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บทคัดย่อ 

งานวจิยัเร่ือง การขยายตวัของอุตสาหกรรมสวนสนุกในญ่ีปุ่น มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาการกระจายตวั
ของสวนสนุกในประเทศญ่ีปุ่น เพื่อเปรียบเทียบวเิคราะห์จุดเด่นของสวนสนุกแต่ละประเภท และศึกษาผลของ
การสร้างสวนสนุกต่อการท่องเท่ียว ซ่ึงมีวิธีการศึกษาโดยการรวบรวมขอ้มูลจากเอกสารและส่ือส่ิงพิมพต่์างๆ 
อาทิ หนงัสือ บทความจากวารสาร บทความทางวิชาการ และขอ้มูลจากส่ือออนไลน์ต่างๆ มาเป็นเคร่ืองมือใน
การวเิคราะห์ขอ้มูล 

 ผลการศึกษาพบวา่ การสร้างอตัลกัษณ์ใหส้วนสนุกมีความน่าสนใจและดึงดูดใจนั้นเป็นส่วนหน่ึงของ
จุดมุ่งหมายในการพฒันาอตัราการเพิ่มข้ึนของการท่องเท่ียวท่ีมีผลต่อเศรษฐกิจภายในประเทศ การเป็น
อุตสาหกรรมอย่างเต็มรูปแบบภายในสวนสนุกจึงไดเ้กิดข้ึน การมีมาตรฐานและท าให้เป็นท่ียอมรับไดข้อง
สวนสนุกก็มีพื้นฐานมาจากวฒันธรรมและค่านิยมท่ีสร้างข้ึนมาจากภายในประเทศท่ีและถูกน ามาขยายให้
ครอบคลุมในดา้นต่างๆ แผก่ระแสความนิยมและคลัง่ไคลอ้อกไปสู่โลกเพื่อเป็นการเชิญชวนและกระตุน้ความ
ตอ้งการของนกัท่องเท่ียวท่ีจะมาสัมผสัประสบการณ์อยา่งใกลชิ้ดดว้ยตนเอง โดยแทจ้ริงแลว้อุตสาหกรรมสวน
สนุกก็เร่ิมตน้มาจากการเป็นชาติท่ีขายวฒันธรรมของญ่ีปุ่นทั้งในดา้นเทคโนโลยท่ีีมีความโดดเด่นทนัสมยั ดา้น
ส่ือโทรทัศน์ รวมไปถึงเป็นผูส้ร้างกระแสต่างๆในด้านวฒันธรรมในรูปแบบของอาหาร เพลง สถานท่ี
ท่องเท่ียว ฯลฯ การสร้างเร่ืองราวข้ึนมาใหม่เพื่อชักจูงและเป็นจุดขายท าให้การพัฒนาและขยายตัว
อุตสาหกรรมสวนสนุกไดรั้บการตอบรับอยา่งดีมาตลอด 

 

 

 



1 
 

บทน า 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

แหล่งท่องเท่ียวเพื่อนนัทนาการจดัเป็นแหล่งท่องเท่ียวท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน หรือเป็นสถานท่ีหรือกิจกรรม

ท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนท่ีมิไดมี้ความส าคญัในเชิงประวติัศาสตร์ โบราณคดี ศาสนาหรือวฒันธรรมหรือมีความส าคญั

ในเชิงประวติัศาสตร์ โบราณคดี ศาสนาหรือวฒันธรรมน้อย ซ่ึงโดยส่วนใหญ่จะมีวตัถุประสงค์เพื่อการ

พกัผ่อน ให้ความสนุกสนาน ร่ืนรม บนัเทิง และอาจมีการศึกษาหาความรู้ร่วมด้วย แหล่งท่องเท่ียวเพื่อ

นนัทนาการมีทั้งท่ีด าเนินการโดยรัฐ เช่น สวนสาธารณะ สวนสัตว ์สนามกีฬา เป็นตน้ และท่ีด าเนินการโดย

เอกชน เช่น สวนสนุกและสวนสาธารณะลกัษณะพิเศษบางแห่ง 

การก าหนดกรอบหรือเกณฑ์มาตรฐานคุณภาพแหล่งท่องเท่ียวเพื่อนนัทนาการท่ีชัดเจนส าหรับให้

หน่วยงานและผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งในการดูแลแหล่งท่องเท่ียวได้น าไปใช้เป็นแนวทางในการพฒันาแหล่ง

ท่องเท่ียว และเป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบมาตรฐานแหล่งท่องเท่ียว เพื่อยกระดบัมาตรฐานในการพฒันา

แหล่งท่องเท่ียวของตน และยงัสามารถใช้เป็นส่ิงบ่งบอกให้นกัท่องเท่ียวรับรู้ในคุณภาพของแหล่งท่องเท่ียว 

และมีส่วนส าคญัในการตดัสินใจเลือกใช้บริการ ซ่ึงหมายถึงการเพิ่มข้ึนของรายได้ด้านการท่องเท่ียวของ

ประเทศ รวมทั้งเป็นการเพิ่มมาตรฐานแหล่งท่องเท่ียวให้เป็นท่ียอมรับทั้งในและต่างประเทศเพิ่มมากข้ึนอีก

ดว้ย (สถาบนัวจิยัสภาวะแวดลอ้ม จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั, 2549 : 1 ) 

ญ่ีปุ่นมีสวนสนุกและธีมปาร์คท่ีน่าสนใจกระจายอยู่ทัว่ประเทศ ไม่ว่าจะไปภูมิภาคไหนของญ่ีปุ่นก็

สามารถไปเท่ียวสวนสนุกได ้“สวนสนุก” และ “ธีมปาร์ค” เหมือนกนัตรงท่ีเป็นสถานท่ีท่ีรวบรวมเอาเคร่ือง

เล่นต่างๆ ซ่ึงมีความพิเศษกว่าสวนสาธารณะ หรือสนามเด็กเล่นทัว่ๆ ไป ท่ีสร้างข้ึนเพื่อความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน สามารถดึงดูดความสนใจจากผูค้น ตั้งแต่คุณหนูๆ หนุ่มสาววยัรุ่น ไปจนถึงบรรดาผูใ้หญ่ท่ีรักความ

สนุกสนานต่ืนเตน้ ความแตกต่างระหว่าง “สวนสนุก” กบั “ธีมปาร์ค” อยู่ตรงท่ีสวนสนุกอาจจะสร้างเคร่ือง

เล่นต่างๆ เป็นการชัว่คราวหรือถาวรก็ได ้แต่โดยปกติจะสร้างข้ึนเพียงช่วงระยะเวลาหน่ึง เช่น 2-3 วนั หรือ 1 

สัปดาห์ต่อปี โดยมีเคร่ืองเล่นท่ีสามารถเคล่ือนยา้ยได ้เรียกว่า “funfair” หรือ “carnival” ส่วนธีมปาร์คจะมี

เคร่ืองเล่นท่ีทนัสมยั และประกอบข้ึนเป็นการถาวร โดยใชส้ถาปัตยกรรม สัญลกัษณ์ และภูมิประเทศ ในการ

ชกัน าความรู้สึกของผูเ้ล่นให้รู้สึกแตกต่างกนัออกไป ในสถานท่ีและเวลาท่ีแตกต่างกนั ธีมปาร์ค อาจจะสร้าง
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ข้ึนไปในแนวทางเดียวกนัทั้งหมด หรือแบ่งออกเป็นหลายๆ ส่วน โดยมีการจดัฉากเป็นเร่ืองราวท่ีแตกต่างกนั

ออกไป รูปแบบท่ีนิยมสร้างกนั ไดแ้ก่ เคร่ืองเล่นในแนวอวกาศ ตวัอยา่งของธีมปาร์คขนาดใหญ่ท่ีไดรั้บความ

นิยมในปัจจุบนั ไดแ้ก่ “วอลทดิ์สนีย ์เวิลด์” หรือ “ดิสนียแ์ลนด์” (องคก์ารส่งเสริมการท่องเท่ียวแห่งประเทศ

ญ่ีปุ่น, 2552 : ออนไลน)์ 

ปัจจุบนัธุรกิจในรูปแบบของสวนสนุกไม่เพียงแต่มีเคร่ืองเล่นหลากหลายชนิดไวบ้ริการส าหรับ

นกัท่องเท่ียว แต่ในบริเวณสวนสนุกยงัรวมไวซ่ึ้งร้านอาหาร ร้านขายของท่ีระลึกไปจนถึงท่ีพกั รีสอร์ท หรือ

โรงแรม สวนสนุกบางแห่งตั้งอยูใ่กลก้บัจุดชมวิว ลอ้มรอบดว้ยทศันียภาพท่ีสวยงามอยา่งภูเขา แม่น ้ า โดยดึง

จุดเด่นและเร่ืองราวของภูมิภาคนั้นๆ ออกมาน าเสนอ แต่จุดประสงคห์น่ึงท่ีตรงกนัคือเพื่อการพกัผอ่นหยอ่นใจ 

การท่องเท่ียวในลกัษณะน้ีจึงเรียกวา่การท่องเท่ียวนนัทนาการในรูปแบบสวนสนุก 

การท่ีญ่ีปุ่นมีการเจริญเติบโตของสวนสนุกทัว่ประเทศ เน่ืองมาจากปัจจยัทางภูมิศาสตร์ท่ีแตกต่างกนั

ออกไปในแต่ละภูมิภาค ทั้งท่ีเป็นท่ีราบไปจนถึงภูเขาสูงและลกัษณะภูมิอากาศท่ีสลบัสับเปล่ียนกนัไปในแต่ละ

ฤดูท าให้เกิดธุรกิจสวนสนุกหลากหลายรูปแบบซ่ึงถูกปรับให้เหมาะสมกบัพื้นท่ี สภาพสังคมความเป็นอยูใ่น

บริเวณนั้นๆ และในความจริงท่ีวา่นกัท่องเท่ียวส่วนใหญ่มีวตัถุประสงคห์ลกัคือการพกัผอ่นหย่อนใจจึงท าให้

ธุรกิจสวนสนุกไดรั้บความนิยมอยูเ่สมอ ยกตวัอยา่งเช่น โตเกียวดิสนียแ์ลนด์ ซ่ึงเป็นสวนสนุกท่ีมีอตัราการเขา้

ชมมากท่ีสุดในโลกดว้ยสถิตินกัท่องเท่ียวมากถึง 17.80 ลา้นคนต่อปี ดว้ยจ านวนสวนสนุกท่ีกระจายตวัอยูท่ ัว่

ทุกภูมิภาค จึงถือไดว้า่ญ่ีปุ่นมีอุตสาหกรรมสวนสนุกท่ีเจริญเติบโตและมีส่วนช่วยในการดึงดูดนกัท่องเท่ียวได้

เป็นจ านวนมาก 

วตัถุประสงค์  

1. เพื่อศึกษาการกระจายตวัของสวนสนุกในประเทศญ่ีปุ่น 

2. เพื่อเปรียบเทียบและวเิคราะห์จุดเด่นของสวนสนุกแต่ละประเภท 

2.1 สวนสนุกในร่ม-สวนสนุกส าหรับเด็ก 

2.2 สวนสนุกประเภทเร่ืองเล่นทนัสมยั 

2.3 อตัราค่าบริการ 

3. เพื่อศึกษาผลของการสร้างสวนสนุกต่อการท่องเท่ียว 
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วธีิการวจัิย 
ในการศึกษาเร่ือง การขยายตวัของอุตสาหกรรมสวนสนุกในญ่ีปุ่น ผูว้ิจยัไดเ้ก็บขอ้มูลโดยเก็บขอ้มูล

จากส่ือตีพิมพช์นิดต่างๆ หนังสือ บทความ เอกสารงานวิจยั ขอ้มูลจากฐานขอ้มูลบนอินเทอร์เน็ต วิเคราะห์
ขอ้มูลท่ีไดม้าโดยน าคุณสมบติัของสวนสนุกในดา้นแหล่งท่องเท่ียวเชิงนนัทนาการมาเป็นเคร่ืองมือในการ
วเิคราะห์ 

 

เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 

ในการศึกษาเร่ือง การขยายตวัของอุตสาหกรรมสวนสนุกในญ่ีปุ่น ผูว้ิจยัไดร้วบรวมขอ้มูลจากแหล่ง

ต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง ขอ้มูลเก่ียวกบัสวนสนุกทั้งในและนอกประเทศญ่ีปุ่น รวมถึงงานวจิยัอ่ืนๆ ท่ีมีเน้ือหา

เช่ือมโยงกบัหวัขอ้ดงักล่าว เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจมากข้ึน จึงไดแ้บ่งเน้ือหาออกเป็น 3 ส่วน ดงัน้ี 

1. ขอ้มูลทัว่ไปเก่ียวกบัประเทศญ่ีปุ่น 

2. ปัจจยัท่ีมีผลต่อการขยายตวัของธุรกิจสวนสนุก 

3. ประโยชน์ของสวนสนุกในดา้นการส่งเสริมการท่องเท่ียว 

 

1. ข้อมูลทัว่ไปเกี่ยวกบัประเทศญีปุ่่น   

1.1 ลกัษณะภูมิประเทศของญีปุ่่น 

ญ่ีปุ่นตั้งอยูร่ะหวา่งละติจูดท่ี 20 และ 30 องศาเหนือและลองติจูดท่ี 123 และ154 องศาตะวนัออก เป็น

ประเทศท่ีตั้งอยูท่างตะวนัออกสุดของโลก จึงถูกเรียกวา่ “ดินแดนอาทิตยอุ์ทยั” ญ่ีปุ่นมีพื้นท่ีประมาณ 372,000 

ตารางกิโลเมตร ความยาวจากเหนือจรดใต ้คือ 2,500 กิโลเมตร ญ่ีปุ่นเป็นเกาะท่ีมีลกัษณะเป็นแนวยาว จากดา้น

ตะวนัตกเฉียงเหนือของมหาสมุทรแปซิฟิกและตั้งอยูท่างดา้นตะวนัออกของแผน่ดินยเูรเชียประกอบดว้ยเกาะ

ใหญ่ 4 เกาะ ไดแ้ก่ ฮอกไกโด ฮอนชู ชิโคกุ และคิวชู นอกจากน้ี ยงัมีเกาะเล็กเกาะนอ้ยอีกราว 4,000 เกาะ พื้นท่ี

ส่วนใหญ่เป็นภูเขาและเนินเขา มีขนาดเล็กกวา่ประเทศไทย 0.7 เท่า แต่มีประชากร มากกวา่ประมาณ 2 เท่า 

ประเทศญ่ีปุ่นมีเมืองหลวงคือ โตเกียว (Tokyo) เป็นเมืองท่ีมีประชากรมากท่ีสุดจากเมืองทั้งหมดในญ่ีปุ่น 

(http://202.129.0.133/createweb/00000/00000-1163.html, เขา้ถึงเม่ือ 27 สิงหาคม 2555)   



4 
 

 

แผนที ่1 แสดงลกัษณะภูมปิระเทศของญี่ปุ่ น 

ท่ีมา http://www.lonelyplanet.com/maps/asia/japan 

1.2 ลกัษณะภูมิอากาศของประเทศญีปุ่่น 

ฤดูใบไม้ผล ิเร่ิมในเดือนมีนาคม เม่ือตน้ไมเ้ร่ิมผลิดอกออกใบและกลางวนัเร่ิมอุ่นข้ึน เร่ิมจากตน้พลมั

บานเป็นทิวดว้ยสีสัน จากนั้นตน้ทอ้ก็จะบาน ประมาณปลายเดือนมีนาคมหรือตน้เดือนเมษายน ทุกคนจะรอ

อยา่งกระตือรือร้นเม่ือสถานีโทรทศัน์พยากรณ์อากาศวนัท่ีดอกซากุระจะบานในแต่ละเมือง จากนั้นจดังาน

เล้ียงเพื่อชมดอกไมใ้ตต้น้ซากุระ ดอกซากุระสีชมพูท่ี่งดงามจะบานเพียง 1-2 สัปดาห์ก่อนท่ีจะโรยเปิดทาง

ใหแ้ก่ดอกไมฤ้ดูใบไมผ้ลิอ่ืน ๆ เช่น ดอกฟูจิ 

  ฤดูร้อน เร่ิมจากเดือนพฤษภาคมถึงตน้เดือนกนัยายน ช่วงตน้ฤดูร้อน ระยะเวลาสั้นกบัวนัท่ีร้อนและ

ปลอดโปร่ง แลว้จึงเป็นช่วงฤดูฝนซ่ึงจะมีฝนตกแทบทุกวนั ฤดูร้อนโดยรวมจะร้อนและช้ืนทัว่ญ่ีปุ่น ยกเวน้ 

ฮอกไกโด ความร้อนเบากวา่มาก ระหวา่งช่วงกลางฤดูร้อนในเดือนสิงหาคม อากาศแมจ้ะร้อนแต่สดใส ผูค้น

จึงนิยมไปตั้งแคมป์ เดินป่า (hiking) หรือวา่ยน ้า 

  ฤดูใบไม้ร่วง เร่ิมจากเดือนกนัยายนถึงเดือนพฤศจิกายน สภาพอากาศจะเร่ิมแหง้และเยน็ลง แมจ้ะมีฝน

ตกเป็นคร้ังคราว และยงัอาจจะมีลมแรงหรือไตฝุ้่ น จากนั้นใบไมจ้ะเร่ิมเปล่ียนสี พืชพรรณธญัญาหารจะเก็บ
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เก่ียวกนัในฤดูใบไมร่้วง ท่ามกลางเทศกาลเก็บเก่ียวของทอ้งถ่ินมากมาย 

  ฤดูหนาว จากปลายเดือนพฤศจิกายนถึงเดือนกุมภาพนัธ์ ลมหนาวจากไซบีเรียและมองโกเลียจะพดั

ผา่นญ่ีปุ่น แมว้า่อุณหภูมิจะพอประมาณในภาคใต ้แต่อากาศในโตเกียวหลาย ๆ วนัจะอยูเ่หนือจุดเยอืกแขง็ไม่

เท่าไร ทางภูมิภาคแถบเหนือของเกาะฮอนชู ท่ีเรียกวา่ โทโฮข ุและ โฮคุริคุ จะมีเนินหิมะขนาดใหญ่ และฮอก

ไกโดจะหนาวมาก แต่อากาศทางเหนือก็หาไดห้ยดุนกัท่องเท่ียวจ านวนมากจากทัว่โลกท่ีจะมาดูหิมะและรูป

ป้ันหิมะ ณ เมืองซปัโปโร เมืองหลวงของ ฮอกไกโด  

 

2. เอกสารที่เกีย่วข้องกบัการขยายตัวของอุตสาหกรรมสวนสนุก 

กรมการท่องเท่ียว (2554 : 3) ไดใ้หข้อ้มูลองคป์ระกอบของอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในแง่ของธุรกิจ

ไวด้งัน้ี 

ธุรกจิในอุตสาหกรรมท่องเที่ยว ไดแ้ก่ ธุรกิจท่ีเก่ียวขอ้งกบัการผลิตสินคา้ และบริการเพื่อตอบสนอง

ความตอ้งการของนกัท่องเท่ียวโดยตรงเท่านั้น อุตสาหกรรมท่องเท่ียวจะประกอบดว้ยธุรกิจท่ีพกัแรม ธุรกิจน า

เท่ียว ธุรกิจอาหารและเคร่ืองด่ืม ธุรกิจสินคา้และของท่ีระลึก ธุรกิจคมนาคมขนส่งและธุรกิจบนัเทิงและ

เพลิดเพลิน 

ธุรกจิจ าหน่ายสินค้าของที่ระลกึ ไดแ้ก่ สินคา้ช่วยประชาสัมพนัธ์แหล่งท่องเท่ียว ธุรกิจจ าหน่าย 

สินคา้และบริการแก่นกัท่องเท่ียวตามหา้งสรรพสินคา้และร้านคา้ต่าง ๆ รวมถึงร้านปลอดอากร และธุรกิจ 

ของท่ีระลึก 

ธุรกจินันทนาการ ประกอบดว้ย การใหบ้ริการเพื่อความบนัเทิงและเพลิดเพลินส าหรับคนเดินทางหรือ

นกัท่องเท่ียว สวนสนุก ไนตค์ลบั บาร์ ดิสโกเ้ธค คาสิโน ธุรกิจกีฬาเพื่อการท่องเท่ียว ธุรกิจจดัประชุม

นิทรรศการและการท่องเท่ียวเป็นรางวลั (Meeting Incentive Convention and Exhibition : MICE) เป็นตน้ 

 

ส านกังานส่งเสริมการจดัประชุมและนิทรรศการ (2553 : 14) ไดก้ล่าววา่ การท่องเท่ียวเชิงธุรกิจ เป็น

ปรากฏการณ์ท่ีเกิดข้ึนไดห้ลายรูปแบบ อาทิ การเดินทางท่ีมีวตัถุประสงคท์างธุรกิจ การฝึกอบรม การจดังาน

แสดงสินคา้/นิทรรศการ และการท่องเท่ียวเพื่อเป็นรางวลั เป็นตน้ เหล่าน้ีลว้นแลว้แต่อยูใ่นความหมายของการ

ท่องเท่ียวเชิงธุรกิจ1 อุตสาหกรรมการประชุม การท่องเท่ียวเพื่อเป็นรางวลั การจดัประชุมนานาชาติและการจดั
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นิทรรศการ หรือท่ีเป็นท่ีรู้จกักนัวา่ MICE (Meeting, Incentive, Convention, และ Exhibition) จึงเป็นส่วนหน่ึง

ของการท่องเท่ียวเชิงธุรกิจ 

ญ่ีปุ่น เป็นประเทศท่ีได้ช่ือว่าเป็นจุดหมายปลายทางของกิจกรรมไมซ์ท่ีดีท่ีสุดในโลกแห่งหน่ึง 

โดยเฉพาะการประชุมสมาคมนานาชาติและการท่องเท่ียวเพื่อเป็นรางวลั (Incentive) เน่ืองจากมีความพร้อมใน

ทุกดา้น ไดแ้ก่ (1) การสนบัสนุนจากบุคลากรไมซ์ท่ีมีความเป็นมืออาชีพสูง (2) การตอ้นรับและบริการตาม

ธรรมเนียมแบบดั้งเดิม (3) ส่ิงอ านวยความสะดวกท่ีทนัสมยัและ และมีโรงแรมทุกระดบั 3,600 แห่ง (รวม 

84,000 หอ้ง) (4) โครงสร้างพื้นฐานมีความทนัสมยัดว้ยเทคโนโลยีชั้นน าของโลก (5) สถานท่ีต่างๆ ไดรั้บการ

ดูแลดา้นการรักษาความสะอาดอยา่งดีเยี่ยมและมีความปลอดภยัค่อนขา้งมาก (6) ศูนยก์ารประชุมฯ มีความ

หลากหลาย เฉพาะกรุงโตเกียวแห่งเดียวมีสถานท่ีจดัการประชุมฯ มากถึง 300 แห่ง รวมถึงศูนยก์ารประชุมฯ 

ขนาดใหญ่ อาทิ Tokyo International Exhibition Centre (Tokyo Big Sight) และ Tokyo International Forum 

และ (7) ท่ีส าคญัคือประชาชนมีทศันคติท่ีดีในการตอ้นรับนกัเดินทางกลุ่มไมซ์ จากปัจจยัท่ีกล่าวมาแลว้ ญ่ีปุ่น

จึงเป็นท่ีช่ืนชอบอยา่งมากของนกัวางแผนการประชุมจากทัว่โลก 

ความโดดเด่นอีกอยา่งหน่ึงของญ่ีปุ่นคือ เอกลกัษณ์ทางวฒันธรรม ซ่ึงแต่ละภูมิภาคมีความแตกต่างกนั 

โดยเฉพาะความเอ้ืออาทรและการค านึงถึงความรู้สึกของผูอ่ื้น โดยเฉพาะนกัท่องเท่ียว ซ่ึงเป็นวฒันธรรมท่ีดี

งามของชาวญ่ีปุ่นท่ีรับรู้กนัเป็นอยา่งดีทัว่โลก เครือข่ายของส านกังานส่งเสริมการท่องเท่ียวทัว่ประเทศ ต่างก็

ให้การดูแลนกัท่องเท่ียวเป็นอยา่งดี ขอ้มูลต่างๆ ท่ีจ  าเป็นในภาษาองักฤษมีมากข้ึน ตั้งแต่สนามบิน โรงแรม

ห้างสรรพสินคา้ และสถานีรถไฟในเมืองส าคญัๆ และภตัตาคารจ านวนมากมีเมนูภาษาองักฤษไวใ้ห้บริการ 

การเปล่ียนแปลงเช่นน้ี ท าให้ญ่ีปุ่นในปัจจุบนัเป็นประเทศท่ีนกัท่องเท่ียวเขา้ถึงไดด้ว้ยภาษาองักฤษ ซ่ึงเป็น

สถานการณ์ท่ีตรงกนัขา้มกบัในอดีตเป็นอยา่งมาก 

 

สถาบนัวิจยัสภาวะแวดลอ้ม จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั (2549 : 67 ) ไดก้ล่าวถึงกรอบแนวคิดและการ

ก าหนดเกณฑม์าตรฐานคุณภาพแหล่งท่องเท่ียวเพื่อนนัทนาการไวว้า่ การท่ีนกัท่องเท่ียวจะเลือกเขา้ไปเยี่ยมชม

ในแหล่งท่องเท่ียวใดนั้น โดยเฉพาะแหล่งท่องเท่ียวท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน แหล่งท่องเท่ียวนั้นจะตอ้งมีความดึงดูดใจ

และความน่าสนใจอยูใ่นระดบัท่ีก่อใหเ้กิดความพึงพอใจแก่นกัท่องเท่ียวได ้ซ่ึงศกัยภาพในการดึงดูดใจส าหรับ

แหล่งท่องเท่ียวเพื่อนนัทนาการประกอบดว้ยหลายปัจจยั ได้แก่ ระดบัเทคโนโลยีในแหล่งท่องเท่ียว ความ
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สนุกสนานต่ืนเตน้เร้าใจ ศกัยภาพในการจดัการดา้นการบริการ ความสะดวกในการเขา้ถึง และความสามารถ

ในการจดักิจกรรมการท่องเท่ียว เป็นตน้   

นอกจากองค์ประกอบดา้นศกัยภาพในการดึงดูดใจ แหล่งท่องเท่ียวควรมีศกัยภาพในการรองรับดา้น

การท่องเท่ียวดว้ย ไม่วา่จะเป็นความเหมาะสมดา้นท่ีตั้งของแหล่งท่องเท่ียว โดยตอ้งอยูห่่างไกลจากพื้นท่ีท่ีมี

ความเปราะบางทางธรรมชาติและวฒันธรรม เพื่อให้การด าเนินการของแหล่งท่องเท่ียวเกิดผลกระทบต่อพื้นท่ี

โดยรอบนอ้ยท่ีสุด และความพร้อมของส่ิงอ านวยความสะดวกภายในแหล่งท่องเท่ียว เช่น ร้านคา้ ร้านอาหาร 

ระบบสาธารณูปโภค และท่ีจอดรถ เป็นตน้ นอกจากน้ี การบริหารจดัการแหล่งท่องเท่ียว ทั้งในดา้นของความ

ปลอดภยัต่อชีวิตและทรัพยสิ์นของนกัท่องเท่ียว และการจดัการดา้นส่ิงแวดลอ้ม อาทิ การจดัการของเสีย การ

จดัการคุณภาพส่ิงแวดล้อม การจดัการทรัพยากร และการให้ความรู้และการสร้างจิตส านึกด้านส่ิงแวดลอ้ม 

รวมทั้งการใหค้วามรู้และบริการขอ้มูลแก่นกัท่องเท่ียวนบัเป็นส่ิงท่ีส าคญัส าหรับแหล่งท่องเท่ียวท่ีมนุษยส์ร้าง

ข้ึน นอกจากน้ี แหล่งท่องเท่ียวควรเป็นท่ียอมรับของชุมชนท่ีอยูโ่ดยรอบ และควรท่ีจะให้ประชาชนทอ้งถ่ินได้

เขา้มามีส่วนร่วมในการบริหารจดัการแหล่งท่องเท่ียว รวมถึงการสร้างรายไดแ้ละผลประโยชน์ให้แก่ทอ้งถ่ิน

ดว้ย 

 

3. ประโยชน์ของสวนสนุกในด้านการส่งเสริมการท่องเทีย่ว 

ธุรกิจสวนสนุกก าลงัผุดสะพร่ังในภูมิภาคเอเชียโดยมี 2 ปัจจยัหลกัๆ เป็นแรงขบัเคล่ือนท่ีส าคญั หน่ึง 

คือจ านวนครอบครัวผูท่ี้มีรายไดร้ะดบักลาง หรือ “ชนชั้นกลาง” ท่ีขยายตวัเพิ่มข้ึนอย่างรวดเร็ว และสอง คือ 

การสัญจรทางอากาศในภูมิภาคน้ียงัมีราคาไม่แพงนกั 

คริสเตียน แอน ผูอ้  านวยการประจ าภูมิภาคเอเชียของบริษทัวิจยั เอคอม อิโคโนมิคส์ ซ่ึงเช่ียวชาญการ

วเิคราะห์อุตสาหกรรมสวนสนุกและสันทนาการ เปิดเผยวา่ เอเชียไดก้ลายเป็นแนวรุกใหม่ของธุรกิจสวนสนุก

และความบนัเทิงกลางแจง้ขนาดใหญ่เน่ืองจาก 2 ปัจจยัขบัเคล่ือนหลกัดงักล่าวขา้งตน้ โดยเฉพาะในตลาด

ประเทศจีน อินเดีย และอินโดนีเซีย ท่ีรายไดข้องชนชั้นกลางก าลงัขยบัสูงข้ึนอยา่งรวดเร็ว “ดว้ยปัจจยัพื้นฐาน

หลกัๆ ท่ีมีอยู ่ไม่วา่จะเป็นสังคมชนชั้นกลางท่ีขยายตวั รายไดท่ี้เพิ่มข้ึน และความตอ้งการแหล่งพกัผอ่นผสาน

ความบนัเทิงเหล่าน้ีท าใหส้วนสนุก เป็นผลิตภณัฑท่ี์ตอบโจทยก์ารพฒันาเศรษฐกิจและการท่องเท่ียวในภูมิภาค

น้ีไดอ้ยา่งสมบูรณ์แบบท่ีสุด” 
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ขอ้มูลจากบริษทัท่ีปรึกษา ธีมด ์เอนเตอร์เทนเมนท ์แอสโซซิเอชัน่ (TEA) ช้ีวา่ ในปี 2552 สวน

สนุกดิสนียแ์ลนด ์(Disneyland) และดิสนียซี์ (Disney Sea)ในกรุงโตเกียว สวนสนุกยนิูเวอร์แซล สตูดิโอ ปาร์ค 

(Universal Studio) ท่ีโอซากา ประเทศญ่ีปุ่น และสวนสนุกเอเวอร์แลนด ์(Everland) ท่ีเกาหลีใตน้ั้น ต่างก็ติด

อนัดบัสุดยอด 10 สวนสนุกระดบัโลกเม่ือวดักนัท่ีจ  านวนผูเ้ขา้ชม และดว้ยศกัยภาพของตลาดเอเชียน้ีเองท่ีท า

ใหเ้ม่ือเดือนมกราคมท่ีผา่นมา ยนิูเวอร์แซล สตูดิโอ ตดัสินใจจดปากกาเซ็นสัญญา วา่จะผดุสวนสนุกขนาด

ใหญ่ท่ีสุดเท่าท่ีบริษทัเคยมีมา ท่ีประเทศเกาหลีใต ้โดยจะทุ่มทุนสร้างถึง 2,670 ลา้นดอลลาร์สหรัฐฯ หรือกวา่ 

80,000 ลา้นบาท มีการเปิดเผยรายละเอียดคร่าวๆวา่ เม่ือการก่อสร้างเสร็จสมบูรณ์ในปี 2557 สวนสนุกผนวกรี

สอร์ตท่ีวา่น้ีจะมีขนาดใหญ่กวา่ขนาดรวมกนัของสวนสนุก 4 แห่งท่ียนิูเวอร์แซล สตูดิโอมีอยูแ่ลว้ในขณะน้ีท่ี

ฮอลลีวดู ฟลอริดา โอซากา และสิงคโปร์ เสียอีก ฐานเศรษฐกิจ ( 2553 : 16 )  
 

ชูสิทธ์ิ ชูชาติ (2538 : 7) กล่าวถึงมูลเหตุและแรงจูงใจต่อการตดัสินใจเดินทางท่องเท่ียวไวว้า่ การ

ท่องเท่ียวมีปัจจยัหลายอยา่งเป็นองคป์ระกอบ แต่องคป์ระกอบพื้นฐานท่ีส าคญัดา้นการท่องเท่ียวมี 4 ประการ 

ดงัน้ี 

        1. ส่ิงดึงดูดใจ ส่ิงดึงดูดใจเกิดจากการท่ีมนุษยมี์ประสาทสัมผสัท่ีดีเยีย่ม เป็นปัจจยัส าคญัในการ

กระตุน้ใหม้นุษยเ์กิดการรับรู้ในแหล่งท่องเท่ียว ประกอบกบัในปัจจุบนัมีความเจริญทางดา้นวทิยาศาสตร์ 

เทคโนโลย ีไดพ้ฒันาให้เกิดความกา้วหนา้ทางดา้นการขนส่ง การส่ือสาร ส่ือมวลชน และส่ิงอ านวยความ

สะดวกในการเดินทาง ส่ิงเหล่าน้ีเป็นปัจจยัใหม้นุษยเ์กิดการรับรู้และตอ้งการท่องเท่ียวมากข้ึน ส่ิงดึงดูดใจใน

ดา้นการท่องเท่ียว มีองคป์ระกอบท่ีส าคญั 4 ประการ ไดแ้ก่ 

1.1 แหล่งท่องเทีย่วทางธรรมชาติ ทุกๆ พื้นท่ีมีแหล่งท่องเท่ียวทางธรรมชาติท่ีสวยงาม

ประทบัใจ ซ่ึงเกิดจากลกัษณะของธรรมชาติ เป็นส่ิงดึงดูดใจใหม้นุษยเ์ดินทางท่องเท่ียวไปยงัสถานท่ี

ท่องเท่ียวต่างๆ ภายใตเ้ง่ือนไขของแหล่งท่องเท่ียวอาจเกิดข้ึนได ้2 ประการ คือ สถานท่ีน่าสนใจ และ

เหตุการณ์น่าสนใจ  
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1.2 วฒันธรรม วฒันธรรมแต่ละพื้นท่ี คือ วถีิชีวติของคนในเขตพื้นท่ีนั้นๆ อาจเหมือนกนั

หรือแตกต่างกนั วฒันธรรมอาจแสดงออกในรูปแบบ ของศาสนา สถานท่ีส าคญัทางประวติัศาสตร์ วถีิ

ชีวติของประชาชน จารีตประเพณี ทั้งอดีตและปัจจุบนั 

1.3 ชาติพนัธ์ุ เหตุผลหน่ึงอยา่งในการเดินทางท่องเท่ียวของประชาชนก็เพื่อตอ้งการเยีย่ม

เพื่อนและญาติมิตร คนมีความตอ้งการท่ีจะกลบัไปเยีย่มเพื่อน และญาติมิตร คนมีความตอ้งการท่ีจะ

กลบัไปเยีย่มเยยีนแผน่ดินของตนเอง ในระยะแรกก็ตอ้งการเยีย่มญาติ การกระท าดงักล่าวแลว้ในช่วง

อายคุน ต่อมาเม่ือญาติห่างเหินออกไปก็กลายเป็นประเพณีในการเดินทางมาเยีย่มบา้นเกิดของบรรพ

บุรุษ  

1.4 แหล่งบันเทิง นกัท่องเท่ียวตอ้งการเดินทางไปยงัสถานท่ีท่องเท่ียว ก็เพราะมีแหล่งบนัเทิง

ส าหรับพกัผอ่นหยอ่นใจจดัไวใ้ห ้แหล่งบนัเทิง มิใช่หมายถึง สถานเริงรมยย์ามราตรีเพียงอยา่งเดียว 

แต่อาจหมายถึง สวนสัตว ์สวนสาธารณะ สนามกีฬา เป็นตน้  

2. ส่ิงอ านวยความสะดวก ส่ิงดึงดูดใจทางการท่องเท่ียวไดน้ าประชาชนไปยงัแหล่งท่องเท่ียว เม่ือ

นกัท่องเท่ียวไปถึงยงัสถานท่ีดงักล่าวแลว้ จึงเป็นส่ิงจ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีจะตอ้งมีการอ านวยความสะดวก และ

บริการต่าง ๆ ส่ิงอ านวยความสะดวกท่ีส าคญัในการท่องเท่ียวมี 4 ประการ คือ 

2.1 ทีพ่กั เป็นส่ิงส าคญัในการเดินทาง นกัท่องเท่ียวอาจพกักบัญาติ หรือเพื่อน แต่อีกส่วน

หน่ึงก็ตอ้งการท่ีพกัซ่ึงตอ้งเช่าอาศยัอยูช่ัว่คราวในแหล่งท่องเท่ียว  

2.2 ร้านอาหารและเคร่ืองดื่ม นกัท่องเท่ียวจะใชจ่้ายเป็นค่าอาหาร และเคร่ืองด่ืมมากกวา่ปกติ 

เม่ือเดินทางท่องเท่ียว การจดัอาหารในแหล่งท่องเท่ียว ตอ้งมีทั้งอาหารประจ าชาติของนกัท่องเท่ียว

และอาหารทอ้งถ่ิน เพราะอาหารทั้งสองประเภทน้ีเป็นส่ิงท่ีนกัท่องเท่ียวตอ้งการ 

2.3 สถานทีบ่ริการ เช่น ร้านขายของท่ีระลึก ร้านซกัรีด สถานท่ีนนัทนาการ เป็นตน้ เป็นส่ิง

ส าคญัอยา่งหน่ึงในการอ านวยความสะดวกสบายใหแ้ก่นกัท่องเท่ียว ซ่ึงแหล่งท่องเท่ียวตอ้งจดัข้ึน

เพื่อใหเ้พียงพอกบัความตอ้งการ 
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2.4 ปัจจัยพืน้ฐานทางการท่องเทีย่ว ท่ีส าคญัๆ ไดแ้ก่ ระบบการส่ือสาร การคมนาคม 

สาธารณูปโภค ทั้งน้ี เพราะท าใหเ้กิดความสะดวกในการจองท่ีพกั การติดต่อกบัครอบครัว ความ

สะดวกสบายในการเดินทาง ความเพลิดเพลินในการพกัผอ่น ทั้งน้ี เพื่อให้เกิดความประทบัใจในการ

ท่องเท่ียว 

3. การขนส่ง การขนส่งเป็นส่ิงส าคญัในการน านกัท่องเท่ียวไปยงัแหล่งท่องเท่ียวอยา่งรวดเร็ว 

สะดวกสบาย และปลอดภยั การเดินทางของประชาชน มิไดว้ดัในรูปแบบของระยะทาง แต่วดัดว้ยเวลาของ

การเดินทาง  

4. การต้อนรับ (hospitality) เป็นส่ิงส าคญัมาก ทั้งน้ี เพราะนกัท่องเท่ียวท่ีตอ้งการกลบัไปยงัสถานท่ี

เดิมจากความประทบัใจในการตอ้งรับของประชาชน หรือพนกังานบริการในพื้นท่ีมากกวา่สภาพธรรมชาติ

ของแหล่งท่องเท่ียว  

3.1 รูปแบบของเคร่ืองเล่น 

เคร่ืองเล่นในสวนสนุกส าหรับคนท่ีชอบความต่ืนเตน้ทา้ทายตอ้งไม่พลาด และถือเป็น Hi-light ของ

สวนสนุกทุกแห่งในโลก คือ รถไฟเหาะ หรือ Roller Coaster เคร่ืองเล่นชนิดน้ีมีความน่าสนใจ เพราะเป็น

เคร่ืองเล่นในดินแดนแห่งความสุขช้ินแรกของโลก ท่ีถูกสร้างข้ีนมาโดยชาวฝร่ังเศส และพฒันาต่อมาโดย

สหรัฐอเมริกา มีจุดเร่ิมตน้มาจากเล่ือนน ้าแขง็ กีฬายอดฮิตของชาวรัสเซีย แต่ในช่วงนั้นประมาณคริสตศ์ตวรรษ

ท่ี 16 และ 17 เรียกกีฬาน้ีวา่ ภูเขาของรัสเซีย โดยผูเ้ล่นจะเล่ือนตวัลงมาตามทางลาดท่ีท าดว้ยน ้าแขง็สูงประมาณ 

21 เมตร ซ่ึงถือวา่สูงเอาการทีเดียว 

ในปี ค.ศ.1817 ฝร่ังเศสดดัแปลงเป็นตวัรถเล่ือนบนน ้าแขง็ ส่วนท่ีอเมริกา รถไฟเหาะเร่ิมตน้เม่ือกลาง

คริสตศ์ตวรรษท่ี 18 ขณะนั้นออกแบบเป็นรถไฟขนถ่านหินระยะทางยาว 29  กิโลเมตร เล่ือนลงมาจากภูเขา 

ตอนนั้นใชส้ัตว ์เช่น ลาและมา้ ช่วยลาก แต่เม่ือมีการประดิษฐร์ถจกัรไอน ้า จึงเปล่ียนมาใชเ้คร่ืองจกัรแทนสัตว์

ผูน่้าสงสาร เม่ือยคุการใชถ่้านหินหมดความนิยมลง รถไฟเหล่าน้ีจึงถูกดดัแปลงมาเป็นรถน าเท่ียวชมวิวบน

ภูเขา มีการเพิ่มกิจกรรมร่ืนเริงต่างๆ ท าใหทุ้กปีมีนกัท่องเท่ียวข้ึนรถไฟหลายพนัคน ต่อมาอีก 30 ปี อเมริกาจึง

ดดัแปลงรถไฟเหล่าน้ีเป็นรถไฟเหาะเล่นกนัอยูใ่นสวนสนุกจนเป็นท่ีนิยมกนัมาก พอสงครามโลกคร้ังท่ี 2 
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เกิดข้ึน เศรษฐกิจตกต ่าการผลิตรถไฟเหาะจึงลดลง แต่กลบัมาบูมอีกคร้ังในปี 1990 เม่ือเศรษฐกิจฟ้ืนตวั ธุรกิจ

สวนสนุกกลบัมาไดรั้บความนิยมอีกคร้ัง รถไฟเหาะเปล่ียนเป็นโครงสร้างแบบเหล็ก ท าใหผู้เ้ล่นรู้สึกมัน่คง

และปลอดภยั แถมวศิวกรยงัใส่ลูกเล่นเพื่อเพิ่มความสนุกต่ืนเตน้ทา้ทายมากข้ึน อนัเป็นเสน่ห์ของรถไฟเหาะท่ี

ไดรั้บความนิยม (http://www.vcharkarn.com/varticle/41170 , เขา้ถึงเม่ือ 25 สิงหาคม 2555) 

การวเิคราะห์ข้อมูล 

1. เพือ่ศึกษาการกระจายตัวของสวนสนุกในประเทศญีปุ่่น 

ประเทศญ่ีปุ่นเป็นประเทศหมู่เกาะในภูมิภาคเอเชียตะวนัออก ตั้ งอยู่ในมหาสมุทรแปซิฟิก ทาง

ตะวนัตกติดกบัคาบสมุทรเกาหลี และสาธารณรัฐประชาชนจีน โดยมีทะเลญ่ีปุ่นกั้น ส่วนทางทิศเหนือ ติดกบั

ประเทศรัสเซีย มีทะเลโอคอ็ตสก์ เป็นเส้นแบ่งแดน พื้นท่ีส่วนใหญ่ของเกาะจะเป็นภูเขา แต่คนญ่ีปุ่นกลบันิยม

อยูร่วมกนัตามท่ีราบชายฝ่ังหรือหุบเขาจนเกิดเป็นชุมชน แต่ดว้ยการเดินทางท่ียากล าบากมีเขาหรือหุบเขากั้น 

ท าใหแ้ต่ละชุมชนมีสังคมท่ีมีลกัษณะเฉพาะตวั ส่วนเขตเมืองนั้น ญ่ีปุ่นมีพื้นท่ีราบใหญ่ท่ีสุดบริเวณใจกลางอ่าว

โตเกียว คือท่ีราบคนัโต ท่ีราบโทโฮกุ ทางตอนเหนือของฮอนชู ท่ีราบในฮอกไกโดและท่ีราบเขตอุตสาหกรรม

นาโงยา่-โอซากา้ ท่ีราบเหล่าน้ีเป็นศูนยร์วมทรัพยากร จึงท าให้มีประชากรหนาแน่น เขตอุตสาหกรรมท่ีส าคญั

ตั้งอยูบ่ริเวณคนัโตและคนัไซ ซ่ึงมีโตเกียวและโอซากา้เป็นศูนยก์ลางตามล าดบั ทรัพยากรท่ีมีมากไดแ้ก่ ป่าไม ้

ภูเขาส่วนใหญ่เตม็ไปดว้ยป่าธรรมชาติและสวนป่า เกาะฮ็อกไกโดปกคลุมดว้ยป่าสน ในขณะท่ีสามเกาะต ่าลง

มาปกคลุมไปดว้ยป่าไมผ้ลดัใบท่ีมีใบกวา้งอยา่งในเขตอบอุ่น  
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ภาพที ่1 แผนทีแ่สดงลกัษณะภูมปิระเทศทีเ่ป็นเกาะของประเทศญีปุ่่ น 

 

ท่ีมา : http://www.world-atlas.biz/japan.htm 

สวนสนุกแห่งแรกของญ่ีปุ่นนั้นไดเ้ร่ิมตน้มาจากการเป็นสวนดอกไมต้ั้งแต่ปี 1853 ในสมยัเอโดะมกั

ถูกใชเ้ป็นสถานท่ีพกัผอ่นของเหล่าชนชั้นสูงส าหรับจดัพิธีชงชาและแต่งกลอนไฮกุ ซ่ึงเป็นกิจกรรมท่ีสร้าง

ความบนัเทิงใหผู้ค้นในสมยันั้น ต่อมาสวนแห่งน้ีไดก้ลายมาเป็นสวนสัตวแ์ละมีการน าสัตวจ์ากต่างประเทศเขา้

มาเล้ียง สิงโตตวัแรกท่ีเกิดในญ่ีปุ่นก็เกิดท่ีสวนแห่งน้ี เป็นท่ีน่าเสียดายท่ีสวนสัตวต์อ้งปิดไปในปี 1872 

เน่ืองจากเกิดแผน่ดินไหวซ่ึงสร้างความเสียหายใหก้บัหลายพื้นท่ีในญ่ีปุ่นรวมไปถึงสวนแห่งน้ีก็ไดถู้กปิดลงใน

ระหวา่งท่ีเกิดสงครามแปซิฟิก ทา้ยท่ีสุดสวนแห่งน้ีก็ไดเ้ปิดท าการเป็นสวนสนุกเตม็ตวัในปี 1924 โดยใชช่ื้อวา่

สวนสนุก Asakusa Hanayashiki ซ่ึงมีการติดตั้งเคร่ืองเล่นมากมาย ในปี 1953 ไดมี้การติดตั้งเคร่ืองโรลเลอร์คอ

สเตอร์เคร่ืองแรกในญ่ีปุ่นข้ึนและเคร่ืองน้ียงัคงเปิดใหบ้ริการอยูก่ระทัง่ปัจจุบนั เป็นสวนสนุกท่ีเก่าแก่ท่ีสุดของ

ญ่ีปุ่น (http://www.hanayashiki.net/e/index.html, เขา้ถึงเม่ือ 1 ธนัวาคม 2555) 
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ภาพที ่2 Asakusa Hanayashiki สวนสนุกแห่งแรกในญีปุ่่ น 

 

ท่ีมา : http://www.hanayashiki.net/blog/mt/ 

 

แผนภูมทิี ่1 แสดงการกระจายตวัของสวนสนุกในประเทศญี่ปุ่ นจ านวนทั้งหมด 39 แห่ง แบ่งตามภูมภิาค 

ข้อมูลจาก : Japan National Tourism Organization 

Hokkaido, 5 

Honshu, 17 

Chubu, 5 

Kansai, 5 

Kyushu, 4 

Okinawa, 

3 
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ฮอนชูเป็นเกาะท่ีใหญ่ท่ีสุดของประเทศญ่ีปุ่น คิดเป็นพื้นท่ีกวา่ร้อยละ 60 ของประเทศญ่ีปุ่น มีพื้นท่ี 

227,962.59 ตารางกิโลเมตร ใหญ่กวา่เกาะองักฤษเล็กนอ้ย มีความยาวประมาณ 1,300 กิโลเมตร ความกวา้ง

ตั้งแต่ 50-250 กิโลเมตร มีชายฝ่ังติดทะเลยาวกวา่ 5,450 กิโลเมตรรอบเกาะ พื้นท่ีส่วนใหญ่ของเกาะฮอนชูเป็น

ท่ีราบสูงและภูเขาสูงชนั โดยมีภูเขาท่ีสูงท่ีสุดคือภูเขาฟูจิ บนเกาะฮอนชูมีพื้นท่ีราบทางดา้นตะวนัออกและทาง

ใต ้ซ่ึงเป็นท่ีตั้งของเมืองส าคญัของญ่ีปุ่นเช่น โตเกียว โยโกฮาม่า นาโงยา่ เกียวโต โอซากา้ โคเบะ และฮิโรชิมะ 

ซ่ึงเกาะฮอนชูมีจ านวนประชากรหนาแน่นเป็นอนัดบัตน้ๆ ของโลก ดว้ยเหตุน้ีภูมิภาคฮอนชูจริงมีความ

หนาแน่นของสวนสนุกมากกวา่ภูมิภาคอ่ืน (http://th.wikipedia.org/wiki/เกาะฮอนชู , เขา้ถึงเม่ือ 9 มกราคม 

2556) 

ภาพที ่3 แผนทีแ่สดงตวัอย่างการกระจายตวัของสวนสนุกในประเทศญี่ปุ่ น 

 

ท่ีมา : http://www.infomapjapan.com/themeparks.phtml 

การสร้างสวนสนุกของญ่ีปุ่นส่วนใหญ่จะเป็นรูปแบบของ “ธีมปาร์ค” ซ่ึงจะมีเคร่ืองเล่นท่ีทนัสมยั 

และประกอบข้ึนเป็นการถาวรโดยใชส้ถาปัตยกรรม สัญลกัษณ์ และภูมิประเทศ ในการชกัน าความรู้สึกของผู ้

เล่นใหรู้้สึกแตกต่างกนัออกไป ในสถานท่ีและเวลาท่ีแตกต่างกนั โดยเนน้ไปท่ีการบอกเล่าเร่ืองราว อาจจะ

สร้างข้ึนไปในแนวทางเดียวกนัทั้งหมด หรือแบ่งออกเป็นหลายๆ ส่วน โดยมีการจดัฉากเป็นเร่ืองราวท่ีแตกต่าง

กนัออกไปโดยจะสามารถคิดยอ้นกลบัไปถึงตน้ตอหรือประวติัของธีมปาร์คเหล่านั้น และเขา้ใจวตัถุประสงค์
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ของการก่อสร้างวา่มีเพื่อใหค้วามรู้ทางดา้นใด นอกเหนือจากความร่ืนรมยแ์ลว้ ยงัสามารถเก็บเก่ียวความรู้ดา้น

ใดไดบ้า้ง 

2. เพือ่เปรียบเทียบและวเิคราะห์จุดเด่นของสวนสนุกแต่ละประเภท 
 

ตารางแสดงสวนสนุกในประเทศญี่ปุ่ น 

ช่ือสวนสนุก อตัราค่าบริการ จุดเด่น 

Hokkaido 

(ภูมิภาคฮอกไกโด) 

  

1. Shiroi Koibito 

Park Hokkaido  

ผูใ้หญ่ 600 เยน  

เด็ก 200 เยน 

โรงงานผลิตช็อคโกแลตข้ึนช่ือของญ่ีปุ่นซ่ึง

นกัท่องเท่ียวสามารถลองท าช็อคโกแลตดว้ยตวัเอง

หรือซ้ือกลบับา้นเป็นของฝากได ้

2. Asahiyama Zoo ผูใ้หญ่ 800 เยน  

เด็กไม่เสียค่าผา่นประตู 

สวนสัตวเ์ปิดท่ีให้นกัท่องเท่ียวไดส้ัมผสักบัธรรมชาติ

และสัตวน์านาชนิดไดอ้ยา่งใกลชิ้ด 

3. Asahikawa 

Ramen Village  

ไม่เสียค่าเขา้ชม หมู่บา้นราเมนท่ีรวบรวมร้านราเมนมีช่ือเสียง 8 ร้าน 

ท่ีสืบทอดมรดกทางปัญญาต่อๆกนัมาและยกระดบั

คุณภาพมาตรฐานของราเมนอาซาฮิคาวะ เป็นท่ี 

เล่ืองลือไปทัว่โลก 

4. Noboribetsu Date 

Jidai Mura 

ผูใ้หญ่ 2,900 เยน  

เด็ก 1,500 เยน  

เดินเท่ียวชมในบรรยากาศยอ้นยคุสมยัเอโดะ  

มีการแสดงนินจาและการแสดงอ่ืนๆ ใหช้มมากมาย 

5. AINU MUSEUM 

POROTO KOTAN 

ผูใ้หญ่ 750 เยน  

เด็กมธัยมปลาย 550 เยน 

เด็กมธัยมตน้ 450 เยน  

เด็กประถม 300 เยน  

พิพิธภณัฑไ์อนุหรือเรียกอีกช่ือวา่ Poroto Kotan เป็น

หน่ึงในพิพิธภณัฑไ์อนุในฮออกไกโด ท่ีน่ีจดัแสดง

วฒันธรรมและวถีิชีวติของชาวไอนุภายในหมู่บา้นไอ

นุกลางแจง้ท่ีจ  าลองข้ึนใหม่และในอาคารพิพิธภณัฑมี์

การแสดงต่างๆ เช่น การเตน้ร าพื้นเมืองและอ่ืนๆ 
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ตลอดทั้งวนั 

Honshu  

(ภูมิภาคฮอนชู) 

  

1. Ghibli Museum  อาย ุ19 ปี ข้ึนไป 1,000 เยน  

อาย ุ13-18 ปี 700 เยน  

อาย ุ7-12 ปี 400 เยน  

อาย ุ4-6 ปี 100 เยน  

 

พิพิธภณัฑท่ี์รวบรวมภาพยนตร์การ์ตูนญ่ีปุ่นท่ี 

มีช่ือเสียงใหน้กัท่องเท่ียวไดส้ัมผสัอยา่งใกลชิ้ด 

2. Jiyugaoka Sweet 

Forest  

ไม่เสียค่าเขา้ชม ป่าแห่งขนมหวานแสนอร่อยท่ีมีใหเ้ลือกชิม

หลากหลาย 

3. Namco Namja 

Town  

ผูใ้หญ่ 300 เยน 

เด็ก 200 เยน 

สวนสนุกในอาคารซนัไชน์ซิต้ีท่ีรวบรวมเคร่ืองเล่น 

ร้านอาหารน่ารักๆแสนอร่อยมากมาย 

4. Sanrio Puroland บตัรเล่ม ชุดละ 4,000 เยน  

บตัรธรรมดา 3,000 เยน 

สวนสนุกแห่งดินแดนเทพนิยายและตวัคาแร็คเตอร์

อนัโด่งดงั อาทิ คิตต้ี มายเมโลด้ี ชินนะม่อน 

5. Tokyo Joypolis บตัรผา่นประตู 500 เยน 

บตัรเล่มชุดละ 3,300 เยน 

สวนสนุกในหา้งสรรพสินคา้ท่ีรวบรวมเคร่ืองเล่น

ไฮเทคไวม้ากมาย 

6. Tokyo 

Disneyland / Tokyo 

Disney Sea 

อาย ุ18 ปีข้ึนไป 6,200 เยน  

อาย ุ12-17 ปี 5,300 เยน  

อาย ุ4-11 ปี 4,100 เยน 

อายมุากกวา่ 60 ปี 5,500 เยน 

สนุกสนานเพลิดเพลินกบัตวัการ์ตูนจากวอลท ์ดิสนีย ์

มิคก้ี และมินน่ี และอ่ืนๆ ในโลกแห่งจินตนาการ 
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7. Ooedo Onsen 

Monogatari 

ผูใ้หญ่ 2,900 เยน  

เด็ก 1,600 เยน 

ตั้งอยูท่ี่เขตโอไดบะของโตเกียวหรือท่ีเรียกกนัวา่ 

ออนเซน ธีมปาร์ค เพราะรวบรวมออนเซนในจงัหวดั

ต่างๆ ทัว่ญ่ีปุ่นมาไวท่ี้น่ี ออนเซนท่ีน่ีใชน้ ้าแร่

ธรรมชาติท่ีขุดมาจากใตดิ้นลึกกวา่1, 400 เมตร แมจ้ะ

อยูใ่นโตเกียวแต่ก็ไดค้วามสนุก ผอ่นคลายจากการไป

เท่ียวออนเซนในบรรยากาศแบบญ่ีปุ่นๆ 

8. KidZania เด็กเล็ก 2-3 ปี 1,575 เยน  

4-15 ปี 3,150 เยน  

16 ปีข้ึนไป 2,100 เยน 

ในกรุงโตเกียว เป็นเมืองแห่งการเรียนรู้แห่งแรกใน

ประเทศญ่ีปุ่นท่ีเด็กๆ จะมีโอกาสทดลองท างานท่ี

ตวัเองชอบและไดเ้รียนรู้ถึงระบบสังคมดว้ยความ

สนุกท่ีน่ีเด็กจะไดท้  างานและไดเ้งินท่ีใชไ้ดเ้ฉพาะ 

Kidzania เงินน้ีมีช่ือวา่ Kidzo ซ้ือของได ้และจ่ายค่า

เรียนใน Kidzania ได ้งานท่ีเลือกไดมี้ทั้งพนกังาน

ดบัเพลิง แอร์โฮสเตส นายแบบ นางแบบ แพทย ์

ทั้งหมด 70 อาชีพดว้ยกนั มีร้านและ สถานท่ีๆ 

หนา้ตาคลา้ยกบั สถานท่ีจริง ไดเ้รียนรู้ถึง กฏเกณฑ ์

เศรษฐกิจ มรรยาท และทางเลือก ในอนาคตไดด้ว้ย

การเล่น 

9. Yokohama 

Cosmo World 

ไม่เสียค่าเขา้ชม เคร่ืองเล่นเร้าใจและชิงชา้สวรรคข์นาดยกัษ ์

10. Hakkeijima Sea 

Paradise 

ค่าเขา้พิพิธภณัฑส์ัตวน์ ้า 2,450 

เยน 

เพลิดเพลินกบัพิพิธภณัฑส์ัตวน์ ้า ชมการแสดงน่ารัก

จากโลมาและสนุกกบัเคร่ืองเล่นต่างๆ 

11. Shin-yokohama 

Ramen Museum  

ผูใ้หญ่ 300 เยน 

เด็ก 100 เยน 

ราเมนอนัเล่ืองช่ือจากทัว่ประเทศท่ีถูกรวบรวมใหล้ิ้ม

ลองไดท่ี้น่ี 
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12. Hakone 

Kowakien 

Yunessun 

ผูใ้หญ่ 4,000 เยน 

เด็ก 2,000 เยน 

สวนสนุกแห่งออนเซนท่ีไดล้งข่าวทางโทรทศัน์

บ่อยคร้ังจนเป็น สถานท่ีท่ีสนใจของหมู่นกัท่องเท่ียว

คนไทย ท่ีน่ีจะมีบ่อน ้าร้อนแปลกๆ มากมายทั้งออน

เซนกาแฟ ออนเซนชาเขียว ออนเซนไวน์ ออนเซน

สาเก ฯลฯ และท่ีน่าสนใจท่ีสุดคือออนเซนราเมน ซ่ึง

เม่ือแช่ในบ่อออนเซน แห่งน้ีแลว้จะรู้สึกไดถึ้งการแช่

ตวัเองอยูใ่นชามราเมน 

13. Fujikyu 

Highland 

บตัรเล่มชุดละ 4,800 เยน  สนุกสนานไปกบัรถไฟเหาะท่ีเคยเป็นหน่ึงในรถไฟ

เหาะท่ีสูงท่ีสุดและวิง่เร็วท่ีสุดในโลก 

14. Bandai Museum 

Omocha no Machi 

ผูใ้หญ่ 400 เยน 

เด็ก 300 เยน 

สัมผสักบัโลกแห่งของเล่นท่ีมีช่ือเสียงของญ่ีปุ่นอยา่ง

ใกลชิ้ด 

15. Nikko Edo 

Mura 

ผูใ้หญ่ 4,500 เยน 

เด็ก 2,300 เยน 

บรรยากาศญ่ีปุ่นสมยัเอโดะ ชมการต่อสู้ของนินจา 

ช่ืนชมความงามของเกอิชาและส่ิงบนัเทิงอ่ืนๆ 

16. Tobu World 

Square  

ผูใ้หญ่ 2,500 เยน 

เด็ก 1,500 เยน 

จ าลองส่ิงก่อสร้างต่างๆ ท่ีมีช่ือเสียงระดบัโลก อาทิ ปิ

รามิด หอไอเฟลทชัมาฮาล และอ่ืนๆ อีกมากมาย 

17. Spa Resort 

Hawaiians 

ผูใ้หญ่ 3,150 เยน 

เด็ก 2,000 เยน 

เด็กเล็ก 1,400 เยน 

เป็นตน้แบบของภาพยนตร์เร่ือง Hula Girls ท่ีเคยเขา้

ฉายในโรงภาพยนตร์และไดรั้บความนิยมท่ีเมืองไทย

และในพื้นท่ีเดียวกนัน้ีมีธีมปาร์คท่ีเก่ียวกบัออนเซน

ถึง 5 แห่ง ท่ีน่าสนใจท่ีสุดคือ ธีมปาร์คท่ีมีช่ือวา่ Edo 

Jowa-Yoichi เตม็ไปดว้ยเสน่ห์แห่งสมยัเอะโดะ 

Chubu  

or Central Japan 

(ภูมิภาคจูบุ) 

  



19 
 

1. Bandai Hobby 

Center  

ไม่เสียค่าเขา้ชม สัมผสักบัแหล่งโมเดลกนัดั้มท่ีมีช่ือเสียงระดบัโลก 

เรียนรู้วธีิการออกแบบและผลิตกมัดั้มอยา่งใกลชิ้ด

และกิจกรรมต่างๆอีกมากมาย 

2. Chibi Maruko 

Chan Land  

ผูใ้หญ่ 500 เยน 

เด็ก 300 เยน  

ดินแดนของหนูนอ้ยมารุโกะ ครอบครัวและเพื่อนๆ 

ส าหรับคนรักจิบิมารุโกะโดยเฉพาะ 

3. Niji no Sato ผูใ้หญ่ 1,000 เยน 

เด็ก 500 เยน 

หมู่บา้นนานาชาติ กลางสวนดอกไม ้

4. Sushi Museum  ผูใ้หญ่ 300 เยน 

เด็ก 200 เยน 

รวมร้านขา้วป้ันซูชิสดใหม่ส าหรับคนชอบขา้วป้ันซูชิ 

5. Nagashima Spa 

Land  

บตัรเล่ม ชุดละ 4,100 เยน สนุกเร้าใจไปกบัรถไฟเหาะท่ีน่ากลวัท่ีสุด เน่ืองจาก 

ท าจากไม ้นอกนั้นยงัมีสวนน ้ าและบ่อน ้าแร่ ให้

เพลิดเพลินอีกดว้ย 

Kansai 

(ภูมิภาคคนัไซ) 

  

1. Toei Movieland 

Kyoto Studio Park  

2,200 เยน 

 

สตูดิโอถ่ายภาพยนตร์ซามูไร 

2. Osaka Aquarium ผูใ้หญ่ 2,000 เยน 

เด็ก 900 เยน 

พิพิธภณัฑส์ัตวน์ ้าท่ีใหญ่ท่ีสุดในโลกแห่งหน่ึงและ

พบกบัปลาฉลามวาฬซ่ึงเป็นปลาท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสุด

ในโลกแหวกวา่ยอยู ่

3. Universal Studios 

Japan (USJ) 

ผูใ้หญ่ 5,800 เยน 

เด็ก 3,900 เยน 

สวนสนุกจากสตูดิโอถ่ายภาพยนตร์ฮอลลีวูด้ 

 

4. Koga Ninja 

Village  

1,000 เยน หมู่บา้นนินจา สามารถทดลองฝึกวชิานินจาได ้
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5. New Reoma 

World 

ผูใ้หญ่ 1,000 เยน 

เด็ก 700 เยน 

เมืองเทพนิยาย มีเคร่ืองเล่นอนัแสนน่ารักใหเ้ลือกเล่น

มากมาย 

Kyushu 

(ภูมิภาคคิวชู) 

  

1. Space World  ผูใ้หญ่ 4,200 เยน เคร่ืองเล่นเหมือนท่องอยูใ่นอวกาศ 

2. Ramen Stadium ไม่เสียค่าเขา้ชม ร้านราเมนแสนอร่อยแห่งเกาะใตถู้กรวบรวมไว ้ท่ีน่ี 

3. Harmony Land  ผูใ้หญ่ 2,800 เยน  

เด็กอายตุ  ่ากวา่ 3 ปีเขา้ฟรี 

สวนสนุกแห่งดินแดนเทพนิยายและตวัการ์ตูน คิตต้ี 

ชินนะม่อน และอีกมากมายหลากหลายแห่งเกาะใต้

คิวชู 

4. Huis Ten Bosch 5,600 เยน บรรยากาศของประเทศฮอลแลนด ์ซ่ึงเตม็ไปดว้ย 

ดอกทิวลิปและกงัหนั 

Okinawa 

(เกาะโอกินะวะ) 

  

1. Okinawa 

Churaumi 

Aquarium 

ผูใ้หญ่ 1,800 เยน 

เด็ก 600 เยน 

พิพิธภณัฑส์ัตวน์ ้าใหญ่ท่ีสุดรวบรวมสัตวใ์ตท้อ้งทะเล

มากมายไม่เหมือนใครพร้อมใหคุ้ณไดส้ัมผสั 

2. Okinawa World ผูใ้หญ่ 1,600 เยน 

เด็ก 800 เยน 

เมืองท่ีรวบรวมวฒันธรรมอาณาจกัร Gyokusendo 

ของ โอกินะวะทั้งสถานท่ีเท่ียวทางประวติัศาสตร์ 

หมู่บา้น หตัถกรรมและพิพิธภณัฑต่์างๆ 

3. Ryukyu Mura ผูใ้หญ่ 840 เยน 

เด็ก 420 เยน 

หมู่บา้นริวกิวเป็นหมู่บา้นของชาวโอกินะวะโบราณท่ี

สร้างข้ึนใหม่ มีการน าบา้นแบบริวกิวเก่าจากทัว่ทุก

เกาะมารวมกนัไวท่ี้น่ีเพื่ออนุรักษม์รดกของอาณาจกัร

ริวกิว 

(http://www.yokosojapan.org/park/index.php, เขา้ถึงเม่ือ 21 ธนัวาคม 2555) 
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เพื่อเป็นการรองรับนกัท่องเท่ียวท่ีเดินทางเขา้ออกประเทศจ านวนมาก สวนสนุกเหล่าน้ีจึงมีรูปแบบท่ี

แตกต่างกนัออกไป บางแห่งมีเอกลกัษณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัลกัษณะทางภูมิศาสตร์ เช่น เมืองท่ีอยูติ่ดกบัชายฝ่ังจะมี

พิพิธภณัฑส์ัตวน์ ้าเป็นแหล่งท่องเท่ียวส าคญั หรือการเป็นเมืองประวติัศาสตร์ก็มีการน าเร่ืองราวในอดีตมาบอก

เล่าผา่นสวนสนุก มีการจดัประเภทของสวนสนุกท่ีชดัเจนกบักลุ่มผูเ้ล่นเป้าหมายทั้งเด็กและผูใ้หญ่ หลายแห่งมี

เคร่ืองเล่นท่ีผสมผสานมาจากตะวนัตก โดยส่วนใหญ่จะเป็นเคร่ืองเล่นผาดโผนท่ีเนน้ความหวาดเสียวมาดึงดูด

ใจกลุ่มวยัรุ่นท่ีรักความสนุกและชอบทา้ทาย เช่น รถไฟเหาะ โรลเลอร์โคสเตอร์ เป็นตน้ สวนสนุกในประเทศ

ญ่ีปุ่นจึงเป็นสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีไดรั้บความสนใจจากนกัท่องเท่ียวอยา่งมากเช่นกนั 

ภาพที ่4 สวนสนุก Fuji-Q Highland  ในภูมภิาคฮอนชู 

 
ท่ีมา : http://www.japan-guide.com/e/e6918.html 

2.1 สวนสนุกในร่ม - สวนสนุกส าหรับเด็ก 

 การสร้างสวนสนุกส าหรับเด็กนั้นอนัดบัแรกตอ้งสามารถท าใหเ้ด็กมีความรู้สึกสนใจไดก่้อน 

ความรู้สึกสนุกและอยากท่ีจะเรียนรู้ก็เป็นส่ิงท่ีตามมาหลงัจากนั้น ในเร่ืองของความสนใจนั้นแน่นอนวา่ถา้เป็น

เร่ืองของตวัการ์ตูนท่ีชอบแลว้เด็กจะมีความสนใจเป็นพิเศษ จึงมีสวนสนุกประเภทท่ีจดัแสดงตวัการ์ตูนท่ีโด่ง

ดงัเป็นท่ีรู้จกั ในอีกดา้นหน่ึงก็มีสวนสนุกเพื่อการเรียนรู้และพฒันากระบวนการคิดของเด็ก มีอุปกรณ์ใหเ้ด็ก

ไดล้องปฏิบติัจริงและสนุกเพลิดเพลิน เป็นขั้นแรกของการคน้หาตวัเองจากการไดท้  าส่ิงท่ีชอบ แต่นอกจากเด็ก

แลว้ ผูใ้หญ่ท่ีมีความชอบและหลงใหลในการ์ตูนเอนิเมะของญ่ีปุ่นก็มีจ  านวนมาก หลายคนท่ีชอบและมีของ

สะสมจนกลายเป็นงานอดิเรก เช่น กนัดั้ม (Gundam) ซ่ึงเป็นซีรีส์แอนิเมชัน่ญ่ีปุ่นเก่ียวกบัหุ่นยนตต่์อสู้ขนาด
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ยกัษ ์สร้างโดยบริษทัซนัไรส์ กนัดั้มนบัเป็นเอนิเมะซีรีส์แรกซ่ึงจดัอยูใ่นกลุ่มการ์ตูนหุ่นยนตแ์นวสมจริง และ

ยงัคงมีการสร้างภาคต่อมาถึงปัจจุบนั จึงเป็นท่ีช่ืนชอบในหมู่เด็กผูช้าย ดว้ยลกัษณะท่ีแขง็แรงของหุ่นยนตแ์ละ

สามารถเปล่ียนรูปร่างไปไดห้ลายแบบ นกัท่องเท่ียวจึงตอ้งการท่ีจะมาสัมผสัประสบการณ์อยา่งใกลชิ้ดจาก

ประเทศท่ีเป็นตน้ก าเนิดของเอนิเมะท่ีมีช่ือเสียงระดบัโลกเหล่าน้ี  นอกจากปัจจยัการเท่ียวชมแลว้ยงัมีเร่ือง

ของการเก็บภาพเป็นท่ีระลึก การเขา้พกัในบริเวณใกลเ้คียง การรับประทานอาหาร หรือการชอ้ปป้ิงของท่ีระลึก

และของฝากภายในสวนสนุก สวนสนุกหลายแห่งโดยเฉพาะท่ีอยูใ่จกลางเมืองไดม้องเห็นความส าคญัและ

ลู่ทางการพฒันาธุรกิจ ในขณะเดียวกนัก็เป็นการอ านวยความสะดวกใหแ้ก่ลูกคา้ท่ีตอ้งการความสะดวกสบาย

ในทุกดา้น สวนสนุกหลายแห่งจึงรวบรวมทั้งร้านอาหาร ร้านขจ าหน่ายสินคา้ท่ีระลึก และบริการท่ีพกัท่ีครบ

ครัน 

ในแง่ของเร่ืองราวทางประวติัศาสตร์และวฒันธรรมท่ีเก่าแก่ก็ถูกถ่ายทอดผา่นสวนสนุกท่ีจดัแสดงใน

ลกัษณะของการจ าลองหมู่บา้นแบบดั้งเดิมข้ึนเพื่อใหน้กัท่องเท่ียวไดเ้ห็นวถีิชีวิตสมยัก่อนของคนญ่ีปุ่น ธีม

ปาร์คท่ีมีจ  านวนมากและมีอยูทุ่กภูมิภาคท่ีไม่กล่าวถึงไม่ไดก้็คือ ออนเซ็น หรือ น ้าพุร้อน ท่ีถือเป็นจุดขายอยา่ง

หน่ึงของญ่ีปุ่น เพราะน ้าร้อนท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติเป็นเหมือนส่ิงมหศัจรรยท์ั้งยงัมีสรรพคุณในการรักษา

โรคและช่วยใหผ้อ่นคลาย โรงแรมออนเซ็นจึงมีอยูเ่ป็นจ านวนมากและไดรั้บการตอบรับท่ีดีจากนกัท่องเท่ียว

อยูเ่สมอ  

2.2 สวนสนุกประเภทเร่ืองเล่นทนัสมัย 

สวนสนุกประเภทน้ีพุง่กลุ่มเป้าหมายไปท่ีวยัรุ่นท่ีชอบความทนัสมยัความทา้ทายท่ีจะลองอะไรใหม่ๆ 

โดยเฉพาะท่ีสวนสนุกฟูจิคิวไฮแลนด ์(Fuji-Q Highland) ซ่ึงตั้งอยูท่ี่เมืองฟูจิโยชิดะ จงัหวดัยามานาชิ โดย

เคร่ืองเล่นหลายอยา่งของฟูจิคิวท าสถิติหรือเคยท าสถิติโลกอยา่ง Guinness World Records มาก่อน โดย ท่ีน่ีจะ

มีรถไฟเหาะหลายรูปแบบทั้งรถไฟเหาะท่ีสูงท่ีสุด และรถไฟเหาะท่ีเร็วท่ีสุดอยูด่ว้ย แต่นอกจากความทนัสมยั

ของเคร่ืองเล่น นกัท่องเท่ียวยงัสามารถมองเห็นภูเขาไฟฟูจิไดอ้ยา่งชดัเจนเสมือนฉากหลงัท่ีสวยงาม  

แต่ถา้หากถามนกัท่องเท่ียววา่มาญ่ีปุ่นแลว้อยากไปเท่ียวท่ีไหน ค าตอบท่ีไดอ้นัดบัตน้ๆก็คงเป็น

โตเกียวดิสนียแ์ลนด ์ซ่ึงยงัคงเป็นสวนสนุกท่ีไดรั้บความนิยมอนัดบัหน่ึงในญ่ีปุ่น ขอ้มูลจากบริษทัท่ีปรึกษา 

ธีมด ์เอนเตอร์เทนเมนท ์แอสโซซิเอชัน่ (ทีอีเอ) ช้ีวา่ ในปีท่ีผา่นมา (2552) สวนสนุกดิสนียแ์ลนด ์(Disneyland) 
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และดิสนียซี์ (Disney Sea) ในกรุงโตเกียว สวนสนุกยนิูเวอร์แซล สตูดิโอ ปาร์ค (Universal Studio) ท่ีโอซากา 

ประเทศญ่ีปุ่น ต่างก็ติดอนัดบัสุดยอด 10 สวนสนุกระดบัโลกเม่ือวดักนัท่ีจ  านวนผูเ้ขา้ชม 

(http://www.thanonline.com/index.php?option=com_content&view=article&id=42154:2010-09-21-03-04-

25&catid=205:2010-06-17-06-09-37&Itemid=408, เขา้ถึงเม่ือ 21 ธนัวาคม 2555) 

จะเห็นไดว้า่ในดา้นของความยิง่ใหญ่ตระการตานั้นการเขา้มาลงทุนของชาติมหาอ านาจอยา่งอเมริกาก็

ยงัสามารถกอบโกยรายไดจ้ากการเป็นท่ีรู้จกั ช่ืนชอบและไดรั้บการยอมรับอยา่งกวา้งขวางในทัว่โลก จากการ

ส ารวจจากประชากรญ่ีปุ่นแลว้พบวา่ทุกคนตอ้งเคยไปดิสนียแ์ลนดม์าแลว้อยา่งนอ้ย 1 คร้ัง  

 2.3 อตัราค่าบริการ 

การตดัสินใจท่องเท่ียวสวนสนุกก็ข้ึนอยูก่บัอตัราค่าบริการดว้ยเช่นกนั ค่าเขา้ชมสวนสนุกในญ่ีปุ่นมี

หลายแห่งท่ีไม่เสียค่าเขา้ชมไปจนถึงท่ีมีค่าบริการสูง และมีการแบ่งอตัราค่าเขา้ชมตามช่วงอายท่ีุแตกต่างกนั 

โดยถา้หากเป็นธีมปาร์คท่ีเนน้การจดัแสดงตวัละคร ร้านคา้ ค่าเขา้ชมจะมีราคาไม่สูงมากนกั เพราะในบางแห่ง

ก็ถือเป็นการสนบัสนุนใหน้กัท่องเท่ียวไดม้าเรียนรู้แลกเปล่ียนวฒันธรรมการ ไดเ้ห็นขั้นตอนกระบวนการ

ต่างๆ และน าไปเล่าสู่กนัฟังเม่ือกลบัไปยงัประเทศของตน สวนสนุกท่ีมีอตัราค่าเขา้ชมสูงเป็นเพราะมีเคร่ือง

เล่นทนัสมยั มีการจดัแบ่งสวนสนุกออกเป็นหลายโซนเพื่อบอกเล่าเร่ืองราวท่ีแตกต่างกนั มีความครบครันของ

ท่ีพกั ร้านอาหาร และร้านจะหน่ายสินคา้ท่ีระลึก มีเน้ือท่ีกวา้งขวางสามารถรองรับนกัท่องเท่ียวไดจ้  านวนมาก 

บางแห่งมีขบวนพาเหรดสวยงามใหไ้ดช้ม ถา้เปรียบเทียบกนัแลว้ความยิง่ใหญ่ตระการตาและความประทบัใจ

ท่ีนกัท่องเท่ียวจะไดส้ัมผสันั้นอยูเ่หนือกวา่ราคามาก 

สรุปคือกิจกรรมการท่องเท่ียวเชิงนนัทนาการในรูปแบบของสวนสนุกน้ี ผูเ้ท่ียวสวนสนุกต่างก็มี

วตัถุประสงคเ์ดียวกนัคือความสนุก เพลิดเพลิน ไดป้ลดปล่อยอารมณ์ความรู้สึกไปกบัการเท่ียวชม การเล่น

เคร่ืองเล่น จนถึงการชมทิวทศัน์บริเวณรอบๆ และเม่ือจ าแนกตามความชอบแลว้สวนสนุกท่ีมีหลากหลาย

รูปแบบมุมมองในทุกภูมิภาคก็มีเพียงพอท่ีจะรองรับความตอ้งการของนกัท่องเท่ียวได ้ธุรกิจสวนสนุกจึงเป็น

กลยทุธ์อีกอยา่งหน่ึงของญ่ีปุ่นท่ีเป็นส่วนช่วยในการดึงดูดนกัท่องเท่ียวจ านวนมากได ้ถึงแมเ้ป้าหมายหลกัของ

หลายคนจะไม่ไดม้าเพื่อเท่ียวสวนสนุก แต่สวนสนุกอาจจะเป็นตวัเลือกท่ีสองหรือสามท่ีเพิ่มเขา้มาภาย

หลงัจากการมาเท่ียวญ่ีปุ่นก็เป็นได ้
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3. เพือ่ศึกษาผลของการสร้างสวนสนุกต่อการท่องเทีย่ว 

ท่ีประเทศญ่ีปุ่นมีสวนสนุกจ านวนมากกระจายตวัอยูท่ ัว่ภูมิภาคนั้นนอกจากจะเกิดข้ึนจากปัจจยัทางภูมิ

ประเทศและทรัพยากรแลว้ยงัเป็นผลพวงมาจากการท่ีญ่ีปุ่นมีวฒันธรรมในชาติอนัเป็นเอกลกัษณ์และแผ่

อิทธิพลไปทัว่โลกโดยเฉพาะอยา่งยิง่ในแถบเอเชีย ถือเป็นการเกิดใหม่ของญ่ีปุ่นในฐานะวฒันธรรมเอเชียแห่ง

แรกท่ีมีความชดัเจนของชนชั้นกลางยคุใหม่ และเป็นผลมาจากตลาดวยัรุ่นในประเทศ คือจุดก าเนิดส าหรับการ

แผอิ่ทธิพลทัว่ภูมิภาค อีกทั้งองคก์รธุรกิจของประเทศก็ยงัไดพ้ฒันาวฒันธรรมการตลาดท่ีเขม้แขง็ อิทธิพลของ

ส่ือ ไม่วา่จะเป็นเพลงญ่ีปุ่น หรือละครโทรทศัน์ประเภท soap opera ยิง่มีส่วนช่วยในการเผยแพร่วฒันธรรม

วยัรุ่นญ่ีปุ่น สร้างโอกาสใหว้ยัรุ่นทัว่เอเชียไดม้องเห็นส่ิงท่ีเกิดข้ึนนอกประเทศ ท าใหส้ามารถตามกระแส

เทคโนโลยแีละแนวโนม้ของโลกไดท้นั  

ส าหรับผูท่ี้ช่ืนชอบการ์ตูน องคก์รส่งเสริมการท่องเท่ียวแห่งประเทศญ่ีปุ่น หรือ Japan National 

Tourism Organization (JNTO) ไดเ้ล็งเห็นลู่ทางท่ีจะท าส่ิงพิมพข้ึ์นมาเพื่อเป็นส่ือในกระตุน้การท่องเท่ียวจาก

คนรักอนิเมะนานาชาติใหม้าเท่ียวญ่ีปุ่น จึงไดอ้อกแผนท่ี Japan Anime Map นับหมื่นชุด เป็นภาษาองักฤษ

โดยเฉพาะ ซ่ึงผลิตออกมาเพื่อใหน้กัท่องเท่ียวเขา้ใจง่าย ไม่ยุง่ยาก และพกพาไดส้ะดวก 

ในฉบบัจะแนะน าท่ีตั้งของแหล่งท่องเท่ียวในเมือง จากอนิเมช่ือดงัอยา่ง Evangelion, Lucky Star, 

The Melancholy of Haruhi Suzumiya, true tears, Summer Wars, Spirited Away และท่ีตั้งพิพิธภณัฑแ์ละ

สวนสนุกเก่ียวกบัอนิเมะและมงังะอยา่ง Sanrio Puroland, Glibli Musuem, Kyoto International Manga 

Museum เป็นตน้  
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ภาพที ่5 แผนที ่Japan Anime Map 

 

ท่ีมา : http://cartoon.mthai.com/news/2077.html 
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ภาพที ่6 แผนที ่Japan Anime Map 

 

ท่ีมา : http://cartoon.mthai.com/news/2077.html 

ในเอเชีย วฒันธรรมวยัรุ่นญ่ีปุ่นไดรั้บการสนบัสนุนดว้ยการน าเสนอข่าวสารตราผลิตภณัฑ ์และการ

ยอมรับส่ือมากข้ึน  ในระดบัพื้นฐานลงไปอีก เกาหลีและประเทศเอเชียอ่ืนๆ รวมทั้งไตห้วนั สิงคโปร์ มาเลเซีย 

และจีน ไดส้ร้างแบบจ าลองทางเศรษฐกิจโดยส่วนหน่ึงอยูบ่นพื้นฐานของความเป็นรัฐพฒันาแลว้ของญ่ีปุ่น 

และสถาบนัต่างๆ ซ่ึงน าความรุ่งเรืองมาให้ญ่ีปุ่น ความส าเร็จในการส่งออกสินคา้ซ่ึงไดเ้พิ่มมูลค่าแลว้ไปยงั

เอเชีย และประเทศอ่ืนในโลกมาตลอดหลายปีท่ีผา่นมา ดงันั้นเป็นเร่ืองธรรมดาท่ีตลาดต่างๆ ในเอเชียจะมอง

ไปท่ีญ่ีปุ่นส าหรับทิศทางของแนวโนม้ทางวฒันธรรมเช่นกนั พฒันาการความแขง็แกร่งของแบรนดสิ์นคา้

วยัรุ่นในญ่ีปุ่น ท าใหถู้กมองวา่เป็นแหล่งท่ีดีท่ีสุดส าหรับเทคโนโลยใีหม่ๆ และส่ือมวลชนท่ีหลากหลาย 

โดยเฉพาะโซน่ีและนินเทนโดท่ีก าลงักา้วข้ึนมาเป็น แบรนดสิ์นคา้ซ่ึงเป็นท่ีเช่ือถือและตอ้งการท่ีสุด มีเดียญ่ีปุ่น

อนัดบัแรก และมีอิทธิพลท่ีสุดยงัคงเป็น Manga comics และไม่ใช่เพียงแค่การ์ตูนฮีโร่ส าหรับเด็ก เช่น ดรากอน 

บอลล ์เท่านั้น แต่รวมไปถึงความสนใจของวยัรุ่น และการ์ตูนส าหรับผูใ้หญ่ดว้ย 

(http://www.bcm.arip.co.th/businessnews.php?id=401434, เขา้ถึงเม่ือ 25 พฤศจิกายน 2555)  
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สรุปและอภิปรายผล  

อุตสาหกรรมสวนสนุกของญ่ีปุ่นถือวา่มีส่วนส าคญัในการกระตุน้การท่องเท่ียวของนกัท่องเท่ียว สวน

สนุกในประเทศญ่ีปุ่นกระจายตวัอยูท่ ัว่ทุกภูมิภาค ถูกท าใหมี้ความน่าสนใจในแง่การสร้างเร่ืองราวของสวน

สนุกหรือท่ีเรียกวา่ “ธีมปาร์ค” พิพิธภณัฑก์็ถูกจดัอยูใ่นหมวดหมู่ของสวนสนุกเช่นกนั สวนสนุกบางแห่งไดดึ้ง

จุดเด่นและถึงประวติัศาสตร์ในแง่มุมใดมุมหน่ึงของภูมิภาคของตนออกมาน าเสนอ สวนสนุกไม่ไดมี้เพียง

เคร่ืองเล่นผาดโผนส าหรับผูท่ี้พร้อมจะทา้ทายความกลา้ซ่ึงเป็นส่ิงดึงดูดใจของหนุ่มสาววยัรุ่นหากแต่ยงัมีสวน

สนุกท่ีเหมาะสมกบัทุกเพศทุกวยั เป็นการให้โอกาสแก่นกัท่องเท่ียวไดเ้ท่ียวชมตามความสนใจ ภาพลกัษณ์และ

การออกแบบก็เป็นส่ิงส าคญัในการสร้างความประทบัใจ สวนสนุกเหล่าน้ีจึงมีจุดมุ่งหมายเพื่อเป็นแกนหลกัใน

การสร้างเสริมจินตนาการ เหมือนกบัการสร้างฝันใหก้ลายเป็นจริง 

ในปัจจุบนัสวนสนุกแทบทุกแห่งมีการรวมเอาแหล่งชอ้ปป้ิง ร้านอาหาร ร้านของท่ีระลึกต่างๆไว้

ดว้ยกนั สวนสนุกจึงกลายเป็นอุตสาหกรรมท่ีครบวงจรมากข้ึนเพื่ออ านวยความสะดวกแก่นกัท่องเท่ียว 

เพื่อเป็นการส่งเสริมการท่องเท่ียวของญ่ีปุ่นอยา่งเตม็รูปแบบ รัฐบาลญ่ีปุ่นจึงสนบัสนุนการจดัท าส่ือ

ต่างๆรวมถึงน าตวัการ์ตูนจากอนิเมะท่ีมีช่ือเสียงไปทัว่โลกมาเป็นแผนโปรโมท และดว้ยเหตุน้ีท าให้

นกัท่องเท่ียวไดรั้บแรงกระตุน้จากความสนใจในอตัลกัษณ์อนัโดดเด่นและทรงคุณค่าของประเทศญ่ีปุ่นในดา้น

วฒันธรรมดั้งเดิมต่างๆ อีกทั้งสวนสนุกเป็นสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีถูกจดัอยูใ่นโปรแกรมการท่องเท่ียวของบริษทั

ทวัร์แทบทุกแห่งโดยเฉพาะสวนสนุกท่ีมีช่ือเสียงและไดรั้บความนิยมท่วมทน้ตลอดมาอยา่งโตเกียวดิสนีย์

แลนด ์และยนิูเวอร์แซลสตูดิโอ แสดงให้เห็นถึงความยิง่ใหญ่และโดดเด่นในการเป็นผูน้ าทางเทคโนโลยขีอง

ประเทศญ่ีปุ่นไดเ้ป็นอยา่งดี 
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