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บทคดัย่อ 

 

บทความทางวิชาเรือง จางเสียวเหอ (张小盒) ภาพยนตร์แอนิเมชนัสะทอ้นภาพชีวิตของ

คนจีนในสงัคมยคุปัจจุบนัมีวตัถุประสงคเ์พือศึกษาเนือหาภายในภาพยนตร์แอนิเมชนัทีแสดงให้

เห็นถึงสงัคมจีนสมยัใหม่ในยคุปัจจุบนั ซึงไดถ้กูถ่ายทอดผา่นบุคคลิกและลกัษณะของตวัละคร

หลกัๆ โดยผูศึ้กษาไดเ้ลือกตอนทีสาํคญัทีสือใหเ้ห็นถึงแนวคิดหลกัดงักล่าวอยา่งชดัเจน 

จากผลการศึกษาพบว่าภาพยนตร์แอนิเมชนัเรืองนีแสดงใหเ้ห็นเนือหาแนวคิดทีเกียวขอ้ง

กบัสงัคมในหลายหลากหลายประเด็น เช่น 1.ปัญหาดา้นสภาพแวคลอ้ม 2.ปัญหาดา้นจิตใจและการ

ปฏิสมัพนัธร์ะหว่างมนุษย ์และทางเดียวกนันนัภาพยนตร์แอนิเมชนัยงัมีส่วนในการประชาสมัพนัธ์

อุดมการณ์แบบทุนนิยม เช่น การโฆษณาดว้ยเป็นตน้  

 

 

 



กติตกิรรมประกาศ 

 

บทความทางวิชาการเล่มนีจะสาํเร็จลุล่วงไม่ไดห้ากปราศจากความช่วยเหลือจากทุกๆท่าน

ทีกรุณาใหค้าํแนะนาํและคอยชีแนะขา้พเจา้มาโดยตลอด 

ขา้พเจา้ นางสาว ชยาภรณ์ กิติสิทธิชยั ขอขอบพระคุณ ผูช่้วยศาสตราจารยส์รรเสริญ       

สนัติธญะวงศ ์ อาจารยที์ปรึกษาทีคอยสละเวลาของอาจารยม์าใหค้าปรึกษาต่างๆแก่ขา้พเจา้ ไม่ว่าจะ

เป็นคาํถามของตวัขา้พเจา้เอง อาจารยก์จ็ะคอยรับฟังอยูเ่สมอมา รวมไปถึงคาํแนะนาํในการทาํวจิยั 

บทความทางวิชาการเล่มนี อาจารยไ์ดใ้หค้วามช่วยเหลือแก่ขา้พเจา้เป็นอยา่งมาก ทงัแนะนาํ

หวัขอ้ ประเด็นต่างๆ ใหข้า้พเจา้สามารถทาํบทความทางวิชาการไดง่้ายมากยงิขึน อีกทงัขา้พเจา้ยงั

รู้สึกดีทีไดมี้โอกาสทาํบทความทางวิชาการชินนีร่วมกบัอาจารย ์ทาํใหข้า้พเจา้ไดเ้รียนรู้เรืองราว

ต่างๆเพิมมากขึน หากปราศจากความช่วยเหลือจากอาจารย ์งานชินนีก็คงไม่สามารถเกิดขึนมาได ้

นอกจากนีขา้พเจา้ยงัตอ้งขอขอบคุณครอบครัวของขา้พเจา้ทีคอยดูแล ใหก้าํลงัใจ และให้

คาํปรึกษาทีดีเรือยมา ตลอดจนเพือนๆทุกๆคนทีคอยใหค้วามช่วยเหลือขา้พเจา้ในดา้นต่างๆเป็น

อยา่งดีหากบทความทางวิชาการเล่มนีจะเป็นประโยชน์อนัใดแก่ผูอ่้านในโอกาสขา้งหนา้ ขา้พเจา้ขอ

ยกคุณความดีทงัหมดใหแ้ก่ผูมี้พระคุณทีกล่าวมาขา้งตน้ 
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บทนํา 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

  ภาพยนตร์เป็นสิงมหศัจรรยที์ใชใ้นการบนัทึกเหตุการณ์และเรืองราวต่างๆ เช่นเดียวกบัการ

เขียนภาพลงฝาผนงั หรือการคิดคน้ตวัอกัษรของมนุษยส์มยัก่อน ในขณะทีการคิดคน้ตวัอกัษรถือ

เป็นจุดเปลียนทีสาํคญัในการสงัสมอารยะธรรมของมนุษย ์ ภาพยนตร์ไดก้า้วขา้มขอ้จาํกดัของ

กาลเวลา สถานที ตลอดจนขอ้จาํกดัของการอ่านออกเขียนไดแ้ละอยูใ่นสถานภาพของการสือสากล

ทีมีความใกลชิ้ดกบัมวลชน จนมีคาํกล่าวว่าภาพยนตร์คือความสาํเร็จในการสร้างศิลปะเพือมวลชน 

ดว้ยความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยใีนปัจจุบนัทาํใหภ้าพยนตร์คือความสาํเร็จในการสร้างศิลปะเพือ

สือมวลชน ดว้ยความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยใีนปัจจุบนัทาํใหเ้กิดภาพยนตร์กา้วเขา้มามีบทบาท

อยา่งสูงทงัเศรษฐกิจ สงัคม การเมือง จากสือทีเริมตน้จากการบนัทึกทีไดพ้ฒันารูปแบบการนาํเสนอ

จนมีสถานะภาพทดัเทียมกบัสือศิลปะแขนงอืนๆในส่วนของความสนุกสนานบนัเทิง การใหค้วามรู้

ความกระจ่างชดัในแง่มุมต่างๆในมิติทีหลากหลายและรวมถึงความสามารถสอดแทรกอารมณ์ร่วม

และมีผลต่อการโนม้นา้วใจอยา่งง่ายดาย (สรรเสริญ สนัติวงศ,์2555:1-4) 

   แอนิเมชนั (Animation) รวมทงัคาํว่า animate และ animator มากจากรากศพัทล์ะติน 

animare ซึงมีความหมายว่าทาํ ใหมี้ชีวติ ภาพยนตร์แอนิเมชนัจึงหมายถึงการสร้างสรรคล์ายเสน้และ

รูปทรงทีไม่มีชีวิต ใหเ้คลือนไหวเกิดมีชีวิตขึนมาไดห้รือกระบวนการทีเฟรมแต่ละเฟรมของ

ภาพยนตร์ถกูผลิตขึนต่างหากจากกนั ทีละเฟรมแลว้นาํมาร้อยเรียงเขา้ดว้ยกนัโดยการฉาย

ต่อเนืองกนั ไม่ว่าจากวิธีการใชค้อมพิวเตอร์กราฟิกถ่ายภาพรูปวาดหรือรูปถ่ายแต่ละขณะของ

หุ่นจาํลองทีค่อยๆขยบัเมือนาํภาพดงักล่าวมาฉายดว้ยความเร็วเราจะเห็นเหมือนว่าภาพดงักล่าว

เคลือนไหวไดต่้อเนืองกนั ทงันีเนืองจากการเห็นภาพติดตา (Paul Wells , 1998 : 10 ) 

ภาพยนตร์การ์ตูนเป็นสือทีสาํคญัอีกชินหนึงทีมีบทบาทในชีวิตของมนุษย ์ภาพยนตร์

การ์ตูนไม่ยดึติดกบัความสมจริง สามารถสือสารไดง่้าย เขา้ถึงทุกเพศทุกวยั ดว้ยความทีภาพยนตร์

การ์ตูนเป็นสือชนิดหนึงทีไม่มีความสมจริง จึงทาํใหส้ามารถนาํเสนอเรืองราวและสาระไดอ้ยา่ง

หลากหลาย โดยเฉพาะเนือหาสาระทีมีความอ่อนไหวทางดา้นการเมืองหรือสามารถเสียดสีสงัคมได ้

ซึงแตกต่างจากสืออืนๆทีไม่สามารถทาํไดอ้ยา่งเปิดเผยเหมือนภาพยนตร์การ์ตูน ซึงภาพยนตร์

การ์ตูนนนัสามารถสร้างความรู้สึกตลกขบขนัออกมาในลกัษณะของการลอ้เลียนทีเสมือนความเป็น



จริงไดอ้ยา่งดีและยงัสามารถทุเลาความตึงเครียดลงไดเ้ช่นกนั  ซึงสิงเหล่านีจึงทาํให้

เกิดปรากฎการณ์ของการแพร่หลายของงานเขียนภาพการ์ตนูเสียดสีสงัคมซึงนบัเป็นสิงแปลกใหม่

ต่อวงการศิลปะของจีน การกาํเนิดเกิดขึนของภาพยนตร์การ์ตูนเสียดสีสงัคมเริมจากการตีพิมพบ์น

หนา้หนงัสือพิมพ ์และแผน่ภาพโฆษณา โดยภาพการ์ตูนเหล่านนัจะมีเนือการแสดงออกทาง

ความคิดทีเป็นไปในแนวทางสงัคมนิยม มีเจตนาทีจะลอ้เลียนเสียดสีและเยย้หยนัประชดประชนั 

ตลอดจนตีแผปั่ญหาของสงัคม ต่อมายงัไดเ้พิมเนือหาปลุกเร้าใจ  ภาพยนตร์การ์ตูนจึงเปรียบเสมือน

กระจกเงาสะทอ้นปัญหาสงัคมผา่นลายเสน้ของการ์ตูนทีเตม็ไปดว้ยการนาํเสนอปัญหาอยา่ง

ตรงไปตรงมาอยา่งแนบเนียน และเนืองจากอิทธิพลจากลทัธิสงัคมนิยมคอมมิวนิสตที์ไดห้ลงัไหล

เขา้สู่ความคิดความอ่านสู่นกัเขียนและศิลปินรุ่นใหม่ๆ ทีบงัเกิดความเบือหน่าย ทอ้แท ้และชิงชงัต่อ

การกดขีทางสงัคม จึงเกิดเป็นผลของการเกิดปรากฏการณ์การเขียนการ์ตูนเสียดสีสงัคม   (ปิยะแสง 

จนัทรวงศไ์พศาล, 2552:,98) 

  จางเสียวเหอ (张小盒) เป็นภาพยนตร์แอนิเมชนัทีแสดงใหเ้ห็นถึงการสะทอ้นสภาพ

สงัคมของประเทศจีนในยคุสมยัปัจจุบนัในดา้นวิถีชีวิตของพนกังานบริษทัในประเทศจีนทีอยูใ่น

ภาวะตึงเครียดและเร่งรีบในการทาํงานโดยมีเวลาและสถานะภาพทางสงัคมเป็นตวักาํหนด พวกเขา

ทาํงานจนไม่มีเวลาอนัเป็นส่วนตวัเลย จากทีมผูส้ร้างเฉินเกอ้เล่ยและกลุ่มทีมงานรุ่นใหม่ ซึงที

ผูส้ร้างไดใ้ชค้าํทีเป็นตวัโยงเรือง “ชีวิตก็เหมือนกล่อง” ทาํใหภ้าพยนตร์แอนนิเมชนัดงักล่าวใชก้าร

เทคนิคการสร้างแบบจาํลองภาพโดยใช ้ กล่อง แสดงเป็นสญัลกัษณ์ในการสือสารและดาํเนินเรือง

ในภาพยนตร์แอนิเมชนัเรืองนีโดยมุ่งเนน้ไปยงัชนชนัผูบ้ริหาร นายทุน นายจา้งและหวัหนา้กิจการ

ต่างๆทีควบคุมดูแลพนกังานในบริษทัต่างๆ ทีเนน้แต่ผลประโยชน์ของตนเองจึงใชอ้าํนาจในการกด

ขีและใชง้านพนกังานในบริษทัอยา่งสบายใจ เพือใหผ้ลประโยชน์แก่บริษทัของตนเอง   

จากขา้งตน้ทีกล่าวมาจะเห็นไดว้่าภาพยนตร์แอนิเมชนัเรืองจางเสียวเหอ (张小盒) 

นาํเสนอเกียวกบัสงัคมใหม่ในปัจจุบนัของประเทศจีนและวิถีชีวิตการทาํงานและค่านิยมต่างๆใน

ประเทศจีน ทีผูว้จิยันาํมาศึกษานีนอกเหนือจากการทีเป็นไม่ไดเ้ป็นเพียงแค่ภาพยนตร์แอนิเมชนัที

เนือหาเป็นแอนิเมชนัการ์ตูนทวัไป แต่ภาพยนตร์แอนิเมชนันีไดมี้การนาํเสนอไดอ้ยา่งน่าสนใจและ

แฝงไปดว้ยสาระทางวฒันธรรม ค่านิยมต่างๆของสงัคมใหม่ในปัจจุบนัของประเทศจีนไดอ้ยา่งลง

ตวั 



วตัถุประสงค์ 

  1. เพือศึกษาวิถีชีวติสงัคมสมยัใหม่ของประเทศจีนทีสือผา่นภาพยนตร์แอนิเมชนัเรือง  จาง

เสียวเหอ       (张小盒) 

  2. เพือศึกษาถึงประเด็นและเนือหาของทางสงัคมทีปรากฏในภาพยนตร์  

ขอบเขตการศึกษา 

  การศึกษามุ่งเนน้ในดา้นวิถีชีวิต สงัคมและวฒันธรรมของประเทศจีนจนถึงการ

เปลียนแปลงไปของสงัคมจีนในสมยัปัจจุบนัในภาพยนตร์แอนิเมชนัจางเสียวเหอ 

ประโยชน์ทีคาดว่าจะได้รับ 

  1. ทาํใหท้ราบถึงวิถีชีวิตสงัคมสมยัใหม่ของประเทศจีนทีสือผา่นภาพยนตร์แอนิเมชนัเรือง  

จางเสียว เหอ(张小盒) 

  2. ทาํใหท้ราบถึงประเด็นและเนือหาของทางสงัคมทีปรากฏในภาพยนตร์  

วธิีการดําเนินงานวจิยั 

  1. ศึกษาเอกสารงานวิจยัทีเกียวขอ้งกบัสงัคมจีนในลทัธิสงัคมนิยมแบบคอมมิวนิสต ์

  2. ศึกษาเอกสารงานวิจยัทีเกียวขอ้งกบัสงัคมใหม่ในปัจจุบนั 

  3. ศึกษาภาพยนตร์แอนิเมชนัเรือง จางเสียวเหอ (张小盒) ทงัเอกสารภาษาไทยและ                

ภาษาต่างประเทศรวมทงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ 

  4. เรียบเรียงผลการศึกษาในรูปแบบของบทความวิจยั 

เอกสารและงานวจิยัทีเกยีวข้อง 

  เอกสารทีใชเ้ป็นกรอบความคิดในการวจิยัในการศึกษาเรืองศึกษาสงัคมในปัจจุบนัของจีน

ผา่นภาพยนตร์แอนิเมชนัเรือง จางเสียวเหอ (张小盒) ผูว้ิจยัไดร้วบรวมขอ้มลูจากแหล่งต่างๆที

เกียวขอ้งกบัภาพยนตร์และแอนิเมชนั ขอ้มลูทีเกียวกบัขอ้มลูศิลปะเพือชีวิต ศิลปะเพือสงัคม ขอ้มลู

เกียวกบัสงัคมวิถีชีวิตและวฒันธรรม แบบแผนประเพณีต่างของจีน รวมถึงงานวิจยัอืนๆ ทีมีเนือหา

เชือมโยงกบัหวัดงักล่าว เพือใหเ้กิดความเขา้ใจมากขึน จึงไดแ้บ่งเนือหาออกเป็น 3ส่วนดงันี 

  1. เอกสารและงานวิจยัทีเกียวขอ้งกบัภาพยนตร์และแอนนิเมชนั  

              2. เอกสารงานวิจยัทีเกียวขอ้งกบัศิลปะเพือชีวิต ศิลปะเพือสงัคม                                  



   3. เอกสารและงานวิจยัทีเกียวขอ้งกบัสงัคมวิถีชีวติและวฒันธรรม แบบแผนประเพณีต่าง

ของจีน  

เอกสารด้านภาพยนตร์และแอนเิมชัน 

เอกสาร ภาพยนตร์ โดย สรรเสริญ สนัติวงศ ์

  ไดก้ล่าวว่าในทฏษฏีสุนทรียศาสตร์ดา้นภาพยนตร์ของ เบล่า บาลาซว่า ภาพยนตร์คือสิงทีท

สงความเป็นอิทธิพลทางปัญญาและวิญญาณทียงิใหญ่ทีสุดในยคุสมยัของเรา ขณะเดียวกนั

ภาพยนตร์เป็นเครืองมือทีมีศกัยภาพในการครอบงาํมวลชนมากทีสุดเท่าทีประวติัศาสตร์เคยมีมา  

และนนัหมายถึงสถานภาพและบทบาทของภาพยนตร์ทีมีต่อสงัคม ซึงในระยะแรกภาพยนตร์เป็น

สิงมหศัจรรยที์ใชใ้นการบนัทึกเหตุการณ์และเรืองราวต่างๆ เช่นเดียวกบัการเขียนภาพลงบนฝาพนงั 

หรือการคิดคน้ตวัอีกษรของมนุษยส์มยัก่อน ในขณะทีการคิดคน้ตวัอกัษรถือเป็นจุดเปลียนทีสาํคญั

ในการสงัสมอารยธรรมของมนุษย ์ภาพยนตร์ไดก้า้วขา้มขอ้จาํกดัของกาลเวลา สถานที ตลอดจน

ขอ้จาํกดัของการอ่านออกเขียนไดแ้ละอยูใ่นสถานภาพของสือสากลทีมีความใกลชิ้ดกบัมวลชน 

ดว้ยความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยใีนปัจจุบนัทาํใหภ้าพยนตร์กา้วหนา้และมีบทบาทอยา่งสูงทงั

เศรษฐกิจ สงัคม การเมือง จากสือทีเริมตน้จากการบนัทึกมาสู่รูปแบบของศิลปะทีไดพ้ฒันารูปแบบ

การนาํเสนอจนมีสถานะภาพทดัเทียมกบัสือศิลปะแขนงอืนๆ ในส่วนของความสนุกสนานบนัเทิง 

การใหค้วามรู้ความกระจ่างชดัในแง่มุมต่างๆในมิติทีหลากหลายและรวมถึง ความสามารถ

สอดแทรกอารมณ์ร่วมและมีผลต่อการโนม้นา้วใจอยา่งง่ายดายซึงภาพยนตร์ถือเป็นตวัอยา่งใน

การณีดงักล่าวไดดี้  

เอกสาร ภาพยนตร์แอนิเมชัน  โดย ปิยกุล เลาวณัยศิ์ริ 

  ไดก้ล่าวถึงภาพยนตร์แอนนิเมชนัทีถ่ายทาํจากภาพหรือวตัถุทีไม่มีชีวิตใหม้องเห็น

ภาพเคลือนไหวได ้หลกัการสาํคญัของการถ่ายภาพยนตร์แอนิเมชนัก็คือ การบนัทึกภาพทีละภาพ 

และในการบนัทึกภาพทีครังจะตอ้งขยบัเขยอืนหรือเลือนภาพวาดหรือสิงทีถ่ายใหเ้คลือนทีไปจาก

บนัทึกภาพแต่ละครัง เพือใหไ้ดภ้าพทีเปลียนแปลงไปทีละนอ้ยตามลาํดบั และเมือนาํภาพ เหล่านนั

มาฉายผา่นเครืองฉายภาพยนตร์ก็จะไดภ้าพเคลือนไหวทีเหมือนจริง 

  ภาพยนตร์แอนิเมชนัทีใชหุ่้นเป็นตวัแสดงทียโุรปตะวนัออกไดพ้ฒันาการสร้างภาพยนตcv



แอนิเมชนัจากการเล่นหุ่นเชิดหุ่น ดา้นโปรแลนดแ์ละเชคโกสโลวะเกียเนน้เนือหาเสียดสีสงัคมและ

เป็นเรืองราวเกียวกบัเทพนิยาย ภาพยนตร์ไดส้รุปหลกัการและคุณสมบติของภาพยนตร์แอนิเมชนั

เอาไวด้งันี 

  1.สามารถใชจิ้นตนาการไดอ้ยา่งไม่มีขอบเขต   

     2. สามารถอธิบายเรืองทีซบัซอ้นและเขา้ใจยากใหง่้ายขึน 

  3. ใชอ้ธิบายหรือแสดงความคิดเห็นทีเป็นนามธรรมใหเ้ป็นรูปธรรมได ้                                        

  4. ใชอ้ธิบายหรือเนน้ส่วนสาํคญัใหช้ดัเจนและกระจ่างขึนได ้

หนงัสือ แอนิเมชัน หนังสือ Understanding Animation โดย Paul Well 

  แอนิเมชนั (Animation) รวมทงัคาํว่า animate และ animator มากจากรากศพัทล์ะติน 

animare ซึงมีความหมายว่าทาํ ใหมี้ชีวติ ภาพยนตร์แอนิเมชนัจึงหมายถึงการสร้างสรรคล์ายเสน้และ

รูปทรงทีไม่มีชีวิต ใหเ้คลือนไหวเกิดมีชีวิตขึนมาไดห้รือกระบวนการทีเฟรมแต่ละเฟรมของ

ภาพยนตร์ถกูผลิตขึนต่างหากจากกนัทีละเฟรมแลว้นาํมาร้อยเรียงเขา้ดว้ยกนั โดยการฉาย

ต่อเนืองกนัไม่ว่าจากวิธีการใชค้อมพิวเตอร์กราฟิก ถ่ายภาพรูปวาดหรือรูปถ่ายแต่ละขณะของ

หุ่นจาํลองทีค่อยๆขยบัเมือนาํภาพดงักล่าวมาฉายดว้ยความเร็วเราจะเห็นเหมือนว่าภาพดงักล่าว

เคลือนไหวไดต่้อเนืองกนั ทงันีเนืองจากการเห็นภาพติดตา  

หนงัสือ สะดุดโลกแอนิเมชัน โดยจรูญพร ปรปักษป์ระลยั  

  ไดก้ล่าวถึงในโลกของแอนิเมชนัมีคนจาํนวนมากใหค้วามสนใจอยา่งแพร่หลายแต่ทว่า

พืนทีดูไม่พอสาํหรับทุกคน หากเรานาํสิงนีมาเป็นขอ้จาํกดั เราคงไม่มีวนัไปถึงจุดหมาย ต่อมาจึงมี

พืนทีทีเปิดโอกาสสาํหรับใหไ้ดแ้สดงผลงาน ทีนอกจากโรงภาพยนตร์และจอโทรทศัน์แลว้ คือ

ช่องทางของ อินเตอร์เน็ต ซึงหลายคนมองอินเตอร์เน็ตในฐานะสือประชาสมัพนัธ ์แต่จริงๆแลว้ 

ขอบเขตของอินเตอร์เน็ตกวา้งไกลเหลือคณานบั และหนึงในนนัคือ ใชเ้ป็นช่องทางในการเผยแพร่

ผลงาน ซึงหลงัจากปี ค.ศ.2000 เป็นตน้มา มีผูส้ร้างแอนิเมชนัส่วนหนึงทีเริมตน้บุกเบิกสิงทีเรียกว่า 

Animation on the Internet  ซึงนนัเองทาํใหผู้ส้ร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัมีสือในการสร้างและคิดแอ

นิเมชนัออกมาอยา่งหลากหลาย โดยมีรูปแบบความคิดเบืองตน้ทีว่าแอนิเมชนัเป็นสิงมหศัจรรยที์

เกิดขึนจากมือมนุษย ์แอนิเมชนัมอบลมหายใจใหก้บัสิงต่างๆทีไม่มีในชีวิตมาก่อน แอนิเมชนัเป็น



งานศิลปะทีเกิดขึนดว้ยหลกัการวิทยาศาสตร์มนัจึงเป็นส่วนผสมทีลงตวัของศิลปะและวิทยาศาสตร์ 

แอนนิเมชนัคือธุรกิจบนัเทิงทีสร้างความสุขใหแ้ก่คนทงัโลกและสร้างกาํไรมหาศาลใหก้บัวงการ

ภาพยนตร์และโทรทศัน์ และทีสาํคญัทีสุดคือ แอนิชนัสามารถเนรมิตโลกในฝันใหส้ามารถเป็นจริง

ขึนมาไดไ้ม่ว่าฝันนนัจะแปลกและพิสดารเพียงใดก็ตาม   

เอกสารด้านศิลปะเพอืชีวติ ศิลปะเพอืสังคม  

หนงัสือ ศิลปะเพอืสังคม โดย พีระพงษ ์กุลพิศาล   

 กล่าวว่าคาํว่าสงัคมเป็นคาํทีทาํใหเ้ขา้ใจถึงความเป็นส่วนรวมไม่ใช่ส่วนตวัศิลปะกบัสงัคม

อยูด่ว้ยกนัมาตลอดนานชวันานตงัแต่สมยัดึกดาํบรรพ ์ ศิลปะจะหมายถึงสิงทีมีลกัษณะเฉพาะหรือ

แสดงลกัษณะส่วนตวัของบุคคลคือเป็นผลทีเกิดจากความคิดสร้างสรรคแ์ละประสบการณ์เฉพาะ

ของแต่ละบุคคลเจตนาเบืองตน้ของการสร้างสรรคศิ์ลปะเป็นไปเพือใหบุ้คคลอืนรับรสหรือชืนชม

ดว้ยกนัทงัสินศิลปะจะมีบทบาทเพือสงัคมไดก้็ต่อเมือผลงานศิลปะอยูภ่ายใตเ้งือนไขอยา่งใดอยา่ง

หนึงคือ . ศิลปะนนัจะตอ้งมีอิทธิพลต่อความคิดความรู้สึกหรือพฤติกรรมต่อผูช้มเป็นจาํนวนมาก 

. ศิลปะนนัจะตอ้งสร้างสรรคขึ์นมาดว้ยวตัถุประสงคเ์พือสาธารณชน . ศิลปะนนัจะตอ้งแสดง

หรือบรรยายสาระทางสงัคมตมความเป็นจริงในขณะนนัการสะทอ้นสภาพทางสงัคมเกียวขอ้งกบั

กิจกรรมของมนุษยใ์นหลายๆทางกิจกรรมการสร้างสรรคศิ์ลปะก็แสดงบทบาทหนา้ทีนีไดไ้ม่นอ้ย

ไปกว่าสืออืนๆบทบาทดงักล่าวครอบครุมเนือหาสาระดงันี สะทอ้นภาพทางการเมือง  สะทอ้น

ภาพสงัคมและชีวิตความเป็นอยู ่  สะทอ้นภาพเสียดสีสงัคมหรือบุคคล 

หนงัสือเรือง ทัศนศิลป์  โดย สุธี  คุณาวิชยานนท ์

ไดก้ล่าวว่า  จิตร ภูมิศกัดิ เขียนไวใ้นบทความว่า ศิลปะเพือชีวิต ศิลปะเพือประชาชนที

แทจ้ริง ตอ้งทาํใหค้นยดึมนัความเป็นจริงของชีวิตและสงัคมทาํใหเ้กิดสาํนึกทางสงัคม ตอ้งเปิดโปง

ความเลวร้ายของชีวิต และนาํทางใหป้ระชาชนไปสู่สภาพชีวิตทีดีกว่า พร้อมๆกบัทีปฎิเสธคติ 

“ศิลปะเพือศิลปะ” และ “ศิลปะเพือศตัรูของประชาชน” ซึงจิตร ระบุว่า “ศตัรูของประชาชน” คือ 

ชนชนัศกัดินา จกัรวรรดินิยมตะวนัตก และสมุน อนัไดแ้ก่นายทุนขนุนาง  

 

 



เอกสารและงานวจิยัทีเกยีวข้องกบัสังคมวถิีชีวติและวฒันธรรม แบบแผนประเพณต่ีางของจนี 

บทความ尊老爱幼 เคารพผู้อาวุโสและรักเมตตาเดก็ โดย  https://sites.google.com  

  การเคารพผูอ้าวโุสและรักเมตตาเดก็เป็นขนบธรรมเนียมประเพณีอนัดีงามของคนจีน เมือ

หลายพนัปีมานีผูค้นไดป้ฏิบติัตนเคารพผูอ้าวุโสจนเป็นมาตรฐานทางสงัคม ในยคุจา้นกวัเมิงจือไดก้

ล่าวไวว้่า "ตอ้งเคารพผูอ้าวุโสของผูอื้นเสมอเหมือนผูอ้าวุโสของตน ตอ้งรักและดูแลลกูหลานของ

ผูอื้นเสมอเหมือนลกูหลานของตน" ในประเทศจีนผูที้ละเลยคุณธรรมขอ้นี ไม่เพียงแต่จะไดรั้บการ

ตาํหนิทีรุนแรงทีสุดจากสงัคม ยงัอาจจะไดรั้บการลงโทษตามกฏหมายอีกดว้ย  การแสดงความรัก

และเมตตาต่อเด็กของคนจีนคือ ในความรักตอ้งแฝงดว้ยคาํสงัสอน ในความเมตตาตอ้งแฝงดว้ย

ความเขม้งวด รวมไปถึงการเนน้ในเรืองคุณธรรมและความรับผดิชอบ  

บทความ  หลกัการสังคมนิยมกบัพรรคคอมมวินิสต์จนี โดย http://www.manager.co.th/China 

"เจียะจือซู"  (หนงัสือสอนลกู) "เจียซวิน" (คาํสงัสอนของครอบครัว) นบัว่าเป็นคาํสงัสอน

ในเรืองคุณธรรมอนัลาํค่าของชนชาติจีน ขนบธรรมเนียมประเพณีในการเคารพผูอ้าวุโสและรัก

เมตตาเด็กไดรั้บการถ่ายทอดและเผยแพร่เรือยมาจนถึงปัจจุบนั สมยันีไดมี้การกาํหนดวนัสาํคญัของ

ผูสู้งอายแุละเด็กไดแ้ก่ "วนัเคารพผูอ้าวุโส" และ "วนัเด็ก" รัฐบาลเองก็ไดอ้อกมาตรการทาง

กฏหมายเพือคุม้ครองเดก็และสตรี มีขอ้กฏหมายกาํหนดว่าประชาชนมีหนา้ทีในการเลียงดูบิดา

มารดา และบุตรธิดาของตนขนบธรรมเนียมประเพณีอนัดีงามในการเคารพผูอ้าวโุส รักและเมตตา

เด็กเป็นการแสดงถึงความอบอุ่นในครอบครัวและความสงบในสงัคม และยงัเป็นการพฒันาความ

มนัคงพืนฐานทางสงัคมของชาวจีน  จีนเป็นประเทศทียดึดว้ยหลกัการของระบอบสงัคมนิยม ซึง

พรรคคอมมิวนิสตจี์นใชค้าํว่า 按劳分配(distribution according to one's performance) ผูเ้ขียน

ไดใ้หค้วามหมายไวว้่า การแบ่งสรรผลตอบแทนตามการใชแ้รงงาน  อนัทีจริงหลกัการขอ้นี มาร์กซ

ไดเ้ขียนไวใ้นงานเขียนเรือง “วิพากษห์ลกันโยบายโกเธียร์” (Criticism of the Gothaer Programs) 

เพือเสนอวิธีการแบ่งสรรสินคา้ประเภทบริโภคไวว้่า สิทธิอาํนาจของผูผ้ลิตจะเป็นสดัส่วนโดยตรง

กบัแรงงานทีพวกเขาสนองให ้ความเสมอภาคจึงอยูที่การใชม้าตรวดัเดียวกนัมาวดั นนัคือ การใช้

แรงงาน เลนินก็พดูถึงหลกัการขอ้นีว่า การทาํงานเท่ากนัในเงือนไขทีตอ้งทาํตามมาตรฐานการ

ทาํงานอยา่งถกูตอ้ง จะไดรั้บผลตอบแทนเท่ากนั  พรรคคอมมิวนิสตจี์นหยบิเอาหลกัการขอ้นีมา



สอนเยาวชนคนหนุ่มสาวมารุ่นแลว้รุ่นเล่า ทงัทีอยูใ่นแบบเรียนและเอกสารศึกษาการเมืองของ

พรรคฯ คนจีนจึงคุน้เคยกบัหลกัการขอ้นีกนัดี ซึงผูใ้ชแ้รงงานทงัแรงงานกายและแรงงานสมองไม่

เคยไดรั้บการแบ่งสรรผลตอบแทนตามการใชแ้รงงาน ความจริงจากการใชเ้ศรษฐกิจแบบสงัคมนิยม

ยนืยนัว่า ดว้ยสติปัญญาทีมนุษยมี์อยูใ่นปัจจุบนั ซึงบรรทดัฐานทีใชก้นัอยูจ่ริงสาํหรับผูใ้ชแ้รงงาน

สมองคือ เงินเดือนค่าตอบแทนทีไดรั้บในรูปแบบต่างๆ โดยทวัไปจะยดึเอาหลกัฐานเช่น ตาํแหน่ง

หนา้ที ระดบัการศึกษา และอายงุาน เป็นเกณฑต์ดัสินปริมาณการใชแ้รงงานของพวกเขา 

  อยา่งไรก็ดี การใชห้ลกัเกณฑเ์ดียวกนัเช่นนี ก็มีปัญหา กล่าวคือ คนทีกระจายอยูใ่น

หน่วยงานต่างกนั ยอ่มทาํงานมากนอ้ยหนกัเบาต่างกนั แต่กลบัไดรั้บเงินค่าแรงในขนัเดียวกนั ส่วน

คนทีตอ้งทาํงานมากและหนกัเท่าๆกนั ก็กลบัไดรั้บค่าแรงต่างกนัอนัเนืองมาจากตาํแหน่งหนา้ที 

ระดบัการศึกษา และอายงุานทีต่างกนั 

นีแสดงว่า เป็นเรืองยากทีจะเปรียบเทียบปริมาณแรงงานของผูใ้ชแ้รงงานทีทาํงานต่างกนัใหเ้ป็น

เอกภาพกนัได ้และในความเป็นจริงก็ทาํไม่ไดอ้ยา่งทีเลนินพดูไวข้า้งตน้ 

  พรรคคอมมิวนิสตจี์นรับเอาสมมติฐานขอ้นีของมาร์กซมา และยกใหเ้ป็นเอกลกัษณ์สาํคญั 

หลกัเกณฑเ์ศรษฐกิจ ของสงัคมนิยม โดยเขียนไวใ้นธรรมนูญพรรคและรัฐธรรมนูญ อยา่งไรก็ดี 

แมว้่า หลกัการ แบ่งสรรผลตอบแทนตามแรงงาน จะถกูมองว่าเป็นกฎทีจะล่วงละเมิดมิไดใ้นดาํเนิน

เศรษฐกิจแบบสงัคมนิยม แต่ความเป็นจริง หลกัการขอ้นีกลบัอนัตรธานหายไปอยา่งไร้ร่องรอย 

ค่าแรงในรูปเงินตรามีบทบาทแทนที  ความจริง ประเทศสงัคมนิยมทงัหลายต่างก็ใชค่้าแรงงานใน

รูปเงินตรา และหากเรามองประเทศจีนยอ้นกลบัไปตงัแต่สถาปนา “จีนใหม่” จะเห็นไดว้่า ช่วง 30 ปี

แรกทีดาํเนินการปฏิวติัและสร้างสรรคส์งัคมนิยม จีนพดูถึงหลกัการขอ้นี แต่ผลทีตามมาคือ เกิด

ลทัธิเฉลียสมบูรณ์ สุดทา้ยคือ ยากจนโดยทวัหนา้กนัทุกคน และช่วง 20 ปีเศษหลงันี จีนเปิดประเทศ

และปฏิรูปเศรษฐกิจ สร้างสรรคส์งัคมนิยมแบบจีน ยอมให้คนส่วนหนึงรวยกนัก่อน จีนก็พดูถึง

หลกัการขอ้นี แต่ผลคือเกิดช่องว่างระหว่างคนรวยกบัคนจนขึน        

 

 

 



หนงัสือ  ศิลปะจนีสมยัใหม่ โดย ปิยะแสง จนัทรวงศไ์พศาล  

 ไดก้ล่าวกบัเกียวกบั การ์ตนูเสียดสีสงัคมในศิลปะจีนสมยัใหม่ โดยในรัฐบาลจีนมีความ

เคลือนไหวอีกประการหนึงท่ามกลางกระแสความคิดทางสงัคมนิยมทีกาํลงัเชียวกรากอยูใ่น

ขณะนนั นนัคือ ศิลปะการวาดภาพการ์ตูนเสียดสีสงัคม หรืออาจเรียกไดว้่าการ์ตนูลอ้การเมือง ซึง

นกัวาดการ์ตูนเสียดสีสงัคมจึงเปรียบเป็นเสมือนแนวร่วมทางความคิดอีกกลุ่มหนึงทีเกิดขึนพร้อมๆ

กบัความเคลือนไหวทางการเมืองของศิลปินภาพพิมพไ์ม ้ 

 จากการทบทวนวรรณกรรมดงักล่าว ทาํใหผู้ว้ิจยัทราบถึงความเป็นมาของภาพยนตร์ที

พฒันามาจากการบนัทึกเหตุการณ์และเรืองราวต่างๆซึงถือว่าคลา้ยคลึงกบัการเขียนภาพลงฝาผนงั

ในยคุสมยัก่อนต่อมาภาพยนตร์ก็ไดก้า้วขา้มขอ้จาํกดักาลเวลา สถานที ตลอดจนขอ้จาํกดัต่างๆ และ

ดว้ยความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยใีนปัจจุบนัก็ทาํใหภ้าพยนตร์ไดรั้บความสาํเร็จในการสร้างสรรค์

ศิลปะเพือสือมวลชนและไดก้า้วเขา้มามีบทบาทในทงัดา้นเศรษฐกิจ สงัคมและการเมือง เช่นงาน

ของ สรรเสริญ สนัติวงศ ์(2 )  

แอนิเมชนัก็ถือว่าเป็นภาพยนตร์อยา่งหนึงซึงเป็นรูปแบบทีถ่ายทาํจากภาพหรือวตัถุทีไม่มี

ชีวิตใหม้องเห็นภาพเคลือนไหวไดภ้าพยนตร์แอนิเมชนัโดยกระบวนการทีเฟรมแต่ละเฟรมของ

ภาพยนตร์ถกูผลิตขึนต่างหากจากกนัทีละเฟรมแลว้นาํมาร้อยเรียงเขา้ดว้ยกนั โดยการฉาย

ต่อเนืองกนัไม่ว่าจากวิธีการใชค้อมพิวเตอร์กราฟิก ถ่ายภาพรูปวาดหรือรูปถ่ายแต่ละขณะของ

หุ่นจาํลองทีค่อยๆขยบัเมือนาํภาพดงักล่าวมาฉายดว้ยความเร็วเราจะเห็นเหมือนว่าภาพดงักล่าว

เคลือนไหวไดต่้อเนืองกนั ทงันีเนืองจากการเห็นภาพติดตา เช่นงานของ Paul Wells (2541) 

นอกจากภาพยนตร์แอนิเมชนัมีหลกัการและคุณสมบติัคือเป็นสือกลางทีสร้างความสนใจได ้

สามารถอธิบายเรืองทีซบัซอ้นและเขา้ใจไดย้ากแลว้นนัจึงทาํใหเ้กิดการวาดการ์ตูนเสียดสีสงัคม

ขึนมาใหม่ต่อวงการศิลปะของจีนทีเนือหานนัเป็นแสดงแนวคิดไปทางสงัคมนิยม ตลอดจนตีแผ ่ 

ปันหาของสงัคมจีน เช่นงานของ ปิยะแสง จนัทรวงศไ์พศาล (2552)   

  อนึงการศึกษาภาพยนตร์แอนิเมชนัเรืองจางเสียวเหอของทีมผูส้ร้างเฉินเกอ้เล่ยและกลุ่ม

ทีมงานรุ่นใหม่ ยงัไม่มีผูใ้ดศึกษาถึงแนวคิดในเรืองวิถีชีวิต สงัคมและวฒันธรรม แบบแผนประเพณี

ต่างๆของสงัคมจีนในสมยัใหม่สะทอ้นผา่นภาพยนตร์แอนิเมชนัเรือง จางเสียวเหอ ดงันนั ผูว้ิจยัมี

ความสนใจทีจะศึกษาภาพยนตร์แอนิเมชนัเรืองนี เพือสร้างองคค์วามรู้และขยายขอบเขตการศึกษา



ในเรืองวิถีชีวิต สงัคมกบัความเป็นอยูใ่นการทาํงานและวฒันธรรม แบบแผนประเพณีต่างๆของ

ประเทศจีนใหลึ้กซึง 

 

การนําเสนอผลงาน 

1. บทนาํ 

2. ความเป็นมาของ วิถีชีวิตสงัคมสมยัใหม่ของประเทศจีนทีสือผา่นภาพยนตร์แอนิเมชนั

เรือง จางเสียวเหอ(张小盒) 

             3.  คุณค่าของการสะทอ้นภาพชีวิตของคนจีนในสมยัใหม่ผา่นภาพยนตร์แอนิชนัเรืองจาง

เสียวเหอ       (张小盒) 

4. ประเด็นและเนือหาของทางสงัคมทีปรากฏในภาพยนตร์  

5. บทสรุปและขอ้เสนอแนะ 

 

ศิลปะกบัสงัคม/ศิลปะเพือชีวิต  ศิลปะเป็นสิงทีมีบทบาทต่อชีวิตมนุษยแ์ละสงัคมควบคู่มา

กบัความเจริญและพฒันาการดา้นต่างๆของมนุษย ์ศิลปะอาจหมายถึงสิงทีมีลกัษณะเฉพาะหรือ

แสดงลกัษณะส่วนตวัของบุคคลอนัเป็นผลทีเกิดจากความคิดสร้างสรรคแ์ละประสบการณ์เฉพาะ

ของแต่ละบุคคลเจตนาเบืองตน้ของการสร้างสรรคศิ์ลปะเป็นไปเพือใหบุ้คคลอืนรับรสหรือชืนชม

ศิลปะทีมีบทบาทต่อสงัคมคือ ศิลปะนนัจะตอ้งมีอิทธิพลต่อความคิดความรู้สึกหรือพฤติกรรมต่อ

ผูช้มเป็นจาํนวนมาก,ศิลปะนนัสร้างสรรคขึ์นมาดว้ยวตัถุประสงคเ์พือสาธารณชน,ศิลปะนนัจะตอ้ง

แสดงหรือบรรยายสาระทางสงัคมตามความเป็นจริงในขณะนนั หรือการสะทอ้นสภาพทางสงัคม

เกียวขอ้งกบักิจกรรมของมนุษยใ์นหลายๆทางกิจกรรมการสร้างสรรคศิ์ลปะก็แสดงบทบาทหนา้ทีนี

ไดไ้ม่นอ้ยไปกว่าสืออืนๆ(พีระพงษ ์กุลพิศาล,2533)  

ศิลปะเพือชีวิต หมายถึงศิลปะทีสร้างขึนเพือใหส่้งผลสะทอ้นอยา่งใดอยา่งหนึงไปยงั

ประชาชนผูอ่้าน ผูฟั้ง ผูดู้ คือศิลปะทีมีบทบาทอนัสาํคญัต่อชีวิตประชาชนผูเ้สพศิลปะ คือศิลปะทีมี

ความสมัพนัธอ์ยูก่บัชีวิตทางสงัคมของมวลประชาชน ศิลปะเพือชีวิตในทศันะของประชาชน คือ 

ศิลปะทีส่งผลสะทอ้นอนัมีคุณประโยชน์ไปยงัชีวิตทางสงัคมของมวลประชาชน คือ ศิลปะทีเปิด



โปงใหป้ระชาชนมองเห็นตน้ตอของความเลวร้ายของชีวิตในสงัคม คือศิลปะทีชีแนะใหป้ระชาชน

มองเห็นทางออกของชีวิตอนัถกูตอ้ง และพร้อมกนันีก็ยวัยใุหม้วลประชาชนต่อสูแ้ละเคลือนไหว

ไปสู่จุดหมายปลายทางของชีวิตอนัดีกว่าถือกาํเนิดขึนมาเพือมีบทบาทอนัเป็นประโยชน์ต่อชีวติของ

ประชาชนส่วนรวม เป็นศิลปะทีสร้างขึนเพือรับใชชี้วติทางสงัคมของมวลชน (ทีปกร. 2531:112-

113) 

ศิลปะแทบทุกชนิดไดแ้สดงบทบาทและหนา้ทีทีมีต่อสงัคมตงัแต่ศิลปะนนัเขา้สู่การรับรู้

ของสงัคม แมว้่าศิลปินจะกล่าวอา้งว่าเขาสร้างงานตามความรู้สึกทีเป็นอิสระไม่เกียวกบัสิงภายนอก

อืนใดแต่อยา่งนอ้ยทีสุดศิลปินหวงัการตอบรับจากสงัคมกลุ่มใดกลุ่มหนึงทีชืนชอบผลงานของตน

เราอาจจะพดูไดว้่าศิลปะถกูสร้างจากปัจเจกแต่ตอ้งการการตอบสนองจากสงัคม สรุปกคื็อผูช้ม

ตอบสนองต่อศิลปะอยา่งไร เราก็จะพบว่าศิลปะไดแ้สดงหนา้ทีหรือบทบาทอยา่งนนัศิลปะบางชิน

ถกูสร้างอยา่งจงใจใหผ้ลต่อความรู้สึกนึกคิด เช่น หวัเราะเยาะ ดูแคลน ยอมรับ ยวัย ุไม่ว่าทางดา้น

ศาสนาหรือแนวความคิดทางการเมือง เรืองของชนชนั คนกลุ่มนอ้ย หรือมองเห็นสถานการณ์ท

สงัคมในมุมมองใหม่ๆ ศิลปะสามารถแสดงบทบาทเช่นเดียวกนั ยกยอ่ง เทิดทูน เฉลิมฉลอง แสดง

การต่อตา้น แสดงความโกรธแคน้ การเยาะเยย้ถากถางหรือเสียดสี ซึงศิลปะสามารถเขา้มามีบทบาท

ต่อทศันคติและอารมณ์ความรู้สึกทีมีต่อสงัคมในบางทรรศนะอาจจะมองว่า การนาํศิลปะมาใชเ้พือ

เป้าหมายบางอยา่งนนัทาํใหศิ้ลปะขาดความบริสุทธิ บิดเบือนต่อคุณค่าทีแทจ้ริงของศิลปะและเป็น

เพียงโฆษณาชวนเชือ แต่เราก็ไม่สามารถทีจะใหภ้าพของศิลปะทีสมบูรณ์ไดเ้ลยหากไม่ไดก้ล่าวถึง

ศิลปะในทศันะนีซึงเมือศึกษาจากประวติัศาสตร์ทีผา่นมาสามารถนาํมาวิเคราะห์ไดถึ้งหนา้ทีของ

ศิลปะทีมีต่อสถาบนัทางสงัคมทีผา่นมา ซึงศิลปินบางคนอาจจะสนใจในการแสวงหา สไตลแ์ละ

รูปแบบ ศิลปินบางคนใชส้ไตลแ์ละเทคนิคในการนาํเสนอมุมมองทางสงัคมและการเมืองของตน 

ดงัเช่น คาํกล่าวของนกัปราชญท์างดา้นศิลปะ เช่น Tolstoy ไดก้ล่าวไวว้่า ศิลปะไม่ไดมี้ไวเ้พือ

การละเล่นความบนัเทิง ศิลปะจะตอ้งนาํสงัคมและยนืยนัถึงความมีอยูข่องจิตสาํนึกของเรา ศิลปะที

ยนือยูบ่นความถกูตอ้งชอบธรรม ศิลปะจะช่วยสร้างทศันะคติเพือปรับปรุงการดาํรงอยูข่องมนุษย ์

Tolstoy ทีกล่าวว่า “Without ethical conciousness  painter is only a decorator” คือ หากปราศจาก

ความสาํนึกทางสงัคมแลว้ จิตรกรเป็นเพียงช่างตกแต่งเท่านนั และศิลปะไม่ใช่ความงามเพียงดา้น

เดียวโดยปราศจากเนือแทแ้ต่ตอ้งควบคู่ไปกบัเป้าหมายเพือรับใชป้ระชาชน ดงันนัเราจะเห็นไดที้



ศิลปะถกูนาํมาใชใ้นการชกัจูงและการสร้างจิตสาํนึกดว้ยวธีิการต่างๆ เช่น คาํขวญั อุดมการณ์ เพือ

ส่งเสริมอุดมคติทางการเมือง,เชิดชูสถาบนัการปกครอง,ต่อตา้นสถาบนัการปกครอง,ต่อตา้นความอ

ยติุธรรม , ไม่ชอบธรรม, เป็นสือกลางเพือช่วยปฏิรูปจริยธรรมทีกาํลงัเสือมทราม,ใชใ้นการสร้าง

ความรู้สึกร่วม (ใชใ้นการศึกสงคราม เช่น กลอง เครืองเป่า สญัลกัษณ์ของ หมู่ เหล่า) แสดงถึง

ความเห็นใจร่วมรับรู้ในความทุกขย์าก 

ทศันศิลป์ทีมีบทบาทและแสดงอุดมคติทางเมืองและสกุลของศิลปะ ศิลปินคนสาํคญัทีมี

เนือหาทางการเมืองอาจแสดงออกใหเ้ห็นในรูปแบบของศิลปะสกุลต่างเช่น RomanticismNeo, 

Classic, Realism (สจันิยม) Expressionism ผลจากภาวะความกฎดนัภายในสงคราม และภาวะ

สงครามซึงเกิดจากแรงกดดนั แรงกดดนัหรือศิลปะของศิลปินในแถบลาตินอเมริกาทีแสดงใหเ้ห็น

ถึงความแคน้ของพืนเมืองทีมีต่อนายทุน เช่น Echo of scream แสดงถึงภาวะความอยากหิวโหย และ

การถกูทอดทิงของเด็กทารกดว้ย Fantasy และภาพหลอน  God of Modern World ศพ กระดกู กลอง 

พบอยูบ่นกองสมุดมีลกัษณะตลกร้าย ทีเสียดสีสงัคมยคุใหม่ ทีเต็มไปดว้ยความรู้ หลกัการของ

ศาสนาต่างๆ ท่ามกลางความตายดา้นทางจิตใจและความรู้สึก Diego – Rivera “The Billionaire / 

Night of the poor” แสดงความขดัแยง้อยา่งตรงไปตรงมาระหว่างเศรษฐีผูคุ้มอาํนาจทางเศรษฐกิจ

และขอทานทียากจนทีหลบัใหลหรือพยายามเรียนรู้หนงัสือ งานเขียน มีความเรียบง่ายแจ่มชดัและ

เต็มไปดว้ยพลงั ทศันะของสงัคมนิยมแบบ Marxisทีกล่าวถึงชนชนั แรงงาน กบั นายทุน และการ

เอารัดเอาเปรียบ 

เช่นเดียวกบัภาพยนตร์แอนิเมชนัเรือง จาง เสียวเหอ (张小盒)  ทีไม่ไดเ้ป็นเพียงแค่

ศิลปะเพือการบนัเทิงเรงรมยแ์ต่เป็นการนาํเสนอในรูปแบบศิลปะเพือสงัคมซึงในภาพยนตร์แอนิ

เมชนัเรืองนีเกียวกบัสงัคมใหม่ในปัจจุบนัของประเทศจีนทียงัคงระบบการปกครองแบบสงัคมกึง

ทุนนิยมแต่ยงัคงมีรูปแบบคอมมิวนิตส์สอดแทรกอยูใ่นระบบการปกครองในดา้นของการดาํรงชีวติ

ของผูค้นในประเทศ ทาํใหเ้กิดปัญหาต่างๆตามมาเช่นระบบการทาํงานทีเอาเปรียบในบริษทัต่างๆ

ในประเทศจีน ปัญหาความเสมอในสงัคม และเรืองประเพณีวฒันธรรม ค่านิยมดงัเดิมต่างๆวิถีชีวติ 

การดาํรงชีวิตของคนจีนในปัจจุบนัทีสือผา่นออกมาเป็นภาพยนตร์แอนิเมชนัเรืองนี  

 

 



ผลการวจิยั 

จาง เสียวเหอ เป็นฝีมือสร้างสรรคข์องกลุ่มคนรุ่นใหม่ 4 คน ซึง “เฉิน เกอ้เล่ย”เป็นผูแ้รกที

นาํทีคิดและสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัเรืองนีขึนมา โดย เฉิน เกอ้เล่ย กล่าวว่า  “รูปลกัษณ์ของ

พนกังานของบริษทัมกัจะถกูนาํเสนอผา่นโฆษณาและงานศิลปะ ว่าเป็นชนชนันายทุนทีใจคอคบั

แคบ แต่ไม่มีใครพยายามนาํเสนอความจริงอนัขมขืนและเจ็บปวดในชีวติคนเหล่านีเลย”  เฉิน เกอ้

เล่ย กล่าวว่า “ชีวิตของคนก็เปรียบเสมือนกบักล่อง” 

            张小盒上班族动漫 (zhangxiaoheshangbanyoudongman) หรือ สาํนกังาน

แรงงานกล่องจางเป็นบริษทักล่องทีสร้างสรรคส์งัคมเปรียบเหมือนชุมชนแอนิเมชนัในโลก

ออนไลน์  ทีมาจากแรงบนัดาลใจของทีมผูส้ร้างทีพวกเขาเคยทาํงานเป็นพนกังานขององคก์รขนาด

ใหญ่ทีตอ้งมาพบเจอกบันายเจา้ทีมีแต่ความเอารัดเอาเปรียบกบัพนกังานแบบพวกเขาจึงทาํใหพ้วก

เขานนัสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัเรืองนีขึนมา แต่ก่อนหนา้นนัพวกเขาไม่เคยแมแ้ต่จะหยบิหนงัสือ

การ์ตูนหรือเคยศึกษาทางดา้นการสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัมาก่อน แต่ดว้ยความตงัใจและ

ความสามารถจึงทาํใหพ้วกเขาไดป้ระสบความสาํเร็จและสามารถผลิตผลงานอนัน่าชืนชมออกมาได้

อยา่งยอดเยยีม ซึงภาพยนตร์แอนิเมชนัเรือง จาง เสียวเหอ นนัไดฉ้ายออกสือในประเทศจีนภายไม่กี

สปัดาห์ก็ไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งมากจากคนจีนทีสาํคญัคือพนกังานออฟฟิตในบริษทัต่างๆที  

ภาพยนตร์แอนิเมชนัเริองนีไดน้าํเสนอวิถีการดาํรงชีวิตอยา่งโดนเอารัดเอาเปรียบของพนกังานจาก

นายเจา้ หวัหนา้งาน องคก์รต่างๆ และพร้อมทงัเป็นส่วนหนึงทีทาํใหเ้กิดการเคลือนไหวทาง

การเมืองในประเทศจีน  ซึงการเคลือนไหวทางการเมืองในครังนีไดน้าํชือภาพยนตร์แอนิเมชนัของ

พวกเขาไปใชเ้ป็นชือหลกัในการเคลือนไหวการชุมนุมคือ“ชุมชนกล่อง” ซึงต่อมาถกูเปลียนชือเป็น

“กล่องเพือสร้างชุมชน”และภาพยนตร์แอนิเมชนัเรือง จาง เสียวเหอก็เป็นอีกส่วนหนึงในการพฒันา

สิงทีอยูใ่นจิตใจของมนุษยอี์กดว้ย 

ภาพยนตร์แอนิเมชนัเรือง จาง เสียวเหอ ไดรั้บรางวลั จาง เสียวเหอหรือกล่องจาง 

ภาพเคลือนไหวดีเด่นหนงัสนัครังแรกในปี 2 รับรางวลั“โกลเดน้ดรากอ้น” เป็นรางวลัทีดีทีดีสุด

ของการสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัและเป็นกา้วแรกแห่งความสาํเร็จของพวกเขา ต่อมาต่อมาในปี 

2009 ไดรั้บการเสนอชือทีดีทีสุดสาํหรับการเคลือนไหวของสือใหม่ไดเ้ป็นตวัแทนทาํงานเพือ

กระทรวงวฒันธรรม 7 สนบัสนุน (โครงการ 8)ต่อมาในเดือนสิงหาคมไดรั้บรางวลัแอนิเมชเัยาวชน



เอเชียแข่งขนั "รางวลัการออกแบบทีดีทีสุดภาพ" ทีดีทีสุดรับการเสนอชือผลงาน   และในปี  

เดือนมกราคม ไดรั้บรางวลัข่าวและสิงพิมพบ์ริหาร  "จาง เสียวเหอ แรงผลกัดนั"  ต่อมาไดร้างวลั

แอนนิเมชนัเคลือนไหวดีเด่นจากเอเชีย, ยโุรป, อเมริกาใตแ้ละประเทศอืน ๆเกือบภูมิภาค 30 และยงั

ไดรั้บรางวลัภาพเคลือนไหวการ์ตูนและประเภทภาพเคลือนไหวยอดเยยีมไดรั้บรางวลัวิทยาศาสตร์

หนงัสือพิมพค์อลมัน์การ์ตูน "กล่องจาง"รางวลัหนงัสือการ์ตูนทีดีทีสุดของภาพทีไดรั้บรางวลัการ

ออกแบบ 

 

 จาง เสียวเหอ (张小盒)  ภาพสะท้อนสังคมจนีในยุคปัจจุบัน  

เนือเรืองโดยสงัเขปของภาพพยนตร์แอนิเมชนัเรืองนีคือ  จาง เสียวเหอตวัการ์ตนูทีมีศีรษะ

ลกัษณะสีเหลียมคลา้ยรูปทรงกล่อง รูปร่างน่ารักมีอาชีพเป็นพนกังานบริษทั ซึงเป็นตวัการ์ตูนที

สะทอ้นชีวิตของพนกังานบริษทัทวัไปจาง เสียวเหอถือเป็นตวัแทนของพนกังานบริษทัทุกคนทีต่าง

ก็มีทงัความสุข ความเศร้า และมีความเห็นแก่ตวัในตนเองภาพยนตร์แอนิเมชนัเรืองนีนาํเสนอ

ชีวิตประจาํวนัของจาง เสียวเหอ ทีไม่ไดต่้างกบัคนทวัไป  อุปนิสยัของ จาง เสียวเหอ เป็นพนกังาน

ทีกลวัเจา้นาย และมกัถกูผูห้ญิงทิงเพราะเขามีความขีอาย ซึงทุกๆวนันนั จาง เสียวเหอ จะตอ้งรับมือ

กบันาฬิกาปลุกทีในตอนเชา้ทีจะปลุกเขาเวลาไปทาํงานซึงเจา้นาฬิกานนัก็เสียอยูบ่่อยครังและมกัจะ

ปลุกไม่ตรงเวลา  สถานการณ์รถติดในระหว่างทีเขาตอ้งไปทาํงาน และลิฟทที์แออดัแน่นไปดว้ย

ผูค้นและสงัเหล่านนัทาํใหเ้ขาตอ้งใชไ้หวพริบเพือหาขอ้อา้งเมือเวลาทีเขาไปถึงทีทาํงานสาย  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที 1 ตวัละครในภาพยนตร์แอนิเมชนัเรือง เจอ เสียวเหอ (张小盒) 

              (ทีมา: http://www.comicyu.com/html/List/List_2905_2.shtml) 



ลกัษณะตวัละครในภาพยนตร์แอนิเมชันเรือง เจอ เสียวเหอ (张小盒) 

 

 จาง เสียวเหอ 

 

 

 

 

 

ภาพที 2 จาง เสียวเหอ  

(ทีมา: http://www.comicyu.com/html/List/List_ .shtml ) 

ศรีษะเป็นสีเหลียมคลา้ยเหมือนกล่อง มีหวัใจทีเต็มไปดว้ยอุดมการณ์และความหลงใหล 

ชอบทีจะทาํงาน  เป็นคนมีความคิดในดา้นบวกมากกว่าดา้นลบ มีมารยาทอ่อนนอ้ม มีความมนัคง

ในความรัก และเป็นคนยดึในอุดุมคิตของตนเอง 

 

 หัวหน้า VC  

 

 

                 

                            ภาพที 3 หวัหนา้งานVC   

(ทีมา:http://www.comicyu.com/html/List/List_ .shtml) 



เจา้ของธุรกิจขนาดเลก็ ชอบแสวงหาผลประโยชน์กบัพนกังานโดยกดักร่อนการ

ทาํงานทีล่วงเลยเวลาทาํงานของพนกังาน โดยทีไม่ตอ้งจ่ายเงินเพิมขึน ซึงนนัเป็นธรรมชาติ

ของเขาทีไม่มีนิสยัเกรงใจผูอื้น เห็นแก่ตวัและเอาเปรียบเป็นตวัอยา่งทีชีใหเ้ห็นปัญหาของ

วยักลางคนในประเทศจีนทีมีจาํนวนมาก 

 

 เฉินเหม่ยล ี 

 

 

 

                                      ภาพที 7 หวัหนา้งานผูห้ญิง เฉินเหม่ยลี 

(ทีมา:http://www.comicyu.com/html/List/List_ .shtml) 

เป็นผูบ้ริหารหญิงของบริษทัทีสามารถทาํยอดการขายไดสู้งและอยา่งมากมายใหแ้ก่บริษทั 

เฉิน เหมยลีมีอายไุม่มาก สถานะโสดยงัไม่ไดแ้ต่งงาน เมืออยูใ่นทีทาํงานเธอจะตอ้งทาํตวัเป็นคน

แข็งแรงมีอาํนาจมกัจะทรมาน จาง เสียวเหอและพนกัทุกคนในบริษทั แต่ในทางกลบักนันนัเธอเป็น

คนอ่อนแอภายในจิตใจเป็นอยา่งมาก ซึงความสุขทีแทจ้ริงของเธอคือการแต่งงงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 



 กมลหรือลลิล ี

 

 

 

 

ภาพที 5 พนกังานสาวกมลหรือลิลี 

(ทีมา: http://www.comicyu.com/html/List/List_ .shtml) 

เป็นผูห้ญิงอ่อนเยาวอ์ายยุงันอ้ย รักสวยรักงาม เพราะเธอเป็นผูห้ญิงสวย และแอบรักอยูก่บั 

จาง เสียวเหอ เป็นตวัการ์ตูนทีนิสยัอ่อนโยนมีความจริงใจ ขยนัทาํงาน มีรสนิยมในการใชชี้วติ 

อยากรํารวย และในอุดมคติของเธอคือโตขึนอยากแต่งงาน   

 

 เหลอืง Agou 

 

 

 

                                   ภาพที 6 พนกังานหนุ่ม เหลือง Agou 

                        (ทีมา: http://www.comicyu.com/html/List/List_ .shtml) 

เป็นตวัการ์ตูนทีมีความเห็นแก่ตวั ซึงเพือนๆทีร่วมงานดว้ยต่างไม่ชอบ แต่เขาสามารถ

ทาํงานไดอ้ยา่งรวดเร็วและทนัเวลาตามทีบอสกาํหนดจึงถกูชืนชมตลอด แต่เขานนัชอบเป็นคนที



สร้างความวุน่วายใหก้บับริษทั ชอบทาํตวัตลกโดยไม่รู้จกักาละเทศะต่างๆ และทีสาํคญัชอบยมืเงิน

เพือนร่วมงานและไม่คืนเงินตามจาํนวนแถมยงัเลทเกินเวลาอีกดว้ย 

ภาพยนตร์แอนิเมชนัเรือง จาง เสียวเหอ ไดน้าํเสนอในเนือหาสาระในดา้นของการสะทอ้น

ใหเ้ห็นถึงปัญหาต่างๆคือ 1.สะทอ้นภาพสงัคมและชีวิตความเป็นอยู ่2. สะทอ้นภาพเสียดสีสงัคม

หรือบุคคลสะทอ้นใหเ้ห็นสงัคมในสมยัใหม่ในดา้นของปัญหาต่างๆทีเกิดขึนในสภาพแวคลอ้มของ

การเปลียนแปลงทางสงัคมทีพฒันาไปอยา่งรวดเร็วของประเทศจีน 

 ภาพยนตร์แอนิเมชนัเรือง จาง เสียวเหอ ไดน้าํเสนอในเนือหาสาระในดา้นของการสะทอ้น

ใหเ้ห็นถึงปัญหาต่างๆคือ 1.สะทอ้นภาพสงัคมและชีวิตความเป็นอยู ่2. สะทอ้นภาพเสียดสีสงัคม

หรือบุคคลสะทอ้นใหเ้ห็นสงัคมในสมยัใหม่ในดา้นของปัญหาต่างๆทีเกิดขึนในสภาพแวคลอ้มของ

การเปลียนแปลงทางสงัคมทีพฒันาไปอยา่งรวดเร็วของประเทศจีน 

1.สะท้อนภาพสังคมและชีวติความเป็นอยู่ ในดา้นของการดาํเนินชีวติประจาํวนัของผูค้น

และชีวิตคนทาํงานทีตอ้งเผชิญกบัปัญหาในชีวิตประจาํวนัของพวกเขาไม่ว่าจะเป็นปัญหาเรือง

การจราจรการใชชี้วิตหลงัจากเลิกงาน ในเวลาการทาํงานในออฟฟิตหรือบริษทัของพวกเขา ดงัเห็น

ไดใ้นตอนต่อไปนี  

ตอนที9  บนรถประจาํทางสาธาราณะ ทีมีผูค้นแออดัทุกเชา้ จาง เสียวเหอ ตอ้งเดินทางโดย

โดยสารรถประจาํสาธราณะเพือไปทาํงานในตอนเชา้และกก็ลบับา้นในตอนเยน็ซึง จาง เสียวเห

อไม่ชอบเลยเวลาตอนเชา้ไปทาํงานเพราะคนบนรถโดยสารประจาํทางและ ซึงต่างคนต่างเบียดกนั

เพือนทีจะไปทาํงานใหท้นัเวลา นนัก็แสดงใหเ้ห็นว่าทุกอยา่งตอ้งเป็นเวลาทีเร่งรีบเพือทีจะใหไ้ดเ้งิน

ตามไดเ้งินเดือยระบุ เพราะถา้หาก จาง เสียวเหอ ไปชา้ก็จะดดนหกัเงิน เปรียบเสมือนคนทีทาํงาน

บริษทัทุกคนในจีนทีตอ้งเร่งรีบและทาํเวลลาใหท้นัเพือนจะเขา้ทาํงานในเวลาทีกาํหนดไวมิ้ฉะนนั

พวกเขาจะไม่ไดเ้บียเลียงตามทีพวกเขาทาํงาน 

 

 



 

 

 

 

 

ที 7 คนหนาแน่นบนรถโดยสารสาธาราณะ 

(ทีมา:http://www.youtube.com/watch?v=g12k4w3-qEw ) 

 

ตอนที 4  ความกดดนัจากการทาํงาน ทีไม่สามารถออกความคิดไดเ้พราะเป็นเพียงพนกังาน

บริษทัธรรมดาจึงตอ้งฟังคาํสงัจากหวัหนา้งานอยา่งเดียว จนทาํใหลิ้ลลีหญิงสาวทีอยูใ่นช่วงวยัรุ่น

รู้สึดอึดอดัและไม่อยากทาํงานทีเขาไดรั้บมอบหมายมา เพราะเคา้รู้สึกว่าเขาไม่สามารถออกแบบงาน

หรือบอกสิงทีถกูของงานไดเ้ลย เขาจึงตอ้งเดินออกมาตรงหนา้ต่างแบะตะโกนออกมาว่า วยัรุ่นก็

สามารถออกแบบงานและมีความคิดเหมือนกนันะ จึงทาํใหเ้ห็นว่าสงัคมจีนนนัไม่ไดย้อมรับคนที

อายนุอ้ยกว่าในเรืองความคิดแต่ใหค้วามสาํคญักบัความคิดของตนเองว่าถกูและสมควร หรือแค่

พวกหญิงสาววยัรุ่นก็เป็นเพียงผูที้ไม่มีประสบการ์ณทาํงานทีมากพอ  

 

 

 

 

 

ภาพที 8 หญิงสาวทีเครียดจากการทาํงาน  

(ทีมา: http://www.youtube.com/watch?v=E bZ kTqHKw)  



ตอนที13  ใชง้านเกินเวลา เวลา18.00 นาฬิกาตรง เป็นเวลาเลิกงานพนกังานทุกคนในบริษทั

พร้อม จาง เสียวเหอ และเพือนๆ แต่หวัหนา้vcเดินมาขวา้งทางและบอกกบัพวกเขาว่า “加

班”หรือทาํงาน ซึงนนัไม่ใช่เวลาทาํงานแต่หวัหนา้vc0จะใหก้ลบัไปทาํงานเพราะว่าจะไดง้านเสร็จ

เร็วและทาํใหบ้ริษทัของเขานนัมีเงินเขา้มาและทาํเงินใหก้บับริษทัแต่หวัหนา้vcไม่ไดมี้การจ่ายเบีย

เลียงหลงัจาดเวลาทาํงาน ทาํใหไ้ม่มีใครยนิยมิทีจะทาํใหน้นัแสดงถึงความเห็นแก่ตวัของหวัหนา้

งานและหวัหนา้บริษทัทีเอาเปรียบลกูจา้งพนกังานทวัไปของบริษทั  

 

 

 

 

ภาพที 9 การทาํงานทีล่วงเวลา 

(ทีมา:http://www.comicyu.com/html/DMZT/ZXH/JCTP/2008MH/2009/05/20290.shtml&usg=A

LkJrhj7-SeDlnRKACletsxcNZ0d1FgH0w) 

 

ตอนที 28  ชีวิตในวนัหยดุ ในวนัหยดุของ จาง เสียวเหอ สะทอ้นถึงชีวิตของพนกังาน

บริษทัสมยัใหม่ของจีนไดอ้ยา่งชดัเจนและถกูตอ้งเป็นอยา่งมาก คือ วนัหยดุของ จาง เสียวเหอ คือ

การทาํงานบา้น ซกัผา้ ทาํความสะอาดบา้น จ่ายตลาดซือของเขา้บา้น จนถึงตอนกลางคืนซึงวนัหยดุ

มีแค่วนัเดียวแต่เขากลบัเหนือยทุกวนัแมแ้ต่นีจะเป็นวนัทีเขาหยดุงาน เพราะเขาตอ้งทาํงานบา้น

หลายอยา่งและวนัรุ่งขึน จาง เสียวเหอจะตอ้งไปทาํงาน เขานึกแลว้เขาก็พดูออกมาว่า “休息,其

实比上班还忙” พกัผอ่นนียุง่มากกว่าทาํงานอีก 

 

 



ภาพที 10 วนัว่างทีแสนจะเหน็ดเหนือย  

(ทีมา:www.comicyu.com/html/DMZT/ZXH/JCTP/ MH/ / / .shtml&usg=ALkJrhh

ZYE-yJq slNOBUGwvk l_ UsLMQ) 

 

2. สะท้อนภาพเสียดสีสังคมหรือบุคคลปัญหาดา้นความเสมอภาคในกลุ่มของชนัชนในสงัคมและ

องคก์รแบ่งยอ่ยออกเป็นในเรืองของการทาํงาน 

ตอนที 1 ตอ้งเชือฟังผูใ้หญ่หรือผูที้อาวุธโสกว่า  

 จางเสียวเหอโดนหวัหนา้vcสงังานโดยการถกูบงัคบั และกดขีข่มเหงในการทาํงาน โดยเขา

นนัตอ้งทาํตามคาํสงัของ หวัหนา้ vc ใหท้าํงานดงักล่าวจนทาํใหเ้กิดอาการป่วยและปวดหวัขึนมา

ทนัทีโดยเขาไม่สามารถบอกหรือโตเ้ถียงหวัหนา้ vc เกียวกบังานไดเ้ลย เพราะจาง เสียวเหอเป็น

เพียงแค่พนกังานบริษทัธรรมดาทีตอ้งเชือฟังหวัหนา้งานอยา่งเคร่งครัด  

 

 

 

  



                              

 

 

ภาพที 11 การถกูบงัคบั 

(ทีมา: http://www.youtube.com/watch?v=YOSBzJWwp3M ) 

 

ตอนที 6  ทาํใหเ้ห็นว่าไม่มีอิสระและเวลาว่างทีจะพกัผอ่น  

จางเสียวเหอและเพือนร่วมงานไดน้งัเล่นเกมส์ต่างๆเพือคลายเครียดระหว่างการทาํงานแต่

ในระหว่างเวลานนัทีพวกเขาเล่นกนัอยา่งสนุกสนานและมีความสุข จู่ๆหวัหนา้ VCนายเจา้ของพวก

เขาก็เดินมาและพร้อมตะโกนบอกพวกเขาว่า “上班时间不能游戏”  “给我干活” 

“เวลาทาํงานไม่สามารถเล่นไดส้นุกได!้” “กลบัไปทาํงานเดียวนี” ทาํใหทุ้กคนตอ้งหยดุการเล่นและ

ตอ้งกลบัไปทาํงานต่อโดยไม่มีขอ้โตแ้ยง้อะไร 

 

 

 

 

 

      ภาพที 12   ไม่มีเวลาส่วนตวั 

(ทีมา: http://www.youtube.com/watch?v=y4V5em5gOOc) 

 

 

 



ตอนที 8  การทาํงานทีเกินเวลา แต่ไดค่้าจา้งทีไม่คุม้ 

 จางเสียวเหอและเพือนๆไดท้าํงานอยา่งหนกัจนไม่มีเวลาทีจะนอนหลบัพกัผอ่นจนทาํให้

พวกเขานนัทนไม่ไหวเลยตอ้งตะโกนอยา่งเสียงดงัว่า “过芬死” “ความตายกาํลงัจะมาจากที

ทาํงานเกินเวลา!!”จากการทีทาํงานเกินเวลาพวกเขาไม่ไดรั้บเงินค่าตอบแทนทีสมควรจะไดรั้บเลย 

แต่ตอ้งมานงัทาํงานเพือใหเ้สร็จจนเขาถึงกลบัตะโกนออกมาเพือระบายความรู้สึกทีไม่สามารถพดู

ออกมาได ้

 

 

  

 

ภาพที 13 ทาํงานหนกัจนหมดแรง                                                                                                 

(ทีมา: http://www.youtube.com/watch?v=kA69pLOdDkU) 

 

นอกจากภาพยนตร์แอนิเมชนัเรือง จาง เสียวเหอ ไดน้าํเสนอในเนือหาสาระในดา้นของการ

สะทอ้นใหเ้ห็นถึงปัญหาต่างๆ สะทอ้นภาพสงัคมและชีวิตความเป็นอยู ่และสะทอ้นภาพเสียดสี

สงัคมหรือบุคคลยงัยงัใชเ้ป็นวตัถุประสงคเ์พือการคา้ใหก้บัการโฆษณาสินคา้สิงของใหก้บับริษทัคู่

คา้ต่างๆ ซึงสะทอ้นเกียวกบัสงัคมคนจีนทีเปลียนแปลงไปอยา่งรวดเร็วในดา้นเทคโนโลย ีการ

ติดต่อการคา้ระหว่างกนักบัต่างชาติ การตอบรับกบัต่างประเทศ  เปิดประเทศและสอดรับกบั

วฒันธรรมของคนในสมยัปัจจุบนัของจีน ในสภาวะการเร่งรีบทีเกิดขึน ซึงสินคา้ที ภาพยนตร์แอนิ

เมชนั จางเสียวเหอ ไดน้าํมาเสนอคือดงันี  

 

 



ตอนที 14  การทาํงานทีตอ้งแข่งขนักบัเวลา โดยทาํงานใหมี้ความรวดเร็วและทาํไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพ ทาํใหเ้ห็นว่าการทาํงานนนัตอ้งแข่งกบัเวลาโดยทีตอ้งใชเ้ครืองคอมพิวเตอร์ทีดีพร้อม

และรวดเร็ว สามารถพร้อมรับมือกบักระดาษทีกองเรียงอนัใหญ่โต สามารถทาํงานไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพและมีขอ้ผดิพลาดนอ้ยทีสุด 

 

 

 

 

 

 

ภาพที 14 งานทีเร่งรัด                                             

(ทีมา :http://www.youtube.com/watch?v=h9UI1414p4 ) 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สรุปผลการวจิยั 

 

จากภาพยนตร์แอนิเมชนัเรือง “ จาง เสียวเหอ (张小盒) ” นนัเป็นการสะทอ้นใหเ้ห็นถึง

สภาพสงัคมของประเทศจีนในยคุสมยัปัจจุบนัในดา้นวิถีชีวิตทีเปลียนผา่นและดาํเนินไปอยา่ง

รวดเร็ว จนทาํใหเ้กิดถึงปัญหาต่างๆตามมาในสงัคมจีนซึงสภาพสงัคมจีนในยคุสมยัปัจจุบนันนัได้

เปลียนแปลงไปอยา่งมากก็ไดถ้กูสะทอ้นและแสดงออกในรูปแบบงานศิลปะทีหลากหลายรวมทงั

ภาพยนตร์แอนิเมชนันีดว้ย ซึงเนือหาทีปรากฎในภาพยนตร์แอนิเมชนัไดส้ะทอ้นถึงสภาพสงัคม

ของเมืองใหญ่วิถีชีวิตทีเปลียนไปและรูปแบบทางวฒันธรรมทีเปลียนไป  เช่น การเปลียนแปลงทาง

สงัคม สภาพจิตใจ วิถีชีวติและวฒันธรรมของประเทศจีนวา่ “ชีวิตของคนก็เปรียบเสมือนกบักล่อง”   

จากหวัขอ้ทีผูว้ิจยัไดท้าํศึกษาภาพยนตร์แอนิเมชนัเรืองนีไดเ้ห็นถึงความเปลียนแปลงทาง

สงัคมสมยัใหม่ผา่นวิถีชีวิตการดาํรงชีวติของคนจีนในวยัทาํงานและวฒันธรรมต่างๆของจีน ที

ปรากฏผา่นในภาพยนตร์แอนิเมชนัของทีมผูส้ร้างภาพยนตร์แอนิเมชนันี 

ซึงจากภาพยนตร์แอนิเมชนันีมี จาง เสียวเหอ พนกังานรูปลกัษณ์ศีรษะเป็นรูปกล่อง ทีคอย

เป็นตวัดาํเนินเรืองเขาเป็นคนทีซือตรงอ่อนโยนและมกัจะถกูใชง้านบ่อยครังโดยเป็นการเป็นตวันาํ

ของเรืองทีสะทอ้นผา่นสงัคมในการทาํงานของสงัคมปัจจุบนัของประเทศจีนไดอ้ยา่งดี ซึงทีมผู ้

กาํกบั ภาพยนตร์แอนิเมชนัเรืองนีสามารถสะทอ้นสงัคมจีนไดอ้ยา่งแนบเนียนเพราะการทีผูส้ร้างใช้

ศิลปะทีเป็นภาพการ์ตูนเป็นสือในการนาํเสนอทาํใหก้ารนาํเสนอเรืองราวของปัญหาต่างๆทีดูจะมี

ความรุนแรงทางสงัคมในเรืองของชนชนัการทาํงาน เรืองของวฒันธรรมและสภาพใจจิตของตวั

การ์ตูนในเรือง โดยแบ่งออกเป็น  

1. วิถีชีวิตความเป็นอยูข่องสงัคม  เช่น จาง เสียวเหอตอ้งตืนไปทาํงานตอนเชา้ทุกวนัซึง

จะตอ้งเขา้มาํงานทีตรงต่อเวลาและจะตอ้งเขา้งานใหท้นั โดยทีการเดินทางในแต่ละวนัของ จาง 

เสียวเหอ นนัตอ้งเผชิญกบัสภาพการจราจรทีติดขดัและผูค้นหนาแน่นทุกวนั  

 2. สภาพจิตใจของคนในสมยัปัจจุบนั ทีผูแ้ต่งสร้างออกมาผา่นทางภาพยนตร์แอนนิเมชนัก็

คือ ผูห้ญิงในสมยัปัจจุบนัทีตอ้งการคิดแต่เรืองของการแต่งงานเพียงอยา่งเดียว ในเรืองของหวัหนา้

งานทีตอ้งการเพียงแค่ผลประโยชนก์าํไรและรายไดเ้ขา้แก่บริษทัของตนเองโดยไม่สนใจว่าลกูนอ้ง

หรือคนทีทาํงานจะรู้สึกยงัไง  

 เมือพิจารณาจากภาพยนตร์เรืองนีเราจะเห็นไดว้่าการนาํเสนอทีกลายเป็นเพียงแค่เรืองที

สนุกสนานบนัเทิงในตวัของการ์ตูนแทนเท่านนัเพราะการเป็นการ์ตนูนนัเป็นแค่เพียงเรืองของการ

ลอ้เล่นเสียมากกว่า จึงทาํใหภ้าพยนตร์แอนิเมชนัเรืองนีไดรั้บความนิยมจากคนในประเทศจีนอยา่ง

แพร่หลายทงัในสือออนไลน์และโฆษณาโดยทีไม่ถกูทางรัฐบาลของจีนขดัขวา้งแต่ประการใด จึง



หมายความไดว้่าศิลปะก็เหมือนกบักระจกสะทอ้นทีทาํหนา้ทีสะทอ้นและบนัทึกเหตุการณ์ทีปรากฏ

ขึนในสงัคมโดยผา่นของจิตสาํนึกศิลปิน โดยทีสภาพสงัคมจีนนนัไดเ้ปลียนแปลงไปในทุกยคุทุก

สมยั จึงถกูสะทอ้นออกมาในรูปแบบของงานศิลปะรวมถึงภาพยนตร์แอนนิเมชนันีดว้ย  
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