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บทคัดย่อ 
 

 การศึกษาวิจัยเร่ือง พัฒนาการฟุตบอลและผลของกระแสฟุตบอลในประเทศญี่ปุ่น  มีวัตถุประสงค์
เพื่อศึกษาพัฒนาการของฟุตบอล และศึกษาผลของกระแสนิยมฟุตบอลในญี่ปุ่น  โดยมีวิธีการศึกษาด้วยการ
ใช้แนวคิดทางสังคมศาสตร์เป็นตัวต้ัง และเก็บข้อมูลแบบปฐมภูมิด้วยการอ่านหนังสือ และแบบทุติยภูมิจาก
เอกสารที่เป็นสิ่งตีพิมพ์ และอินเตอร์เน็ต 
 ผลจากการวิจัยพบว่า ฟุตบอลญี่ปุ่นเติบโตมาพร้อมกับญี่ปุ่นในช่วงพยายามเปลี่ยนแปลงไปสู่ความ
ทันสมัยให้เทียบเท่าตะวันตก ต่อมาได้เปลี่ยนแปลงไปตามบริบททางสังคม ดังนั้น พัฒนาการฟุตบอลญ่ีปุ่น
สามารถแบ่งได้ทั้งหมด 5 ยุค ดังต่อไปนี้ 
  1.ยุคก้าวแรกของสมาคมฟุตบอล ญ่ีปุ่น  เร่ิมตั้งแต่ช่วง  ปี ค .ศ.1993-1995ในยุคนี้สมาคมฟุตบอล
ญ่ีปุ่นพึ่งก่อตั้งขึ้นอย่างเป็นทางการ แต่ละโมสรมาจากทีมของบริษัท 
  2.ยุคเจลีก กับผลกระทบทางเศรษฐกิจของเอเชีย  ซึ่งตรงกับช่วง ปี ค .ศ.1996-1998 เกิดวิกฤติ
เศรษฐกิจเอเชีย ท าให้สโมสรในเจลีก ที่เป็นสโมสรของบริษัทขาดแคลนเงินมาพัฒนาสโมสร สมาคม
ฟุตบอลญี่ปุ่นหาทางออกด้วยการประกาศนโยบายวิสัยทัศน์ 100 ปี 
  3.ยุคเปลี่ยนแปลงโครงสร้างเจลีก คือช่วงปี ค.ศ. 1999-2004 จากนโยบายวิสัยทัศน์ 100 ปี ท าให้
การพัฒนาฟุตบอลด าเนินไปอย่างถูกต้อง  
  4.ยุคความส าเร็จระดับเอเชีย นับตั้งแต่ ปี ค.ศ.2005-2007 สโมสรในเจลีกได้รับสิทธิ์ได้เข้าไปเล่น
ฟุตบอลชิงแชมป์สโมสรเอเชีย เนื่องจากการขยายโครงสร้างลีกท าให้การแข่งขันภายในลีกสูงขึ้น ผลักดันให้
เกิดการพัฒนาแบบไม่หยุดหย่อน 
  5.ยุคมุ่งสู่ระดับโลก ตรงกับช่วงปี ค.ศ.2008-2014 จากการเข้าแข่งขันฟุตบอลโลกเปิดโอกาสให้นัก
ฟุตบอลชาวญี่ปุ่นมีความก้าวหน้าในอาชีพด้วยการไปเล่นให้กับสโมสรในยุโรป 
  
 ฟุตบอลไม่ได้เป็นเพียงกีฬา แต่ได้กลายมาเป็นสิ่งให้ความบันเทิงแก่คนในสังคม กระแสนิยม
ฟุตบอลท าให้เกิดประโยชน์ต่อด้านเศรษฐกิจ ไม่ว่าจะเป็นการท าให้ฟุตบอลกลายเป็นสินค้าที่สร้างรายได้
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 

1.1 ท่ีมาและความสําคัญ 

 ประเทศญ่ีปุนมีกีฬาท่ีเปนกีฬาประจําชาติเปนของตัวเอง แมความนิยมกีฬาจะเปล่ียนแปลงไปตาม

บริบททางสังคม แตญ่ีปุนยังคงอนุรักษกีฬาประจําชาติไว ไมใหหายสาบสูญไปตามกาลเวลา ในญ่ีปุนกีฬาจะ

ถูกบรรจุในหลักสูตรของการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะกีฬาต้ังแตระดับเยาวชน ทําใหญ่ีปุนเปนประเทศท่ีมี

ความสามารถดานกีฬาเปนอันดับตนๆของเอเชีย กีฬาในญ่ีปุนถูกแบงออกเปน 2 ประเภท ตามตนกําเนิดของ

กีฬา ไดแก  กีฬาแบบประเพณี คือกีฬาท่ีมีตนกําเนิดมาจากญ่ีปุน และ กีฬาแบบสมัยใหม ท่ีญ่ีปุนรับมาจาก

ตางประเทศ 

 1.กีฬาแบบประเพณี เชน ซูโม ยูโด มวยปลํ้า เปนกีฬาประจําชาติญ่ีปุน กีฬาชนิดนี้เกี่ยวพันกับ

ประวัติศาสตรญ่ีปุนท่ียอนกลับไปไกลถึงทศวรรษท่ี 3 และยังมีรูปแบบกึ่งพิธีกรรมทางศาสนาอีกดวย ซูโม

เร่ิมตนจากการสรางความบันเทิงของวังหลวง เพราะวังหลวงไดคัดเลือกนักมวยปลํ้าจากกองทัพมาสูกัน เพื่อ

สรางความบันเทิงแกชาววัง ในเกียวโตซูโมไดพัฒนาไปมากในฐานะความบันเทิงท่ีมาจาการตอสูกันของ

นักรบ ในศตวรรษท่ี 17 ซูโมจึงกลายเปนกีฬาอยางเปนทางการ 

 2.กีฬาแบบสมัยใหม กีฬาสวนมากญ่ีปุนรับอิทธิพลมาจากตะวันตก ในชวงตกอยูภายใตการ

ครอบครองของอเมริกาท่ีญ่ีปุนพายแพในสงครามโลกคร้ังท่ี2  รังสรรค  ธนะพรพันธุ ไดกลาววา 

“กระบวนการถายทอดและครอบงําวัฒนธรรมจะกอใหเกิดการเปล่ียนแปลงทางวัฒนธรรมในประเทศอาณา

นิคมหรือบริวารได ก็ตอเม่ือมีการยอมรับวัฒนธรรมของชาติมหาอํานาจ ซ่ึงจะเกิดข้ึนไดก็ตอเม่ือเปนท่ี

ประจักษวา วัฒนธรรมของชาติมหาอํานาจเกื้อประโยชนมากกวาวัฒนธรรมพ้ืนเมือง หรือมิฉะนั้นการ

ยอมรับวัฒนธรรมของชาติมหาอํานาจเปนสัญญะบงบอกความเปนอารยชน”   (รังสรรค ธนะพรพันธุ,  

2546  :  38) ช้ีใหเห็นถึงบริบททางสังคมญ่ีปุนในชวงนั้นไดพยายามเปล่ียนแปลงประเทศไปสูความทันสมัย

ใหทัดเทียมกับโลกตะวันตก จึงรับวัฒนธรรมความเจริญตางๆเขามา กีฬาตะวันตกก็เร่ิมเขามาในญ่ีปุนและ

แพรหลายไปท่ัวประเทศดวยระบบการศึกษาในญ่ีปุน  เชน วอลเลยบอล ฟุตบอล บาสเก็ตบอล เบสบอล เปน

ตน แตกีฬาท่ีเปนท่ีนิยมมากท่ีสุดคือ เบสบอล การที่ในสมัยกอนชาวญ่ีปุนนั้นมีรูปรางท่ีเล็ก ทําใหกีฬาท่ีใช

สมองมากกวากําลังอยางเบสบอลกลายเปนท่ีนิยมอยางรวดเร็วจนมาถึงปจจุบัน ส่ิงหนึ่งท่ีสะทอนถึงความ



2 
 

นิยมเบสบอลในญ่ีปุนคือการบัญญัติตัวคันจิกีฬาเบสบอล(野球) ปกติกีฬาอ่ืนท่ีไมใชกีฬาประจําชาติ จะ

เขียนเปนตัวคาตาคานะ ซ่ึงตัวคาตาคานะจะใชเขียนทับศัพทคําตางประเทศ ฟุตบอลในประเทศญ่ีปุน เปน

กีฬาท่ีนิยมอันดับสองรองลงมาจากเบสบอล เปนท่ีรูจักท่ัวไปในชื่อ นิปปอนไดเฮียว( Nippon Daihyo) 

ควบคุมและดูแลโดยสมาคมฟุตบอลญ่ีปุน (Japan Football Association: JFA) ความนิยมในกีฬาฟุตบอล

เร่ิมตนจากการเปดตัวของ เจลีก (J-Leaque)  ในปค.ศ.1993 เปนคร้ังแรก ฟุตบอลญ่ีปุนหลังจากกอต้ังสมาคม

ฟุตบอล มีความตองการท่ีจะพัฒนาใหมีรูปแบบการแขงขันใหเหมือนกับในทวีปยุโรป โดยมีการเปล่ียนกฎ 

กติกา เร่ือยมา การทําใหฟุตบอลเปนท่ีสนใจในญ่ีปุนดวยการซ้ือนักฟุตบอลท่ีมีช่ือเสียงจากตางประเทศมา

เลนใหกับสโมสร  และจางโคชชาวตางชาติเพื่อพัฒนานักฟุตบอลใหมีศักยภาพสูงข้ึน การมีนักฟุตบอล

ตางชาติมาเลนใหกับสโมสรทําใหมียอดผูเขาชมภายในสนามสูงข้ึนอยางตอเนื่อง นอกจากนี้ยังมีการ

ถายทอดฟุตบอลทางโทรทัศนอยางนอยสัปดาหละ1คู  การสรางการแขงขันแบบระบบลีกท่ีคลายคลึงกับ

ยุโรป เจลีกจึงประสบความสําเร็จอยางสูงในปแรก ปตอมาเร่ิมมีสโมสรฟุตบอลและมีเงินสนับสนุนจาก

ภาคเอกชนเพ่ิมมากข้ึน(เชน สโมสรยันมาหรือปจจุบันคือเซเรโร โอซากา บริษัทยันมาเขามาเปนผูสนับสนุน

หลัก) พรอมท้ังกระตุนใหเกิดวัฒนธรรมการเชียรแบบแฟนพันธแทเหมือนกับยุโรป ยกตัวอยางเชน มีผา

เชียร เพลงประจําสโมสร มีกลุมแฟนบอลที่จะตามไปดูการแขงขันท้ังประเทศ เปนตน แฟนบอลจึงรูสึก

เหมือนเปนสวนหนึ่งของสโมสร แตละสโมสรตอบสนองความคล่ังไคลของแฟนบอลยิ่งข้ึนดวยการเปดราน

ขายสินคาท่ีระลึก อาทิ เส้ือฟุตบอล ผาพันคอ โมเดลนักฟุตบอล สินคาเกี่ยวกับฟุตบอลยังไมหมดเพียงแคนั้น 

หากยังมีหนังสือการตูน และวิดีโอเกมเปนส่ือเผยแพรวัฒนธรรมฟุตบอลญ่ีปุนสูประเทศตางๆในเอเชีย 

หนังสือการตูนมีสวนเปนแรงผลักดันใหกับนักฟุตบอลชาวญ่ีปุนเปนอยางมาก นักฟุตบอลหลายคนไดรับ

แรงบันดาลใจมาจากการอานการตูนซึบาสะ และนําไปสูการเดินตามความฝนไดเปนนักฟุตบอลอาชีพจริงๆ  

ในป ค.ศ.1998 ญ่ีปุนสามารถพาทีมชาติไปเลนในฟุตบอลโลกไดเปนคร้ังแรก การไดไปเลนในระดับโลก 

คือเวทีท่ีนักฟุตบอลจะไดแสดงความสามารถอยางเต็มท่ี เพราะจะมีสโมสรดังๆในยุโรปมาคัดเลือกนัก

ฟุตบอลเพื่อเขาสโมสร นักฟุตบอลยุคแรกๆที่ไดไปเลนใหกับสโมสรในยุโรป ไมเพียงแตทําใหนักฟุตบอล

เอเชียเปนท่ียอมรับแตยังเปนตนแบบของนักฟุตบอลในปจจบัุนอีกดวย 

 จากท่ีกลาวขางตนฟุตบอลเปนกีฬาท่ีมีจุดเร่ิมตนท่ีเปนการละเลนของชนช้ันกรรมกรมาสูกีฬาสากล 

จนกระท่ังมีมาตรฐานการเลน กฎกติกาเดียวกันท้ังโลก ฟุตบอลญ่ีปุนเติบโตมาพรอมกับญ่ีปุนในชวง

พยายามเปล่ียนแปลงไปสูความทันสมัยใหเทียบเทาตะวันตก ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษาการพัฒนาฟุตบอล 

เพื่อใหทราบถึงความเปนมาและพัฒนาการของฟุตบอลในญ่ีปุนในแตละชวงเวลาวามีบริบททางสังคม
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อยางไรและศึกษาผลของกระแสนิยมฟุตบอลในญ่ีปุนเพื่อใหทราบถึงผลตอบรับของผูบริโภคมีอิทธิพล

อยางไรตอวงการฟุตบอล 

1.2วัตถุประสงค 

 1.เพื่อศึกษาพฒันาการของฟุตบอลในสังคมญ่ีปุน 

 2.เพื่อศึกษาผลของกระแสนยิมฟุตบอลในญ่ีปุน 

1.3 ขอบเขตการศึกษา 

 การศึกษาเร่ืองนี้มีขอบเขตเร่ืองของเวลาคือต้ังแตเร่ิมกอต้ังสมาคมฟุตบอลญ่ีปุนจนถึงปจจุบัน 
(ป ค.ศ.1993-2014) และขอบเขตเนื้อหาคือศึกษาผลของกระแสฟุตบอลในญ่ีปุนตอดานเศรษฐกิจและดาน
สังคม 
 

1.4 วิธีการศึกษา 

 1. การเก็บและรวบรวมขอมูล  

  ศึกษาขอมูลตามแนวคิดสังคมศาสตรและบทความท่ีเกีย่วของ 

 2.เก็บขอมูลโดยใชแหลงขอมูลทุติยภูมิ 

  2.1. แหลงขอมูลอิเล็กทรอนิกส : 

   (ก). http://www.goal.com/th/ 

   (ข). http://www.j-league.or.jp/eng/ 

 3.นําแนวคิดและทฤษฎีทางสังคมเปนเคร่ืองมือวิเคราะหขอมูล  
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1.5 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 1. เพื่อใหทราบถึงความเปนมาและพัฒนาการของฟุตบอลในญ่ีปุนในแตละชวงเวลาวามีบริบททาง

สังคมอยางไร 

 2. เพื่อใหทราบถึงผลตอบรับของผูบริโภคมีอิทธิพลอยางไรตอวงการฟุตบอล 
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บทท่ี 2 
ทบทวนวรรณกรรม 

 
 การศึกษาสารนิพนธฉบับนี้ ผูศึกษาไดวิเคราะหแนวความคิดและทฤษฎีจากเอกสารภาษาไทยเปน

หลัก ประกอบไปดวยหนังสือ บทความทางวิชาการ งานวิจัยท่ีเกีย่วของ เพื่อใชเปนกรอบในการอธิบายและ

วิเคราะหขอมูลท่ีผูวิจัยไดรับ โดยผูวิจยัไดทบทวนวรรณกรรมตามวัตถุประสงค ดังนี ้

2.1 วัตถุประสงคขอท่ี 1 คือ “เพื่อศึกษาพัฒนาการของฟุตบอลในสังคมญ่ีปุน” แนวความคิดและทฤษฎีท่ี

เกี่ยวของไดแก 

ทฤษฎีโลกาภวิัตน:แนวคิดการไหลเวยีนทางวัฒนธรรม  

ทฤษฎีโลกาภวิัตน  

 โลกาภิวัตน ตรงกับคําภาษาอังกฤษวา “Globalization” เร่ิมใชกันต้ังแตทศวรรษที่ 1960 และตอมา

ในทศวรรษท่ี 1980 จึงเปนท่ีรูจักกันอยางกวางขวาง โดยมีความหมายวา “การกลายลักษณะเปนสากล” “การ

แผขยายไปท่ัวโลก” ดังนั้น โลกาภิวัตน จึงถือเปนปรากฏการณสากล 

 Jame N. Rosenau (1967 : 17) เสนอวา Globalization คือ การที่ คน กิจกรรม บรรทัดฐาน ความคิด 

สินคา บริการ เงินตรา ฯลฯ ลดบทบาทท่ีเคยอยูในความจํากัดของขอบเขตทางภูมิศาสตร หรือเคยมีวิธีปฏิบัติ

ดั้งเดิมท่ีแตกตางกัน ใหมาอยูรวมกันในขอบเขตระดับโลก และมีวิธีปฏิบัติอยางเดยีวกัน  (จิตรกร โพธ์ิงาม.  

2014:  online) 

 Susan Strange เสนอวา Globalization หมายถึง การมีสินคาในตลาดโลก การเปล่ียนโครงสรางทาง

การเงินระหวางประเทศ รวมทั้งการเปล่ียนแปลงความแตกตางทางความคิด ความเช่ือ ทัศนคติ รสนิยม ให

เขามารวมเปนแบบเดยีวในระดับโลก  (จิตรกร โพธ์ิงาม.  2554:  online) 

 Zdravko Mlinar พยายามแจกแจงความหมายในระดับลึกและกวางวา Globalization คือ สภาวะท่ี

โลกอยูในสภาพท่ีตองพึ่งพาตอกัน (independence) ลักษณะดังกลาวทําให Globalization คือ เผด็จการของ 

Globalizers  (จิตรกร โพธ์ิงาม.  2554:  online) 
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 ตามทัศนะของ นักเศรษฐศาสตรตะวันตก เสนอวา Globalization หมายถึง การขยายขอบเขต

กิจกรรมดานเศรษฐกิจระหวางพรมแดนของรัฐชาติ โดยการขยายระบบเศรษฐกิจใหเปดกวาง การพึ่งพาทาง

เศรษฐกิจระหวางกันและการรวมกลุมทางเศรษฐกิจ ท้ังระดับภูมิภาคและในระดับโลก 

 ชัยอนันต สมุทวานิช (2554  อางถึงใน  จิตรกร โพธ์ิงาม.  2554:  online)  เดิมไดแปลคํา 

Globalization เปนภาษาไทยวา “โลกานุวัตร”  โดยใหความหมายวา ประพฤติตามโลก ซ่ึงเปนการ

ยนกาล (Time) เทศะ (Space) 

 ยุค ศรีอาริยะ (2554  อางถึงใน  จิตรกร โพธ์ิงาม.  2554:  online) ใชคําวา “ระบบโลก” และ 

“โลกาภิวัฒน” แทนคําวา Globalization โดยใหเหตุผลวา โลกาภิวัฒน หมายถึง การวิวัฒนของ

ระบบโลก ซ่ึงประกอบดวยมิติทางการเมือง เศรษฐกิจ วัฒนธรรม รวมท้ังมิติทางประวัติศาสตรและ

ส่ิงแวดลอม โดยมีการเคล่ือนตัวของทุนในระดับโลกเปนหัวใจท่ีทําใหระบบนี้กอตัวข้ึน 

 กลาวโดยสรุปโลกาภิวัตนเปนภาวะหรือยุคสมัยของการที่เศรษฐกิจ สังคม และการเมืองในทุกภาค

สวนในทุกภูมิภาคในทุกประเทศเช่ือมตอถึงกันแผกระจายถายเทจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่งบนโลกนี้อยาง

ตอเนื่องไมส้ินสุด แตรูปธรรมท่ีเดนชัดท่ีสุดของการแผกระจายถายเทไปท่ัวทุกถ่ินแดนในโลกนี้ ก็คือ การ

แผกระจายถายเทของทุน และขาวสารขอมูล ดังนั้นถากลาวอยางแคบ ภาวะโลกาภิวัตน จึงหมายถึงภาวะ

ความเปนไปตามกระแสโลก เม่ือโลกนี้เปนโลกท่ีครอบงําโดยทุนการเปนไปตามโลกก็หมายถึง เปนไปตาม

กระแสทุน กระแสทุนท่ีไหลถายกระจายแผไปท่ัวโลก ไรขอบเขต ไรพรมแดนอีกส่ิงหนึ่งของยุคนี้ท่ีไหล

ถายกระจายแพรไปท่ัวทิศทางบนโลกกวางใบนี้ ก็คือ ขาวสารขอมูลท่ีแพรกระจายผานกลไกของเทคโนโลยี

ขาวสารขอมูลท่ีมีดาวเทียมและคอมพิวเตอรเปนจักรกลหลัก 

ปจจัยท่ีกอใหเกิดกระแสโลกาภิวัตน 

 การเช่ือมโยงในดานการคา การลงทุน และการบริการในรูปแบบตาง ๆ ท่ัวโลก ท่ีเรียกวา 

Globalization กําลังมีการขยายตัวดวยอัตราเรงและดวยความถ่ีท่ีสูงข้ึนตลอดเวลา โดยมีปจจัยท่ีสําคัญ

ดังนี้คือ 

1. ความกาวหนาของเทคโนโลยีโทรคมนาคม 

2. การส้ินสุดของสงครามเย็น และชัยชนะของระบบทุนนิยมภายใตการนําของอเมริกา 
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3. การเคล่ือนยายของผูคน วัฒนธรรม ขอมูลขาวสาร และเงินทุนขามพรมแดนรัฐชาติ  

4. ความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

5. อิทธิพลของบริษัทขามชาติ และทุนนิยมบริโภค 

 โดยสรุป  การเปล่ียนแปลงดังกลาว มีท้ังมูลเหตุระยะส้ันเฉพาะหนาในโครงสรางสวนบน คือการ
พังทลายของคายคอมมิวนิสตและการส้ินสุดสงครามเย็น ไปจนถึงมูลเหตุระยะยาวในโครงสรางสวนลาง คือ
การปฏิวัติเทคโนโลยีสารสนเทศ 
โลกาภิวัตน: แนวคิดการไหลเวียนของวัฒนธรรม 

 โลกาภิวัตน เปนกระแสท่ีกอใหเกิดการไหลเวียนของวัฒนธรรมมิติตาง ๆ ขามพรมแดนรัฐชาติใน

ระดับท่ีไมเคยมีมากอนในประวัติศาสตรมนุษย  Arjun Appadurai  เสนอวา  ระบบเศรษฐกิจและวัฒนธรรม

โลกสมัยใหม จําตองไดรับการทําความเขาใจในฐานะท่ีเปนระเบียบท่ีสลับซับซอน มีรอยตอ เหล่ือมกันและ

กัน แทนท่ีจะเปนการพิจารณาตัวแบบที่เนนความสัมพันธระหวางศูนยกลางกับชายขอบ เหมือนท่ีเปนมา 

 Arjan appadurai (1990) พูดถึง “โลกาภิวัตน” ในฐานะเปนความไมเช่ือมตอและความแตกตางใน

เศรษฐกิจวัฒนธรรมระดับโลก โลกปจจุบันมีการล่ืนไหลของกระแสความเคล่ือนไหวตางๆโดยตลอดและ

หลากหลายทิศทางซ่ึงกอใหเกิดสภาวะตางๆซ่ึงแตกตางหลากหลายและซับซอน สภาวะล่ืนไหลสําคัญ5

ประการคือ 

 1.) ethnoscapes หรือการเคล่ือนยายผูคน/ชาติพันธุ เชนนักทองเท่ียว แรงงาน ผูอพยพยายถ่ิน การ

แตงงาน ฯลฯ การเคล่ือนไหวดังกลาวทําใหมนุษยจากชุมชนท่ีตางกันและชาติพันธุท่ีตางกันเขามา

ผสมผสานกันท้ังอยางสันติและไมสันติ 

 2.) technoscapes หรือการเคล่ือนยายเทคโนโลยี เกิดการเคล่ือนยายเคร่ืองจักร โรงงานสินคาและ

บริการตางๆท่ีเปนท้ังของบรรษัทขามชาติ บริษัทแหงชาติ เปนตน ซ่ึงจะทําใหเกิดการเล่ือนไหลขามขอบเขต

รัฐชาติ 

 3.) financescapes หรือการเคล่ือนยายการเงินของเงินตราในตลาดการเงิน ตลาดหุน และการลงทุน

ขามชาติ นักลงทุนสามารถเคล่ือนยายทุนดวยการโอนเงินผานระบบคอมพิวเตอร นําไปสูการลงทุนท่ีเนน

การเก็งกําไร 
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 4.) mediascapes หรือการยายขอมูลขาวสารผานส่ือรูปแบบตางๆ เชน เครือขายโทรทัศน วิทยุ 

ภาพยนตร เครือขายคอมพิวเตอร หนังสือพิมพ ฯลฯ 

 5.) ideoscapes หรือการเคล่ือนยายอุดมการณ การเผยแพรความคิดทางตะวันตก เชน ประชาธิปไตย 

สิทธิมนุษยชน สิทธิสตรี เปนตน 

 จากแนวคิดดังกลาวผูวิจัยสามารถนํามาใชอธิบายถึงพัฒนาการฟุตบอลญ่ีปุนดานสังคมตาม

วัตถุประสงคขอท่ี 1 ไดวาในการวิเคราะหเงินทุนท่ีเขามาเกี่ยวของกับฟุตบอล มาจากเอกชนท่ีตองการ

แสวงหากําไรดวยการใหเงินสนับสนุนสโมสรฟุตบอล ทําใหเกิดการหมุนเวียนเงินทุน และบรรษัทขามชาติ 

ทําใหสโมสรฟุตบอลมีเงินเขามาพัฒนานักฟุตบอล เงินทุนจึงเปนปจจัยหนึ่งท่ีสรางความเติบโตใหฟุตบอล 

2.2 วัตถุประสงคขอท่ี 2 ศึกษาผลของกระแสฟุตบอล ไดนําแนวความคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของดาน

วัฒนธรรม มาวิเคราะหผลกระทบท่ีมีตอดานเศรษฐกิจ ไดแก 

 (ก).แนวคิดกระบวนการทําใหวัฒนธรรมกลายเปนสินคา 

 (ข). กระบวนการบริโภค 

 (ค).ทุนวัฒนธรรม 

 (ง).บริโภคนิยม 

(ก).แนวคิดกระบวนการทําใหวัฒนธรรมกลายเปนสินคา 

 โลกท่ีวิวัฒนไปในทิศทางอันเปนหนึ่งเดียว ไดกุมอํานาจเบ็ดเสร็จตอแนวทางพัฒนาและวิถีชีวิตของ

ผูคนในดินแดนตาง ๆ เกือบท่ัวโลก โดยมีกลไกแหงอํานาจ ท่ีเรียกวา  “ระบบตลาด”  และ  “เศรษฐกิจเสรี” 

เปนอาวุธท่ีทรงพลัง พรอมนี้  ไดมีการกอเกิดวัฒนธรรมโลกาภิวัตนข้ึนแทนท่ีวัฒนธรรมเดิมท่ีหลากหลาย 

ครอบงําวิถีชีวิต คานิยม และหลอมละลายโลกท้ังโลกไปสู  “เอกภาพแหงโลกยุคใหม” 

 เคร่ืองมือท่ีสําคัญของตะวันตกคือ การพยายามใชประโยชนจากวัฒนธรรม โดยการเปล่ียน 

“วัฒนธรรม” และ “คุณคา” บางอยาง ใหเปน  “สินคา” ท่ีเรียกวา การสราง “วัฒนธรรมบริโภค”  ผาน

อิทธิพลของการส่ือสารทุกรูปแบบ วิธีการ  คือ กระตุน ปลุกเรา เพื่อใหเกิดความตองการ “เทียม” ตอสินคา 

เหมือนกันไปท่ัวโลก ทําใหผูบริโภค ไมวาผิวสีใด เช้ือชาติไหน ตางรูจักช่ือของสินคา เม่ือความตองการถูก

ทําใหตองการ เพื่อเสพ “สัญญะ” หรือ “สัญลักษณ” ดังนั้น  กระบวนการทําวัฒนธรรมใหกลายเปนสินคา  ก็
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คือ กลยุทธในการกระตุน ปลุกเรา ใหผูคนหลงใหล ช่ืนชม เพียงเพื่อตองการบริโภค “ความหมาย” ของ

สินคา นั่นเอง 

 จากแนวคิดดังกลาวผูวิจยัสามารถนํามาใชอธิบายถึงผลของกระแสฟุตบอลญ่ีปุนดานวัฒนธรรมตาม

วัตถุประสงคขอท่ี 2 ไดวากระบวนการทําใหทุกอยางกลายเปนสินคา เพื่อใหกลายเปนวัฒนธรรมของคนหมู

มาก และยอมรับวัฒนธรรมนั้นๆ การสรางสัญลักษณทีมท่ีมีความเกีย่วของกับชุมชน เกิดการขัดเกลาคนใน

สังคมใหยอมรับวิถีชีวิตของนักฟุตบอล ญ่ีปุนไดอาศัยส่ือเหลานี้ในการเผยแพรวัฒนธรรม เพื่อไปลงทุนใน

ตางประเทศ 

(ข). กระบวนการบริโภค 

 การศึกษามิติตางๆ ในการบริโภคของแฟน (fan) นั้นเรียกกันกวางๆ วาแฟนศึกษา (fan studies) ซ่ึง

งานศึกษาในลักษณะดังกลาวจํานวนหนึ่งมีจุดมุงหมายท่ีจะลบตราบาป (stigma) ท่ีแตเดิมแฟนมักจะถูกมอง

วาเปนพวกคล่ังไคล-ไรเหตุผล เดิมคําวา fan นั้นมาจากคําวา fanatic ซ่ึงมีรากมาจากภาษาลาตินวา fanaticus 

ซ่ึงหมายถึงการเปนสวนหนึ่งของวัด ผูอุทิศตนใหกับวัด (temple servant) หรือสาวก (devotee) ทําใหคํานี้ถูก

ตีความไปในแงลบวาเปนผูท่ีถูกชักจูงไปโดยพิธีกรรมอันเกี่ยวกับความมัวเมาลุมหลงและความศรัทธาอยาง

บาคล่ัง และเม่ือมันออกมาจากความหมายทางศาสนามันก็ยังถูกตีความในแงลบอยางเชนท่ีใชในการอธิบาย

ความคิดทางการเมืองในบางแบบวาเปนความงมงายท่ีผิดพลาด หรือกระท่ังเปนการถูกลอลวงจากปศาจราย 

คําวา fan ถูกนํามาใชคร้ังแรกในชวงปลายศตวรรษท่ี 19 จากนักขาวท่ีกลาวถึงกลุมผูคล่ังไคลในทีมกีฬาตางๆ 

โดยเฉพาะเบสบอลอาชีพ ในชวงท่ีมีความเปล่ียนแปลงจากแฟนท่ีเคยเปนเปนผูท่ีมีสวนรวมและมีอิทธิพล

กับสโมสรไดกลายมาเปนเพียงแคผูชมท่ีถูกมองวาไมมีสวนรวม (Jenkins 1992, 12) รากของความหมาย

เหลานี้เปนเหตุประการหน่ึงท่ีทําใหแฟนถูกมองในแงลบวาเปนผูคล่ังไคลเกินกวาเหตุ ไรเหตุผล ไมอาจ

ควบคุมตนเองได ความพยายามของผูศึกษาแฟนโดยมากแลวจึงพยายามท่ีจะลบตราบาปเหลานั้น โดยแสดง

แงมุมอ่ืนๆ ของแฟนท่ีมีมากกวาการหลงไหลคล่ังไคล Cornel Sandvoss (2005, 2-3) เสนอวาแฟนเปนเคร่ือง

สองสะทอนการบริโภคและวัฒนธรรมสมัยนิยม (popular culture) ลักษณะประการหนึ่งของแฟนท่ีสําคัญ 

คือมิติของการเปนผูบริโภค ในการศึกษามิติทางการบริโภคของแฟนน้ัน ขอถกเถียงท่ีสําคัญประเด็นหนึ่งคือ

แฟนเปนผูบริโภคท่ีเฉ่ือยชาและถูกควบคุมโดยผูผลิต (passive consumer) หรือเปนผูบริโภคที่ต่ืนตัว (active 

consumer) ดังท่ีกลาวไปแลววาสํานักแฟรงกเฟรตมีอิทธิพลอยางสูงในการเสนอใหสนใจศึกษาบทบาทของ

ผูผลิตในการควบคุมกลไกการบริโภค ซ่ึงทําใหบทบาทของผูบริโภคถูกมองขามไปและโดนมองวาเปนฝาย
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ถูกกระทําอยูเสมอ ภาพดานลบของผูบริโภคดังกลาวทําใหแนวคิดแฟนศึกษากลุมหนึ่งพยายามช้ีวาการมอง

ในลักษณะน้ีเปนการสรางตราบาปท่ีเกินจริง7เปาหมายประการหนึ่งของแฟนศึกษาจึงอยูท่ีการยอนกลับไป

วิพากษงานศึกษาของสํานักคิดแฟรงกเฟรต (Hill 2002, 31-32)  

 กรอบแนวคิดในลักษณะดังกลาวปรากฏชัดในงาน Textual Poachers: Television Fans & 

Participatory Culture ของ HenryJenkins (1992) ซ่ึงพัฒนามาจากการศึกษามนุษยในฐานะผูปฏิบัติการตาม

แนวคิดของde Certeau (1984, 165-176) เร่ือง “การฉกฉวย” (poaching) แนวคิดนี้เสนอใหมองความสัมพันธ

เชิงอํานาจระหวางผูเขียน-ผูอาน ท่ีอํานาจของผูเขียนไมสามารถควบคุมลักษณะและความหมายในการอาน

ของผูอานไดท้ังหมด แตการตีความและการทําความเขาใจตอตัวบทนั้นไดใหอํานาจสวนหนึ่งแกผูอานมา

ดวย ซ่ึงJenkins พัฒนาตอไปอีกวา การมองในลักษณะนี้ของ de Certeau ยังไมเพียงพอตอการศึกษาแฟน

ผูรับส่ือ เพราะอํานาจในการตีความของผูอานและอํานาจของผูเขียนนั้น เปนอํานาจในคนละแบบกัน และท่ี

สําคัญการตีความของผูอานไมไดสงผลอะไรไปยังตัวบทหรือมีปฏิบัติการทางสังคมอะไรอยางชัดเจน แตใน

การศึกษาแฟนผูรับส่ือนั้น เขาเสนอวาใหมองในลักษณะเดียวกันกับความสัมพันธระหวางชาวนา (peasant) 

กับเจาท่ีดิน ซ่ึงชาวนามีเคร่ืองมือตอรองสําคัญตอเจาท่ีดินคือการรวมกลุมทําใหมีอํานาจตอรองมากข้ึนกวา

แคการตีความ ในแงนี้แลว มุมมองของ Jenkins ในงานนี้ก็คือ การมองถึงศักยภาพในการตีความของแฟนท่ีมี

ตอตัวบท (อันมาจากแนวคิดของ de Certeau)และศักยภาพของแฟนในการรวมกลุมกันเปน “ชุมชนแฟน” 
(fan community) ท่ีมีอํานาจตอรองกับผูผลิต ไมเพียงแตเสนอวาแฟนมีการตีความหรือรวมตัวกันเปนชุมชน

เทานั้น ในลําดับตอมา Jenkins (1992) เสนออีกมิติหนึ่งของแฟนนอกจากการเปนผูบริโภค คือการแสดง

บทบาทในการผลิต เขายกตัวอยางบทบาทการผลิตของแฟนซีร่ียโทรทัศน ต้ังแตการทํา แฟนซีน(fanzine)  

แฟนฟค (fanfic หรือ fan fiction)  แฟนมิวสิควีดีโอ (fan music video) ไปจนถึงการรวมตัวเรียกรองไมใหตัด

ซีร่ียจบกลางคัน ผลผลิตของแฟนโดยเฉพาะแฟนฟคนี้เปนการพลิกบทบาทของแฟนจากผูอานไปแสดง

บทบาทของผูเขียน และในอีกแงหนึ่งคือจากผูบริโภคไปเปนผูผลิต การผลิตนี้เกิดมาไดโดยชุมชนแฟนมี

สวนสําคัญ ท้ังการแบงปนความรู ทรัพยากร และการเปนผูรองรับผลผลิตเหลานี้ ดวยการแจกจายหรือขาย

ในราคาท่ีไมคิดกําไรใหกันในชุมชนแฟนซ่ึงรายไดท่ีกลับมานั้นก็จะเปนทุนในการผลิตคร้ังตอๆ ไป ในแงนี้

แลวการรวมตัวกันเปนชุมชนแฟนจึงเปน “ทุน” ใหกับการผลิตไดดวย กลาวโดยสรุปแลวแนวคิดของ 

Jenkins คือการมองวาแฟนไมไดมีบทบาทเพียงแคผูรับสารหรือผูบริโภคเทานั้น แตในอีกดานหน่ึงนั้นแฟน

เปน textual poacher ซ่ึงหมายถึงผูท่ีฉกฉวยการนิยามความหมายของตัวบท (ส่ิงท่ีพวกเขาเปนแฟน) ตีความ

มันเสียใหม และสรางผลผลิตท่ีเปล่ียนแปลงความหมายของตัวบทนั้น (อาจินต ทองอยูคง,  2553:75-77) 
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 จากแนวคิดดังกลาวผูวิจัยสามารถนํามาใชอธิบายถึงผลของกระแสฟุตบอลญ่ีปุนดานวัฒนธรรมตาม

วัตถุประสงคขอท่ี 2 ไดวาแฟนบอลไมไดมีเพียงบทบาทของผูบริโภค แตยังเปนผูผลิต เชนภาพถาย การอัด

คลิปวิดิโอเผยแพรทางอินเตอรเน็ต เปนชองทางส่ือสารกระตุนใหคนท่ัวไปหันมาสนใจฟุตบอล หรือการ

ผลิตสินคาขายในโอกาสพิเศษ เชน ผลิตปายเชียร ธง ข้ึนมาภายในเฉพาะกลุมใหเปนเอกลักษณ แตกตางจาก

แฟนบอลคนอ่ืนๆ 

 (ค).ทุนวัฒนธรรม 

 “ทุน” ตามแนวคิดของ Bourdieu คือมรดกท่ีสืบทอดมาอยางตอเนื่องสามารถเปล่ียนรูปได มี

ลักษณะท้ังท่ีสัมผัสไดและสัมผัสไมได ในดานหนึ่ง ทุน เปนปจจัยท่ีใชในการกําหนดตําแหนงทางสังคม 

และความเปนไปไดขอผูกระทําท่ีหลากหลายในขอบเขตพ้ืนท่ีหรือแวดวงตางๆ ในขณะท่ีอีกดานหน่ึง เม่ือ

พิจารณาถึงคําวาทุน จะพบวามีขอบเขตท่ีกวางขวางมาก Bourdieu จึงแบงทุนออกเปน 4 ลักษณะคือ ทุนทาง

เศรษฐกิจ ทุนทางสังคม ทุนทางสัญลักษณ และทุนทางวัฒนธรรม  

 ทุนทางวัฒนธรรม (cultural capital)  เปนส่ิงท่ีมีคุณคาและมีมูลคา ท่ีส่ังสมมาในอดีตและถายทอด

รุนตอรุน ท้ังเปนส่ิงท่ีจับตองไดและจับตองไมได โดยนําเอาวัฒนธรรมและภูมิปญญาเหลานั้นมาแปลงเปน

ส่ิงท่ีมีคุณคาและมีมูลคาท่ีสงผลใหเกิดประโยชนตอวิถีชีวิตและสังคมในท่ีสุด  

Bourdieu แบงรูปแบบของทุนทางวัฒนธรรมเปน 3 รูปแบบ คือ 

1. ทุนท่ีถูกทําใหเปนรูปธรรม (objectified form) ไดแกทุนทางวัฒนธรรมท่ีอยูในรูปแบบของวัตถุท่ี

ปจเจกบุคคลครอบครองเปนเจาของ เชน  หนังสือ ซีดี งานเขียน หนังสือ พจนานุกรม รวมถึง

ภาพถาย รูปภาพ ฯลฯ 

2. ทุนท่ีถูกทําใหเปนสถาบัน (institutionalized form) ดวยวิธีการอางอิงถึงคุณสมบัติเร่ิมตนของทุน

วัฒนธรรมและถูกเขาใจวา คือ การรับประกัน โดยแสดงออกในรูปแบบของประกาศนียบัตร 

หนังสือรับรอง และการสอบ  

3. ทุนท่ีรวมอยูในฮาทิบัส ซ่ึงเปนทุนท่ีแสดงออกของรางกายและจิตใจท่ีคงทนถาวร ทุนประเภทนี้มัก

ปรากฏในรูปแบบของทุนวัฒนธรรม และตองใชระยะเวลาในการรวมกันเปนรูปราง เชน ความสาม

รถความรูท่ีจะพูด ท่ีมีเร่ืองสุนทรียภาพเขามาเกี่ยวของ การมีบุคลิดภาพท่ีสงางาม สามารถวางทาทาง

ไดอยางงดงาม  
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 ดวยเหตุนี้ความหมายของทุนวัฒนธรรม ตามแนวคิดของ Bourdieu จึงหมายถึง ส่ิงท่ีบุคคลไดรับ

จากกระบวนการหลอหลอมทางสังคม อันกลายเปนคุณสมบัติติดตัวท่ีเอ้ือใหบุคคลสามารถไปเพ่ิมพูนมูลคา

ของตนได เชน ความรู รสนิยม กิริยามารยาท นอกจากน้ียังหมายรวมถึงทรัพยสินตางๆ ท่ีมีคุณคาอยางหนึ่ง

ท่ีไมใชคุณคาเชิงเศรษฐกิจ แตมีมูลคาในเชิงเศรษฐกิจได เชนงานศิลปะ หนังสือ เอกสารรับรองทางวิชาการ 

(ชนิดา เสง่ียมไพศาลสุข.  2548:  113) 

 จากแนวคิดดังกลาวผูวิจัยสามารถนํามาใชอธิบายถึงผลของกระแสฟุตบอลญ่ีปุนดานวัฒนธรรมตาม

วัตถุประสงคขอท่ี 2ไดวาทุนวัฒนธรรมคือ เพลงเชียร เส้ือผา ของท่ีระลึก ท่ีแฟนบอลผลิตคิดสรางสรรคข้ึน 

เพื่อเผยแพรฟุตบอลใหเปนท่ีรูจักมากข้ึน  

(ง).บริโภคนิยม  

 วัฒนธรรมบริโภคนิยมเปนปรากฏการณท่ีเกิดข้ึนภายใตอุดมการณเศรษฐกิจแบบทุนนิยม

(capitalism) โดยมีเปาหมายของการผลิตก็เพื่อขายสินคาท่ีผลิตไดนั้นใหกับผูคนในสังคม และใน

ขณะเดียวกันก็พยายามท่ีจะผลิตและขายใหไดกําไรมากท่ีสุดดวย ดังนั้นจึงทําใหระบบทุนนิยมตองอาศัย

กลไกการผลิตแบบอุตสาหกรรมท่ีสามารถผลิตสินคาไดคร้ังละมากๆ และผลิตไดอยางรวดเร็ว(mass 

product) ปญหาท่ีตามมาก็คือเกิดภาวะ ปริมาณของอุปทานลนเกิน (oversupply) ซ่ึงวิธีการที่ระบบเศรษฐกิจ

แบบทุนนิยมเสรีนิยมและเทคโนโลยีสมัยใหมใชจัดการแกปญหาน้ีก็คือยุทธศาสตรการตลาดและการ

โฆษณาของบรรษัทขามชาติในโลกท่ีสาม ซ่ึงสงผลใหเกิดลัทธิบริโภคนิยมข้ึน บรรษัทขามชาติเปนผู

กําหนดวาจะผลิตอะไรแลวกระตุนใหเกิดความตองการบริโภคสินคานั้นท้ังในโลกท่ีหนึ่งและโลกท่ีสาม 

(พระสุหะขวัญเมือง, 2546, น. 3-4) 

 บริโภคนิยม คือ การบริโภคท่ีไมไดท่ีไมไดหมายถึงบริโภคเฉพาะตัวสินคาท่ีเปนส่ิงของ แตเปนการ

บริโภคความหมายหรือภาพลักษณท่ีผูกติดมากับส่ิงของนั้น เปนการบริโภคแบบไมรูจบ ซ่ึงเรียกวาการ

บริโภคเชิงสัญญะ ( Consumption of sign) ผูคนจะเลือกประเภทสินคาและญ่ีหอสินคาดวยการให

ความสําคัญกับการส่ือความหมายทางสังคมมากกวาประโยชนใชสอยและราคา โดยท่ัวไปแลวสินคาอยาง

หนึ่งจะมี 2 คุณคาคือ คุณคาแหงการใชสอย นั่นคือคุณคาท่ีแทจริงของตัวสินคา เชน ตูเย็น มีประโยชน คือ

เพื่อถนอมอาหาร ในขณะเดียวกันก็แสดงความหมายถึงความทันสมัย และแสดงถึงการมีฐานะของผูคนใน

สังคมชนบท ดังนั้นการใชตูเย็นจึงไมใชแคประโยชนเพียงการถนอมอาหาร แตตูเย็นไดกลายเปนสัญญะท่ี

แสดงถึงความทันสมัย  
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ลักษณะสังคมบริโภคนิยมมีดังตอไปนี้ 

• สินคาและบริการตางๆอยูภายใตบรรษัทขามชาติและวัฒนธรรมตะวันตก  

 กําเนิดมาจากอเมริกา ยุโรป และญ่ีปุน เชนภาพยนตรฮอลลีวูด ดนตรี แฟช่ันเส้ือผาเคร่ืองสําอาง 

บรรษัทฟาสฟูด วรรณกรรม หนังสือ กีฬา สินคาและบริการดังกลาวไมระบุสัญชาติท่ีแนนอน การบริโภค

ดังกลาวทําใหนักวิชาการมองวาโลกาภิวัตน คือการลาอาณานิคมแบบใหม ท่ีเรียกวา จักรวรรดินิยม

วัฒนธรรม (Neo-Cultural Imperialism) 

• วัฒนธรรมการลอกเลียนแบบ (Simulation)  

 เกิดสินคาท่ีเลียนแบบตนฉบับ จากลักษณะการบริโภคเชิงสัญญะท่ีตองการแสดงอัตลักษณ 

ตําแหนงแหงท่ีของตนเอง สินคากลายเปนส่ิงท่ีมีคุณคาเพิ่มมากข้ึนท้ังคุณคาการใชสอย คุณคาการ

แลกเปล่ียน และคุณคาทาสัญลักษณ ผูคนจึงแยงชิงการบริโภคสินคานั้น ทําใหเกิดการผลิตสินคาเลียนแบบ 

พรอมกับผูคนท่ีมีรายไดนอยแตตองการบริโภคสินคาท่ีมีสัญญะ จึงหันมาซ้ือสินคาเลียนแบบแทน  

• วัฒนธรรมเหนือความจริง (Hyperreality)  

 โดยอาศัยเทคโนโลยีท่ีกางหนาและซับซอนเขามาชวยสรางใหเปนความจริง และผานกระบวนการ

ผลิตซํ้าแบบจําลองหรือเลียนแบบ เชน เกมวินนิ่ง มีการจําลองตัวละครนักฟุตบอลท่ีมีช่ือเสียง ใหผูเลนได

สวมบทบาทวาเปนตัวเองไดเปนตัวละครนั้นๆ  

 จากแนวคิดดังกลาวผูวิจัยสามารถนํามาใชอธิบายถึงผลของกระแสฟุตบอลญ่ีปุนดานวัฒนธรรมตาม

วัตถุประสงคขอท่ี 2 ไดวาผูบริโภคมีความตองการบริโภคสินคาท่ีเกี่ยวกับสโมสรท่ีตัวเองช่ืนชอบ เชน เส้ือ

ฟุตบอล ผาพันคอ โมเดลนักฟุตบอล เปนตน เพื่อใหมีความรูสึกเปนสวนหนึ่งของสโมสรท่ีตัวเองช่ืนชอบ 

ใหความรูสึกเปนแฟนพันธแท แตสินคาเหลานี้เปนสินคาลิขสิทธ์ิท่ีมีราคาสูง ทําใหเกิดการผลิตสินคา

ลอกเลียนแบบในราคาท่ีถูกกวา  

4.2 บทความท่ีเก่ียวของ 

 4.2.1. บทความท่ีเก่ียวของกับแนวความคดิความล่ืนไหลทางวัฒนธรรม 
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 สายชล ปญญชิต (2014) ฟุตบอลไทย ประวัติศาสตร อํานาจ การเมืองและความเปนชาย: กีฬาใน

สังคมสมัยใหม งานเขียนนี้ช้ีใหเห็นถึงฟุตบอลและระบบทุนนิยมการแผขยายการจัดการการแขงขันไดสราง

กีฬาใหกลายเปนพื้นท่ีของการบริโภค เจาของสโมสรกีฬาไมเพียงแตใหความสําคัญเฉพาะผูชมในสนาม

เทานั้น แตยงัใหความสําคัญกับผูชมทางส่ือโทรทัศนและวิทยุดวย การซ้ือสปอรตมาโฆษณาระหวางเกมการ

แขงขันทําใหยอดขายสินคาเกี่ยวกับกีฬาเพิ่มสูงข้ึน โดยเฉพาะอเมริกา อังกฤษ และญ่ีปุน การแตกแขนงของ

ส่ือประเภทโทรทัศน สงผลใหเกิดเครือขายและจํานวนชองสัญญาณทางกีฬาเพิ่มมากข้ึน ทําใหการ

ถายทอดสดของกีฬาแพรหลายไปอยางรวดเร็วการทําใหแฟนบอลเขาถึงสโมสรท่ีตัวเองช่ืนชอบทําใหความ

นิยมขยายไปอยารวดเร็ว นักกีฬาถูกสรางภาพลักษณใหเปนฮีโร ถูกใชเปนตนแบบในการพัฒนาเยาวชน 

พัฒนาบุคลิกภาพ การถูกจับตามองจกส่ือท้ังไมเพียงแตใหความสนใจในเร่ืองของการเปนนักกีฬาเทานั้น แต

ยังใหความสนใจชีวิตสวนตัว ทําใหนักกีฬาเองสามารถสรางรายไดดวยตนเองจากกการเปนคนมีช่ือเสียง 

 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับแฟนบอล 

  สายชล ปญญชิต และปรีชา คุวินทรพันธุ (2557) เขียนงาน “บนเสนทางของการเปนฟุตบอลแฟน

คลับ:ศึกษากรณีสโมสรเมืองทองหนองจอก ยูไนเต็ด1” กลาววากลุมฟุตบอลแฟนคลับสโมสรเมืองทอง

หนองจอก ยูไนเต็ดจะมีลักษณะทางสังคมและวัฒนธรรมรวมกัน 8 ประการสําคัญดังตอไปนี้  

 1. ชอบกีฬาฟุตบอลมาเปนระยะเวลาหนึ่ง ไมวาจะเปนคนท่ีอยูในชวงอายุหรือเพศใดก็ตาม ผูวิจัย

พบวากลุมฟุตบอลแฟนคลับกลุมนี้ไมไดเร่ิมสนใจฟุตบอลจากการรูจักกับสโมสรเมืองทองหนองจอก 

ยูไนเต็ด แตอาจมีความแตกตางในเร่ืองของประสบการณและการเรียนรูทางสังคมท่ีเกี่ยวของกับฟุตบอล 

เชน เปนนักกีฬาฟุตบอล ชอบดูฟุตบอลตางประเทศ ชอบดูฟุตบอลไทย เปนตน เพราะฉะน้ันกลุมฟุตบอล

แฟนคลับจะมีความเขาใจกฎกติกา วินัยการเชียร วัฒนธรรมท่ีดีของการอยูในสังคมกีฬา จึงทําใหการพัฒนา

กลุมฟุตบอลแฟนคลับเปนไปไดอยางรวดเร็ว  

 2. มีทุนทางเศรษฐกิจ4 ความหมายของการมีทุนทางเศรษฐกิจในท่ีนี้คือมีความสามารถในการ

สนับสนุนการเขามาเปนสมาชิกของกลุมฟุตบอลแฟนคลับเพราะการที่จะเขามาอยูในกลุมได อยางนอยตอง

เปนกลุมแฟนฟุตบอลท่ีตามเชียรอยางสม่ําเสมอท้ังในกรุงเทพฯและตางจังหวัด รวมท้ังการซ้ือสินคาท่ีระลึก

ตางๆ ยังไมนับรวม คาเดินทาง คาอาหาร คาเขารวมกิจกรรมตางๆ ถึงแมวาผูวิจัยจะปฏิเสธวากลุมฟุตบอล
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แฟนคลับสวนมากเปนคนท่ีมีฐานะดีแตไมสามารถปฏิเสธไดวาการเปนสมาชิกกลุมฟุตบอลแฟนคลับตองมี

ความพรอมในการเสียสละเงินจํานวนหนึ่งในการติดตามทีมฟุตบอลท่ีตนเองรักและช่ืนชอบ 

  3. สามารถพัฒนาทุนทางสัญลักษณข้ึนมาไดรวมกัน ความหมายคุณสมบัติท่ีทําใหบุคคลหรือกลุมมี

การแสดงออกท่ีเหนือกวาคนท่ัวไปในสังคม ซ่ึงตองอาศัยกระบวนการตีความในกลุมสมาชิกในสังคมท่ีมี

ความสัมพันธในกลุมเดียวกัน จึงจะเขาใจคุณคาของทุนทางสัญลักษณไดอีกมิติหนึ่งทุนทางสัญลักษณเปน

การสรางความแตกตางทางสังคมผานกระบวนการที่ทําใหมีลักษณะพิเศษเฉพาะเหนือกวาคนอ่ืนๆในสังคม 

และการท่ีสโมสรฟุตบอลมีกลุมฟุตบอลแฟนคลับเปนการแสดงออกถึงทุนทางสัญลักษณแบบหนึ่งวามีผูให

การสนับสนุนและยังเปนท่ียอมรับจากคนท่ีสนใจฟุตบอล ซ่ึงทําใหสโมสรฟุตบอลตางๆสามารถสรางมูลคา

ไดดวยการขายสินคาหรือหาผูสนับสนุนทางธุรกิจท่ีเห็นศักยภาพในการขยายฐานทางธุรกิจจากแฟนคลับ

หรือกลุมผูชมฟุตบอลท่ัวไปใหเพิ่มมากข้ึนได  

 4. มีความตองการใหการแขงขันฟุตบอลอาชีพและฟุตบอลทีมชาติไทยพัฒนามากข้ึน กลาวคือกลุม

ฟุตบอลแฟนคลับสโมสรเมืองทองหนองจอก ยูไนเต็ดมีความตองการใหฟุตบอลไทยท้ังระดับสโมสรและ

ทีมชาติพัฒนาไปอยูแถวหนาของเอเชีย ซ่ึงถือวามีความแตกตางจากเปาหมายของกลุมแฟนบอลทั่วไปที่

ตองการใหทีมชาติไทยไปฟุตบอลโลกและสโมสรของไทยสามารถมีมาตรฐานเทียมเทายุโรป เหตุผลท่ีทํา

ใหเปนเชนนั้นเพราะกลุมฟุตบอลแฟนคลับจะมีความเขาใจถึงปจจัยและข้ันตอนท่ีจะนําไปสูเปาหมาย

ระดับสูงขนาดนั้นได สงผลใหกลุมฟุตบอลแฟนคลับกลุมนี้จึงเห็นวาวงการฟุตบอลไทยยึดแบบญ่ีปุนหรือ

เกาหลีใต (J SK model) เพราะมีสภาพรางกาย ตลอดจนรูปแบบการพัฒนาและวัฒนธรรมของคนในสังคม

คลายคลึงกับสังคมไทยมากกวา  

 5. ชอบบรรยากาศการเชียรฟุตบอลท่ีแสดงถึงพลังของกลุมฟุตบอลแฟนคลับ กลุมฟุตบอลแฟน

คลับสโมสรเมืองทองหนองจอก ยูไนเต็ดจะใหความสําคัญกับการเชียร 90 นาทีไมมีหมด ซ่ึงเปนเหมือน

สัญลักษณและขอตกลงรวมกันของกลุมฟุตบอลแฟนคลับ ท่ีจะยืนเพื่อรองเพลงเชียรไปตามทวงทํานองท่ี

แกนนําใหสัญญาณ เพราะฉะน้ันกลุมฟุตบอลแฟนคลับของสโมสรแหงนี้จึงมีความภูมิใจกับการแสดงออก

ในลักษณะนี้เปนอยางมาก เนื่องจากถือเปนการสรางเอกลักษณท่ีโดดเดนของสโมสรแหงนี้ออกไปสูสา

ธารณ ซ่ึงถือวาเปนประโยชนท้ังทางตรงและทางออมใหกับสโมสรอีกดวย  

 6. ติดตามส่ือสารมวลชนดานกีฬาเปนประจํา การติดตามขาวสารท่ัวไปถือเปนเร่ืองปกติธรรมดา

ของคนในสังคม แตสําหรับกลุมฟุตบอลแฟนคลับแลวจะมีหนังสือพิมพ วิทยุ รายการโทรทัศนหรือเว็บไซต
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ท่ีทําข้ึนมาเฉพาะสําหรับตอบสนองความตองการผูท่ีช่ืนชอบกีฬาฟุตบอล ซ่ึงกลุมฟุตบอลแฟนคลับสวน

ใหญจะมีชองทางท่ีติดตามอยูเปนประจําข้ึนอยูกับความสะดวกของชวงเวลาและความตองการขอมูล

ขาวสารในขณะน้ัน  

 7. มีกิจกรรมท่ีทํากับกลุมฟุตบอลแฟนคลับเปนประจํา กลุมฟุตบอลแฟนคลับสโมสรเมืองทอง

หนองจอก ยูไนเต็ดจะมีกิจกรรมท่ีแยกทําตามความสนใจและชวงเวลาท่ีเหมาะสมของแตละคนท่ีจะสะดวก

ในการเขารวม เพราะฉะนั้นจากท่ีกลาวไปในขางตนจึงสงผลใหกลุมฟุตบอลแฟนคลับจะเลือกทํากิจกรรม

ตามท่ีตนเองชื่นชอบและสะดวก เชน กลุมวัยรุนอาจเลือกเตะฟุตบอลประจําสัปดาหรวมกัน กลุมฟุตบอล

แฟนคลับอาวุโสจะรวมกิจกรรมแบดมินตันหรือตีกอลฟ เปนตน แตผูวิจัยพบวาสวนใหญจะเปนสมาชิกขา

ประจําของชมรมหรือกิจกรรมท่ีอยูภายใตการรวมมือจัดต้ังของกลุมฟุตบอลแฟนคลับของสโมสรนี้  

 8. มีสวนสําคัญในการสราง “ทุนทางวัฒนธรรม” ใหกับสโมสรฟุตบอลแหงนี้ ทุนทางวัฒนธรรมใน

ท่ีนี้หมายถึงส่ิงหลอหลอมใหบุคคลหรือกลุมคนมีคุณสมบัติติดตัวท่ีเอ้ือใหนําไปสรางมูลคาทางเศรษฐกิจได 

โดยทุนลักษณะนี้จะแสดงออกผานพฤติกรรมท่ีผานการปลูกฝงมาต้ังแตวัยเด็ก ซ่ึงอาจเปนการรับรูหรือ

เรียนรูจากภูมิหลังทางสังคมหรือในสถาบันการศึกษาท่ีเคยเขารับการเลาเรียน และการท่ีกลุมฟุตบอลแฟน

คลับของสโมสรแหงนี้ โดยเฉพาะกิจกรรมในสนามของความสัมพันธตางๆท่ีสมาชิกไดเขาไปรวมกัน สงผล

ใหท่ีผานมาภาพลักษณท่ีนําเสนอสูสาธารณะของกลุมฟุตบอลแฟนคลับถือเปนจุดขายท่ีสามารถ

ประชาสัมพันธและสรางกระแสใหเกิดความสนใจในกลุมผูชมฟุตบอลได การที่กลุมฟุตบอลแฟนคลับของ

สโมสรแหงนี้วางแนวทางการพัฒนาระบบการเชียรของตนเองภายใตแนวทางตองมี ความเปนอารยชน คือ

เนนการเชียรท่ีเปนระบบมีแกนนําคอยใหสัญญาณ อุปกรณท่ีทันสมัยและหลากหลาย รวมทั้งจะเนนสราง

กําลังใจใหกับสโมสรของตนเองแตจะไมใชความรุนแรงท้ังทางกริยาและทาทางสงผลใหมีกลุมผูชมจํานวน

มากท่ีประทับใจในรูปแบบดังกลาวจนกลายมาเปนแฟนคลับในท่ีสุด ซ่ึงหากจะพิจารณาถึงมิติทางเศรษฐกิจ

แลวจะจะพบถึงการขยายตัวของการขายสินคาท้ังท้ังเส้ือสโมสร ผาพันคอ หมวก ธงตราสโมสรและ

ผลิตภัณฑสินคาอ่ืนๆอีกมากมาย จนทําใหสโมสรมีรายไดเพิ่มมากข้ึน ผานการผลักดันจากการทํากิจกรรม

และแสดงออกท้ังในและนอกสนามแขงขันของกลุมฟุตบอลแฟนคลับ 

 อาจินต ทองอยูคง (2553) เขียนงานวิจัย  "แฟนบอล:ปฏิบัติการทางวัฒนธรรมของแฟนสโมสร

ฟุตบอลไทย" กลาววา การชมการแขงขันฟุตบอลไมใชจุดส้ินสุดของกระบวนการบริโภคแตเปนจุดเร่ิมตนท่ี

ทําใหแฟนบอลตอยอดไปยังการทํากิจกรรมนอกสนาม รวมกันท้ังในวันท่ีมีหรือไมมีการแขงขัน การมี

กิจกรรมรวมกันจํานวนมากน้ีชวยใหแฟนบอลรวมตัวกันเปนกลุมแฟน เชน กลุมอุลตราเมืองทอง, N-zone, 
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The Sh@rk Power, ฉลามกรุง และThai HardCore Port ซ่ึงแตละกลุมจะมีลักษณะตางๆกันไปตามบริบททาง

สังคมและวัฒนธรรมของสมาชิกในกลุม การรวมกันไดเปนกลุมแฟนบอลนี้ชวยเปนทุนใหแฟนบอล

สามารถแสดงบทบาทในการ รวมผลิต ไดงายข้ึน ผลผลิตท่ีสําคัญของแฟนไดแก การถายรูป การทํารายการ

โทรทัศนออนไลน รวมไปถึงขอมูลตางๆท่ีเผยแพรทางอินเตอรเน็ต การผลิตอุปกรณเชียร สินคาของกลุม

แฟน รวมไปถึงการสรางบรรยากาศในสนามและกิจกรรมท่ีแฟนบอลทํารวมกันท้ังระหวางการแขงและนอก

เวลาแขง กระท่ังในบางครั้ง ดังนั้นผลผลิตของแฟนบอลเหลานี้จึงเปนอีกปจจัยหนึ่งท่ีทําใหฟุตบอลใน

สโมสรไทยไดรับความนิยมมากข้ึน ในอีกสวนหนึ่ง การรวมตัวกันไดเปนชุมชนแฟนที่มีสวนรวมในการ

ผลิตก็ทําใหแฟนบอลมีอํานาจในการตอรองกับสโมสรหรือผูจัดการแขงขันมากข้ึน 
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บทท่ี 3 
พัฒนาการฟุตบอลญ่ีปุน 

 
 ในชวงกอนป ค.ศ.1993 J-league ฟุตบอลลีกของญ่ีปุน มีช่ือเรียกวา JSL (Japan Soccer League) ซ่ึง 

JSL ในสมัยนั้นยังประกอบไปดวยทีมสมัครเลน การจัดการท่ียังไมเปนมาตรฐาน และผูชมจํานวนนอย 

รวมท้ังผลงานของทีมชาติญ่ีปุน ท่ียังไมมีศักยภาพทัดเทียมกับทีมชาติอ่ืนๆในเอเชีย ต้ังแตป ค.ศ.1993 เจลีกก็

เร่ิมพัฒนาฟุตบอล ดวยการปรับกติกาใหเปนสากล พัฒนาความสามารถผูเลน ปจจุบันเจลีกกลายเปนลีกใน

ระดับแถวหนาของเอเชีย นักฟุตบอลเจลีกท่ีมีช่ือเสียง ต้ังแต ฮิเดโตชิ นากาตะ, เคสุเกะ ฮอนดะ และชินจิ คา

งาวะ ลวนแตเปนนักเตะท่ีไดรับความนิยมไปท่ัวโลก อีกท้ังยังเปนท่ีท่ีนักฟุตบอลในเอเชียอยากจะเขา

แสวงหาประสบการณเพื่อพัฒนาความสามรถและสรางรายไดใหกับตนเองอีกดวย 

 การศึกพัฒนาการฟุตบอลญ่ีปุนในสังคมญ่ีปุนต้ังแตชวงป ค.ศ.1993-2014 พบวาพัฒนาการฟุตบอล

ญ่ีปุน สามารถแบงออกเปน 5 ยุค ดังนี ้

 3.1 ยุคกาวแรกของสมาคมฟุตบอลญ่ีปุน ( ป ค.ศ.1993-1995)   

 3.2 ยุคเจลีกกบัผลกระทบทางเศรษฐกิจของเอเชีย (ป ค.ศ.1996-1998) 

 3.3 ยุคเปล่ียนแปลงโครงสรางเจลีก (ป ค.ศ. 1999-2004) 

 3.4 ยุคความสําเร็จระดับเอเชีย (ป ค.ศ.2005-2007) 

 3.5 ยุคมุงสูระดับโลก (ป ค.ศ.2008-2014)   

 

3.1 ยุคกาวแรกของสมาคมฟุตบอล ( ป ค.ศ.1993-1995)   

 วันท่ี 15 พฤษภาคม ค.ศ. 1993 J-league (เจ ลีก) )  เปดตัวอยางเปนทางการในฤดูกาลแขงขันแรก เจ 

ลีก ถูกสรางข้ึนมาเพื่อสนองนโยบาย “ญ่ีปุนจะไปบอลโลก” กอนป ค.ศ.2002 ท่ีจะเปนเจาภาพ ในชวงปแรก

ในลีกมีเพียง 10 สโมสร  เร่ิมการแขงขันในป ค.ศ.1993 โครงสรางถูกกําหนดใหแบงเปน2 แชมเปยนสชิพ 

การแขงขันมีระบบเหยาเยือน โดยแตละทีมจะเลน 36 แมตช ผูชนะในฤดูใบไมผลิจะตองมาพบกับผูชนะจาก

ฤดูใบไมรวง ในเกมเหยา และเยือน 2 เกมสุดทายเพื่อหาผูชนะ สวน JSL ก็ถูกลดระดับลงมาเปน ลีกระดับตํ่า

กวาในปเดียวกันนั่นเอง 
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เร่ิมแรกสโมสรฟุตบอลกอต้ังในรูปแบบทีมของบริษัท เม่ือเขาสูเจลีกก็ยกระดับความเปนมืออาชีพมากข้ึน 

สโมสรในยุคแรกสวนมากไดรับแรงบัลดาลใจมาจากฟุตบอลบราซิล ท้ังสไตลการเลนและการเชียร โดย

นําเขาผูเลนชาวตางชาติ ผลจากการนําเขาผูเลนชาวตางชาติทําใหสโมสรประสบความสําเร็จในการควาถวย

รางวัลตางๆ เชน 

 คาชิมา อันทเลอรส ไดซ้ือตัว ซิโก กองหนาระดับตํานานทีมชาติบราซิล เปนนักเตะคนแรกท่ีทํา

แฮตทริคในเจลีก เม่ือวันท่ี 16 พฤษภาคม 1993 และในปเดียวกันนั้นเอง เขาก็พาทีมควาแชมปเสตจ

แรกมาครองไดสําเร็จ ถึงแมวาอันทเลอรสจะพายใหกับ เวอรดี้ คาวาซากิ ในเกมเพลยออฟนัดชิง

ชนะเลิศ แตนั่นก็ถือเปนจุดเร่ิมตนสูการเปน “ทีมช้ันนํา” ของพวกเขา กอนจะมาควาแชมปแรกได
สมใจในฤดูกาล 

 ดราแกน สตอยโควิช ตํานานยูโกสลาเวีย/เซอรเบีย ยายมารวมทีมนาโงยา แกรมปส ในป 1994 และ

ภายใตการคุมทีมของอารแวน เวงเกอร วาท่ีผูจัดการทีมอารเซนอล เขาควารางวัลผูเลนทรงคุณคา

ของลีกในป 1995 

 การซ้ือนักฟุตบอลท่ีมีช่ือเสียงท่ีอยูในชวงปลายของอาชีพเขามารวมทีม เพื่อสนองนโยบาย “ญี่ปุน

จะไปบอลโลก” จึงคัดผูเลนท่ีมีมาตรฐานระดับสูง ใหผูเลนชาวญ่ีปุนไดเรียนรูเทคนิคและนํามาปรับใช และ

เพื่อเพิ่มจํานวนแฟนบอลในสนาม  สมาคมฟุตบอลญ่ีปุนไดเร่ิมมองเห็นถึงความจําเปนในการสรางฟุตบอล

ลีกภายในใหแข็งแกรง ส่ิงท่ีตองทําก็คือการร้ือ และ  ปฏิรูประบบฟุตบอลลีกข้ึนใหมเพื่อยกระดับ

ความสามารถของนักฟุตบอลภายในประเทศ อันเปนส่ิงจําเปนสําหรับฟุตบอลอาชีพ และเปาหมายสูงสุดก็

คือ การพัฒนาท่ีดีข้ึนของทีมชาติญ่ีปุน ไปสูแถวหนาของเอเชีย 

  

3.2 ยุคเจลีกกับผลกระทบทางเศรษฐกิจของเอเชีย (ป ค.ศ.1996-1998) 

 สโมสรในเจ ลีก สวนใหญในยุคนี้ยังอยูในรูปแบบของสโมสรฟุตบอลของบริษัท ทุมซ้ือตัวนักเตะ

ตางชาติท่ีมีราคาแพง และ การตองรับภาระจากเพดานคาจางท่ีสูง ตอมาเกิดภาวะเศรษฐกิจในเอเชีย 

เศรษฐกิจของญ่ีปุนจึงไดรับผลกระทบ ดังนั้นเม่ือบริษัทแมขาดทุน ก็ไมมีเงินทุนเพียงพอจะไปอุดหนุน

ใหกับทีมไดสโมสรในลีกท่ีเกิดจากบริษัท อยางเชนในป ค.ศ.1998 ซาโต โคเกียว ผูรับเหมาท่ัวไป และเปน

ผูสนับสนุนรวมหลัก ของ สโมสร โยโกฮามา ฟูเกล ประกาศวา บริษัทประสบปญหาภาวะเศรษฐกิจอยาง
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รุนแรง และทําใหมีผลกระทบตอการสนับสนุนสโมสร ทําใหผูสนับสนุนรวมหลักอีกราย คือ ออล นิปปอน 

แอรเวย ไมสามารถท่ีจะใหการสนับสนุนสโมสรไดเพียงลําพัง ดังนั้นจึงมีการรวมกับ บริษัทผูสนับสนุนราย

ใหม ซ่ึงนั่นก็คือ นิสสัน มอเตอรส ซ่ึงก็เปนผูสนับสนุนหลักของสโมสร โยโกฮามา มารินอส สโมสรซ่ึงเปน

ปรปกษรวมเมือง นั่นเอง ภายใตขอตกลงรวม ทําใหฟูเกลสตองถกยุบทีม และรวมเขากับสโมสร โยโกฮามา 

มารินอส และเปล่ียนช่ือเปน “ โยโกฮามา เอฟ มารินอส” ซ่ึง เอฟนั้น ก็หมายถึงฟลูเกลสนั่นเอง นี่เปน

เหตุการณตัวอยางท่ีแสดงใหเห็นถึงผลกระทบทางเศรษฐกิจ 

 ไมเพียงแตสโมสรท่ีไดรับผลกระทบทางเศรษฐกิจ ประชาชนท่ัวไปก็ไดรับผลกระทบเชนกัน ทําให

ยอดผูเขาชมเจลีกในสนามลดลง ดังจะเห็นไดจากการลดลงของจํานวนผูชมในสนามอยางรวดเร็ว ในป ค.ศ. 

1997 จํานวนผูชมเฉล่ียอยูท่ี 10, 131 คน เทียบกับเม่ือป 1994 แลว นอยลงถึง ประมาณ 9,000 คนเลยทีเดียว 

หลายคนกลาววา การเส่ือมความนิยมลงอยางรวดเร็วเนื่องมาจากการขยายตัวอยางรวดเร็วของลีก จาก

จํานวน 8 สโมสรท่ีถูกเพิ่มเขาไปภายในเวลา 4 ป ต้ังแตชวง ค.ศ. 1994 ถึง 1998 เม็ดเงินไหลออกจากสโมสร 

ดวยคาใชจายท่ีสูงข้ึน ในขณะท่ีผูชมกลับลดลง ทําใหผูสนับสนุนลีกเกิดความกังวลเปนอยางมาก ซ่ึง

เหมือนกับวา จะหาทางออกจากความสูญเสียนี้ไมได  

 สาเหตุการเปล่ียนแปลงคือ การเกิดภาวะเศรษฐกิจของเอเชีย เจลีกไดรับผลกระทบทางการเงินและ

การลงลงของผูชมในสนาม องคกรเจลีก ไดวิเคราะหปญหาท้ังหมด และ สรุปหาสาเหตุท่ีเจลีกกําลังเขาสูจุด

ตกตํ่าไดหลายขอ อยางเชน 

1.) การขยายตัวอยางเร็วเกินไปของลีก   

2.) ขาดการวิเคราะหเกี่ยวกับเร่ืองประชากร และ ทีมท่ีต้ัง  

3.) ความไมสมบูรณของการตลาด 

4.) การเพิ่มจํานวนทีมเร็วเกินไป  ภายใน4ป มีการเพิ่มทีมในลีกถึง8ทีม 

5.) รายจายของสโมสรสูงเกินไป ไมสมดุลกับจํานวนผูชม 

6.) สปอนเซอรเร่ิมไมม่ันใจและถอนตัว 

ผลของการเปล่ียนแปลง  

 หลังจากนัน้สมาคมฟุตบอลไดประกาศวิสัยทัศน เจ ลีก 100 ป ซ่ึงมุงหมายท่ีจะสราง สโมสร

ฟุตบอลอาชีพข้ึน 100 สโมสร ภายในป 2092 ซ่ึงเปนปท่ี 100 พรอม สงเสริมใหองคกรธุรกิจในพื้นท่ี  เขา

เปนสปอนเซอรทีม เนนการสนับสนุนจากชุมชน ในยุคนีเ้กิดเจลีก2ข้ึน เกิดทีมใหมๆเขารวมในลีก ทําให

เพิ่มการแขงขันเพื่อยกระดับทีม เกิดทีมจากชุมชนในพ้ืนท่ียกระดบัมาเลนฟุตบอลอาชีพในเจลีก 2  ทําใหเกิด
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การตอบสนองวิสัยทัศนของสมาคม ทีมท่ีเกิดจากชุมชนมักจะเปนทีมเล็กๆเพราะเงินสนับสนุนนอย และ

ศักยภาพทีมสุทีมท่ีมาจากการสนับสนุนของบริษัทไมได แตมักจะไดรับแรงสนับสนุนจากชุมชนอยาง

เหนยีวแนนและตอเนื่อง เพราะเปนทีมของชุมชนเอง 

 

3.3 ยุคท่ี3 เปล่ียนแปลงโครงสรางลีก (ป ค.ศ. 1999-2004) 

 สมาคมฟุตบอลไดประกาศวิสัยทัศน เจ ลีก 100 ป โครงสรางของลีกถูกเปล่ียนแปลงอยางมากในป 

ค.ศ. 1999 เจ ลีก ดิวิช่ัน 1 (J1) กลายเปนลีกสูงสุด ซ่ึงมีทีมเขารวมแขงท้ังหมด 16 ทีม ในขณะท่ี เจ ลีก ดิวิช่ัน 

2 (เจ 2 ) ไดเปดตัวในป 1999 ดวยจํานวนทีมเขาแขงขัน 10 ทีมดวยกัน ดังนั้นทําใหลีกอันดับสอง เดิม คือ 

Japan Football League กลายเปน ลีกอันดับสามแทน 

 หลังจากการกอต้ังเจลีก 2 ทําใหทีมเล็กๆมีโอกาสเล่ือนข้ันเขามาเลนในเจลีก ทีมเหลานี้เปนทีมท่ีมา

จากชุมชนเอง มีความใกลชิดกับชุมชนอยูแลว สงผลใหชุมชนสนับสนุนตอเนื่อง แมทีมในเจลีก ผลงานไมดี

แตจํานวนผูชมไมลดลงเน่ืองจากไดรับแรงสนับสนุนจากชุมชน เชน สโมสร มิโตะ โฮล่ีฮอวค มีจํานวนแฟน

บอลเขาชมเกมเฉล่ียเพียง 3,000 คน และไดรับการสนับสนุนทางการเงินนอยมาก แตยังคงสามารถลงโมแขง

ในศึก J2 ไดอยางไมมีปญหา จากวิสัยทัศนท่ีกวางไกลของลีก ทําใหโครงการวิสัยทัศนเจลีก 100 ป ท่ีไดริเร่ิม

โครงการยอนกลับไปยุค 90 ไดถูกขับเคล่ือนไปในทิศทางท่ีถูกตองและดีข้ึน 

 สาเหตุท่ีทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงคือ การดําเนินการตามโครงการวิสัยทัศนเจลีก 100 ป และการ

เปนเจาภาพฟุตบอลโลก ในชวงป ค.ศ.2002 ญ่ีปุนไดเปนเจาภาพรวมกับเกาหลีใตจัดการแขงขันฟุตบอลโลก 

สรางสนามฟุตบอลแหงแรก (สนามท่ีไมมีลูวิ่ง) ในญ่ีปุน ท่ี คาชิมา ซอคเกอร สเตเดี้ยม สนามฟุตบอลแหงนี้

แสดงใหเห็นถึงการพัฒนาฟุตบอลแบบชาติตะวันตก ท่ีเลนฟุตบอลในสนามฟุตบอล แทนท่ีจะเลนในสนาม

กีฬา เพราะสนามกีฬาจะมีลูวิ่ง ทําใหคนดูอยูหางจากสนาม สามารถชมการแขงขันไดเต็มอรรถรส เปนปจจัย

ท่ีกระตุนแฟนบอลใหกลับมาสนใจฟุตบอลอีกคร้ังหลังจากเผชิญภาวะเศรษฐกิจตกตํ่า นอกจากมีการเปล่ียน

ระบบการเลนจากระบบสองสเตจมาเปนระบบสเตจเดียว  โดยระบบนี้ถูกนํามาใชในป 2005 กัมบะ โอซากา 

และ อุราวะ เรดส เปนทีมแรกๆท่ีไดเปนแชมปเจลีกในระบบสเตจเดียว ทุกเกมจะจบลงในเวลา 90 นาที มี

สามแตมใหสําหรับผูชนะ 1 แตมในกรณีท่ีเสมอ และทีมท่ีแพก็ไรแตมไป และสองทีมนี้เองก็ยังครอง

ตําแหนงแชมป เอเอฟซี แชมเปยนสลีกไดสําเร็จอีกดวย อุราวะ เรดส สามารถชนะ เซปาฮันของอิหรานได 

ในรอบชิงปค.ศ. 2007 สวน กัมบะ โอซากา ก็ทําไดในปถัดมา ถือเปนยุครุงเรืองของฟุตบอลญ่ีปุนในเวที

เอเชีย 
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 การเอาชนะทีมจากฝงยุโรปได เปดโอกาสให กัมบะ โอซากาและอูราวะ เรดส ไดพิสูจนตัวเองใน

วงการฟุตบอลยุโรปในศึก "ชิงแชมปสโมสรโลก" หรือ "ฟฟา คลับ เวิลดคัพ"  แตอูราวะ เรดส ก็พายแพให 

เอซี มิลาน ในป ค.ศ. 2007 สวนกัมบะเองก็แพ แมนเชสเตอร ยูไนเต็ด ในป ค.ศ. 2008 ไปดวยคะแนน 5-3 

แตนั่นก็ถือเปนการพายแพอยางสมเกียรติ 

 ท้ังสองเกมดังกลาวนี้ ชวยยกระดับภาพลักษณของ เจลีก ในสายตาของคนท้ังโลก แตสําหรับทีม

ชาตินั้นกลับไมคอยนาพอใจเทาไร จากความลมเหลวในฟุตบอลโลก 2006 ท่ีเยอรมัน  แตส่ิงสําคัญก็คือ

จํานวนผูชม ท่ีแมจะยกเลิกระบบการแขงขันแบบ 2 สเตจไปแลว แตจํานวนผูชมก็ยังคงเพิ่มมากข้ึน ไม

แตกตางกับในระบบเดิมเลย 

 ผลของการเปล่ียนแปลงโครงสรางลีก มีดังนี้  

 ก.) ผลของการเปล่ียนแปลงตอสังคม : ฟุตบอลโลกคือเปาหมายสําคัญท่ีญ่ีปุนตองการจะเขารวมการ

แขงขัน และมองไปถึงการเขารอบสุดทาย ทําใหสมาคมสรางกิจกรรมข้ึนมาพัฒนานักฟุตบอล เร่ิมต้ังแต

ระดับเยาวชน และผลักดันสูการเปนนักฟุตบอลอาชีพ 

กิจกรรมอ่ืนๆของเจลีก 

• J. League Academy (แผนเนนไปท่ีการพฒันาเยาวชนเปนสําคัญ) 
 สโมสรใน เจ. ลีก ถูกบังคับใหตองมีการดําเนินงานของศูนยฝกเยาวชนของสโมสรเอง โดยเร่ิม
ต้ังแต จูเนียรหรือทีมของโรงเรียนหรือ ทีมฝกหัด, U-15, และ U-18 เพิ่มเขามา หลังจากท่ีมีทีมชุดใหญ และ
ทีมสํารองแลว เพื่อเปนการสรางนักเตะอาชีพในอนาคต ระบบเร่ิมตนดวยโปรเจคในป 2001 ดวยเปาหมาย
กวางๆ ท่ีประกอบไปดวย การเสริมสรางความแข็งแกรงใหกับฟุตบอลญ่ีปุน, การดูแลการเติบโต, การเปน
สมาชิกท่ีดีของสังคม, การโฆษณากฬีาทองถ่ิน, การใหคําแนะนําท่ีเหมาะสมสําหรับเยาวชนในแตละกลุม
อายุ, การใหความรวมมืออยางม่ันคงกับโรงเรียน, เจาหนาท่ีทองถ่ิน และสังคม, การปรับปรุงและพฒันาส่ิง
อํานวยความสะดวก, และการฝกอบรมและการไดมาซ่ึงผูฝกสอนท่ีดีมีความรูความสามารถ  
 J. League Academy เปดตัวในป 2002 ศูนยฝกแบบจําลอง 7 แหงไดเร่ิมตนในปแรก ดวยการถูกวาง
ใหเปนรูปแบบการฝกสอนท่ีเหมาะสมสําหรับความตองการของสังคมคนญ่ีปุน ศูนยไดถูกต้ังข้ึนในแตละ
สโมสรในเจลีก เพื่อใหการฝกอบรมแบบครบวงจรและใหคําแนะนําสําหรับผูเลนในอนาคต โดยมีสถานท่ี
เพื่อใหเด็กสามารถเรียนรูทักษะใหม ๆ ในการประสานงานอยางใกลชิดกับแตละชุมชนและดําเนนิงานวจิัยท่ี
เกี่ยวกับวิธีการฝกอบรมไปดวยพรอมกัน 
 เจลีกอคาเดมี เปนแหลงผลิตนักฟุตบอลเยาวชนใหมีศักยภาพท่ีสูงข้ึน ผลทําใหนักฟุตบอลชาวญ่ีปุน

ไดมีโอกาสไปคาแขงท่ีตางชาติ โดยมี เคสุเกะ ฮอนดะ เปนผลผลิตรุนแรกของเจลีกอคาเดมี ท่ีไดมีโอกาส
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เลนฟุตบอลอาชีพต้ังแตยังเปนนักเรียนมัธยม เขาเลนใหยอดทีมเมืองนาโงยาในชวงป 2005-2007 กอนจะไป

แจงเกดิท่ี ววีวี ีเวนโล ในฮอลแลนด ปจจุบันเลนใหกับ AC Milan ในอิตาลี 

 

 
 

ภาพท่ี 1 : ภาพเคสุเกะ ฮอนดะ ผลผลิตรุนแรกของเจลีก อคาเดม่ี 

(ท่ีมา http://bbs.hupu.com/10454354.html) 

 
 

 ข.) ผลของการเปล่ียนแปลงตอสโมสร : แมเจลีกจะเปล่ียนแปลงโครงสรางของลีกและยกเลิกระบบ

การแขงขันแบบ 2 สเตจไปแลว แตความนิยมก็ไมไดลดลง ซ่ึงการจัดการแขงขันฟุตบอลโลกมีสวนชวย

กระตุนคนดูใหออกมาสัมผัสกับบรรยากาศการเชียรในสนาม และฟุตบอลโลกยังโปรโมตฟุตบอลใหเปนท่ี

รูจักแกชาวญ่ีปุนมากข้ึน 

 ค.) ผลของการเปล่ียนแปลงตอนักฟุตบอล : สรางโอกาสใหนักฟุตบอลสมัครเลน ไดเล่ือนช้ันมา

เลนฟุตบอลอาชีพ  

  

3.4 ยุคความสําเร็จระดับเอเชีย (ป ค.ศ.2005-2007) 

 การเพิ่มข้ึนของสโมสรในเจลีก ตามนโยบายวิสัยทัศน 100 ป ทําใหกระตุนการแขงขันเพื่อเปนท่ี1 

ระหวางสโมสร การแขงขันท่ีสูงนี้สามารถพัฒนาฝมือนักฟุตบอลตามไปดวย สโมสรตองลงทุนและวางแผน
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พัฒนานักฟุตบอลของตัวเองอยูเสมอ ซ่ึงมีเงินลงทุนท่ีสูงเปนคาใชจายตางๆ นอกเหนือจากเงินทุนจากบริษัท

ท่ีเปนผูสนับสนุนแลว สโมสรยังตองหาเงินทุนเพิ่มเอง ดวยการทําการตลาดขายสินคาของสโมสร เพื่อโป

รโมทสโมสรและนักฟุตบอลนั่นเอง รายไดจากการขายสินคาทางสโมสรจะนํามาเปนคาใชจายท่ีเกี่ยวของ

กับการพัฒนาฟุตบอลน่ันเอง ความสําเร็จของการพัฒนาฟุตบอลญ่ีปุนไปอีกข้ันหนึ่งนั้น เห็นไดจากการได

เขารวมการแขงขัน AFC Champions League 

 รายการแขงขัน AFC Champions League (การแขงขันฟุตบอลระดับเอเชีย) เปนการจัดการแขงขัน

ระหวางตัวแทนสโมสรฟุตบอลของแตละประเทศในเอเชีย สโมสรท่ีไดท่ี1 ของรายการน้ีจะไดสิทธ์ิไป

แขงขันฟุตบอลชิงแชมปสโมสรโลกสโมสรของญ่ีปุนไดเขารวมการแขงขัน AFC Champions League 

ภายหลังจากไมไดเขารวมการแขงขันมาหลายปยอนกลับไปถึงป ค.ศ. 1980 แตโดยสวนใหญแลว สโมสร

จากญ่ีปุนมองการแขงขันในระดับทวีปเอเชีย เปนภาระท่ีจะดึงความสนใจของพวกเขาออกไปจากลีกภายใน

ซะมากกวา ตัวอยางคือ ในฤดูกาล 2005 โยโกฮามา และ อิวาตะ ตองลงเตะ 13 นัดติดตอกันท้ังในการแขงขัน

ระดับทวีปเอเชียและในลีกภายใน ภายในระยะเวลาเพียงแค 44 วัน ซ่ึงเฉล่ียแลว พวกเขาตองลงเตะทุกๆ  

3.66 วันเลยทีเดียว! โดยทางลีกไมไดสนใจท่ีจะชวยเหลือทางสโมสรเลย ในขณะท่ีลีกของจีน และเกาหลีได

เล่ือนตารางการแขงขันลีกภายในประเทศของตนออกไปเพ่ือชวยยืดหยุนตารางการแขงขันของลีกภายใน 

ปญหาตารางการแขงขันท่ีแนนนี้ไดถูกนําเขาไปประชุมเพื่อหาทางแกไขเม่ือเร่ิมฤดูกาล 2006 

 อยางไรก็ดี ในปท่ีผานมา กับการรวม เอ ลีก ในเอเชียตะวันออก การประชาสัมพันธฟุตบอลโลก 

และ คุณคาทางการตลาดของทวีปเอเชียท่ีเพิ่มมากข้ึน ท้ังลีกและสโมสรไดเพิ่มความสนใจในการแขงขัน

ระดับทวีปมากยิ่งข้ึน เช่ือหรือไมวา คาวาซากิ ฟรอนทาเล เปนหนึ่งในสโมสรญ่ีปุนท่ีมีแฟนๆ อยูในฮองกง 

เหตุผลจากการที่เขารวมการแขงขัน Asian Champion League ในฤดูกาล 2007 ผลของความความพยายาม

อยางตอเนื่อง ทําให อุราวะ เรด ไดมอนส ประสบความสําเร็จในป 2007 หรือแมกระท่ังในฤดูกาล 2008 

สโมสรจากญ่ีปุนยังคงประสบความสําเร็จในการแขงขันนี้อยางตอเนื่อง ดวยความสามารถท่ียอดเยี่ยมในการ

จัดการบริหารลีคและความสามารถในการแขงขัน ทําใหเจ ลีคไดรับการเพ่ิมจํานวนทีมท่ีมีสิทธ์ิเขารวมการ

แขงขัน AFC Champions League รวมท้ังหมดเปน 4 ชองทีม โดยจะเร่ิมในฤดูกาล 2009 โดยลีกถือโอกาสนี้

ในการขายลิขสิทธ์ิการถายทอดสดไปยังตางประเทศ โดยเฉพาะอยางยิ่งในทวีปเอเชียเอง นอกจากนี้ เพื่อท่ีจะ

ไดรับความสนใจภายในเอเชียมากข้ึน เจ ลีก วางแผนท่ีจะเพิ่มโควตานักเตะตางชาติคนท่ี 4 ในแตละทีม 

แมวาโควตานี้จะมีใหเฉพาะนักเตะจากทวีปเอเชียเทานั้น 

 ผลจากการไดเขารวม AFC Champions League กอใหเกิดการเปล่ียนแปลงตอสโมสรและนัก

ฟุตบอล ดังนี้ 
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 ก.) ผลของการเปล่ียนตอสโมสร : การที่เขารวมการแขงขัน Asian Champion League ทําใหมีแฟน
บอลชาวตางชาติ เชน คาวาซากิ ฟรอนทาเล เปนหนึ่งในสโมสรญี่ปุนท่ีมีแฟนๆ อยูในฮองกง โดยถือโอกาส
นี้ในการขายลิขสิทธ์ิการถายทอดสดไปยังตางประเทศ โดยเฉพาะอยางยิ่งในทวีปเอเชียเอง การเขาชม
ฟุตบอลภายในสนามไมไดมีเพียงคนญ่ีปุนเหมือนแตกอน แตยังสามรถดึงดูดชาวตางชาติมาชมฟุตบอลท่ี
ญ่ีปุนไดดวย 
 ข.) ผลของการเปล่ียนตอนักฟุตบอล : ทําใหนักฟุตบอลมีประสบการณเพิ่มข้ึน ไดเจอคูแขงท่ี

เกงกาจในระดับเอเชีย การเรียนรูขอผิดพลาดแลวนํามาปรับปรุงแกไข เพื่อพัฒนาความสามารถ เปนการบม

เพาะผูเลนเพื่อนปอนใหแกทีมชาติญ่ีปุนชุดสูศึกฟุตบอลโลก ทําใหนักฟุตบอลญ่ีปุนแจงเกิดหลายคน ชวย

ยกระดับฐานะทางสังคมใหดีข้ึน ยกตัวอยางเชน 

  เซยโง นาราซากิ จากสโมสรนาโงยา แกรมปส ปจจุบันในวัย 37 เขาคือหนึ่งในผูเลนอายุมากท่ีสุดท่ี

ยังลงเลนในเจวัน อยางสมํ่าเสมอ เจาของตําแหนงผูเลนทรงคุณคาประจําป 2010 ยังติดทีมชาติไปท้ังหมดถึง 

77 นัด นับต้ังแตป 1998-2000 

 ชินจิ โอโนะ กลายเปนมิดฟลดท่ีเลนไดดีในทุกตําแหนงของแดนกลาง นําไปสูฉายาท่ีรูจักกันดีวา 

“นักเตะจอมอัจฉริยะ” ดาวเตะจากจังหวัดชิสุโอกะคนนี้เลนใหเรดสในชวงป 1998-2001 กอนจะยายไปรวม

ทีม เฟเยนูรด ในลีกฮอลแลนด และพาทีมควาแชมปยูฟา คัพ ไดสําเร็จในป 2002 หลังใชชีวิตอยูในยุโรป

หลายป เขาก็กลับมาเลนใหเรดสอีกคร้ังในป 2006 -2007 และปจจุบันในวัย 33 ป เขายังเปนผูเลนตัวหลัก

ของ เวสเทอรน ซิดนีย วอนเดอเรอร และเพิ่งจะพาทีมควาแชมป เอ-ลีก แกรนดไฟนัล ท้ังท่ีเปนขวบปแรกท่ี

ยายมารวมทีม 

 

3.5 ยุคมุงสูระดับโลก (ป ค.ศ 2008-2014) 

 เจ ลีก ถูกสรางข้ึนมาเพื่อพัฒนาศักยภาพนักฟุตบอลญ่ีปุน และทีมชาติญ่ีปุน เจ ลีก ตองการนักเตะ

ตางชาติ คือ ตําแหนงเชิงรุก ตัวยิง หรือ ตัวทําเกม สวนหนึ่ง เพื่อใหนักเตะญ่ีปุนเรียนรูเทคนิค เม่ือนักฟุตบอล

และเจลีกพัฒนาไปมากแลว อัตรานํานักฟุตบอลตางชาติจึงนอยลง โดยกําหนดโควตาสโมสรละ3-4คน

เทานั้น จะเนนคุณภาพ  

 นอกจากนั้นแลวในชวงระยะเวลานี้ นักฟุตบอลในอดีตท่ีเคยคาแขงในญ่ีปุน กลับมาชวยทีมใน

ฐานะโคช ผูจัดการทีม หรือตําแหนงอ่ืนๆ โดยใชความสามารถ ประสบการณท่ีไดเรียนรูในสมัยยังเปนนัก

ฟุตบอล มาฝกสอนนักฟุตบอลรุนหลังในทีม เปนการสรางความแข็งแกรงใหกับสโมสรมากยิ่งข้ึน อาทิเชน
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 1.) ฮาจิเมะ โมริยาสุ ดวยสถิติการคาแขงนานถึง 14 ฤดูกาล กองกลางของสโมสรกลายเปนนักเตะ

คนโปรดของ ฮานส ออฟท และไดลงเลนใหทีมชาติภายใตการคุมทีมของกุนซือดัตชรายน้ี หลังจากท่ี

แขวนสตั๊ดในป 2003 เขากลับมาท่ีสโมสรแหงนี้อีกคร้ังในฐานะโคช กอนจะกลายเปนผูจัดการทีมในป 2012 

และพาสโมสรควาแชมปเจลีกคร้ังแรกไดสําเร็จ 

 2.) ชวงเวลาสวนใหญของนาโงยา แกรมปสในทศวรรษแรกของศตวรรษท่ี 21 อยูในความซบเซา 

จนกระท่ังวันท่ีสตอยโควิชกลับสูทีมอยางยิ่งใหญในฐานะผูจัดการทีมเม่ือป 2008 เจาของฉายา “พิกซ่ี” พา
แกรมปสควาแชมปเจลีกสมัยแรกในประวัติศาสตรเม่ือป 2010 ตามดวย ซีร็อกซ ซูเปอรคัพ อีกหนึ่งใบ 

 3.) เรด กุยโด บุชวาลด อดีตกองหลังระดับตํานานของสตุตการตและทีมชาติเยอรมัน ยายมาสวม

เส้ือของเรดสในหนารอนป 1994 และลงเลนใหทีมไปท้ังส้ิน 3 ฤดูกาล เชนเดียวกับผูเลนช่ือดังหลายคนจาก

ยุโรปในเจลีก บุชวาลดกลับมาสูทีมอีกคร้ังในป 2004 ในฐานะผูจัดการทีม กอนจะพาเรดสสูยุคเรืองอํานาจ

ดวยการควาแชมปเจลีกในป 2006 และเอมเพอเรอร คัพอีก 2 คร้ังในป 2005 และ 2006 

 สาเหตุการเปล่ียนแปลงในยุคนี้คือ เจ ลีก ถูกสรางข้ึนมาเพื่อพัฒนาศักยภาพ นักฟุตบอลญ่ีปุน และ 

ทีมชาติญ่ีปุน สมาคมฟุตบอลญ่ีปุนไดดําเนินงานตามนโยบายวิสัยทัศน 100 ป มาอยางตอเนื่อง ท้ังการ

เปล่ียนแปลงโครงสรางลีก การพัฒนาระบบเยาวชน จนไดรับสิทธ์ิไปแขงขันรายการฟุตบอลโลก และ 

รายการ AFC Champions League ทุกคร้ังท่ีมีการจัดการแขงขัน ความสําเร็จลาสุดของวงการฟุตบอลญ่ีปุน

ในมิติระดับนานาชาติคือการท่ีมีนักเตะฝเทายอดเยี่ยมในเจลีกเพิ่มมากข้ึนและสามารถออกไปคาแขงใน

ยุโรปไดอยางมากมาย ในป 2013 ผูเลนสัญชาติญ่ีปุนกวา 30 คนลวนคาแขงอยูในทวีปยุโรป เชนเดียวกับ ชิน

จิ คางาวะ, เคซุเกะ ฮอนดะ และ ยูโตะ นางาโตโมะ ท่ีตางควาแชมปกับสโมสรจนไดรับโอกาสในเขารวมทีม

กับสโมสรท่ีมีช่ือเสียงระดับโลก  

 ผลจากการเขารวมการแขงขนัฟุตบอลโลก และ AFC Champions League มีดังนี ้

 ก.) ผลของการเปล่ียนแปลงตอสังคม : ชวยกระตุนเศรษฐกิจญ่ีปุน จากการดึงดูดนักทองเท่ียว

ชาวตางชาติเขามาชมการแขงขันฟุตบอล และ สรางภาพลักษณท่ีดีแกประเทศญ่ีปุน ตัวอยางเชน เวบ็ไซต

ขาวตางๆท่ัวโลกนําเสนอขาว แฟนบอลญ่ีปุนชวยกันเกบ็ขยะหลังการแขงขันฟุตบอลโลกป ค.ศ.2014 ซ่ึง

ตางกลาวชมยกยองคนญ่ีปุน ซ่ึงเปนธรรมเนียมปฏิบัติในการชมการแขงขันกีฬาของชาวญ่ีปุนท่ีไดรับการ
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ปลูกฝงอยางยาวนาน โดยไมเฉพาะฟุตบอลเทานั้น เรายังสามารถเห็นภาพลักษณะน้ีไดท้ังในเบสบอล และ 

วอลเลยบอล หรือในกฬีาอ่ืนๆ 

 

 

รูปภาพท่ี 2 : ภาพแฟนบอลญีปุ่นชวยกันเกบ็ขยะหลังจบการแขงขันฟุตบอลโลก ป ค.ศ. 2014 

(ท่ีมา http://sport.sanook.com/78513/ ) 

 ข.) ผลของการเปล่ียนแปลงตอสโมสร : สโมสรในเจลีก มีแฟนบอลจากตางประเทสเพ่ิมข้ึน แฟน

บอลในยุคนี้ไมมีเพียงแตคนญ่ีปุนเทานั้น ในตางประเทศรวมถึงประเทศไทยเองก็มีจาํนวนแฟนบอลเจลีกไม

นอย ความนิยมเจลีกในตางประเทศสามารถสรางรายไดแกสโมสรและญ่ีปุน จากการซ้ือสินคา การไปเท่ียว

ญ่ีปุนเพื่อเยีย่มชมสโมสรฟุตบอลที่ช่ืนชอบ รวมไปถึงการเดินทางไปเพือ่ชมฟุตบอล 

 ค.) ผลของการเปล่ียนแปลงตอนักฟุตบอล : ทําใหนกัฟุตบอลมีโอกาสแสดงความสามารถในระดับ

เอเชียและระดบัโลก เปนท่ีหมายปองของแมวมองจากสโมสรในยุโรป ท่ีกําลังนิยมนกัฟุตบอลเอเชีย

เนื่องจากคาตัวถูกแตมีความสามารถ อยางเชน อัตสึโตะ อุชิดะ ท่ีหลังจากจบการแขงขันฟตุบอลโลกป 

ค.ศ.2010 ก็ไดยายไปเลนใหสโมสรชาลเก04 ในเยอรมัน รวมถึงอีกหลายๆคน การไดไปคาแขงในยุโรปนี้

เอง เปนการพสูิจนใหชาวตะวันตกยอมรับในฝมือนักฟตุบอลชาวเอเชีย ชวยเปดโอกาสใหนักฟุตบอลชาติ

อ่ืนๆในเอเชียไดมีโอกาสไปเลนใหกับสโมสรในยุโรปมากย่ิงข้ึน  
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รูปภาพท่ี 3 : ภาพอัตสึโตะ อุชิดะ ท่ีเลนใหสโมสรชาลเก04 ในเยอรมัน  

(ท่ีมา http://www.goal.com/s/th/news/4837282/) 

 การมีนักฟุตบอลญ่ีปุนไปคาแขงกับสโมสรยุโรป ชวยขัดเกลาประสบการณ ฝมือ ใหกับนักฟุตบอล

เอง ซ่ึงเปนประโยชนตอทีมชาติท่ีมีผลงาน และระดับความสามรถท้ิงหางชาติอ่ืนๆในเอเชีย จนเรียกไดวา 

ฟุตบอลทีมชาติญ่ีปุนคือระดับแนวหนาของเอเชีย  
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บทท่ี4 
ผลของกระแสฟุตบอลในญี่ปุน 

 
 นับต้ังแตป ค.ศ.1993 สมาคมฟุตบอลญ่ีปุนพัฒนาฟุตบอลออยางตอเนื่อง ทําใหฟุตบอลกลายเปนอีก

หนึ่งสินคาสงออกทางวัฒนธรรม ท้ังในรูปแบบการถายทอดสดดาวเทียมและอินเทอรเน็ตไปท่ัวโลก ไป

จนถึงการทําออกมาเปนวิดีโอเกม เกมคอมพิวเตอร จากการศึกษาผลของกระแสฟตุบอลญ่ีปุน มีบทบาทใน

ดานตางๆ ท้ังดานเศรษฐกิจและดานสังคม ทําใหทราบวากระแสฟุตบอลมีผลตอพฤติกรรมของแฟนบอลใน

ญ่ีปุน ดังนี ้

4.1 ดานเศรษฐกิจ 

 4.1.1) กระบวนการทําใหวัฒนธรรมกลายเปนสินคา  

 องคกรธุรกิจไดเขามาเกี่ยวของกับฟุตบอล เม่ือการถายทอดฟุตบอลทางโทรทัศน เปนเคร่ืองมือเพิ่ม

ความนิยมใหแกฟุตบอล นายทุนเขามาสนับสนุนเงินทุนใหแกสโมสร ฟุตบอลไดเปล่ียนจากการเปนเพียง

กีฬามาเกี่ยวของกับธุรกิจ เพื่อผลประโยชนในการแสวงหากําไรมาพัฒนาองคกร ปจจุบันสโมสรไมไดให

ความสําคัญกับการพัฒนาฟุตบอลเพียงอยางเดียว แตยังใหความสําคัญกับการโฆษณา เพื่อใชโปรโมต

สโมสรและสินคา เจลีกมีเอกลักษณในการโปรโมตสโมสรของตนเองท่ีตางจากลีกอ่ืนๆในตางประเทศ นั่น

คือการฉายวิดิโอนําเสนอสโมสรของตัวเองและคูแขงกอนการเร่ิมการแขงขัน เม่ือสามารถดึงดูดผูชมได 

ผูชมก็จะมาเลือกซ้ือสินคาเปนท่ีระลึกกลับบาน สโมสรก็นํารายไดจากการขายสินคามาพัฒนาฟุตบอลตอไป 

พื้นท่ีของฟุตบอลถูกแบงออกเปนสวนๆ การจะเขาไปในพ้ืนท่ีนั้นตองเสียคาเขาชม เชน การเก็บเงินคาเขาชม

การแขงขันฟุตบอล การเก็บเงินคาเขาชมเพื่อเยี่ยมชมสโมสร เม่ือเขาไปในพื้นท่ีนั้นตองทําตามกฎอยาง

เครงครัด  

 จากกระบวนการทําใหฟุตบอลกลายเปนสินคา สามารถจําแนกผูผลิตออกเปน 2 กลุม ดังนี้ 

 1. สโมสรฟุตบอล : เปนการผลิตแบบอุตสาหกรรมขนาดใหญ นิยมใชวัตถุดิบราคาแพง มี

กระบวนการผลิตท่ียุงยากซับซอน ผลิตจํานวนมากเพ่ือตอบสนองผูบริโภค มีการกระบวนความคิด

สรางสรรคออกแบบผลิตภัณฑใหมๆออกมาอยางสม่ําเสมอ มีการประทับตราสินคาเพื่อรับรองคุณภาพ เชน 

เส้ือฟุตบอล ผาพันคอ กระเปา เปนตน จุดประสงคการขายสินคาเพื่อหารายไดมาพัฒนาทีม 
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 2. แฟนบอล : วัตถุดิบท่ีใชผลิตมีราคาถูก กระบวนการผลิตเรียบงาย เนนขายสินคาราคาถูก สินคาท่ี

นํามาขายจะมีความแตกตางจากสินคาของสโมสรเพ่ือปองกันการละเมิดลิขสิทธ์ิ เชน อุปกรณการเชียร ธง 

เปนตน มีจุดประสงคเพื่อหารายไดมาสนับสนุนสโมสรท่ีช่ืนชอบ 

 การผลิตสินคาเกี่ยวกับฟตุบอลข้ึน เพื่อตอบสนองแฟนบอลท้ังชาวญ่ีปุนละชาวตางชาติท่ีช่ืนชอบ
ฟุตบอลญ่ีปุน ไดกอใหเกดิสินคาทางวัฒนธรรมอ่ืนๆตามมา ดังตอไปนี้ 
 ก.) วัฒนธรรมการลอกเลียนแบบ 
 สินคาของแทในญ่ีปุน มีราคาแพง เนื่องจากมีคุณภาพการผลิตสูง ตัวอยางเชน เส้ือฟุตบอลญ่ีปุน มี
รูปแบบท่ีมีเอกลักษณ สีสัน ปายตางๆ รายละเอียดท่ีใสลงไป คอยขางละเอียด ราคาประมาณ 6,000 บาทไทย
ข้ึนไป (ไมรวมช่ือเบอร ) ทําใหเกิดสินคาละเมิดลิขสิทธ์ิข้ึนมา แตแฟนบอลสวนมากที่เปนแฟนพันธแทจะ
สนับสนุนของแทของสโมสร สินคาละเมิดลิขสิทธ์ิสวนมาก ผลิตไปขายในตางประเทศ เพราะราคาของแท
ท่ีสูงแลว แฟนบอลหาซ้ือสินคาไดลําบาก อีกปจจยัหนึ่งคือ บริษัทอุปกรณกฬีาของญ่ีปุนท่ีมีโรงงานใน
ตางประเทศไมสามารถผลิตสินคาออกมาขายใหประเทศนั้นๆได เพราะคุณภาพสินคาไมผานมาตรฐาน
โรงงาน สินคาลอกเลียนแบบราคาประมาณหลักรอยบาท แลวแตคุณภาพตามเนื้อผา ผูบริโภคนิยมซ้ือมาใช
งานมากกวาเกบ็สะสม 
 ข.) วัฒนธรรมเหนือความจริง  

 วัฒนธรรมเหนือจริงทําใหผูบริโภครูสึกไดสวมบทบาทตัวละครนั้นๆ มีความรูสึกรวมกับตัวละคร 

เพื่อสรางความบันเทิงใหแกผูบริโภค ผานทางส่ือตางๆ เชน หนังสือ เกมส หนังสือการตูน เปนตน 

ตัวอยางวัฒนธรรมเหนือจริง เชน 

ก.) หนังสือการตูน : Whistle! ไอหนูแขงทอง, กัปตันซึบาสะ , ยิงประตูสูฝน เปนตน 

ข.) วิดีโอเกม : วินนิ่ง เปนเกมฟุตบอลผลิตโดยโคนามิสปอรต ในสวนหนึ่งของบริษัทโคนามิ 

ประเทศญ่ีปุน โดยวินนิ่งอีเลฟเวนไดรับช่ือวาเปนเกมฟุตบอลท่ีดีท่ีสุดเกมหน่ึง เนื่องจากความ

เหมือนจริงของภาพและการควบคุม 
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รูปภาพท่ี 4 : ภาพหนังสือการตูนกัปตันสึบาสะ 

(ท่ีมา http://sereebook.mymarket.in.th/viewproduct_sereebook-00617) 
 

 
รูปภาพท่ี 5 : ภาพตัวละครเกมวินนิ่ง 

(ท่ีมา http://m.goal.com/s/th/news/4406281/) 
 

 

 ค.) การผสมผสานวัฒนธรรม 
 สินคาของสโมสรแตละสโมสรท่ีทําข้ึนมาจําหนาย มีการผสมผสานวัฒนธรรมดั้งเดมิรวมเขากับ
สมัยใหมใหมีความนาสนใจ มีเร่ืองราว และโดดเดนจากท่ีอ่ืน เชน จดุเดนของสโมสรแตละทีมในญี่ปุน คือ 
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ตุกตามาสคอต โดยเอาสัญลักษณประจําเมือง หรือจุดเดนของเมืองมาสรางเปนมาสคอต เชน มาสคอตของ
ทีมลักษณะเปนกวาง ตามช่ือเมืองของคาชิมาท่ีมีความหมายตรงตัววา “เกาะกวาง” ซ่ึงตัวนําโชคของอันท
เลอรสนี้ อยูกนัเปนครอบครัว โดยตัวผูมีช่ือวา “ชิคาโอะ” ตัวเมียช่ือวา “ชิคาโกะ” และลูกกวางชื่อ “อันทอน”
ทําใหสโมสรเปนท่ีจดจําไดงาย นอกจากมาสคอตแลวยังมีเส้ือฟุตบอลอยางของสโมสร เซเรโซ โอซากา
(เซเรโซ ความหมายภาษาสเปนหมายถึง ซากุระ) สีประจาํของสโมสรคือสีชมพู โดยมีแถบสีน้ําเงินเปนตัว
เสริม นอกจากนี้ชุดแขงของเซเรโซยังมักจะมีลายซากุระซ่ึงไมใชเพียงดอกไมสัญลักษณของสโมสรเทานั้น 
แตเปนไอคอนของประเทศญี่ปุนดวย 
 

 
รูปภาพท่ี 6 : ภาพเส้ือฟุตบอลของสโมสรเซเรโซ โอซากา 

(ท่ีมา http://u.goal.com/169200/169235hp2.jpg ) 
 

 

 4.1.2) ฟุตบอลกับบริโภคนยิม  

 เม่ือฟุตบอลกลายเปนสินคา จึงเกิดบริโภคนิยมตามมา โดยผูบริโภคเลือกซ้ือสินคาตามรสนิยม ตาม

ความพอใจ แมสินคาจะมีราคาแพง ปจจุบันสินคาและบริการตางๆอยูภายใตบรรษัทขามชาติและวัฒนธรรม

ตะวันตก เชนแบรนด Nike, adidas , puma เปนตน เขามาตีตลาดแทนท่ีสินคาญ่ีปุน แมญ่ีปุนจะมีบริษัทท่ี

ผลิตอุปกรณกีฬาสัญชาติญ่ีปุนเอง ทําใหเกิดการแขงขันทางการตลาดสูง รวมถึงผูสนับสนุนทีมชาติญ่ีปุนก็

เปนแบรนดจากตะวันตก นั่นคือคือ แบรนด Adidas สินคาท่ีเกี่ยวกับฟุตบอลจะเนนคุณภาพการใชงาน ทําให

มีราคาสูง เชน ชุดฟุตบอลจะมีราคาแพงกวาเส้ือผาท่ัวไป ราคาประมาณต่ําสุดคิดเปนเงินไทยราคา 6,000 

บาท ราคาสามารถสูงข้ึนไปอีกตามคุณภาพสินคา โดยจะมีการออกแบบลายใหมๆมาใหแฟนบอลสะสม เส้ือ
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ท่ีมีเบอร และช่ือของนักฟุตบอลช่ือดังจะเปนท่ีตองการและยอดจําหนายสูง โดยเฉพาะแฟนพันธแทท่ีจะเก็บ

สะสมท้ังเส้ือเกาเส้ือใหม เพื่อแสดงออกถึงการเปนแฟนพันธแท ไมเพียงแตสินคามือหนึ่งเทานั้นท่ีผูบริโภค

นิยม ยังมีสินคามือ2 ท่ีเปนท่ีตองการ ราคาก็ข้ึนอยูกับคุณภาพ บางอยางเปนสินคาหายาก ราคาก็จะกวาสินคา

มือหนึ่งเสียอีก สินคาเหลานี้ผูบริโภคสวนมากไมไดซ้ือไปเพื่อใชงานตามคุณสมบัติของสินคา แตซ้ือเก็บไว 

ใชงานบางในคร้ังคราว ทําใหสินคามือ2ท่ีเกี่ยวกับฟุตบอลโดยเฉพาะเส้ือผาไมเกิดการสึกหรอ สินคามือ2จึง

เปนทางเลือกหนึ่งสําหรับคนงบนอยท่ีอยากสะสม หรือแฟนบอลพันธแทท่ีอยากสะสมของเกาหายาก แม

สินคามือ2จะมีราคาถูก แตจริงๆแลวราคายังสูงเพียงแตถูกลงเม่ือเทียบกับสินคามือหนึ่ง ทําใหผูบริโภค

บางสวนท่ีมีงบไมถึงไมสามารถซ้ือสินคาได ประกอบกับผูผลิตบางรายอาศัยความตองการของตลาด และ

ความนิยมของผูบริโภค จึงผลิตสินคาลอกเลียนแบบเพื่อหาผลประโยชน 

 จากศึกษาพฤตกิรรมการบริโภคของแฟนบอลญี่ปุน สามารถจําแนกพฤติกรรมผูบริโภคออกเปน 2 
ลักษณะ ดังตอไปนี ้
 1) แฟนบอลมีบทบาทเปนผูบริโภคสินคา : แฟนบอลซ้ือสินคาในรานขายสินคาของสโมสร เพื่อ

สนับสนุนเงินทุนในสโมสรมาพัฒนาทีมดวยการซ้ือของแท แมสินคาจะมีราคาแพงก็ตาม เงินอุดหนุนจาก

แฟนบอลเปนตัวชวยในการสรางทีมเปนอยางมาก โดยเฉพาะสโมสรเล็กๆท่ีไดเงินทุนสนับสนุนจาก

บริษัทเอกชนนอย เม่ือแฟนบอลมีจํานวนมาก สินคาจึงเปนท่ีตองการสูง โดยเฉพาะทีมชาติ ท่ีไมวาแฟนบอล

จากทีมไหนตางก็เปนแฟนบอลทีมชาติญ่ีปุนท้ังส้ิน ผูผลิตจึงผลิตสินคาเอาใจผูบริโภคในชวงบอลโลกเปน

พิเศษ เห็นไดจากภายหลังเปดฉากการแขงขันฟุตบอลโลกคร้ังท่ี 20 ท่ีบราซิล รานคาญ่ีปุนก็เร่ิมทําสงคราม

แยงชิงลูกคาดวยการโปรโมทสินคาเกี่ยวกับฟุตบอลโลก เชน หางสรรพสินคาแหงหนึ่งในกรุงโตเกียวจัด

เคานเตอรขายสินคาฟุตบอลโลกโดยเฉพาะ เชน ชุดของทีมชาติญ่ีปุนและบราซิล ผาเช็ดตัวและสินคาอ่ืนๆ 

กวา 200 ชนิด และยังมีการต้ังโชวฟุตบอลทองคําหนัก 3 กิโลกรัมราคา 42 ลานเยน นอกจากนี้ รานอาหาร

กวา 400 แหงท่ัวประเทศยังจะจําหนายเบียรสีน้ําเงิน ซ่ึงบริษัทเบียรท่ีมีช่ือเสียงของญ่ีปุนผลิตสําหรับเชียรทีม

ชาติญ่ีปุนโดยเฉพาะ 

 2) แฟนบอลมีบทบาทเปนผูผลิตสินคา : แฟนบอลทําสินคาข้ึนมาขายเอง เพื่อแสวงหากําไรภายใน

กลุม และนําเงินมาทํากิจกรรมตางๆเพ่ือสนับสนุนสโมสร หรือนําเงินท่ีไดเปนคาเดินทางในการตามเชียรท่ี

ตางจังหวัด หรือตางประเทศ กลุมแฟนบอลนี้มักเปนแฟนพันธแท โดยจะติดตามเชียรทีมท่ีตนเองรักไมวาจะ

ไปแขงขันท่ีไหนจะคอยตามไปใหกําลังใจ สงเสียงเชียรในสนามเพ่ือสรางกําลังใจใหแกนักฟุตบอล 
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รูปภาพท่ี 7 : ภาพธงเชียรท่ีแฟนบอลผลิตข้ึนมาเอง 

(ท่ีมา http://topicstock.pantip.com/supachalasai/topicstock/2009/10/S8400276/S8400276-
110.jpg ) 

 
รูปภาพท่ี 8 : ภาพถุงพลาสติกสีน้ําเงิน อุปกรณเชียรบอลของกองเชียรญ่ีปุน  

(ท่ีมา https://tokyo5.wordpress.com/2014/06/) 
 

 

  
4.2 ดานสังคม 
 กระแสฟุตบอลญ่ีปุนสรางประโยชนใหแกกลุมคนตางๆในสังคม ดังนี้ 
 4.2.1 กระแสฟุตบอลญ่ีปุนตอสังคม : การทําใหชุมชนในพ้ืนท่ีสนับสนุนสโมสรอยางตอเนื่อง ตอง
สรางความผูกพันกับชาวเมือง ดวยการไปใหกําลังใจผูปวยในโรงพยาบาล ทํากิจกรรมรวมกับโรงเรียน ไป
เยี่ยมสถานท่ีตางๆ กิจกรรมเหลานี้ลวนสรางสาธารณะประโยชนใหแกชุมชน ความสัมพันธระหวางผูเลน
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และแฟนบอลเปนกุญแจสําคัญท่ีทําใหลีกประสบความสําเร็จ ตัวอยางท่ีชัดเจนท่ีสุดคือทีมVentforet Kofu 
เปนสโมสรเล็กๆมีเงินสนับสนุนนอย ตองอาศัยแฟนบอลจากชุมชนมาเปนผูสนับสนุนพวกเขาแสดงใหเห็น
วาการมีสวนรวมของชุมชนมีผลโดยตรงตอการเพิ่มของจํานวนแฟนบอลในสนาม หลังไดเล่ือนช้ันข้ึนมา
เลนในเจลีกดิวิช่ัน 1 ปจจุบันการชมฟุตบอลไมไดเปนการชมกีฬาแตเปนการชมเพ่ือความบันเทิง คนใน
ชุมชนท่ีมาชมฟุตบอลในสนามจะมาเปนครอบครัว เปนกิจกรรมพักผอนหยอนใจของครอบครัวในวันหยุด 
 4.2.2 กระแสฟุตบอลญ่ีปุนตอแฟนบอล : วัฒนธรรมการเชียรฟุตบอลแบบชาติตะวันตกมีอิทธิพล
ตอประเทศตางๆในเอเชีย เนื่องจากมีความโดดเดนและเปนเอกลักษณ จุดมุงหมายคือการเชียรนักกีฬาอยาง
ตอเนื่องจนกวาจะจบการแขงขัน วัฒนธรรมการเชียรแบบนี้เขามาแพรหลายในเอเชีย ซ่ึงกลุมแฟนบอลแหลา
นี้จะเรียกตัวเองวา อุลตรา ( ULTRAS ) และฮูลิแกน 
 คําวาอุลตรา (ULTRAS ) ในภาษาของฟุตบอลสากลหมายถึง กลุมท่ีเชียรแบบสุด ๆ หรือเปนสะแลง
วา พวกหัวรุนแรง หรือเชียรแบบสุดขอบสุดโตง คํา ๆนี้ มาจากกลุมกองเชียรสโมสรตาง ๆในยุโรป หรือ
อเมริกาใต โดยเฉพาะในอิตาลีและกลุมประเทศยุโรปตะวันออกท่ีมีกองเชียรกลุมอุลตราประจําการเชียรใน
สนามฟุตบอลของทีมสโมสรตางๆ แบบอุนหนาฝาค่ัง  อุลตราเกิดจากการรวมกลุมของแฟนบอลท่ีมี
อุดมการณคลาย ๆ กัน นั่นคือมีการทําปาย ธง ขอความไปติดท่ีขางสนาม ใสเส้ือแขงของทีม เส้ือกลุม หรือ
เส้ือเชียร รวมตัวกันตามเชียรทีมรักของตน สวนฮูลิแกน คือแฟนบอลหัวรุนแรง ชอบกอกวนความสงบและ
คอยหาเร่ืองทะเลาะวิวาท กับแฟนบอลฝายตรงขาม 
 ในญ่ีปุนมีการเชียรแบบอุลตราเทานั้น เนื่องจากคนญ่ีปุนจะปฏิบัติตามกฎระเบียบและเคารพการใช
พื้นท่ีสาธารณะซ่ึงกันและกัน เนนการเชียรแบบสนับสนุนทีม ทําใหวัฒนธรรมการเชียรแบบฮูลิแกนไม
ปรากฏใหเห็นในสังคมญ่ีปุน มาจนถึงปจจุบัน เหตุการณการทะเลาะวิวาทระหวางแฟนบอลญ่ีปุนมีปรากฏ
ใหเห็นนอยมาก และมักจะจบลงดวยการมีปากเสียงเทานั้น  โดยจะมีกฎกรลงโทษแลวแตกรณี ซ่ึงสโมสร
เหลานั้นตองเปนฝายรับผิดชอบ ดวยการออกมาขอโทษสังคม และแฟนบอลโดนแบนหามเขาสนามตาม
ขอกําหนดของสมาคมท่ีไดทําการลงโทษ  
 4.2.3 กระแสฟุตบอลญ่ีปุนตอเยาวชน : ฟุตบอลไดสรางแรงบัลดาลใจใหแกเด็กๆ สโมสรฟุตบอล
สรางอคาเดมี เพื่อพัฒนาทักษะทางฟุตบอลของเยาวชนท่ีสนใจในฟุตบอล เจลีกอคาเดมีถูกสรางข้ึนมาเพื่อ
พัฒนาเยาวชนใหถูกทาง โดยแบงออกเปนคลีนิกฟุตบอลสําหรับเด็กประถม และอคาเดมีสําหรับเด็กมัธยม
เยาวชน เปาหมายของคลินิกฟุตบอลคือนําพาเด็กๆใหรูจักกับเกมกีฬา และเร่ิมสรางความสัมพันธกับสโมสร
ต้ังแตตน กับพอแมเองก็เชนกัน โดยสโมสรมักจะมีกิจกรรมท่ีพอ แมหรือแมกระท่ังผูสูงอายุสามารถมีสวน
รวมไดอยางสนุกสนาน สําหรับอคาเดมีของสโมสร การจะเขารวมการฝกสอนตองผานกรคัดเลือกจาก
สโมสร หลังจากนั้นตองยายมาอาศัยในท่ีพักท่ีทางสโมสรจัดหาใหและเรียนรูในอคาเดมีตามตารางท่ีผู
ฝกสอนกําหนด การเขาไปอยูในอคาเดมีนอกจากจะไดเรียนรูทักษะฟุตบอลแลวยังจะไดเรียนรูส่ิงตางๆ ท้ัง
ความอดทน การตรงตอเวลา ความรับผิดชอบ เรียนรูการทํางานรวมกับผูอ่ืน โดยส่ิงเหลานี้สโมสรจะปลูกฝง
เปนส่ิงพื้นฐานการฝกซอม เพื่อทําใหนักฟุตบอลมีพัฒนาการเพ่ือกาวข้ึนมาเปนนักฟุตบอลอาชีพ 
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บทท่ี5 

สรุป 
 

 ต้ังแตป ค.ศ.1993 จนถึงป ค.ศ.2014 ฟุตบอลญ่ีปุนเปล่ียนแปลงไปตามบริบททางสังคม และสามรถ
แบงการเปล่ียนแปลงออกเปน 5 ยุค ดังท่ีกลาวขางตน และจากการศึกษาพัฒนาการของฟุตบอลญ่ีปุนไดเกิด
การเปล่ียนแปลงไปจากอดีตดังตอไปนี ้
 ในชวงยุคแรก ป ค.ศ.1993-1995 ประเทศญ่ีปุนไดจดัต้ังสมาคมฟุตบอลเพ่ือเร่ิมพัฒนาฟุตบอลอยาง
จริงจัง สโมสรฟุตบอลอยูในนามทีมจากบริษัทตางๆ ซ่ึงในยุคนี้ยังไมมีการกําหนดทิศทางการพัฒนาอยาง
ถูกตอง อาศัยชาวตางชาติมาชวยพัฒนาดวยการลงทุนซ้ือนักฟุตบอลและผูฝกสอนชาวตางชาติและตองจาย
คาจางดวยอัตราจางท่ีสูง ตอมาไดเกดิวกิฤติเศรษฐกจิในชวงป ค.ศ. 1996-1998 สโมสรในนามบริษัทเกิดการ
ขาดทุนจากผลกระทบวกิฤติเศรษฐกิจ จึงไมมีเงินมาพัฒนาฟุตบอลตอ รวมท้ังประชาชนไมมีเงินเพยีงพอมา
ซ้ือบัตรเขาชมฟุตบอล จํานวนผูชมในสนามจึงลดลงอยางรวดเร็ว  สมาคมจึงแกไขปญหาดวยการประกาศ
วิสัยทัศน 100 ป ซ่ึงเปนการวางแผนวา 100 ปตอจากนี้เปาหมายคืออะไร จะตองทําอะไรบาง ตอมาป 
ค.ศ.1999-2014 สมาคมไดดาํเนินแผนท่ีวางไว ดวยการขยายลีกเพิ่มข้ึน การเพิ่มลีกภูมิภาคสรางโอกาสใหทีม
ชุมชุนมีโอกาสกาวข้ึนมาเลนในลีกอาชีพ นอกจากนี้การทําใหฟุตบอลไดใกลชิดชุมชนกอใหเกดิการเชียร
แบบสนับสนนุ มากกวาเชียรเพราะผลงาน การเปล่ียนแปลงโครงสรางลีกเพิ่มจํานวนสโมสรฟุตบอลใหมี
เยอะข้ึน การเพิ่มข้ึนของสโมสรฟุตบอล ทําใหการแขงขันภายในลีกสูง ท้ังสโมสรและนักฟุตบอลตอง
พัฒนาความสามารถอยูเสมอเพ่ือควาแชมปในแตละรายการแขงขัน การแขงขันภายในลีกท่ีสูงนี้เองที่เปน
สวนผลักดันใหฟุตบอลญ่ีปุน มีสิทธ์ิไดเขารวมการแขงขันฟุตบอลโลกและAFC Champions League ในชวง
ป ค.ศ.2005-2007 การไดสิทธ์ิเขารวมการแขงขันในฟุตบอลโลกกอใหเกิดผลดีตอวงการฟุตบอลญ่ีปุนเปน
อยางมาก เพราะเปนการเปดโอกาสใหนักฟุตบอลชาวญ่ีปุนไดยายไปเลนใหกับสโมสรในยุโรปมากข้ึน 
ในชวงป ค.ศ.2008-2014 มีนักฟุตบอลชาวญ่ีปุนจํานวนมากไดรับการเซ็นสัญญากับสโมสรท่ีมีช่ือเสียงใน
ยุโรป  
 ฟุตบอลญ่ีปุนเกี่ยวของกับธุรกิจต้ังแตเร่ิมแรกดังจะเหน็ไดในยุคแรกป ค.ศ.1993 สโมสรฟุตบอล
เปนทีมของบริษัทอยูกอนแลว การพัฒนาฟุตบอลตองใชเงินจํานวนมาก งบประมาณท่ีไดจากผูสนับสนุนไม
เพียงพอตอการพัฒนา เพื่อแสวงหากําไรการทําการตลาดเปนส่ิงหนึ่งท่ีสโมสรไดใหความสําคัญ การขาย
สินคาของสโมสรฟุตบอลจุดมุงหมายคือการโฆษณาสโมสรของตนเองใหเปนท่ีรูจัก จากกระแสนยิม
ฟุตบอลในสังคมญ่ีปุนทําใหทราบถึงผลของกระแสที่มีตอดานเศรษฐกจิและสังคม ดงันี้ 
 ดานเศรษฐกิจ 
 การทําใหฟตุบอลกลายเปนสินคา ทําใหเกดิสินคาตางๆตามมา ไมเพียงแตมีอุปกรณกฬีาแตยังมี
สินคา เชน ผาเช็ดหนา พวงกญุแจ ตุกตา วิดโีอเกม เปนตน การผสมผสานวัฒนธรรมทําใหสินคามีจดุเดน 
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เปนท่ีจดจําไดงาย สามารถสรางรายไดใหสโมสรไดไมนอย ขอเสียของกระแสฟุตบอลท่ีมีตอดานวัฒนธรรม
คือ เกิดสินคาละเมิดลิขสิทธ เพราะสินคาติดตราสโมสรเพื่อเพิ่มมูลคาสินคา ทําใหสินคามีราคาแพง  
 ดานสังคม 
 ฟุตบอลสรางประโยชนแกทุกคนในสังคม จากการสรางความสัมพันธกับชุมชน สรางแรงบัลดาลใจ
ใหแกเด็กๆ การพัฒนาทักษะฟุตบอลต้ังแตระดับเยาวชน ไดสรางนักฟุตบอลอาชีพท่ีมีความสามารถใหแก
ทีมชาติญ่ีปุน  นอกจากนี้แฟนบอลยังสรางภาพลักษณท่ีดีใหแกประเทศจากการเชียรฟุตบอลที่ไมมีความ
รุนแรง จะไดรับอิทธิพลการเชียรฟุตบอลมาจากชาติตะวันตก ท่ีมีท้ังการเชียรแบบกลุมหัวรุนแรง ชอบ
ทะเลาะวิวาท แตญ่ีปุนก็ยังสามารถรักษากฎระเบียบและเชียรฟุตบอลอยูกรอบของกฎกติกา การให
ความสําคัญกับการใชพื้นท่ีสาธารณะ ทําใหชาวตางชาติท่ีพบเห็นตางยกยองในการเชียรแบบญ่ีปุน 
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ประวัติผูศึกษา 
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วัน เดือน ปเกิด   วันท่ี 10 ธันวาคม พ.ศ.2535 
ท่ีอยู    56/2 ต.หินซอน อ.แกงคอย จ.สระบุรี 18110 
ประวัติการศึกษา 
พ.ศ.2554   จบช้ันมัธยมศึกษาตอนตนและตอนปลายจาก 
    โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม 
พ.ศ.2558   สําเร็จการศึกษาปริญญาอักษรศาสตรบัณฑิต วิชาเอกเอเชียศึกษา  
    จากมหาวิทยาลัยศิลปากร วทิยาเขตพระราชวังสนามจันทร  
    นครปฐม 
 



ข 

 

ให้กับสโมสร และมีส่วนช่วยสร้างรายได้ให้ประเทศญ่ีปุ่นจากการดึงดูดนักท่องเที่ยวชาวต่างชาติที่เข้ามาชม
การแข่งขันฟุตบอลในสนาม นอกจากนั้นฟุตบอลได้สร้างประโยชน์ต่อคนในสังคม จากการท ากิจกกรมสา
ธรารณะประโยชน์ร่วมกับคนในสังคม สโมสรฟุตบอลไม่ได้สร้างประโยชน์ให้แก่ประเทศญี่ปุ่นเพียง ฝ่าย 
แฟนบอลญี่ปุ่นยังสร้างภาพลักษณ์ที่ดีให้กับประเทศจากวัฒนธรรมการเชียร์ที่ปราศจากความรุนแรง มี
ระเบียบวินัย ปฏิบัติตามกติกาในสนาม จนได้รับการชื่นชมจากประเทศต่างๆทั่วโลก จากข่าวที่เผยแพร่
ออกมา 
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กิตติกรรมประกาศ 
  
 บทความวิจัยนี้ส าเร็จลุล่วงได้ดีด้วยความกรุณาจากอาจารย์ที่ปรึกษา  อาจารย์นาตยา อยู่คง ที่ได้ดูแล
เอาใจใส่ คอยชี้แนะ แก้ไขข้อผิดพลาดไม่ว่าจะกี่ครั้ง ไม่ว่าข้าพเจ้าจะท าผิดพลาดประการใด โดยอาจารย์จะ
คอยให้ค าแนะน า สั่งสอนวิธีการท างานที่เป็นระบบ การตรงต่อเวลา การรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมาย 
การท าสารนิพนธ์เล่มนี้ข้าพเจ้าได้ใช้ความรู้ที่ได้รับจากการเรียนในมหาวิทยาลัยมาใช้ท างานอย่างเต็มที่ จน
งานส าเร็จเป็นบทความวิจัยชิ้นนี้ได้ 
 ขอขอบคุณพ่อแม่ที่คอยสนับสนุนตลอดมา ขอบคุณศิลปากรที่มอบความรู้ให้แก่ข้าพเจ้า ภายในรั้ว
มหาวิทยาลัยแห่งนี้ข้าพเจ้าได้ตระหนักถึงการเรียนรู้ที่ไม่ใช่เพราะหน้าที่ แต่เป็นการเรียนรู้เพื่อพัฒนาตนเอง 
เป็นบุคคลที่มีคุณภาพของสังคม ขอบคุณคณะอักษรศาสตร์เพื่อนๆทุกคนที่ท าให้ชีวิตในที่แห่งนี้เต็มไปด้วย
รอยยิ้มและเสียงหัวเราะ  
 และสุดท้ายขอบคุณทุกแรงบันดาลใจ ตลอดจนผู้แต่งหนังสือ ข้อมูลทุกๆอย่างที่ท าให้บทความชิ้นนี้
ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี  
 

 
พรทิพา สายค าพา 
7 พฤษภาคม 2558 
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