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บทคัดย่อ 

สารนิพนธ์ฉบับนี้มีจุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาพัฒนาการของวงการเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ ประวัติ

ความเป็นมาตลอดจนความส าเร็จของรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 ต่อวงการเพลง

ฮิปฮอปเกาหลีใต้ และปัจจัยที่เกื้อหนุนให้เพลงฮิปฮอปเป็นที่นิยมในประเทศเกาหลีใต้ในปัจจุบัน 

การศึกษาในครั้งนี้ศึกษาจากการค้นคว้า รวบรวมข้อมูลจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ และจากการ

จัดท าแบบสอบถามทางอินเทอร์เน็ต แบ่งเนื้อหาการศึกษาออกเป็น 4 บท ดังนี้ บทที่ 1 บทน า 

กล่าวถึงความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา วัตถุประสงค์ของการศึกษา ประโยชน์ที่คาดว่าจะ

ได้รับ ขอบเขตของการศึกษา ขั้นตอนของการศึกษา และเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง บทที่ 2 ว่า

ด้วยประวัติความเป็นมาของเพลงฮิปฮอปและรายการ Show me the money บทที่ 3 กล่าวถึงผล

การส ารวจกลุ่มคนเกาหลีใต้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปและรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 

จากแบบสอบถามทางอินเทอร์เน็ต สาเหตุของการประสบความส าเร็จของรายการ Show me the 

money ฤดูกาลที่ 4 และปัจจัยที่เกื้อหนุนให้เพลงฮิปฮอปเป็นที่นิยมในประเทศเกาหลีใต้ในปัจจุบัน 

และสุดท้ายบทที่ 4 ซึ่งเป็นบทสรุปถึงประวัติความเป็นมาของเพลงฮิปฮอปและรายการ Show me 

the money รวมถึงสาเหตุและปัจจัยที่ท าให้รายการ Show me the money และเพลงฮิปฮอป

เกาหลีใต้เป็นที่นิยมในปัจจุบัน  

โดยหวังว่าการศึกษาในครั้งนี้จะช่วยให้คนทั่วไปเข้าใจถึงวงการเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้และ

รายการ Show me the money มากยิ่งขึ้น 

 

ค าส าคัญ : ฮิปฮอป, ฮิปฮอปเกาหลีใต้, Show me the money  
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บทที่ 1 

บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ในปัจจุบันประเทศเกาหลีใต้ด าเนินธุรกิจทางวัฒนธรรมผ่านสื่อบันเทิงในรูปแบบต่าง ๆ

โดยเฉพาะเพลงแนวเคป๊อป (K-Pop) ที่ได้รับความนิยมทั้งในเอเชียและประเทศในแถบยุโรป กลุ่ม

ศิลปิน K-Pop เช่น ดงบังชินกิ (TVXQ), ซูเปอร์จูเนียร์ (Super Junior), วันเดอร์ เกิร์ลส์ (Wonder 

Girls), เกิร์ลส์ เจเนอเรชั่น (Girls’ Generation) ล้วนเป็นกลุ่มศิลปินที่เป็นที่รู้จักทั้งในประเทศและ

ต่างประเทศ ท าให้ธุรกิจทางวัฒนธรรมของเกาหลีใต้เติบโตขึ้นอย่างมากจนกลายเป็นธุรกิจอันดับต้นๆ 

ที่สร้างรายได้แก่ประเทศ อีกท้ังเพลงแนว K-Pop ยังเป็นแนวเพลงที่เข้าถึงกลุ่มวัยรุ่นได้ง่ายจึงท าให้ 

ได้รับความนิยมอย่างมาก 

อย่างไรก็ตาม เพลงแนวฮิปฮอป (Hip Hop) มีความหมายในด้านดนตรีแนวฮิปฮอปที่เป็นที่

นิยมส าหรับวัยรุ่นอเมริกาและทั่วโลกจนถูกยกระดับให้เป็นวัฒนธรรมอย่างหนึ่ง ซึ่งมีรากฐานการ

พัฒนามาจากชาวแอฟริกัน-อเมริกันและชาวละติน โดยในช่วงยุคทศวรรษท่ี 70 หลังจากที่ดนตรีดิสโก้ 

ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย ท าให้มีการเปิดแผ่นเพลงในคลับต่าง ๆ และด้วยการพัฒนาทางด้าน

เทคโนโลยี เกิดการสร้าง loop และ beat ใหม่ ๆ ขึ้นมา เพลงฮิปฮอปจึงถือก าเนิดขึ้นโดยมี

ความหมาย คือ เป็นเพลงที่ร้องผ่านดนตรีที่มีจังหวะ Back beat หรือ Break beat ซึ่งมาจากการที่ดี

เจหรือดิสจ๊อกกี้ (Disc Jokey) ได้รับอิทธิพลจากแนวเพลงดิสโก้ในยุคทศวรรษที่ 70 พัฒนาระบบให้

เสียงมีการสังเคราะห์กับเพลงต้นฉบับจนเกิดเป็นเพลงแนวใหม่ (New Wave) โดยมีเทคนิคที่เรียกว่า 

การสแครช (Scratching) ซึ่งหมายถึงการถูให้แผ่นเสียงที่ก าลังเล่นอยู่เสียดสีกับหัวเข็มเกิดเป็นจังหวะ 

โดยจะมีเสียงที่มีความแปลกและโดดเด่นออกมา สิ่งที่โดดเด่นอีกอย่างของเพลงแนวนี้ได้แก่ ท่อนร้อง

ที่เรียกว่า แรพ (Rap) ซึ่งหมายถึง รูปแบบการเล่าเรื่องผ่านการร้องที่ใช้ภาษาท้องถิ่น  ที่ต่อเนื่อง 

ลักษณะการร้องจะใช้เทคนิคการร้องเร็ว ๆ ในบางครั้งอาจเรียกเพลงฮิปฮอปในชื่อของเพลงแรพได้

เช่นกัน เดิมทีการแรพนั้นหมายถึงการร้องเล่าเรื่องที่ต่อเนื่องประสานท านอง โดยลักษณะการร้องจะ

เป็นแบบตรงไปตรงมา โผงผาง และร้องร่วมกับ electronic drum beats ผสมกับ samples มีการ

บันทึกการร้องแรพไว้ครั้งแรกในปี 1979 และเริ่มมีการแพร่ขยายออกมาในประมาณกลางปี 1980 ที่



2 
 

เมืองนิวยอร์ก ประเทศสหรัฐอเมริกา ในช่วงแรกแรพมีความหมายรวมเข้าไปในฮิปฮอป จนกระทั่งเริ่ม

มีการใช้ค าว่าแรพจากความโด่งดังของอัลบั้ม “Rapper’s Delight” (1979) โดย The Sugar hill 

Gang ตั้งแต่นั้นมาแรพจึงได้เข้าไปเป็นส่วนย่อยของฮิปฮอป (Thaigoodview, 2552) 

ส าหรับฮิปฮอปเกาหลีใต้ คือ การน าแนวเพลงฮิปฮอปมาปรับปรุงให้เหมาะสมกับสังคม

เกาหลีใต้เรียกว่า “Korean Hip Hop” หรือ “K-Hip Hop” ฮิปฮอปเกาหลีใต้เริ่มต้นขึ้นตั้งแต่ช่วงต้น

ปี 1990 และเริ่มเป็นที่รู้จักไปทั่วโลกตั้งแต่ช่วงปี 2000 ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย โดยเฉพาะใน

เขตโซล, พูซาน และแทกู โดยมีการน าเอาแนวเพลง K-Pop มาผสมผสานได้อย่างลงตัว นอกจากนี้ยัง

มีฮิปฮอปไร้สังกัดที่พัฒนาขึ้นในเวลาเดียวกัน (Wikipedia, 2015) ช่วงปลายปี 1990 ถึงช่วงต้นปี 

2000 เป็นช่วงที่ศิลปิน K-Pop เริ่มท าให้ฮิปฮอปเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของอาชีพนักร้องและท าให้ฮิป

ฮอปเป็นที่รู้จักมากขึ้น ในช่วงแรกจะเป็นเพลงแรพในบริบทของเพลง K-Pop ในช่วงนี้ฮิปฮอปเกาหลี

ใต้ถูกแบ่งเป็น 2 ส่วน คือ ฮิปฮอปสังกัดค่ายเพลง คือ ศิลปินในสังกัดได้ปรากฏตัวผ่านโทรทัศน์และ

ขายอัลบั้มได้จ านวนมาก และฮิปฮอปไร้สังกัด คือ ศิลปินท าอัลบั้มกันเองแบบเรียบง่ายและจัดการ

แสดงในคลับ ต่อมาช่วงต้นปี 2000 จนถึงปัจจุบัน ในขณะที่ศิลปินฮิปฮอปสังกัดค่ายเพลงของเกาหลี

ใต้ได้มีส่วนร่วมกับศิลปินฮิปฮอปจากอเมริกา ศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดเองก็พยายามเติบโตและ

พัฒนาขึ้นเช่นกัน ความพยายามในช่วงแรกไม่ค่อยราบรื่นนัก แต่ต่อมาก็กลายเป็นเส้นทางใหม่ที่ฮิป

ฮอปเกาหลีใต้ได้ค้นพบ (Ask a Korean, 2558) อย่างไรก็ตาม ฮิปฮอปสังกัดค่ายเพลงจะเป็นที่รู้จัก

และโดดเด่นมากกว่าฮิปฮอปไร้สังกัด เนื่องจากค่ายเพลงมีเงินทุนและการประชาสัมพันธ์ที่ดีกว่า 

ยกตัวอย่างศิลปินฮิปฮอปสังกัดค่ายเพลงที่โด่งดังและประสบความส าเร็จ ได้แก่ กลุ่มศิลปินบิ๊กแบง 

(BigBang), ทูเอ็นนี่วัน (2NE1) จากค่ายเพลง YG ซึ่งเป็นค่ายเพลงที่ผลิตเพลงแนวฮิปฮอปเป็นหลัก  

Show me the money เป็นรายการโทรทัศน์ของประเทศเกาหลีใต้ที่จัดการแข่งขันเพลง

แนวนี้เป็นประจ าทุกปี เริ่มต้นครั้งแรกเมื่อปี 2012 จนได้รับความนิยมเพ่ิมมากขึ้นเรื่อย ๆ จนถึง

ปัจจุบัน เอกลักษณ์ของรายการคือการเลือกกลุ่มฮิปฮอปจากการคัดเลือกแบบแข่งขันทีละรอบ ซึ่งผู้

เข้าแข่งขันที่จะผ่านเข้ารอบต่อไปจะขึ้นอยู่กับผู้อ านวยการเพลงหรือโปรดิวเซอร์ (Producer) โปรดิว

เซอร์ในที่นี้คือกลุ่มศิลปินฮิปฮอปที่มีประสบการณ์มากพอจะเป็นผู้คอยชี้แนะให้กับผู้เข้าเข่งขันได้  ใน

ท้ายที่สุด ผู้เข้าแข่งขันจะถูกแบ่งออกเป็นกลุ่มย่อยตามแต่โปรดิวเซอร์ต้องการ หลังจากนั้นผู้เข้า

แข่งขันแต่ละคนจะต้องแข่งกับผู้เข้าแข่งขันทีมอ่ืน ๆ ผู้ที่จะผ่านเข้ารอบขึ้นอยู่กับคะแนนโหวตจาก
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ผู้ชมในสถานี แต่ใน Show me the money สองปีที่ผ่านมามีการเพ่ิมรอบ Revival เข้ามา ผู้เข้า

แข่งขันท่ีเคยตกรอบไปในรอบก่อนหน้าจะได้รับโอกาสที่จะได้กลับมาแข่งขันอีกครั้ง 

ในระยะแรก Show me the money ฤดูกาล (Season) ที่ 1 และ 2 มักถูกต าหนิและ

วิจารณ์ว่า รูปแบบรายการยังไม่เป็นแบบแผน รวมทั้งมีการสร้างเนื้อหาและการยัดเยียดบทบาทให้ผู้

เข้าแข่งขันมากเกินไป ท าให้รายการเป็นไปในลักษณะเพ่ือความบันเทิงมากกว่าจะเป็นรายการแข่งขัน

เพ่ือค้นหาศิลปินฮิปฮอปแบบที่ควรเป็น แต่ทั้งสอง Season ก็สร้างชื่อให้กับศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดให้

เป็นที่รู้จักมากขึ้น ส่วน Show me the money Season 3 มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบและการเชิญ

ศิลปินฮิปฮอปชื่อดังมาร่วมในรายการจ านวนมากและยังได้รับความสนใจอย่างมากเพราะมีศิลปินชื่อ

ดังร่วมแข่งขันด้วย เดิมทีศิลปินชื่อดังมักไม่ได้รับการยอมรับจากศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดนัก เพราะ

ศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดส่วนใหญ่คิดว่าศิลปินชื่อดังไม่มีความสามารถในการแรพมากพอ ใช้แต่หน้าตา 

แต่ผู้ชนะ Show me the money Season 3 คือ Bobby ศิลปินชื่อดังจากค่ายเพลง YG จาก

ความส าเร็จของศิลปินชื่อดังใน Show me the money Season 3 ท าให้ศิลปินชื่อดังจ านวนมากให้

ความสนใจกับรายการ Show me the money ไม่ใช่แค่ศิลปินชื่อดังเท่านั้นที่ให้ความสนใจ แต่

รายการ Show me the money Season 4 ได้รับความสนใจจากศิลปินฮิปฮอปจากทั่วประเทศจน

ท าให้ Show me the money Season 4 มีผู้สมัครเข้าแข่งขันกว่า 7000 คน แสดงให้เห็นถึงความ

นิยมของรายการ Show me the money 

ดังนั้นเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้จึงมีความส าคัญและเป็นที่นิยมมากขึ้นทั้งในประเทศและ

ต่างประเทศ ถึงแม้ว่าในช่วงแรกเพลงฮิปฮอปจะได้รับความสนใจจากการเป็นส่วนหนึ่งในเพลง K-Pop 

แต่ในปัจจุบันคนส่วนใหญ่เริ่มให้ความสนใจในความเป็นฮิปฮอปเกาหลีใตด้้วยเช่นกัน ด้วยเหตุดังกล่าว

นี้ท าให้ผู้วิจัยสนใจในการศึกษาพัฒนาการของวงการเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ผ่านรายการ Show me 

the money Season 4 การศึกษากระแสนิยมเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ กรณีศึกษา รายการ Show 

me the money Season 4 จึงถือเป็นการศึกษาเพ่ือให้ทราบถึงมูลเหตุของความส าเร็จในรายการ

ดังกล่าวที่ท าให้เพลงฮิปฮอปกลายเป็นเพลงทางเลือกที่แปลกใหม่สร้างสรรค์ที่แตกต่างจากเพลง K-

Pop ซึ่งได้รับความนิยมมาอย่างยาวนาน 
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วัตถุประสงค์ของการศึกษา 

1. เพ่ือศึกษาพัฒนาการของวงการเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ 

2.เพ่ือศึกษาประวัติความเป็นมาตลอดจนความส าเร็จของของรายการ Show me the money 

Season 4 ต่อวงการเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ 

3.เพ่ือวิเคราะห์ปัจจัยที่เกื้อหนุนให้เพลงฮิปฮอปเป็นที่นิยมในประเทศเกาหลีใต้ในปัจจุบัน 

  

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

1. ท าให้ทราบพัฒนาการของวงการเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ 

2. ท าให้ทราบประวัติความเป็นมาตลอดจนความส าเร็จของของรายการ Show me the money 

Season 4 ต่อวงการเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ 

3. ท าให้ทราบปัจจัยที่เกื้อหนุนให้เพลงฮิปฮอปเป็นที่นิยมในประเทศเกาหลีใต้ในปัจจุบัน 

 

ขอบเขตของการศึกษา 

1. ศึกษาพัฒนาการของเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ผ่านรายการ Show me the money Season 4 

เท่านั้นรวมทั้งศึกษาประวัติความเป็นมาตลอดจนความส าเร็จของรายการ Show me the money 

Season 4 ต่อวงการเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ 

2. วิเคราะห์ปัจจัยที่เกื้อหนุนให้เพลงฮิปฮอปเป็นที่นิยมในประเทศเกาหลีใต้ในปัจจุบันผ่านการศึกษา

พัฒนาการของเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ 

 

ขั้นตอนของการศึกษา 

1. ศึกษาค้นคว้าและเก็บรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยจากหนังสือวารสารสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ  

สื่ออิเล็กทรอนิกส์และอินเทอร์เน็ต 

2. จัดข้อมูลที่รวบรวมให้เป็นหมวดหมู่ 

3. ศึกษาและวิเคราะห์ผ่านรายการ Show me the money Season 4 และข้อมูลที่รวบรวมมาเพ่ือ

ศึกษาพัฒนาการของเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ 
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4. สังเคราะห์ข้อมูลทั้งหมด 

5. สรุปผลการวิจัยและน าเสนอข้อมูล 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

1. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับเพลงฮิปฮอป 

 ศรุตา แจ้งสว่าง (2550: 5) เขียนงานวิจัยเรื่อง เพลงฮิปฮอปกับความเป็นผู้หญิง ได้กล่าวว่า 

ปัจจุบันเพลงฮิปฮอปได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายไม่ใช่เพียงแต่เฉพาะในกลุ่มของคนผิวด าหรือใน

ประเทศสหรัฐอเมริกาเท่านั้น แต่เพลงฮิปฮอปยังกระจายความนิยมไปยังประเทศต่าง ๆ ด้วย โดย

สังเกตได้จากผลงานเพลงของศิลปินฮิปฮอปหลายกลุ่ม ไม่ว่าจะเป็นศิลปินหญิงหรือชายสามารถเข้าไป

อยู่ในอันดับเพลงยอดนิยมที่มีชื่อเสียงของประเทศต่าง ๆ เช่น Billboard Chart ในสหรัฐอเมริกา UK 

Chart ของประเทศอังกฤษ และ Australia Aria Chart ของประเทศออสเตรเลีย โดยที่ความนิยมของ

เพลงฮิปฮอปจะเริ่มที่กลุ่มเฉพาะก่อน ซึ่งส่วนมากจะเป็นกลุ่มวัยรุ่นที่ไปเรียนในสหรัฐอเมริกาและน า

เพลงประเภทนี้มาเผยแพร่ต่อ แต่ต่อมาฮิปฮอปเริ่มก้าวเข้ามาในสื่อกระแสหลัก โดยสังเกตได้จากการ

น าเพลงฮิปฮอปไปสร้างสรรค์ผลงานของหลายวงการ เช่น การน าดนตรีและวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้อง

กับฮิปฮอปไปใช้ในวงการธุรกิจหรือวงการโฆษณา โดยเฉพาะเมื่อต้องการให้สินค้านั้นเข้าถึงวัยรุ่น 

บริษัทใหญ่ ๆ ที่น าศิลปินเพลงฮิปฮอปไปเป็นพรีเซ็นเตอร์ ได้แก่ Coca-Cola และ Pepsi-Cola รวม

ไปถึง Mc Donald ที่น าเพลงและการแต่งตัวในแบบแรพเปอร์ไปใช้ในการโฆษณาสินค้าของตัวเอง

ด้วย นอกจากนี้เพลงฮิปฮอปยังได้รับความนิยมอย่างยิ่งจากกลุ่มของวัยรุ่นนักท่องราตรีเป็นจ านวน

มาก แทบทุกสถานบริการจะต้องเปิดเพลงฮิปฮอปเพื่อสร้างบรรยากาศที่สนุกสนาน ดังนั้นเราจึงได้ยิน

ได้ฟังเพลงฮิปฮอปผ่านทางสื่อมวลชนหลากหลายประเภท ไม่ว่าจะเป็นวิทยุหรือโทรทัศน์ 

 ขนิษฐา อุดมวิทยาไกร (2550: 3) เขียนงานวิจัยเรื่อง กระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของ

กลุ่มวัยรุ่นฮิปฮอปในสังคมไทย ได้กล่าวว่า ในปัจจุบันสามารถพบเห็นเด็กวัยรุ่นฮิปฮอปและสื่อ

กิจกรรมต่าง ๆ ของวัฒนธรรมฮิปฮอปได้ในสังคมไทย สื่อกิจกรรมฮิปฮอปประกอบด้วย กิจกรรม

กราฟฟิติ คือ เด็กฮิปฮอปที่พ่นสีสเปรย์บนก าแพง กิจกรรมบีบอย คือ เด็กฮิปฮอปที่เต้นเบรกแดนซ์ 

กิจกรรมเอ็มซี คือ เด็กฮิปฮอปที่แต่งและร้องเพลงแนวฮิปฮอป และกิจกรรมดีเจ คือ เด็กฮิปฮอปที่เป็น

ดีเจโดยเน้นการใช้เทคนิคต่าง ๆ ในการเปิดแผ่นเสียงและสามารถเห็นความเป็นวัฒนธรรมฮิปฮอปใน

สังคมไทยได้จากสื่อมวลชนต่าง ที่น าเสนอเพลงของศิลปิน-นักร้องแนวฮิปฮอปทั้งในเอเชีย ยุโรป และ

อเมริกา ซึ่งมีการน าแนวเพลงสไตล์ฮิปฮอปมาสอดแทรกไว้ในผลงานของตน เพ่ือบ่งบอกถึงความทัน
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กระแสและความทันสมัย หรือสามารถเห็นภาพความเป็นวัฒนธรรมฮิปฮอปได้จากการแต่งกาย ซึ่งใน

ประแสของวัฒนธรรมฮิปฮอปทั้งในสังคมไทยและทั่วโลกนั้นมีเครื่องพิสูจน์และยืนยันถึงปรากฏการณ์

ครั้งนี้ได้เป็นอย่างดี นั่นก็คือการเกิดขึ้นของธุรกิจที่มีความเกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมฮิปฮอปโดยตรงอย่าง

มากมาย เช่น ธุรกิจเสื้อผ้า เริ่มมีการเจาะกลุ่มตลาดเสื้อผ้าแนวฮิปฮอปโดยเฉพาะ การเกิดขึ้นของร้าน

ขายอุปกรณ์สแครชแผ่น, ธุรกิจผับ-บาร์เริ่มสรการสร้างแนวทางเฉพาะเพ่ือเจาะตลาดกลุ่มฮิปฮอปโดย

เน้นการเปิดเพลงฮิปฮอป เป็นต้น 

 2. บทความออนไลน์ 

 Ask a Korean เขียนบทความออนไลน์เรื่อง What's real in Korean Hip Hop? ได้กล่าวว่า 

ฮิปฮอปเกาหลีใต้สามารถเป็น “ฮิปฮอปที่แท้จริง” ได้หรือไม่? แฟนคลับฮิปฮอปอเมริกาหลายคนที่

ต้องการรักษาความเป็นฮิปฮอปที่แท้จริงตั้งข้อสงสัยกับความคิดนี้  เห็นได้ชัดว่าฮิปฮอปไม่ใช่ของ

ประเทศเกาหลีใต้ แต่เป็นวัฒนธรรมที่เกาหลีใต้รับเข้ามา ฮิปฮอปในเกาหลีใต้ยังคงใช้ภาษาถิ่นของ

ตัวเอง อย่างไรก็ตามฮิปฮอปเกาหลีใต้เกิดขึ้นมายาวนานกว่า 2 ทศวรรษ แต่ยังคงไม่ได้รับการยอมรับ

จากอเมริกาว่าเป็นส่วนหนึ่งในวัฒนธรรมฮิปฮอป ไอดอลที่ใช้ฮิปฮอปเป็นเพียงเครื่องมือก็คือคนที่ท า

ได้เพียงไล่ตามฮิปฮอปเท่านั้น ดังนั้นถ้ามีค านิยามที่เหมาะสม ฮิปฮอปเกาหลีใต้คงจะเป็นฮิปฮอปที่

แท้จริงได้  

 Lizzie (2015) เขียนบทความออนไลน์เรื่อง What is authentic about Korean Hip 

Hop? ได้กล่าวว่า ในปีค.ศ. 1999 ช่วงที่เพลง Do you know Hip Hop ของ Drunken Tiger ถูก

ปล่อยออกมา ชาวเกาหลีใต้ได้ฟังการแรพ แต่เพลงฮิปฮอปเกือบจะไม่ได้เป็นที่รู้จักเพราะส่วนใหญ่การ

แสดงเน้นให้เห็นเพียง “การเต้นแรพ” เท่านั้น DrunkenTiger ถือได้ว่าเป็นคนแรกท่ีท าเพลงฮิปฮอป 

อย่างบริสุทธิ์ เพราะเขาได้เรียนรู้มาจาก LA และเพลงของพวกเขาได้รับการยอมรับเนื่องจากรูปแบบ

เพลงคล้ายกับฮิปฮอปของอเมริกามาก ตั้งแต่นั้นเป็นต้นมาความเข้าใจที่เหมาะสมเกี่ยวกับฮิปฮอปได้

เกิดข้ึนในประเทศเกาหลีใต้ ท าให้สามารถหาสมดุลระหว่างวัฒนธรรมฮิปฮอปทั่วโลกและวัฒนธรรม 

ฮิปฮอปท้องถิ่นได้ เจมี่ ลีได้กล่าวไว้ว่า “เหมือนกันกับชาวฮิปฮอปที่เป็นแก๊งส์อันธพาลของอเมริกา

ไม่ใช่ฮิปฮอปที่แท้จริง, แต่การรวมกันของฮิปฮอปจากทั่วโลกเองก็ไม่ใช่ฮิปฮอปที่แท้จริงเหมือนกัน” 

ตอนนี้ฮิปฮอปเกาหลีใต้มุ่งเน้นไปที่การแสดงความเป็นเกาหลีใต้ผ่านเพลงของพวกเขาเอง โดยการพูด

ถึงประเด็นด้านสังคมและการเล่นค า  
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Poprock (2558) เขียนบทความในอินเทอร์เน็ตเรื่อง ช าแหละทุกแง่มุม ทีมแชมป์เปี้ยน 

Show Me The Money 3 ได้กล่าวว่า Show Me The Money คือรายการการแข่งแรพ เป็น

รายการที่รับสมัครแรพเปอร์หน้าใหม่จากทั่วประเทศ โดยแบ่งเป็นรอบต่าง ๆ มีทีมโปรดิวเซอร์คอย

ตัดสินและเลือกสมาชิกเข้าทีม ไปจนถึงการให้แต่ละทีมมาแข่งแบทเทิลกันเพ่ือตามหาสุดยอดแรพ

เปอร์เพียง 1 เดียวในแต่ละปี  ในปีก่อนหน้า Show me the money มักถูกต าหนิและวิจารณ์ว่า

รูปแบบรายการยังดูไม่ลงตัวและดูไม่เป็นแบบแผน รวมทั้งมีการสร้างเนื้อหาและการยัดเยียดบทบาท

ให้ผู้เข้าแข่งขันมากเกินไป ท าให้รายการเป็นไปในลักษณะเพ่ือความบันเทิงมากกว่าจะเป็นรายการ

แข่งขันเพ่ือค้นหาแรพเปอร์แบบที่ควรเป็น แต่ Show me the money 1 และ 2 ก็สร้างชื่อเสียง

ให้กับศิลปินแรพเปอร์ใต้ดินจ านวนมากให้เป็นที่รู้จักในวงกว้างมากขึ้น นั่นท าให้  Show me the 

money 3 มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบและการเชิญศิลปินแรพเปอร์ชื่อดังมาร่วมในรายการ จน

กลายเป็น Show me the money ครั้งที่โด่งดังและได้รับความนิยมมากที่สุด รูปแบบรายการของ 

Show me the money 3 น่าติดตามและน่าสนใจแบบที่ต้องชมโปรดิวเซอร์รายการและคนเขียนบท

ที่ท าให้ครั้งนี้มีการแสดงและเนื้อหาที่น่าสนใจ ดึงดูดผู้ชมได้ทั้งตลาดเพลงกระแสหลักและตลาดเพลง

ใต้ดินด้วยการให้ไอดอลแรพเปอร์จากค่ายที่โด่งดังด้านเพลงฮิปฮอปอย่าง YG มาร่วมแข่งขันด้วย คือ 

B.I และ Bobby เด็กฝึกของค่ายที่ก าลังอยู่ในโปรเจ็ค iKON ที่เตรียมพร้อมส าหรับการเดบิวต์เป็น

ศิลปินของค่ายแล้วและบรรดาแรพเปอร์ใต้ดินจ านวนมากร่วมอยู่ในรายการเดียวกัน 
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บทที ่2 
ประวัติความเป็นมาของเพลงฮิปฮอปและรายการ Show me the money 

 

ประวัติความเป็นมาของเพลงฮิปฮอป 
ในช่วงปลายปี ค.ศ. 1960 ซึ่งเป็นช่วงจุดอ่ิมตัวของเพลงร๊อคแอนด์โรล (Rock ‘n Roll) และ

เพลงป๊อปปูล่า (Popular) ผู้คนเริ่มที่จะหาแนวเพลงใหม่ทีแ่ปลกออกไปและเป็นจังหวะเดียวกับที่ 
คู เฮิร์ก (Kool Herc) หนุ่มชาวจาไมกาที่ย้ายมานิวยอร์คพร้อมกับน าดนตรีสไตล์จาไมกาเข้ามา 
จุดเด่นของ Kool Herc คือการเปิดเพลงพร้อมกับร้องสดควบคู่กัน ซึ่งได้รับความนิยมเพ่ิมมากขึ้น
เรื่อย ๆ จนวันหนึ่ง Kool Herc พบว่าเพลงบางเพลงสามารถท าให้คนเต้นร ากันได้อย่างสนุกสนานแต่
มีช่วงเวลาที่น้อยไป เขาจึงน าเครื่องเล่นแผ่นเสียง (Turntable) มา 2 เครื่องแล้วเปิดเพลงเดียวกันแต่
สลับกลับไปกลับมาท าให้เกิดการมิกซ์ (Mixing) ขึ้นเป็นครั้งแรกซึ่งต่อมา Kool Herc ได้รับการ
ยอมรับว่าเป็น DJ คนแรกของโลก นอกจากนั้น Kool Herc ยังเป็นคนริเริ่มค าร้องต่าง ๆ อย่างเช่น 
“Throw your hand in the air / and wave ‘em just like ya don’t care” ซึ่งเมื่อก่อนเรียกกัน
ว่าเอ็มซี (Mcing) ก่อนจะกลายมาเป็นแรพ (Rap) ในปัจจุบัน หลังจากนั้น Kool Herc ส่งต่อหน้าที่
แรพให้กับเพ่ือน 2 คนคือ Coke la rock และ Clark Kent และตั้งทีมขึ้นมาชื่อว่า “Kool Herc and 
the Herculoid” ถือเป็นกลุ่ม MC กลุ่มแรกของโลก 

ในช่วงยุคทศวรรษที่ 70 เมื่อวัยรุ่นในละแวกใกล้เคียงกันต้องการจะจัดงานปาร์ตี้ รื่นเริง 
(Block Party) ดนตรีฮิปฮอปจึงได้รับการแพร่ขยายเป็นที่รู้จัก ซึ่งฮิปฮอปไม่ได้ถูกจ ากัดแค่ว่าเป็นแนว
ดนตรีชนิดหนึ่งอีกต่อไป แต่ยังได้รับการยกระดับให้เป็น วัฒนธรรมอย่างหนึ่งด้วย โดยวัฒนธรรม 
ฮิปฮอปจะเกิดขึ้นได้โดยต้องมีปัจจัย 4 อย่าง คือ 

- กราฟฟิต ี(Graffiti) คือ การพ่นก าแพง ความหมายเพ่ือการเชื้อเชิญแขกในละแวกนั้นว่า งาน
ปาร์ตี้เริ่มที่ไหนและเมื่อไหร่ 

- ดีเจ (DJ) ซึ่งมาจากค าว่า disc jockey ท าหน้าที่เป็นผู้เปิดแผ่นเพลง 
- บี-บอย (B-Boy) คือ กลุ่มคนที่มาเต้นในช่วงระหว่างที่ดีเจก าลังจัดการกับแผ่นเพลง เพ่ือเป็น

การค่ันเวลา ซึ่งลักษณะการเต้นจะเรียกว่าเบรกแดนซ์ (break dance) 
- เอ็มซ ี(MC) คือ ผู้ที่ท าหน้าที่ด าเนินงาน 

ในปี ค.ศ. 1975 Grand Wizard Theodore ค้นพบเทคนิคการสแครช (Scratching) อย่าง
บังเอิญขณะก าลังเล่นแผ่นเสียงอยู่ในห้องนอนของตัว โดยเกิดจากการดึงแผ่นเสียงกลับไปกลับมาจน
เป็นการเสียดสีระหว่างหัวเข็มกับตัวแผ่นเสียง ท าให้เกิดเสียงแปลกใหม่ขึ้น จากนั้น Grand Wizard 
Theodore เริ่มทดลองกับแผ่นเพลงอ่ืน ๆ จนได้เสียงที่คนฟังเข้าใจและน ามาจัดแสดง จนได้รับรางวัล
จาก International Turntable Foundation ในฐานะผู้คิดค้นการสแครช ช่วงนั้นเริ่มมีการออก
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อัลบั้มฮิปฮอปขึ้น และหนึ่งในนั้นคือ “Rapper delight” ของ The Sugar Hill สามารถขายได้ถึง 2 
ล้านแผ่นทั่วโลก และยังถูกวางเป็นรากฐานของเพลงฮิปฮอปมาจนถึงปัจจุบัน   

ปี ค.ศ. 1983 เพลง “White line (don’t do it)” ของ Grand Master Flash ร่วมกับ 
Melle Mel ซึ่งเป็นเพลงต่อต้านการใช้สารเสพติดโคเคนโด่งดังไปทั่วโลกและผลักดันให้แนวเพลง 
ฮิปฮอปหลุดจากตลาดเพลงฮิปฮอปไร้สังกัดขึ้นมาเทียบเท่าแนวเพลงอ่ืนได้ ต่อมาในปี ค.ศ. 1984 วง 
Run D.M.C. ได้จุดประกายวัฒนธรรมการแต่งตัวของชาวฮิปฮอป โดยมาพร้อมกับชุดกีฬาและ
สร้อยทองเส้นใหญ่ซึ่งต่อมาเรียกกันว่าการแต่งตัวแบบสตรีท (Street Stlye) เพลง “My Adidas” ที่
เนื้อเพลงพูดถึงรองเท้าคู่โปรดท าให้ Run D.M.C.เป็นนักร้องฮิปฮอปกลุ่มแรกที่มีผู้สนับสนุน 
(Sponser) เพราะ Adidas ยอมจ่ายเงินเป็นจ านวนเลข 6 หลัก เพ่ือให้ Run D.M.C. ใส่ชุดของ 
Adidas ตั้งแต่หัวจดเท้าเลย  

ในปีต่อมา กลุ่มแรพเปอร์จากไมอามี่ (Miami) นาม 2 Live Crew ท าให้ตื่นตระหนกด้วย
เพลงที่มีเนื้อหาในเรื่องเพศส่อภาษาในเชิงไม่สุภาพ เป็นหลักเกือบทั้งอัลบั้มจนมีข่าวถึงขั้นต้องขึ้นศาล
และเป็นข่าวหน้า 1 ไปทั่วประเทศกับอัลบั้ม “As nasty as they wanna be” หลังจากมีการ
พิพากษาคดีกัน พวกเขาก็ยังคงด าเนินแนวเพลงพร้อมจัดทัวร์คอนเสิร์ตเรต R และออกอัลบั้ม 
“Banned in the U.S.A.” อีก แต่แล้วก็ค่อย ๆ เงียบหายไปโดยทิ้งเพลง “Me so horny” ไว้ให้นึก
ถึง    

ปี ค.ศ. 1988 N.W.A ที่มีสมาชิกในกลุ่มคือ Ice Cube (ผู้ก่อตั้ง), Dr. Dre, DJ Yella, MC 
Ren และ Eazy - E ถูกกล่าวขวัญกันอย่างแพร่หลายด้วยแนวเพลงที่มีเนื้อหารุนแรงเกี่ยวข้องกับยา
เสพติดและความรุนแรง พูดถึงการตายอย่างน่าเศร้าของเด็กวัยรุ่นผิวด าที่เข้าไปพัวพันกับผู้มีอิทธิพล
และพ่อค้ายา ท าให้คนอเมริกันต้องหันมามองสังคมเหล่านี้ เพลง “f**k the police” ที่ N.W.A. อ้าง
ว่าพูดในสิ่งที่เห็นถึงการท างานของต ารวจในลอสแองเจลิส (L.A.) ท าให้หน่วยสืบสวนสอบสวนกลาง
สหรัฐ (F.B.I.) ต้องเข้ามาสืบสวน อีกทั้งคลื่นวิทยุและโทรทัศน์ล้วนแต่เปิดเพลงของ N.W.A. เพลง 
“Straight Outta Compton” ได้รางวัลแผ่นเสียงทองค าในเวลาเพียงแค่ 6 สัปดาห์ และในปีนี้ยังเกิด
ศิลปินชื่อดังขึ้นอีกจ านวนมากด้วย 

ในปี ค.ศ. 1990 2Pac Amaru Shakur หรือที่รู้จักกันดีในชื่อ 2Pac เริ่มสร้างชื่อเสียงใน
วงการเพลงกับอัลบั้ม “2Pacalypse now” ที่ได้รับรางวัลแผ่นเสียงทองค า และเพลง “Trapped” 
ได้อันดับ 3 ใน U.S.Chart และ 2 ปีหลังจากนั้นทั่วโลกได้รู้จัก 2Pac กับอัลบั้ม “Strictly a my 
N.IG.G.A.Z” 2Pac จึงกลายเป็นศิลปินฮปิฮอปอันดับต้น ๆ ของวงการ ในปี ค.ศ. 1992 วง House of 
Pain วงที่ผสมผสานระหว่างอเมริกาและไอริช โด่งดังขึ้นด้วยเพลง “Jump Around” ที่ภายหลัง
กลายมาเป็นเพลงที่เปิดกันอย่างแพร่หลาย นอกจากนี้ศิลปินอย่าง Cypress Hill เริ่มน าสไตล์การแรพ
แบบละตินและเม็กซิกันเข้ามาเผยแพร่ในฝั่ง West coast ท าให้ฝั่ง West coast เปิดกว้างส าหรับ
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เพลงแนวใหม่เสมอ ในขณะที่ฝั่ง East coast ยังคงอนุรักษ์แนวเพลงในแบบเดิมไว้  และในปี ค.ศ. 
1993 Dr. Dre ท าให้ Snoop Doggy Dogg มีชื่อเสียงในวงการ อัลบั้ม “Doggy Style” นับเป็น
อัลบั้มฮิปฮอปอัลบั้มแรกที่ขึ้นอันดับ 1 ในเวลาแค่เพียง 1 สัปดาห์และขายได้กว่า 4 ล้านแผ่นทั่วโลก 
ท าให้กระแสเพลงแนวฮิปฮอปเริ่มเป็นที่รู้จักไปทั่วโลก ศิลปินต่าง ๆ พากันทยอยออกเพลงไม่ว่าจะ
เป็น Wu Tang Clan, Nas, Warren G   

ต่อมาในปี ค.ศ. 1995 Notorious B.I.G. หรือชื่อจริงว่า Christopher Wallace ออกอัลบั้ม 
“Ready to die” ที่ใช้แรงบันดาลใจมาจากชีวิตจริงในวัยเด็กที่ต้องอยู่กับการขายยาเสพติดเพ่ือหา
เงินประทังชีวิตและอัลบั้มที่ 2 “Life after death” ได้รับรางวัลหลายรางวัล รวมถึงเพลงในอัลบั้ม
อย่าง “One more chance” ก็ขึ้นอันดับ 1 ได้อย่างรวดเร็ว  ในปีเดียวกันนี้ วง The Fugees ซึ่ง
ประกอบด้วย Wyclef, Pras และ Lauren Hill ไดพ้ลิกโฉมวงการเพลงฮิปฮอปอีกครั้งกับเพลงที่มีเนื้อ
ร้องฟังสบาย ๆ ใช้ค าไพเราะ ต่อต้านความรุนแรง รวมกับดนตรีที่เป็นการรวมแนวเพลงฮิปฮอปเข้ากับ
แนวเพลงโซล (Soul), เร้กเก้ (Raggae) และแจ๊ส (Jazz)  

แต่เรื่องราวที่น่าจดจ าที่สุดคือการบาดหมางกันระหว่างฮิปฮอปฝั่ง East coast ที่น าโดย 
2Pac เน้นวลีที่ว่า “Keep it real” คือ ยึดแนวเพลงแบบเดิม กับฝั่ง West coast ที่มีหัวหน้าอย่าง 
Notorious B.I.G. กับวลีที่ว่า “It’s all good” คือ เปิดใจรับแนวทางใหม่เสมอ หลังจากแข่งขันกัน
อย่างดุเดือดก่อนจะจบลงอย่างน่าเศร้าเมื่อทั้งคู่ถูกยิงตายขณะอยู่ในรถในเวลาห่างกันไม่นานและคดี
ยังไม่สามารถคลี่คลายจวบจนปัจจุบันนี้ หลังจากเหตุการณ์น่าสลดผ่านไป ผลการสืบสวนคดีที่เกิดขึ้น
ได้เกี่ยวพันไปถึงค่าย Death Row Records ที่ Dr. Dre บริหารอยู่ Suge Knight ผู้อ านวยการของ
ค่ายติดคุก 9 ปี  Afeni Shakur แม่ของ 2Pac ฟ้องร้องบริษัทข้อหาฉ้อโกงเงินลูกชายของเธอนับล้าน 
ศิลปินคนอ่ืนพยายามยกเลิกสัญญาหรือปรึกษาทนายที่จะออกจากค่าย มีเพียง Daz Dillinger ที่ยังอยู่
ค่ายนี้ Snoop Dogg ที่เคยอยู่ภายใต้สังกัดของ Dr. Dre ได้ตัดสินใจย้ายออกจากสังกัดพร้อมกับเปิด
ใจให้สัมภาษณ์ว่าต้องการหลีกหนีความรุนแรงและสร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ แต่ประโยคที่ได้รับความ
สนใจที่สุดจนถึงทุกวันนี้ก็คือประโยคที่ว่า “To tell you the truth, I fear for my life on Death 
Row Records” 
 
ประวัติความเป็นมาของเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ 
 ช่วงเวลาเกี่ยวกับจุดเริ่มต้นและรูปแบบดนตรีของฮิปฮอปในเกาหลีใต้นั้นแตกต่างกัน นักร้อง
เกาหลีใต้ที่น าเสนอฮิปฮอปที่ส่วนใหญ่แล้วรู้จักกันในชื่อ เพลงแรพ คือ ฮงซอบอม นักร้องวงร๊อคซึ่งไม่
เกี่ยวข้องกับเพลงฮิปฮอปเลย ได้ผลิตเพลง ‘Kim Satgat’ ขึ้นในปี ค.ศ. 1989 เพลงนี้เป็นเพลงที่ไม่มี
ตัวโน้ตและร้องแบบเร็ว ๆ ในจังหวะ Break Beat เป็นเพลงที่เป็นจุดเริ่มต้นของฮิปฮอปเกาหลีใต้เลย
ก็ว่าได้ ฮงซอบอมได้ลองผลิตเพลงโดยไม่ได้มีพ้ืนฐานความคิดที่จะท าเพลงฮิปฮอป เพียงแค่ท าตาม
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เพลงฮิปฮอปของอเมริกา รูปแบบของเพลงจึงมีส่วนประกอบของเพลงฮิปฮอปผนวกเข้าไปด้วย แต่
เพลงนี้ไม่ได้โด่งดังมากนัก ในช่วงเวลาไร่เรี่ยกันฮยอนจินยอนและนามิได้ชักน าเพลงฮิปฮอประยะแรก
ด้วยประเภทของฮิปฮอปที่เรียกว่า แรพแดนซ์ (Rap Dance) โดยเฉพาะนามิที่ผลิตเพลงที่ได้รับความ
นิยมในปี ค.ศ. 1989 ชื่อเพลง ‘Like an Indian Doll’ ในขณะที่วางขายเพลงนี้เป็นซิงเกิ้ลอัลบั้มในปี 
ค.ศ. 1990 นามิก็ได้พัฒนารูปแบบเพลงที่หลากหลายมากขึ้น  
 เพลงฮิปฮอปที่เป็นที่รู้จักมากที่สุด คือ เพลงฮิปฮอปของชินชอลซึ่งเป็นเพลงรีมิกซ์ อีกทั้งการ
เข้ามาของความคิดที่เรียกว่า รีมิกซ์ นั้นยังส่งผลกระทบใหม่ต่อวงการ K-Pop นามิและบูมบูมที่อยู่
สังกัดเดียวกันกับชินชอลได้ร่วมงานกันในเพลงแรพรูปแบบรีมิกซ์ การท างานร่วมกันของศิลปิน 
ฮิปฮอปแสดงให้เห็นเพลงที่มีลักษณะเฉพาะตัว ประเภทของเพลงที่เรียกว่าแรพและรี มิกซ์นั้นได้รับ
การยอมรับจากเพลงของชินชอล และนี่คือจุดเริ่มต้นเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ 
 ชินแฮชอลซึ่งเป็นหัวหน้าวงร๊อคที่ชื่อว่า Next ได้ทุ่มเทที่จะพัฒนาเพลงฮิปฮอปเข้ากับเพลง 
K-Pop โดยการท าเพลงฮิปฮอปเป็นภาษาอังกฤษและมีเนื้อหาเชิงวิพากษ์วิจารณ์ขึ้น ก่อนที่จะก่อตั้งวง 

Next ขึ้น ชินแฮซอลที่เป็นหัวหน้าวงนี้ยังเคยผลิตเพลง ‘Hello’ ซึ่งเป็นเพลงในอัลบั้มที่ 1 《Tea 

Time》 ในปี ค.ศ. 1990 และเพลง ‘Myself 50 years from now’ ซึ่งเป็นเพลงในอัลบั้มที่ 2 

《Myself》 ในปี ค.ศ. 1991 ด้วย อีกทั้งเขายังได้เพ่ิมเพลง Jazz Café และเพลง A letter written 
to myself ซึ่งเป็นเพลงฮิปฮอปในรูปแบบการพรรณนาเข้าไปในอัลบั้มที่ 2 นี้ด้วย  
 ในปี ค.ศ. 1994 ช่วงแรกของการท ากิจกรรมเพลงของวง DJ DOC ที่ประกอบด้วยศิลปิน 
ฮิปฮอป 2 คนและนักร้องน า 1 คน เริ่มต้นจากการท าเพลงที่เหมือนกับเพลงทั่วไปในวงการเพลง K-
Pop แต่หลังจากนั้นก็ค่อย ๆ เปลี่ยนมาเป็นเพลงที่มีรูปแบบเนื้อหาของเพลงที่ถากถางและแข็งกร้าว
มากขึ้น แต่เพราะเทคนิคการใช้เสียงสัมผัสของเพลงแรพในภาษาเกาหลียังไม่ดีพอ นักร้องที่เป็นชาว
เกาหลีโพ้นทะเลที่ได้ เรียนรู้และรับอิทธิพลของเพลงฮิปฮอปมาจากอเมริกาโดยตรงจึงได้รับ
ความส าคัญมากขึ้น อีจุน วง Solid, คาลอส, สตีฟ และยูนมิแร วง Uptown, Druken Tiger ต่างก็ท า
ให้วงการเพลงมีชีวิตชีวามากขึ้นเช่นกัน หลังจากนั้นการแรพจึงถูกน าเสนอโดยการเป็นส่วนหนึ่งใน
เพลง K-Pop เป็นเวลานานจนถึงตอนนี้ ครั้งแรกที่เพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้เกิดขึ้นคือตอนที่ฮงซอบอม
ผลิตเพลงที่ชื่อว่า Kim Satgat ในปี ค.ศ. 1989 และตอนที่ซอแทจีและวงของเขาได้เลียนแบบเพลง
ฮิปฮอปจากอเมริกาในยุคทศวรรษที่ 90 นอกจากนี้ยังมีกลุ่มศิลปินฮิปฮอปอีกหลายคนที่ประสบ
ความส าเร็จในช่วงปี ค.ศ. 2000 เช่น Epik High และ Supreme Team และหลังจากวง Big Bang 
ซึ่งเป็นวงบอยแบนด์สไตล์ฮิปฮอปเปิดตัวขึ้นในปี ค.ศ. 2006 วงบอยแบนด์ที่มีรูปแบบคล้ายกัน เช่น 
วง Block B (2011), วง B.A.P (2012) และวง BTS (2013) ก็เปิดตัวขึ้นอย่างต่อเนื่อง จนกระทั่งในปี 
ค.ศ. 2014 ฮิปฮอปไร้สังกัดของเกาหลีใต้ได้รับความสนใจอย่างกว้างขวางจนในปี ค.ศ. 2015 ฮิปฮอป
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เกาหลีใต้ขยายไปไกลถึงประเทศในยุโรป ในขณะที่ฮิปฮอปได้รับความสนใจอย่างมากในประเทศ
เกาหลีใต้ (และเชิงพาณิชย์มากข้ึน) ส าหรับบางคนฮิปฮอปเกาหลีใต้เป็นเพียงความแปลกใหม่ของการ
ได้ยินเพลงฮิปฮอปรูปแบบอเมริกันในภาษาท่ีแตกต่างกันเท่านั้น 

 
ประวัติความเป็นมาของรายการ Show me the money 
 ในช่วงฤดูร้อนในปี ค.ศ. 2012 หลังจากที่รายการที่จัดท าขึ้นเพ่ือค้นหาคนที่มีความสามารถ
ด้านการร้องเพลงอย่างรายการ Superstar K, The Voice, K-Pop Star, Birth of a Great Star 
ประสบความส าเร็จ ช่อง Mnet ซึ่งเป็นช่องรายการเพลงของเกาหลีใต้ที่ได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก
ได้จัดท ารายการแข่งขันเพ่ือค้นหาศิลปินฮิปฮอปที่มีความสามารถโดยเฉพาะ และใช้ชื่อรายการว่า 
Show me the money ขึ้น รายการนี้เป็นรายการที่ท าให้ศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดอย่าง Mad Clown 
และ Take One ได้มีโอกาสโด่งดังข้ึนในวงการเพลงเกาหลีใต้ 

รายการ Show me the money ได้รับความนิยมเพ่ิมมากขึ้นเรื่อย ๆ จนถึงปัจจุบัน 
เอกลักษณ์ของรายการคือการเลือกกลุ่มนักร้องฮิปฮอปจากการคัดเลือกแบบแข่งขันทีละรอบ ซึ่งผู้เข้า
แข่งขันท่ีจะผ่านเข้ารอบต่อไปจะข้ึนอยู่กับผู้อ านวยการเพลงหรือโปรดิวเซอร์ (Producer) โปรดิวเซอร์
ในที่นี้คือกลุ่มศิลปินฮิปฮอปที่มีประสบการณ์มากพอจะเป็นผู้คอยชี้แนะให้กับผู้เข้าเข่งขันได้  ใน
ท้ายที่สุด ผู้เข้าแข่งขันจะถูกแบ่งออกเป็นกลุ่มย่อยตามแต่โปรดิวเซอร์ต้องการ หลังจากนั้นผู้เข้า
แข่งขันแต่ละคนจะต้องแข่งกับผู้เข้าแข่งขันทีมอ่ืน ๆ ผู้ที่จะผ่านเข้ารอบขึ้นอยู่กับคะแนนโหวตจาก
ผู้ชมในสถานี แต่ใน Show me the money สองปีที่ผ่านมามีการเพ่ิมรอบ Revival เข้ามา ผู้เข้า
แข่งขันท่ีเคยตกรอบไปในรอบก่อนหน้าจะได้รับโอกาสที่จะได้กลับมาแข่งขันอีกครั้ง 
 
รายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 
 ปี ค.ศ. 2014 เป็นปีที่เพลงฮิปฮอปได้รับความสนใจอย่างมากจากรายของโทรทัศน์ของช่อง 
Mnet : Show me the money ฤดูกาลที่ 3 ฤดูกาลนี้แตกต่างจากฤดูกาลก่อน ๆ คือกลายเป็นที่
นิยมอย่างมากทั่วประเทศโดยเพลงจากการแสดงในรายการติดอันดับในชาร์ตเพลงดิจิตอลของ
ประเทศในอันดับต้น ๆ เป็นจ านวนมาก และในฤดูกาลที่ 4 ที่มีก าหนดออกอากาศในช่วงฤดูร้อนและมี
ผู้ที่ให้ความสนใจเข้าร่วมสมัครกว่า 7,000 คน 
 หลังจากการประกาศเปิดรับสมัครผู้เข้าแข่งขันในรอบคัดเลือกก็ได้รับความสนใจจากทั้งศิลปิน
ฮิปฮอปไร้สังกัดและศิลปินชื่อดังทั้งผู้หญิงและผู้ชาย เช่น Ravi วง VIXX, Vernon วง Seven Teen, 
One วง 1PUNCH, Lime วง Hello Venus, Song Minho วง WINNER เป็นต้น นอกจากนี้ยังได้ 
Snoop Dogg ศิลปินฮิปฮอปชื่อดังจากอเมริกามาร่วมตัดสินในรอบภารกิจ Guerrilla อีกด้วย ท าให้
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ฤดูกาลนี้ได้รับความสนใจจากผู้ชมเป็นอย่างมาก การแข่งขันของรายการ Show me the money 4 
จะถูกแบ่งออกเป็นรอบ ๆ และรอบคัดเลือกซึ่งเป็นรอบแรกถูกแบ่งออกเป็น 4 รอบดังนี ้
รอบคัดเลือก 
รอบท่ี 1 : ผู้ตัดสินจะฟังการแรพโดยไม่มีเสียงดนตรี (Acapella Rap) จากผู้เข้าแข่งขัน หากผ่านการ
คัดเลือก ผู้ตัดสินจะมอบสร้อยคอ Show me the money ให้แก่ผู้เข้าแข่งขัน ซึ่งในรอบแรกนี้ผู้
ตัดสินต้องคัดเลือกผู้สมัครจ านวกว่า 7,000 คน 
รอบท่ี 2 : ผู้เข้าแข่งขันมีเวลา 1 นาทีในการแรพพร้อมดนตรีที่เตรียมมา ต่อหน้าโปรดิวเซอร์ ซึ่งเป็นผู้
ตัดสิน หากผู้ตัดสินเพียงทีมใดทีมหนึ่งหรือผู้ตัดสินทั้งหมดตัดสินว่าผ่านการคัดเลือก ผู้เข้าแข่งขันจึงจะ
สามารถเข้าแข่งขันในรอบต่อไปได้ แต่หากไม่มีผู้ตัดสินคนใด้เลยให้ผ่านจะถือว่าผู้เข้าแข่งขันคนนั้นตก
รอบไป 
รอบท่ี 3 : ผู้เข้าแข่งขันสามารถสุ่มเลือกคู่ต่อสู้เพื่อแข่งกันร้องเพลงแรพ (Rap Battle) ผู้เข้าแข่งขันจะ
ได้รับเวลาในการเลือกจังหวะดนตรีที่จะใช้ในการแข่งขันและเวลาในการเตรียมพร้อมก่อนแข่งจริงต่อ
หน้ากรรมการผู้ตัดสิน และในรอบนี้จะมีผู้เข้าแข่งขันเพียงคนเดียวเท่านั้นที่ได้รับการคัดเลือก ผู้เข้า
แข่งขันอีกคนที่เป็นคู่ต่อสู้จะต้องตกรอบไป 
รอบที่ 4 : ในรอบนี้ได้ผู้ตัดสินพิเศษอย่าง Snoop Dogg ซึ่งเป็นศิลปินฮิปฮอปจากอเมริกามาร่วม
ตัดสินด้วย การแข่งขันในรอบนี้คือ ในเวลา 10 นาที ให้ผู้เข้าแข่งขันทุกคนแข่งกันแรพด้วยจังหวะ
ดนตรีที่ Snoop Dogg เตรียมมาและในระหว่างการแข่งขันในรอบนี้ผู้เข้าแข่งขันสามารถแย่ง
ไมโครโฟนจากผู้เข้าแข่งขันคนอ่ืนได้ ในรอบนี้จะมีผู้เข้าแข่งขันที่ต้องตกรอบทั้งหมด 4 คน ผู้เข้า
แข่งขันที่ตกรอบคือผู้เข้าแข่งขันที่ไม่สามารถแรพได้ภายในเวลาที่ก าหนดหรือไม่สามารถแรพได้ตาม
มาตรฐานของผู้ตัดสิน 
รอบการเลือกทีม 

หลังจากรอบคัดเลือกสิ้นสุดลง ในรอบนี้จะเหลือผู้เข้าแข่งขันทั้งหมด 24 คน  
ก่อนที่จะให้ผู้เข้าแข่งขันได้เลือกทีมของตัวเองจะมีการแสดงจากโปรดิวเซอร์ทั้ง 4 ทีมก่อน ทีมที่

ได้ผลโหวตมากที่สุดจะสามารถเลือกสมาชิกในทีมได้ก่อน 
หลังจากนั้นผู้เข้าแข่งขันสามารถเลือกทีมที่ตนเองอยากจะเข้าร่วมได้โดยการเข้าไปในห้องของแต่

ละทีม หากทีมใดได้รับการเลือกจากผู้เข้าแข่งขันน้อยกว่า 4 คนจะตกรอบทันที แต่ถ้าทีมใดมีผู้เข้า
แข่งขันเลือกมากกว่า 4 คน โปรดิวเซอร์จะเป็นผู้ตัดสินว่าจะเลือกใครเข้ามาอยู่ในทีมของตน ซึ่งผล
การเลือกทีมของผู้เข้าแข่งขันท้ัง 24 คน เป็นดังนี้ 
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ทีม ผ่านการคัดเลือก ตกรอบ 

YG 
Newchamp, Incredivle, 
Superbee, Innovator 

Yang Hongwon, Han Sangyeop 

Brand New Music 
Blacknut, Basick, Microdot, 
Hanhae 

Woo Taewoon 

AOMG 
Geegooin, Lil Boi, Sik-K, David 
Kim 

Kim Namjun, Lee Hyeonjun,  
Lee Hojae, Jeong Dabin, 
Cho Hankyu 

Zico & Paloalto One, MINO, AndUp, Ja Mezz - 
 

ตารางที่ 1 : ผลการเลือกทีมของผู้เข้าแข่งขัน 
 
สรุปทีมได้ดังนี้ 
1. ทีม YG 
 

 
 

ภาพที่ 1 : โปรดิวเซอร์ ซึ่งเป็นผู้คอยให้ค าชี้แนะและตัดสินการแข่งขันของทีม YG ได้แก่ Tablo และ 
Jinusean 
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ภาพที่ 2 :  สมาชิกในทีม YG ได้แก่ Newchamp, Incredivle, Superbee และ Innovator  
(จากซ้ายไปขวา ตามล าดับ) 

 
2. ทีม Brand New Music 
 

 
 

ภาพที่ 3 : โปรดิวเซอร์ ซึ่งเป็นผู้คอยให้ค าชี้แนะและตัดสินการแข่งขันของทีม Brand New Music  
ได้แก่ Verbal Jint และ San E 
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ภาพที่ 4 : สมาชิกในทีม Brand New Music ได้แก่ Blacknut, Basick, Microdot และ Hanhae 
(จากซ้ายไปขวา ตามล าดับ) 

 
3. ทีม AOMG 
 

 
 

ภาพที่ 5 : โปรดิวเซอร์ ซึ่งเป็นผู้คอยให้ค าชี้แนะและตัดสินการแข่งขันของทีม AOMG ได้แก่  
Jay Park และ Loco 
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ภาพที่ 6 : สมาชิกในทีม AOMG ได้แก่ Geegooin, Lil Boi, Sik-K และ David Kim  
(จากซ้ายไปขวา ตามล าดับ) 

 
4. ทีม Zico & Paloalto 
 

 
 

ภาพที่ 7 : โปรดิวเซอร์ ซึ่งเป็นผู้คอยให้ค าชี้แนะและตัดสินการแข่งขันของ 
ทีม Zico & Paloalto ได้แก่ Zico และ Paloalto 
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ภาพที่ 8 : สมาชิกในทีม Zico & Paloalto ได้แก่ One, MINO, Andup  
และ Ja Mezz (จากซ้ายไปขวา ตามล าดับ) 

 
ในรายการ Show me the money โปรดิวเซอร์ซึ่งเป็นเสมือนหัวหน้าทีมของแต่ละทีม ทั้งยัง

เป็นผู้ตัดสินการแข่งขันในแต่ละรอบต่างเป็นศิลปินฮิปฮอปที่มีชื่อเสียงและได้รับการยอมรับใน
ความสามารถทางด้านดนตรีแนวฮิปฮอปจากทั้งศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดและศิลปินชื่อดัง 

 
รอบภารกิจ Guerrilla 
 ในรอบนี้แต่ละทีมจะท าการแสดงเพลงหนึ่งบนเวที ผู้เข้าแข่งขัน 1 คนของแต่ละทีมต้องตก
รอบ และผลการแข่งขัน ดังนี้ 
 

ทีม เพลงที่ใช้ในการแข่งขัน ผ่านเข้ารอบ ตกรอบ 

YG OG 
Incredivle,  Superbee, 
Innovator 

Newchamp 

Brand New 
Music 

My Zone 
Basick, Microdot, 
Hanhae 

Blacknut 

AOMG Respect Geegooin, Lil Boi, Sik-K  David Kim 

Zico & Paloalto 거북선 (Turtle Ships) MINO, Andup, Ja Mezz One 
 

ตารางที่ 2 : ผลการแข่งขันรอบภารกิจ Guerrilla 
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รอบ Team Diss Battle 
ก่อนการแข่งขันรอบในรอบนี้ โปรดิวเซอร์จากทีม Brand New Music ได้มีการตัดสินผู้เข้า

แข่งขันของทีมตนเองที่ตกรอบไปในรอบภารกิจ Guerrilla ใหม่อีกครั้ง โดยที่ตอนแรกได้ตัดสินให้ 
Blacknut ตกรอบไป แต่เมื่อถึงรอบ Team Diss Battle ได้ตัดสินใหม่ให้ Hanhae ตกรอบแทนและ
ให้ Blacknut กลับเข้าร่วมทีมเพ่ือแข่งขันต่อ 

ในรอบนี้เป็นการแข่งขันกันระหว่าง 2 ทีม ดังนี้ ทีม YG แข่งกับ ทีม AOMG และ ทีม Brand 
New Music แข่งกับ ทีม Zico & Paloalto หลังจากการแข่งขันสิ้นสุดลง ผู้เข้าแข่งขัน 1 คนจากทีม
ที่แพ้จะต้องตกรอบ ส่วนผู้เข้าแข่งขันทั้ง 3 คนจากทีมที่ชนะจะได้เข้ารอบต่อไป ผลการแข่งขัน ดังนี้ 
 
 ทีม ผลการ

แข่งขัน 
ผ่านเข้ารอบ ตกรอบ 

VS 
YG ชนะ 

Incredivle,  Superbee, 
Innovator 

- 

AOMG  แพ้ Geegooin, Lil Boi Sik-K 

VS 
Brand New 
Music 

ชนะ Basick, Microdot, Blacknut - 

Zico & Paloalto แพ้ MINO, Andup Ja Mezz 
  

ตารางที่ 3 : ผลการแข่งขันรอบ Team Diss Battle 
 
รอบตัดสิน 

ก่อนการแข่งขันในรอบนี้จะเริ่มต้นขึ้น แต่ละทีมจะต้องเลือกผู้เข้าแข่งขัน 1 คนในทีมของตนเองที่
มีคะแนนโหวตน้อยที่สุดให้ตกรอบ ผู้เข้าแข่งที่ตกรอบได้แก่ Superbee จากทีม YG, Geegooin จาก
ทีม AOMG, Microdot จากทีม Brand New Music และ AndUp จากทีม Zico & Paloalto 
รอบที่ 1 : ทีมที่เหลือผู้เข้าแข่งขันเพียงคนเดียว (ทีม AOMG และทีม Zico & Paloalto) จะท าการ
แสดงบนเวทีร่วมกับโปรดิวเซอร์ของทีมตนเองและหากทีมใดแพ้ ทั้งผู้เข้าแข่งขันและโปรดิวเซอร์ของ
ทีมนั้น ๆ จะตกรอบทันที ส่วนทีมที่เหลือผู้เข้าแข่งขันทีมละ 2 คน (ทีม YG และทีม Brand New 
Music) ผู้เข้าแข่งขัน 1 คนในทีมจะท าการแสดงเดี่ยวของตนเองและผู้เข้าแข่งขันอีกคนจะได้ร่วมท า
การแสดงบนเวทีกับโปรดิวเซอร์ของทีมตนเอง ผลการแข่งขัน ได้แก่ 
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 ทีม ผู้เข้าแข่งขัน การแสดง คะแนนโหวต ผลการ
ตัดสิน 

VS 

Brand New 
Music 

Basick GXNZI 5,450,000 ชนะ 

YG Innovator 
More Than A TV Star 
(Feat. Lee Hi) 

3,125,000 แพ้ 

VS 

Brand New 
Music 

Blacknut 
M.I.L.E. (Make It Look 
Easy) (Feat. Verbal Jint, 
San E) 

6,275,000 ชนะ 

YG Incredivle 
오빠차 (Oppa’s Car) 
(Feat. Jinusean, Tablo) 

2,300,000 แพ้ 

VS 
AOMG Lil Boi 

On It + BO$$ (Feat. 
Loco, Jay Park) 

4,225,000 แพ้ 

Zico & Paloalto MINO 
다 비켜봐 (Moneyflow) 
(Feat. Zico, Paloalto) 

4,350,000 ชนะ 

 

ตารางที่ 4 : ผลการแข่งขันรอบตัดสินรอบท่ี 1 
 

รอบท่ี 2 : ผลการแข่งขัน 
 

 ทีม ผู้เข้าแข่งขัน การแสดง คะแนนโหวต ผลการ
ตัดสิน 

VS 
YG Innovator Number 1 975,000 แพ้ 

Brand New 
Music 

Basick 
Stand Up  
(Feat. MAMAMOO) 

8,225,000 ชนะ 

VS 

Zico & Paloalto MINO 
겁 (Fear) (Feat. 
Taeyang of Big Bang) 

4,875,000 ชนะ 

Brand New 
Music 

Blacknut 
내가 할 수 있는 건 
(What I can do) (Feat. 
Jessi) 

4,400,000 แพ้ 

 

ตารางที่ 5 : ผลการแข่งขันรอบตัดสินรอบท่ี 2 
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การแข่งขันรอบสุดท้าย 
 การแข่งขันรอบสุดท้ายเป็นการแข่งขันกันระหว่าง Basick จากทีม Brand New Music และ 
MINO จากทีม Zico & Paloalto ผลการแข่งขัน ดังนี้ 
 

ทีม 
ผู้เข้า

แข่งขัน 
การแสดง 
(รอบที่ 1) 

การแสดง 
(รอบที่ 2) 

คะแนน
โหวต 

ผลการ
ตัดสิน 

Brand New 
Music 

Basick 
I'm The Man 
(Feat. Verbal 
Jint, San E) 

좋은 날 (Better 
Day) (Feat. 
Gummy) 

30,180,000 ชนะ 

Zico & Paloalto MINO 
Okey dokey 
(Feat. Zico) 

Victim+위하여 
(Feat. B-Free, 
Paloalto) 

15,600,000 แพ้ 

 

ตารางที่ 6 : ผลการแข่งขันรอบสุดท้าย 
 
 จากผลการแข่งขันข้างต้น ผู้ชนะในรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 ได้แก่ 
Basick จากทีม Brand New Music ซึ่งมี Verbal Jint และ San E เป็นโปรดิวเซอร์ของทีม 

รายการ Show me the money เป็นรายการโทรทัศน์ที่โด่งดังมากขึ้นเรื่อย ๆ ไม่เพียงแค่
คนเกาหลีใต้เท่านั้นที่ติดตามรายการ Show me the money แต่ในปัจจุบัน รายการ Show me 
the money ได้กลายเป็นที่รู้จักและได้รับความสนใจจากแฟนเพลงฮิปฮอปจากทั่วโลกด้วยเช่นกัน 
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บทที่ 3 

กระแสความนิยมของรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 และเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ 

 

 จากการศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูล และจัดท าแบบสอบถามเกี่ยวกับความชื่นชอบในเพลง

ฮิปฮอปและรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 ของกลุ่มคนเกาหลีใต้ แบ่งผลการศึกษา

เป็น 3 ประเด็น ดังนี้ 

 

1. กลุ่มของคนเกาหลีใต้ที่ช่ืนชอบเพลงฮิปฮอปและรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 

2. สาเหตุของการประสบความส าเร็จของรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 

3. ปัจจัยที่เกื้อหนุนให้เพลงฮิปฮอปเป็นที่นิยมในประเทศเกาหลีใต้ในปัจจุบัน 

 

1. กลุ่มของคนเกาหลีใต้ที่ช่ืนชอบเพลงฮิปฮอปและรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 

 จากผลการส ารวจผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ โดยการจัดท าแบบสอบถามทาง

อินเทอร์เน็ต ท าให้ทราบถึงเพศและช่วงอายุของผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ได้ดังต่อไปนี้ 

 

อายุ 
เพศชาย เพศหญิง 

จ านวน (คน) ร้อยละ จ านวน (คน) ร้อยละ 

ต่ ากว่า 18 ปี 8 8 8 8 

18 – 25 ปี 43 43 10 10 

26 – 30 ปี 20 20 2 2 

31 – 40 ปี 8 8 0 0 

มากกว่า 40 ปี 0 0 1 1 

รวม 79 79 21 21 
 

ตารางที่ 7 : เพศและช่วงอายุของผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ 

 กลุ่มคนเกาหลีใต้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอป เป็นเพศชายร้อยละ 79 และเป็นเพศหญิงร้อยละ 21 

เห็นได้อย่างชัดเจนว่าผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ส่วนใหญ่เป็นเพศชาย และอยู่ในช่วงวัยรุ่น ที่
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ก าลังศึกษามัธยมตอนปลายและมหาวิทยาลัย รวมถึงวัยท างาน โดยช่วงอายุ 18 – 25 ปี เป็นช่วงอายุ

ที่มีจ านวนผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้มากที่สุด คือ ร้อยละ 53 อันดับที่ 2 คือ ช่วงอายุ 26 – 

30 ปี ร้อยละ 22  อันดับที่ 3 คือ ช่วงอายุต่ ากว่า 18 ปี ร้อยละ 16 อันดับที่ 4 ช่วงอายุ 31 – 40 ร้อย

ละ 8 และสุดท้าย ช่วงอายุมากกว่า 41 ปี มีเพียงร้อยละ 1 เท่านั้น จ านวนผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอป

เกาหลีใต้ส่วนใหญ่อยู่ในช่วงอายุ 18 – 25 ปี เนื่องจากกระแสความนิยมของเพลงฮิปฮอปจากอเมริกา

ได้เข้าสู่ประเทศเกาหลีใต้ตั้งแต่ช่วงปี ค.ศ. 1990 เป็นต้นมา ท าให้คนที่เกิดในช่วงปี ค.ศ. 1990 เติบโต

พร้อมกับช่วงที่เพลงฮิปฮอปในประเทศเกาหลีใต้พัฒนาขึ้น จนกระท่ังในช่วงปี ค.ศ. 2000 เพลง 

ฮิปฮอปเกาหลีใต้เริ่มได้รับความนิยม แนวเพลงฮิปฮอปจึงเป็นอีกแนวเพลงทางเลือกหนึ่งที่ได้รับความ

สนใจจากกลุ่มวัยรุ่นชาวเกาหลีใต้ ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ส่วนใหญ่จะเป็นเพศชาย เดิมที

เพลงฮิปฮอปอเมริกาบางเพลงจะมีเนื้อหาที่ความรุนแรงและมีประเด็นในเรื่องเพศส่อภาษาในเชิงไม่

สุภาพ เมื่อเพลงฮิปฮอปเริ่มเข้ามาในประเทศเกาหลีใต้ เนื้อหาในเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้บางเพลงจึงมี

รูปแบบคล้ายคลึงกับเพลงฮิปฮอปอเมริกาเช่นกัน ด้วยเหตุนี้เพลงฮิปฮอปจึงเป็นที่นิยมในกลุ่มเพศชาย

มากกว่าเพศหญิง  

 

ฤดูกาลของรายการ Show me the money ที่ผู้ที่ชื่นชอบ 

เพลงฮิปฮอปเริ่มรู้จักและติดตาม 
ร้อยละ 

ฤดูกาลที่ 1 13.8 

ฤดูกาลที่ 2 23.5 

ฤดูกาลที่ 3 30.5 

ฤดูกาลที่ 4 32.2 
 

ตารางที่ 8 : ฤดูกาลของรายการ Show me the money ที่ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอป 

เริ่มรู้จักและติดตาม 

 

 ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ส่วนใหญ่จะรู้จักรายการ Show me the money อย่าง

แน่นอน เพราะรายการ Show me the money เน้นการน าเสนอเพลงฮิปฮอปในประเทศเกาหลีใต้ 

ทั้งยังเป็นรายการที่รวบรวมศิลปินฮิปฮอปที่มีชื่อเสียงมากมาย ทั้งศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัด และศิลปิน
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ฮิปฮอปชื่อดัง รายการ Show me the money เริ่มต้นขึ้นครั้งแรกเมื่อปี ค.ศ. 2012 และจากผลการ

ส ารวจ ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปติดตามรายการ Show me the money ตั้งแต่ฤดูกาลที่ 4 มากที่สุด 

ร้อยละ 32.2 ติดตามตั้งแต่ฤดูกาลที่ 3 ร้อยละ 30.5 ติดตามตั้งแต่ฤดูกาลที่ 2 ร้อยละ 23.5  และ

ติดตามตั้งแต่ฤดูกาลที่ 1 ร้อยละ 13.8 ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเริ่มรู้จักรายการ Show me the 

money ผ่านทางอินเทอร์เน็ตมากท่ีสุดถึงร้อยละ 58 รองลงมา คือ ผ่านทางโทรทัศน์ ร้อยละ 32 และ

สุดท้าย ผ่านทางเพ่ือนหรือคนรู้จัก ร้อยละ 10  รายการ Show me the money เป็นที่รู้จักอย่าง

กว้างขวางผ่านทางอินเทอร์เน็ตเนื่องจากประเทศเกาหลีใต้เป็นประเทศที่มีชื่อเสียงด้านการพัฒนา

เทคโนโลยีอย่างรวดเร็วเทียบเท่ากับประเทศญี่ปุ่น สิ่งหนึ่งที่เป็นจุดเด่นของประเทศเกาหลีใต้ก็คือ 

อินเทอร์เน็ตที่มีความเร็วสูง สะดวก และรวดเร็ว อินเทอร์เน็ตจึง เป็นสื่อที่คนเกาหลีใต้นิยมใช้เป็น

อย่างมาก  

 

เหตุผลที่เริ่มติดตามรายการ Show me the money 

ฤดูกาลที่ 4 
ร้อยละ 

การโฆษณารายการมีความน่าสนใจ 5 

รูปแบบรายการน่าสนใจ 13.7 

ชื่นชอบผู้อ านวยการเพลงหรือโปรดิวเซอร์ (Producer) 

ที่เข้าร่วมรายการ 
18 

ชื่นชอบศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดที่เข้าร่วมการแข่งขัน 40.3 

ชื่นชอบศิลปินฮิปฮอปชื่อดังที่เข้าร่วมการแข่งขัน 10 

อ่ืน ๆ 13 
 

ตารางที่ 9 : เหตุผลที่ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้เริ่มติดตามรายการ  

Show me the money ฤดูกาลที่ 4 

 

 ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้แต่ละคนเริ่มติดตามรายการ Show me the money จาก

ฤดูกาลที่แตกต่างกัน ส่วนใหญ่แล้วจะเริ่มติดตามตั้งแต่ฤดูกาลที่ 1 เรื่อยมาจนถึงฤดูกาลที่ 4 ซึ่งเป็น

ฤดูกาลปัจจุบันที่การแข่งขันเพิ่งจบไป จากผลการส ารวจเหตุผลที่ท าให้ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลี
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ใต้เริ่มติดตามรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 ท าให้ทราบว่า เหตุผลหลัก คือ ผู้ชมชื่น

ชอบศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดที่เข้าร่วมการแข่งขันมากถึง ร้อยละ 40.3 อันดับที่ 2 คือ ชื่นชอบ

ผู้อ านวยการเพลงหรือโปรดิวเซอร์ (Producer) ที่เข้าร่วมรายการ ร้อยละ 18 อันดับที่ 3 คือ รูปแบบ

รายการมีความน่าสนใจ ร้อยละ 13.7 อันดับที่ 4 คือ ชื่นชอบศิลปินฮิปฮอปชื่อดังที่เข้าร่วมการแข่งขัน 

ร้อยละ10 อันดับที่ 5 คือ อ่ืน ๆ ร้อยละ 13 เหตุผลอ่ืน ๆ ได้แก่ ชื่นชอบเพลงฮิปฮอป, เป็นรายการที่

น าเสนอเกี่ยวกับเพลงฮิปฮอปเพียงรายการเดียว และดูเพราะมีเวลาว่าง และอันดับสุดท้าย คือ การ

โฆษณามีความน่าสนใจ เพียงร้อยละ 5  ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้เริ่มติดตามรายการ Show 

me the money ฤดูกาลที่ 4 ด้วยเหตุผลที่ว่า ชื่นชอบศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดที่เข้าร่วมการแข่งขัน

มากที่สุด เนื่องจากศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดเป็นศิลปินที่ได้รับการยอมรับในวงการเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้

มากกว่าศิลปินฮิปฮอปชื่อดัง ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ส่วนใหญ่จะให้ความสนใจและยอมรับ

ในความสามารถของศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดมากกว่า เพราะศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดผลิตเพลงในรูปแบบ

ที่เป็นเอกลักษณ์ของตนเอง เนื้อหาของเพลงที่เขียนออกมามักจะเป็นเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับชีวิตหรือ

เรื่องราวที่เคยผ่านมา แต่ศิลปินฮิปฮอปชื่อดังมีข้อจ ากัดในการผลิตเพลง เพราะต้องผลิตเพลงที่เป็น

ความต้องการของตลาดเพ่ือสร้างรายได้ให้แก่บริษัทต้นสังกัด จึงท าให้ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปไม่ค่อย

ให้ความสนใจนัก และเหตุผลอันดับต้น ๆ ที่ท าให้ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้เริ่มติดตามรายการ 

Show me the money ฤดูกาลที่ 4 อีกเหตุผลหนึ่งก็คือ ชื่นชอบโปรดิวเซอร์ที่เข้าร่วมรายการ 

โปรดิวเซอร์ที่เข้าร่วมรายการ Show me the money มีหน้าที่ในการเป็นผู้ฝึกฝน คอยชี้แนะผู้เข้า

แข่งขัน รวมถึงเป็นกรรมการตัดสินการแข่งขันอีกด้วย ศิลปินฮิปฮอปที่เข้าร่วมรายการนี้ในฐานะ

โปรดิวเซอร์จึงจ าเป็นต้องเป็นศิลปินฮิปฮอปที่ได้รับการยอมรับจากทั้งศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดและ

ศิลปินฮิปฮอปชื่อดัง โปรดิวเซอร์ในรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 นี้มีทั้งศิลปิน 

ฮิปฮอปรุ่นแรก ๆ อย่าง Jinusean ที่เริ่มผลิตเพลงตั้งแต่ช่วงปี ค.ศ. 1990 ผู้ชนะจากรายการ Show 

me the money ฤดูกาลที่ 1 อย่าง Loco ศิลปินฮิปฮอปจากค่ายเพลงชื่อดัง YG อย่าง Tablo และ

ศิลปินฮิปฮอปชื่อดังที่ก าลังได้รับความสนใจในปัจจุบัน ทั้ง Zico, Jay Park และ San-E ทุกคนล้วนมี

ความสามารถจนได้รับการยอมรับในวงการเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ ด้วยเหตุผลนี้จึงท าให้โปรดิวเซอร์

เป็นอีกหนึ่งเหตุผลหลักที่ท าให้ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้เริ่มติดตามรายการ Show me the 

money ฤดูกาลที่ 4 เห็นได้ชัดว่าผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ให้ความส าคัญกับความสามารถ

ของศิลปินเป็นอย่างมาก 
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เอกลักษณ์ของรายการ Show me the money 

ฤดูกาลที่ 4 ที่ผู้ชมชื่นชอบ 
ร้อยละ 

รูปแบบการแข่งขัน 14.7 

รูปแบบการตัดสิน 5.1 

รูปแบบเพลงที่ใช้ในการแข่งขัน 36 

รูปแบบการแสดงของผู้เข้าแข่งขัน 32.4 

อ่ืน ๆ 11.8 
 

ตารางที่ 10 : เอกลักษณ์ของรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 ที่ผู้ชมชื่นชอบ 

 

จากผลการส ารวจ เอกลักษณ์ของรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 ที่ผู้ชมชื่น

ชอบเป็นส่วนมาก คือ รูปแบบเพลงที่ใช้ในการแข่งขัน ร้อยละ 36 อันดับที่ 2 คือ รูปแบบการแสดง

ของผู้เข้าแข่งขัน ร้อยละ 32.4 อันดับที่ 3 คือ รูปแบบการแข่งขัน ร้อยละ 14.7 อันดับที่ 4 คือ อ่ืน ๆ 

ร้อยละ 11.8 ได้แก่ การตัดต่อรายการ และการใช้ค าไม่สุภาพในรายการ และอันดับสุดท้าย คือ 

รูปแบบการตัดสิน ร้อยละ 5.1 ศิลปินฮิปฮอปที่เป็นผู้เข้าแข่งขันในรายการแต่ละคนล้วนมีเอกลักษณ์

เฉพาะตัวในด้านการผลิตเพลงที่แตกต่างกันออกไป ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปส่วนใหญ่นอกจากจะชื่น

ชอบในตัวศิลปินแล้วยังชื่นชอบเพลงที่ศิลปินนั้น ๆ ผลิตออกมาด้วย ศิลปินฮิปฮอปบางคนเน้นการ

ผลิตเพลงฮิปฮอปที่ผสมผสานกับดนตรีเพลงร๊อค บางคนเน้นการผลิตเพลงฮิปฮอปที่มีรูปแบบการ

พรรณนา รูปแบบของเพลงฮิปฮอปที่หลากหลายของผู้เข้าแข่งขันจึงเป็นเอกลักษณ์ส าคัญที่ท าให้

รายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 น่าสนใจมากยิ่งขึ้น นอกจากนี้รูปแบบการแสดงในแต่

ละรอบการแข่งขันยังเป็นเอกลักษณ์ส าคัญของรายการด้วย ยกตัวอย่างเช่น การแข่งขันในรอบ Team 

Diss Battle การแข่งขันเป็นไปในรูปแบบที่ให้ผู้เข้าแข่งขัน 2 ทีม แข่งขันกันด้วยการแรพ การแข่งขัน

ในรอบนี้ผู้เข้าแข่งขันจะใช้ค าไม่สุภาพและพูดถึงข้อด้อยของคู่แข่งเพ่ือให้คู่แข่งรู้สึกแย่และขาดความ

มั่นใจ เมื่อจบการแข่งขันผู้ชมจะโยนผ้าลงมาบนเวทีเพ่ือตัดสินว่าชอบการแสดงของทีมใดมากกว่า 

ความน่าสนใจของรูปแบบการแสดงของผู้เข้าแข่งขันจึงเป็นสิ่งส าคัญมาก เพราะเป็นสิ่งที่สามารถเป็น

ตัวตัดสินความแพ้ชนะในการแข่งขันได้ 
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รายการ Show me the money เป็นที่นิยมในหมู่ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอป และแน่นอนว่า

ผู้ชมที่ติดตามรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 ต่างก็เป็นผู้ที่ชื่นชอบและให้ความสนใจ

กับเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ อย่างไรก็ตาม จากผลการส ารวจ หลังจากได้ดูรายการ Show me the 

money ฤดูกาลที่ 4 แล้ว ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้อยู่แล้วให้ความคิดเห็นว่า รายการ Show 

me the money ฤดูกาลที่ 4 มีส่วนท าให้สนใจในเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้มากขึ้นถึงร้อยละ 83 ท าให้

ทราบว่ารายการ Show me the money นอกจากจะเป็นรายการที่สร้างขึ้นเพ่ือผู้ที่ชื่นชอบเพลง 

ฮิปฮอปเกาหลีใต้แล้ว ยังเป็นรายการที่ช่วยพัฒนาและที่ผลักดันให้ดนตรีแนวฮิปฮอปเป็นดนตรี

ทางเลือกหนึ่งในปัจจุบันอีกด้วย 

 

2. สาเหตุของการประสบความส าเร็จของรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 

 สาเหตุที่ท าให้รายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 ประสบความส าเร็จนั้น จากการ

สอบถามความคิดเห็น ท าให้ทราบสาเหตุ ดังนี้ 

 2.1 ชื่นชอบดนตรีเกาหลีใต้แนวเพลงฮิปฮอป 

2.2 ชื่นชอบในตัวศิลปินฮิปฮอปที่เข้าร่วมรายการ 

2.3 ความเป็นเอกลักษณ์ของรายการ 

 

2.1 ชื่นชอบดนตรีเกาหลีใต้แนวเพลงฮิปฮอป 

  แนวเพลงฮิปฮอปเป็นอีกแนวเพลงหนึ่งที่ได้รับความสนใจไม่แพ้แนวเพลงเคป๊อป  

(K-Pop) กลุ่มนักร้องเกาหลีใต้จ านวนมากผลิตผลงานเพลงและท ากิจกรรมด้วยแนวเพลงป๊อป ท าให้

จ านวนที่มากเกินไปและรูปแบบที่ซ้ ากันของกลุ่มนักร้อง K-Pop เป็นอีกหนึ่งสาเหตุที่ท าให้ผู้คนเริ่ม

แสวงหาแนวเพลงใหม่ที่น่าสนใจและไม่ซ้ าซาก ในขณะเดียวกันเพลงฮิปฮอปเป็นเพลงที่มีจังหวะ

สนุกสนานและบอกเล่าถึงเรื่องราวของชีวิตและปัญหาสังคม เพลงฮิปฮอปจึงไม่ได้เป็นเพียงเพลงที่

สร้างความเพลิดเพลินเพียงอย่างเดียว แต่ยังคงสอดแทรกความคิดบางอย่างเอาไว้ในเนื้อหาของเพลง

อีกด้วย เหตุผลหลักที่ท าให้คนเกาหลีใต้เริ่มรู้จักและติดตามดูรายการ Show me the money นั้น 

แน่นอนว่าทุกคนเริ่มจากความชื่นชอบในเพลงฮิปฮอป หลังจากที่เพลงฮิปฮอปจากอเมริกาเริ่มเข้าสู่

ประเทศเกาหลีใต้ จ านวนคนที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปในเกาหลีใต้ก็ค่อย ๆ เพ่ิมมากขึ้น จนท าให้รายการ 

Show me the money ถูกจัดท าขึ้นและได้รับประแสตอบรับในด้านที่ดีจากผู้ชม รายการ Show 
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me the money จึงถูกจัดท าอย่างต่อเนื่องทุก ๆ ปี ตั้งแต่ฤดูกาลแรกในปี ค.ศ. 2012 จนถึงฤดูกาลที่ 

4 ซึ่งเป็นฤดูกาลปัจจุบันในปี ค.ศ. 2015 จนถึงปี ค.ศ. 2015 รายการ Show me the money ยังคง

เป็นรายการโทรทัศน์เพียงรายการเดียวที่น าเสนอเก่ียวกับเพลงฮิปฮอป นอกจากนี้ผู้ที่ชื่นชอบเพลง 

ฮิปฮอปเกาหลีใต้เองก็เพ่ิมมากขึ้นเรื่อย ๆ จึงท าให้รายการ Show me the money เป็นรายการที่

ได้รับความสนใจจากผู้ชมเป็นอย่างมากและเป็นรายการที่ประสบความส าเร็จอีกรายการหนึ่ง  

 

2.2 ชื่นชอบในตัวศิลปินฮิปฮอปที่เข้าร่วมรายการ 

  ศิลปินฮิปฮอปที่เข้าร่วมรายการเป็นอีกสาเหตุอันดับต้น ๆ ที่ท าให้รายการ Show 

me the money ฤดูกาลที่ 4 ประสบความส าเร็จ ชื่อเสียงและความสามารถของศิลปินฮิปฮอปเป็น

สิ่งจูงใจที่ท าให้ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปจ านวนมากติดตามรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 

4 ทั้งโปรดิวเซอร์ซึ่งเป็นศิลปินฮิปฮอปที่ได้รับการยอมรับในวงการเพลงฮิปฮอปอย่าง Jinusean, 

Tablo, San-E, Verbal Jint, Jay Park, Loco, Zico, Paloalto ศิลปินฮิปฮอปเหล่านี้ผลิตผลงานที่

ได้รับผลตอบรับที่ดีและที่มีคุณภาพในวงการเพลงมาอย่างยาวนาน นอกจากนี้ยังมีศิลปินฮิปฮอปไร้

สังกัดที่เข้าร่วมการแข่งขันในรายการ เช่น Newchamp, Incredivle, Basick, Microdot, Lil Boi, 

Sik-K เป็นต้น ศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดเหล่านี้อาจจะไม่ได้เป็นที่รู้จักอย่างกว้างขวางในวงการเพลง 

เพราะไม่มีโอกาสได้ปรากฏตัวทางโทรทัศน์หรือสื่อต่าง ๆ แต่พวกเขาผลิตผลงานเพลงของตนเองและ

เผยแพร่ในเว็บไซต์ส าหรับกลุ่มคนที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอป และท าการแสดงตามท้องถนนหรือในสถาน

บันเทิงอีกด้วย ศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดจึงเป็นที่รู้จักในวงแคบและในหมู่คนที่ชื่นชอบในเพลงฮิปฮอป 

อย่างมากเท่านั้น ความสามารถที่สร้างขึ้นด้วยตนเองของศิลปินฮิปฮอปเหล่านี้ที่ท าให้คนจ านวนมาก

ชื่นชมและยอมรับ จากที่ได้กล่าวไปข้างต้น ศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดไม่ค่อยมีโอกาสได้ปรากฏตัวทาง

โทรทัศน์หรือสื่อต่าง ๆ ท าให้ยากที่จะติดตาม รายการ Show me the money จึงเป็นสื่อกลางที่ท า

ให้ผู้ที่ชื่นชอบศิลปินฮิปฮอปเหล่านี้ได้มีโอกาสเห็นศักยภาพและความสามารถของศิลปินได้อย่างเต็มที่ 

เมือ่ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้เพราะชื่นชมในความสามารถของศิลปินฮิปฮอปเพ่ิมมากขึ้น ผู้ที่

ติดตามดูรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 ก็เพ่ิมมากขึ้นเช่นกัน จึงท าให้รายการ Show 

me the money ฤดูกาลที่ 4 เป็นรายการที่ได้รับความนิยมและความสนใจจากผู้ชมจ านวนมาก 
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       ภาพที่ 9 : Jay Park     ภาพที่ 10 : Basick  

 
ภาพที่ 11 : Lil boi 

 

2.3 ความเป็นเอกลักษณ์ของรายการ 

  รายการโทรทัศน์ของประเทศเกาหลีใต้แต่ละรายการล้วนมีความเป็นเอกลักษณ์ที่ท า

ให้รายการน่าสนใจ ยกตัวอย่างเช่น รายการ Running Man ที่เน้นสร้างความเพลิดเพลินให้แก่ผู้ชม

โดยการคิดค้นเกมต่าง ๆ ให้พิธีกรและแขกรับเชิญในรายการได้แข่งขันกันอย่างสนุกสนาน ผู้ชมเองก็

เพลิดเพลินไปกับเกมเหล่านั้นด้วยเช่นกัน รายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 เองก็เป็น

รายการที่มีเอกลักษณ์โดดเด่นที่ท าให้รายการน่าติดตาม ได้แก่ รูปแบบเพลงและการแสดงแต่ละครั้ง

ของผู้เข้าแข่งขันในรายการ รูปแบบการผลิตเพลงและรูปแบบการแสดงบนเวทีของผู้เข้าแข่งขันแต่ละ

คนจะแตกต่างกันออกไป บางคนเน้นการผลิตเพลงที่มีจังหวะหนักหน่วงและเนื้อหาของเพลงค่อนข้าง

รุนแรงและไม่สุภาพ แต่บางคนเน้นการผลิตเพลงที่มีจังหวะสนุกสนานและเนื้อหาของเพลงที่เกี่ยวข้อง



30 
 

กับเรื่องราวชีวิตหรือสิ่งที่ก าลังเป็นประแสนิยมในปัจจุบัน เนื้อหาของเพลงเป็นส่วนหนึ่งที่ดึงดูดความ

สนใจของผู้ชมด้วยเช่นกัน นอกจากรูปแบบเพลงและการแสดงแล้ว รูปแบบการแข่งขันที่น่าตื่นเต้น

และน่าติดตามยังเป็นเอกลักษณ์ของรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 ด้วยเช่นกัน เมื่อ

พูดถึงเพลงฮิปฮอป แน่นอนว่าคนมักจะนึกถึงค าไม่สุภาพและเนื้อหาของเพลงที่รุนแรง รายการ 

Show me the money ฤดูกาลที่ 4 ซึ่งเป็นรายการที่น าเสนอเกี่ยวกับเพลงฮิปฮอปจึงมีทั้งค าไม่

สุภาพและเนื้อหาของเพลงที่รุนแรง ถึงแม้ว่ารายการจะพยายามตัดต่อให้ค าไม่สุภาพเหล่านั้น

ออกอากาศน้อยที่สุด แต่ค าเหล่านั้นมีเนื้อหาของเพลงที่รุนแรงกลายเป็นส่วนหนึ่งที่ท าให้ผู้ที่ชื่นชอบ

เพลงฮิปฮอปติดตามรายการเช่นกัน ความเป็นเอกลักษณ์เหล่านี้เองที่ท าให้รายการ Show me the 

money ฤดูกาลที่ 4 เป็นรายการที่ได้รับความนิยมและประสบความส าเร็จรายการหนึ่ง และคาดว่าใน

ฤดูกาลต่อไปก็จะได้รับความนิยมมากข้ึนกว่าเดิมด้วยเช่นกัน 

 

3. ปัจจัยที่เกื้อหนุนให้เพลงฮิปฮอปเป็นที่นิยมในประเทศเกาหลีใต้ในปัจจุบัน 

 ประเทศเกาหลีใต้ด าเนินธุรกิจทางวัฒนธรรมผ่านสื่อบันเทิงในรูปแบบต่าง ๆ โดยเฉพาะเพลง 

ในช่วงระยะเวลา 10 ปีที่ผ่านมา แนวเพลง K-Pop เป็นแนวเพลงที่ได้รับความนิยมไปทั่วโลก ใน

ขณะเดียวกันเพลงฮิปฮอปในเกาหลีใต้ยังคงพัฒนาและเติบโตขึ้นด้วยเช่นกัน แต่ในปัจจุบันเพลง 

ฮิปฮอปเป็นแนวเพลงหนึ่งได้รับความนิยมอย่างมากในประเทศเกาหลีใต้ไม่แพ้แนวเพลงประเภทอ่ืน ๆ 

จากการศึกษา ท าให้ทราบถึงปัจจัยที่เกื้อหนุนให้เพลงฮิปฮอปในปัจจุบันเป็นที่นิยมในประเทศเกาหลี

ใต้ ดังนี้ 

 3.1 การท าเว็บไซต์เกี่ยวกับเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ 

 3.2 บทบาทของศิลปินฮิปฮอปในวงการเพลงเกาหลีใต้ 

 3.3 คอนเสิร์ตเพลงฮิปฮอป 

 3.4 รายการ Show me the money 

 

3.1 การท าเว็บไซต์เกี่ยวกับเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ 

  ในปัจจุบันอินเทอร์เน็ตเป็นสื่อที่สามารถรับส่งข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ ได้อย่างสะดวก

และรวดเร็ว เว็บไซต์เกี่ยวกับเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้เป็นแหล่งรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเพลงฮิปฮอป

เกาหลีใต้จากทั่วประเทศ และภายในเว็บไซต์ยังมีกระดานข้อความเพ่ือให้ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปได้
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ติดต่อสื่อสารและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของกันและกันอีกด้วย ข้อมูลข่าวสารที่แลกเปลี่ยนกันใน

เว็บไซต์ ได้แก่ ข่าวสารเกี่ยวกับเพลงหรืออัลบั้ม, บทสัมภาษณ์ศิลปินฮิปฮอป, ข่าวสารเกี่ยวกับ

คอนเสิร์ตหรือการแสดงเกี่ยวกับฮิปฮอป เช่น วันที่จัดแสดง, ศิลปินที่แสดงภายในงาน และราคาบัตร 

เป็นต้น นอกจากนี้ ยังมีพื้นท่ีส าหรับศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดท่ีมีความสามารถได้แสดงผลงานของตนเอง

โดยการเผยแพร่ผลงานเพลงที่ผลิตผ่านเว็บไซต์เหล่านี้ เพ่ือให้เป็นที่รู้จักมากขึ้น บางเว็บไซต์ไม่ได้มี

เพียงข้อมูลข่าวสารที่เกี่ยวข้องกับเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้เท่านั้น แต่ยังมีกระดานข้อความแยกออกเป็น

ข่าวสารเกี่ยวกับเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้และข่าวสารเกี่ยวกับเพลงฮิปฮอปต่างประเทศ   เว็บไซต์

เกี่ ยวกับ เพลงฮิปฮอปเกาหลี ใต้ที่ ก าลั ง ได้ รั บความนิยมในปัจจุบัน  ได้แก่  HipHopPlaya 

(www.hiphopplaya.com), HipHopLE (www.hiphople.com) เว็บไซต์เหล่านี้ท าให้การรับส่ง

ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้มีความสะดวกและรวดเร็ว เพลงฮิปฮอปในประเทศ

เกาหลีใต้จึงพัฒนาได้อย่างรวดเร็ว 

 

3.2 บทบาทของศิลปินฮิปฮอปในวงการเพลงเกาหลีใต้ 

 ในช่วงที่เพลงฮิปฮอปก าลังพัฒนาตัวเอง ศิลปินฮิปฮอปจึงเน้นการผลิตเพลงฮิปฮอป

ที่มีคุณภาพและน่าสนใจเพ่ือให้เพลงฮิปฮอปได้เป็นที่รู้จักมากขึ้นในวงการเพลงเกาหลีใต้ แต่ใน

ปัจจุบัน เมื่อเพลงฮิปฮอปได้รับความนิยมอย่างมาก ศิลปินฮิปฮอปเริ่มมีส่วนร่วมในแนวเพลงประเภท

อ่ืน ๆ คือ ได้ร่วมผลิตเพลงกับกลุ่มศิลปินเพลงแนว K-Pop และสอดแทรกความเป็นฮิปฮอปเข้าไปใน

เพลง ซึ่งปัจจุบันเพลงในรูปแบบนี้ก าลังได้รับความสนใจเป็นอย่างมาก ศิลปินฮิปฮอปชื่อดังจึงได้รับ

การทาบทามให้เป็นศิลปินรับเชิญให้มีส่วนร่วมในเพลงแนว K-Pop หลาย ๆ เพลง นอกจากการมีส่วน

ร่วมในเพลงประเภทอ่ืนแล้ว กลุ่มศิลปินในประเทศเกาหลีใต้ที่เดิมทีเน้นที่เพลงแนว K-pop ก็เริ่มมี

กลุ่มศิลปินที่ผลิตผลงานเพลงและท ากิจกรรมด้วยเพลงแนวฮิปฮอปเกิดขึ้นหลายกลุ่ม เช่น Big Bang, 

BTS, iKon, Block B เป็นต้น แต่ละกลุ่มล้วนเป็นกลุ่มศิลปินที่ได้รับความนิยมจากกลุ่มวัยรุ่นทั้งชาว

เกาหลีใต้และชาวต่างชาติ การเป็นที่รู้จักและได้รับความสนใจของศิลปินฮิปฮอปเกาหลีใต้ท าให้ทั้งตัว

ศิลปินฮิปฮอปและเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก 
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3.3 คอนเสิร์ตเพลงฮิปฮอป 

 การจัดคอนเสิร์ตในประเทศเกาหลีใต้ราคาบัตรจะไม่สูงมากเหมือนในประเทศไทย 

ส่วนใหญ่ราคาจะอยู่ที่ 10,000 – 40,000 วอน (300 – 1,200 บาท) และบางคอนเสิร์ตสามารถดูได้

โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย ท าให้คนเกาหลีใต้นิยมไปดูคอนเสิร์ตถึงแม้จะไม่ได้รู้จักหรือชื่นชอบศิลปินคนนั้น

มากแต่นิยมไปดูเพื่อความบันเทิง  ใน 1 ปี คอนเสิร์ตเพลงฮิปฮอปถูกจัดขึ้นบ่อยครั้ง บางครั้งแบ่งการ

จัดคอนเสิร์ตตามฤดูกาลของประเทศเกาหลีใต้ที่มี 4 ฤดู คือ ฤดูหนาว ฤดูใบไม้ผลิ ฤดูร้อน และฤดู

ใบไม้ร่วง แต่ละคอนเสิร์ต ศิลปินที่ร่วมแสดงจะแตกต่างกันไป ส่วนใหญ่แล้วคอนเสิร์ตเพลงฮิปฮอป

ครั้งหนึ่งจะรวบรวมศิลปินฮิปฮอปประมาณ 10 – 20 คนเพ่ือท าการแสดง ท าให้ผู้ที่ชื่นชอบเพลง 

ฮิปฮอปให้ความสนใจมาก เพราะได้รับชมและสนุกสนานกับเพลงฮิปฮอปได้อย่างเต็มที่ คอนเสิร์ต

เพลงฮิปฮอปจึงเป็นแหล่งรวบรวมเพลงผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอป นอกจากนี้ยังมีคอนเสิร์ตหรือการ

แสดงที่สามารถดูได้โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย เมื่อผู้ที่ไม่ได้สนใจหรือชื่นชอบเพลงฮิปฮอปได้ลองรับชม ท า

ให้เริ่มสนใจในเพลงฮิปฮอปมากขึ้น 

 

 3.4 รายการ Show me the money 

 รายการ Show me the money ถูกจัดขึ้นอย่างต่อเนื่องทุก ๆ ปี และได้รับความ

นิยมมากขึ้นทุกปีเช่นกัน ด้วยความมีเอกลักษณ์ของรายการท าให้รายการนั้นน่าสนใจและน่าติดตาม 

รายการ Show me the money เป็นรายการโทรทัศน์รายการแรกและรายการเดียวที่น าเสนอ

เกี่ยวกับเพลงฮิปฮอป ท าให้ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปติดตามดูเป็นจ านวนมาก นอกจากนี้รายการ

โทรทัศน์เป็นสื่อที่คนทั่วไปรับชม ส่วนใหญ่แล้วผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปจะมีพ้ืนที่ในการติดต่อสื่อสาร

และแลกเปลี่ยนข้อมูลกัน เช่น เว็บไซต์ในอินเทอร์เน็ต และทวิตเตอร์ (Twitter) เป็นต้น คนทั่วไปที่

ไม่ได้ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปจะไม่สนใจค้นหาเกี่ยวกับเพลงฮิปฮอปอยู่แล้ว แต่เมื่อเพลงฮิปฮอปถูกน ามา

จัดท าขึ้นในรูปแบบรายการโทรทัศน์ จึงท าให้คนทั่วไปที่ไม่ได้ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปได้รับชมและรู้จัก

เพลงฮิปฮอปมากขึ้น อีกทั้งช่อง M-net ที่ออกอากาศรายการ Show me the money ยังเป็น

สถานีโทรทัศน์อันดับต้น ๆ ของประเทศเกาหลีใต้อีกด้วย รายการ Show me the money จึงเป็นสื่อ

ที่ท าให้คนจ านวนมากรู้จักเพลงฮิปฮอปและท าให้เพลงฮิปฮอปในปัจจุบันเป็นที่นิยมในประเทศเกาหลี

ใต ้
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บทที่ 4 

บทสรุป 

 

 ในปัจจุบันเพลงแนวต่าง ๆ ของเกาหลีใต้ได้รับความนิยมอย่างมาก โดยเฉพาะเพลงแนว

เคป๊อป (K-Pop) ที่ได้รับความนิยมทั้งในเอเชียและประเทศในแถบยุโรป เทคโนโลยีที่ทันสมัยอย่าง

อินเทอร์เน็ตที่มีเครือข่ายการสื่อสารทั่วโลกท าให้กระแสความนิยมของเพลงเกาหลีใต้ขยายตัวอย่าง

รวดเร็ว ถึงแม้ว่า K-Pop จะเป็นที่รู้จักและได้รับความนิยมอย่างมาก แต่ในปัจจุบันเพลงฮิปฮอปก็

ได้รับความนิยมไม่แพ้กัน จุดก าเนิดของดนตรีและวัฒนธรรมฮิปฮอปเกิดขึ้นในประเทศแถบอเมริกา 

จนในช่วงปี ค.ศ. 1990 แนวเพลงฮิปฮอปเริ่มเข้าสู่ประเทศเกาหลีใต้ ศิลปินฮิปฮอปหลายคนพยายาม

ผลิตผลงานเพลงฮิปฮอปโดยการศึกษารูปแบบและวิธีการจากเพลงฮิปฮอปอเมริกา นอกจากนี้ยังมี

ความร่วมมือกันระหว่างศิลปินฮิปฮอปและศิลปิน K-Pop ที่ร่วมมือกันผลิตเพลงอีกด้วย มีกลุ่มศิลปิน

ฮิปฮอปหลายกลุ่มที่ประสบความส าเร็จในช่วงปี ค.ศ. 2000 เช่น Epik High และ Supreme Team 

และหลังจากที่วง Big Bang ซึ่งเป็นกลุ่มศิลปินที่ผลิตเพลงในรูปแบบฮิปฮอปเป็นหลักได้เปิดตัวขึ้นในปี 

ค.ศ. 2006 กลุ่มศิลปินที่มีรูปแบบคล้ายกัน เช่น วง Block B (2011), วง B.A.P (2012) และวง BTS 

(2013) ก็เปิดตัวขึ้นอย่างต่อเนื่องเช่นกัน 

 ในช่วงปี ค.ศ. 2012 หลังจากที่รายการที่จัดท าขึ้นเพ่ือค้นหาคนที่มีความสามารถด้านการร้อง

เพลงอย่างรายการ Superstar K, The Voice และรายการ K-Pop Star ประสบความส าเร็จ และใน

ขณะเดียวกันเพลงฮิปฮอปก าลังได้รับความนิยม ช่อง M-net ซึ่งเป็นช่องรายการเพลงของเกาหลีใต้จึง

ได้จัดท ารายการโทรทัศน์ที่น าเสนอเกี่ยวกับการแข่งขันเพ่ือค้นหาศิลปินฮิปฮอปที่มีความสามารถขึ้น

โดยใช้ชื่อรายการว่า Show me the money รายการ Show me the money ฤดูกาลแรก

ออกอากาศทางโทรทัศน์ในปี ค.ศ. 2012 และจัดท าอย่างต่อเนื่องทุก ๆ ปีจนถึงในปี ค.ศ. 2015 

หลังจากที่รายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 ประกาศเปิดรับสมัครผู้เข้าแข่งขันในรอบ

คัดเลือกก็ได้รับความสนใจอย่างมากจากท้ังศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดและศิลปินชื่อดัง เนื่องจากศิลปิน 

ฮิปฮอปที่มีชื่อเสียงจ านวนมากเข้าร่วมรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 จึงเป็นฤดูกาลที่

ได้รับความสนใจและผลตอบรับที่ดีจากผู้ชมด้วยเช่นกัน  

 จากผลการส ารวจจากแบบสอบถามของผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้จ านวน 100 คน 

ส่วนใหญ่เป็นเพศชายและอยู่ในช่วงอายุ 18 – 25 ปี เริ่มติดตามรายการ Show me the money 
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ด้วยเหตุผลที่ว่า ชื่นชอบศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน เนื่องจากศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดไม่

มีข้อจ ากัดเหมือนศิลปินชื่อดังที่ต้องผลิตเพลงตามความต้องการของตลาดเพ่ือสร้างรายได้ให้แก่บริษัท

ต้นสังกัด จึงท าให้ศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดสามารถผลิตเพลงในรูปแบบที่เป็นเอกลักษณ์ของตนเอง  ท า

ให้เป็นที่นิยมในหมู่คนที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปมากกว่า รองลงมา คือ ชื่นชอบผู้อ านวยการเพลงหรือ

โปรดิวเซอร์ (Producer) ที่เข้าร่วมรายการ ศิลปินฮิปฮอปที่เข้าร่วมรายการในฐานะโปรดิวเซอร์เป็น

ศิลปินฮิปฮอปที่ได้รับการยอมรับ เพราะต้องเป็นผู้ที่คอยชี้แนะผู้เข้าแข่งขันและเป็นกรรมการการ

ตัดสิน ผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปส่วนใหญ่จะชื่นชอบและให้การยอมรับต่อศิลปินฮิปฮอปที่มี

ความสามารถ ท าให้ศิลปินฮิปฮอปที่มีความสามารถกลายเป็นเหตุผลส าคัญที่ท าให้ผู้ที่ชื่นชอบเพลง 

ฮิปฮอปติดตามรายการ Show me the money นอกจากนี้รายการ Show me the money ยัง

เป็นรายการที่มีเอกลักษณ์ท่ีน่าสนใจอีกด้วย เอกลักษณ์ของรายการ Show me the money ฤดูกาล

ที่ 4 ที่ผู้ชมส่วนใหญ่ชื่นชอบ ได้แก่ รูปแบบเพลงที่ใช้ในการแข่งขันและรูปแบบการแสดงของผู้เข้า

แข่งขัน เอกลักษณ์ในการผลิตเพลงและความสร้างสรรค์ในการออกแบบการแสดงบนเวทีของศิลปิน

ฮิปฮอปแต่ละคนมีความหลากหลาย อีกทั้งรูปแบบการแสดงยังเป็นส่วนส าคัญในการแข่งขัน เพราะ

ความน่าสนใจของการแสดงมีผลต่อการตัดสินของกรรมการและผู้ชมด้วย ท าให้ทั้งรูปแบบเพลงและ

รูปแบบการแสดงที่ใช้ในการแข่งขันกลายเป็นเอกลักษณ์ส าคัญของรายการ Show me the money  

ผู้ชนะการแข่งขันจากรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 อย่าง Basick กลายเป็น

ศิลปินฮิปฮอปที่มีชื่อเสียงและได้ผลิตผลงานเพลงร่วมกับศิลปินที่มีชื่อเสียงจ านวนมาก ทั้งศิลปิน 

ฮิปฮอปและศิลปิน K-Pop และได้ปรากฏตัวในรายการโทรทัศน์ของเกาหลีใต้มากขึ้น นอกจากนี้ยังมี

ศิลปินฮิปฮอปอีกหลายคนที่โดดเด่นจากการแข่งขันในรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 

ได้แก่ Lil Boi ได้ผลิตผลงานเพลงและปรากฏตัวในรายการบันเทิงของเกาหลีใต้หลายรายการ, 

Microdot ได้รับความนิยมอย่างมากจนสามารถจัดการแสดงของตัวเองในประเทศแถบยุโรปได้, One 

เข้าร่วมเป็นศิลปินฝึกหัดของค่าย YG ซึ่งเป็นค่ายเพลงที่มีชื่อเสียงอันดับต้น ๆ ของประเทศเกาหลีใต้ 

และ Mino ซึ่งเป็นสมาชิกจากวง Winner ก่อนการแข่งขันทั้งศิลปินฮิปฮอปที่เข้าร่วมการแข่งขันและ

ผู้ชมรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 ต่างสงสัยในความสามารถในการร้องเพลง 

ฮิปฮอปของ Mino แต่หลังจากจบการแข่งขัน ความสามารถด้านเพลงฮิปฮอปของ Mino ได้รับการ

ยอมรับและท าให้ Mino มีชื่อเสียงในวงการเพลงฮิปฮอปมากขึ้น ศิลปินฮิปฮอปที่เข้าร่วมการแข่งขัน
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ในรายการ Show me the money ฤดูกาลที่ 4 ต่างได้รับโอกาสในการพัฒนาตนเองและมีชื่อเสียง

มากขึ้น 

 เพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ในปัจจุบันเป็นที่นิยมอย่างมาก ปัจจัยที่เกื้อหนุนให้เพลงฮิปฮอปเป็นที่

นิยมในประเทศเกาหลีใต้มีหลายประการ ประการแรก ได้แก่ การท าเว็บไซต์เกี่ยวกับเพลงฮิปฮอป

เกาหลีใต้ ซึ่งเป็นแหล่งรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเพลงฮิปฮอปจากทั่วประเทศเกาหลีใต้ ทั้งข่าวสาร

เกี่ยวกับเพลงหรืออัลบั้มของศิลปิน, บทสัมภาษณ์ศิลปินฮิปฮอปที่มีชื่อเสียง, ข่าวสารเกี่ยวกับ

คอนเสิร์ตและการแสดงของศิลปินฮิปฮอป และยังมีพ้ืนที่ส าหรับศิลปินฮิปฮอปไร้สังกัดให้ได้แสดงผล

งานเพลงที่ผลิตอีกด้วย ประการที่ 2 ได้แก่ บทบาทของศิลปินฮิปฮอปในวงการเพลงเกาหลีใต้ ใน

ปัจจุบันศิลปินฮิปฮอปได้เข้าไปมีส่วนร่วมอย่างมากในวงการเพลง K-Pop และได้สอดแทรกความเป็น

ฮิปฮอปเข้าไปในเพลงแนว K-Pop ด้วย อีกทั้งยังมีการสร้างวงบอยแบนด์ที่ผลิตเพลงในรูปแบบ 

ฮิปฮอปเป็นหลักออกมาเป็นจ านวนมาก ประการที่ 3 ได้แก่ คอนเสิร์ตเพลงฮิปฮอป การจัดคอนเสิร์ต

ในประเทศเกาหลีใต้ราคาบัตรเข้าชมจะมีราคาที่ไม่สูงมาก รวมทั้งคอนเสิร์ตเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ถูก

จัดขึ้นบ่อยครั้ง ท าให้ทั้งผู้ที่ชื่นชอบเพลงฮิปฮอปหรืออาจจะเพ่ิงเริ่มต้นชื่นชอบได้มีโอกาสในการรู้จัก

เพลงฮิปฮอปมากขึ้น และปัจจัยประการสุดท้ายที่เก้ือหนุนให้เพลงฮิปฮอปเป็นที่นิยมในประเทศเกาหลี

ใต้ ได้แก่ รายการ Show me the money ซึ่งถูกสร้างขึ้นจากความนิยมในเพลงฮิปฮอปของคน

เกาหลีใต้ จนกระทั่งรายการได้รับความนิยมเพ่ิมมากขึ้นในฤดูกาลต่อ ๆ มา รายการ Show me the 

money ออกอากาศทางโทรทัศน์ผ่านช่อง M-net ซึ่งเป็นช่องที่ได้รับความนิยมไม่น้อย และรายการ

โทรทัศน์เป็นสื่อที่คนทั่วไปรับชมจึงท าให้ง่ายต่อการรู้จักและเป็นจุดเริ่มต้นของความสนใจได้ง่ ายกว่า 

หลังจากท่ีรายการ Show me the money ออกอากาศทางโทรทัศน์ เพลงฮิปฮอปจึงได้รับความนิยม

มากขึ้น ความนิยมของรายการที่เพ่ิมมากขึ้นท าให้ทราบถึงความนิยมของเพลงฮิปฮอปของคนเกาหลี

ใต้ที่เพ่ิมมากข้ึนเช่นกัน 

 จากที่ได้กล่าวมาข้างต้น ท าให้ทราบว่าเพลงฮิปฮอปเกาหลีใต้ในปัจจุบันเป็นที่นิยมอย่างมาก 

ถึงแม้ว่าจะยังไม่ได้รับความนิยมเทียบเท่ากับเพลงแนว K-Pop แต่ในอนาคตคาดว่าเพลงฮิปฮอปจะ

พัฒนาขึ้นอย่างต่อเนื่องจนมีบทบาทมากขึ้นในวงการเพลงเกาหลีใต้และได้รับความนิยมมากกว่าใน

ปัจจุบัน 
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