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เทคโนโลยท่ีีกา้วหนา้ข้ึนท าใหด้นตรีและเทคนิคบนเวทีมีความหลากหลายและพฒันาข้ึนอยา่งกา้ว
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บทที ่1 

บทน า 

ทีม่าและความส าคัญของปัญหา 

การแสดงสดในศตวรรษท่ี 21 มีความหลากหลาย จากกระแสของโลกาภิวตัน์ท าให้ มีการพฒันา

ของการแสดงสดเปล่ียนไปไดอ้ยา่งรวดเร็ว ผูค้นสามารถเขา้ถึงไดง่้าย อยา่งการเขา้คน้หาจากเวบ็ไซต ์

(Website) http://www.youtube.com/ และสามารถเลือกฟังตามท่ีตนสนใจไดอ้ยา่งไม่มีขีดจ ากดั จากเดิม

เสียงดนตรีใชใ้นการท าพิธีกรรม พฒันามาใชใ้นงานเทศกาล มีการคิดเน้ือเพลงใหค้นร้องประกอบ มี

ละครบลัเล่ตใ์หด้นตรีท าจงัหวะ ตลอดจนละครเพลงต่างๆ จนมาสู่การการแสดงสดท่ีผสมผสานทั้งการ

ร้อง การเตน้ ท านองดนตรีท่ีซบัซอ้นข้ึนท่ีเห็นไดต้ามส่ือต่างๆ ซ่ึงความมีเอกลกัษณ์ ความพิเศษ 

(Unique) และแนวความคิด (Concept) ท่ีต่างกนัออกไปตามแต่ละการแสดงสดของแต่ละวงดนตรี ท่ีจะ

แสดงใหเ้ห็นถึงปัจจยัการเปล่ียนแปลงของดนตรีและการเขา้ชมของผูช้มในแต่ละการแสดงสด นกัร้อง 

ศิลปินศตวรรษท่ี 21น้ี นอกจากการร้องเพลง เล่นดนตรี การแสดงสดก็เป็นอีกทางหน่ึงในการแสดงถึง

ความมีเอกลกัษณ์และแนวความคิดของตวัตนของศิลปิน ผูค้นตดัสินใจการเขา้ไปรับชมการแสดงสด 

เพื่อท่ีจะหาในรูปแบบใหม่ๆจากการแสดง ความสนุกท่ีไดจ้ากการเขา้ชม การใชแ้สงสีลูกเล่นบนเวที 

รวมถึงการใหค้วามบนัเทิงจากศิลปินสู่ผูช้มระหวา่งการแสดงเองก็เป็นส่วนหน่ึงในการดึงดูดใหเ้หล่า

ผูช้มตดัสินใจเขา้ชมการแสดง 

ในศตวรรษท่ี 21 ประเทศญ่ีปุ่น เป็นประเทศท่ีมีตลาดวงการเพลงท่ีใหญ่ท่ีสุดในเอเชีย และเป็น

อนัดบัท่ี 2 ของโลกรองจากประเทศสหรัฐอเมริกา (Global music industry market share data, 2015) จาก

ขอ้มูลการบนัทึกของสมาพนัธ์ผูผ้ลิตส่ิงบนัทึกเสียงระหวา่งประเทศเป็นองคก์รตวัแทนท่ีเก่ียวขอ้งกบั

อุตสาหกรรมส่ิงบนัทึกเสียงทัว่โลก (IFPI ; สมาพนัธ์ผูผ้ลิตส่ิงบนัทึกเสียงระหวา่งประเทศ,  2558) ซ่ึง

พื้นฐานของดนตรีและการแสดงของประเทศญ่ีปุ่นในศตวรรษท่ี 21 ส่วนใหญ่ไดรั้บอิทธิพลจาก
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ตะวนัตก ซ่ึงมีผลอยา่งมากต่อวงการเพลงของญ่ีปุ่น เคร่ืองดนตรีจากชาติตะวนัตก เทคโนโลยต่ีางๆก็

เป็นการผลกัดนัใหก้ารแสดงสดมีการพฒันาออกมาในรูปแบบท่ีหลากหลายและความสามารถเทียบเท่า

กบัดนตรีในชาติตะวนัตกไดแ้ลว้  

ดนตรียคุหลงัการเปิดประเทศของญ่ีปุ่นในยคุเมจิ เพื่อใหป้ระเทศไดพ้ฒันาให้เทียบเท่าชาติ

ตะวนัตก จึงเร่ิมมีการเขา้มาของวฒันธรรมตะวนัตก รวมถึงการเขา้มาของดนตรีคลาสสิก ศิลปะจาก

ตะวนัตก  แต่เม่ือสงครามเกิดข้ึน “ความเป็นตะวนัตก” กลายเป็นส่ือของศตัรู ศิลปะท่ีแสดงดา้นสดใส

ของมนุษยถู์กมองวา่เป็นสัญลกัษณ์ของความอ่อนแอ นกัดนตรีและจิตรกรหลายคนตอ้งเปล่ียนแนวจาก

การท างานศิลปะเพื่องานศิลปะจริงๆ ไปสู่ศิลปินรับใชรั้ฐบาลทหารญ่ีปุ่นและโฆษณาชวนเช่ือ (นพรักษ ์

ยงัเอ่ียม, 2556) แต่วา่เม่ือเขา้สู่สงครามก็ไดพ้า่ยแพส้งครามจนประเทศเสียหายเป็นอยา่งมาก แต่กระนั้น

ญ่ีปุ่นก็ยงัตอ้งไดรั้บการช่วยเหลือจากสหรัฐอเมริกาหลงัจากการส้ินสุดสงครามโลกคร้ังท่ี 2 ท่ีมีการลง

นามในสัญญาการยอมรับการพา่ยแพต่้อสหรัฐอเมริกา ส่งผลใหมี้การเขา้มาของทหารกองทพัสหรัฐท่ี

เขา้มาจดัการปฏิรูปประเทศญ่ีปุ่นปรับโครงสร้างต่างๆ ทั้งรัฐธรรมนูญฉบบัใหม่ท่ีศูนยก์ลางการปกครอง

ไม่ใช่ขององคจ์กัรพรรด์ิ การท่ีหา้มให้ญ่ีปุ่นมีกองก าลงัทหารเป็นของตนเอง มีไดเ้พียงแต่กองก าลงั

ป้องกนัตนเอง รวมถึงไดน้ าวฒันธรรมต่างๆเขา้มาดว้ย เช่น อาหารตะวนัตก การแต่งกาย และยงัมีเพลงท่ี

ทหารกองทพัสหรัฐอเมริกาฟังก็น าแนวเพลงรูปแบบใหม่อยา่ง คนัทรี บลูส์ เขา้สู่ญ่ีปุ่น ความคิดจาก

อิทธิพลท่ีชาติญ่ีปุ่นพยายามไล่ตามชาติตะวนัตกใหท้นั หลงัจากท่ีเดิมเศรษฐกิจรายไดห้ลกัมาจากการ

อุตสาหกรรมการผลิตอาวธุสงคราม การต่อเรือเพื่อการทหาร เปล่ียนมาผลิตเพื่อสันติสุขแทนการ

สงคราม การผลิตเคร่ืองใชไ้ฟฟ้าอิเลคทรอนิกส์ และยงัรวมไปถึงแนวเพลงท่ีญ่ีปุ่นท่ีก็ยงัไล่ตามชาติ

ตะวนัออกดว้ยเช่นกนั  

ต่อมายคุการเขา้มาของดนตรีแนวใหม่ ช่วงคริสตศกัราช 1956 - 1980 การเขา้มาของดนตรีร็อค

แอนด์โรล (Rock and Roll) ท่ีกลุ่มนกัร้องเพลงคนัทรีไดรั้บเขา้มาใชเ้ป็นแนวเพลงของตนเอง ประกอบ

กบัการเขา้มาของเพลงตะวนัตกของนกัร้องช่ือเอลวสิ เพลสลีย ์ (Elvis Presley : 8 มกราคม 1935 – 16 

สิงหาคม 1977)  ซ่ึงเป็นจุดเปล่ียนของแนวคิดต่อวงการเพลงญ่ีปุ่นในรูปแบบเดิม มีการน าแนวเพลงป๊อป
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ดั้งเดิมของญ่ีปุ่นผสมแนวดนตรีร็อคแอนดโ์รลจากชาติตะวนัตก และไดส้ร้างสรรคแ์นวเพลงใหม่ๆ จน 

Sakamoto Kyu ไดร้้องเพลง “Sukiyaki” (ช่ือเดิมวา่ “Ue o muite arukou” [上を向いて歩こう]) โดย

กระแสความดงัจากสหรัฐอเมริกา เพลงน้ีไดติ้ดอนัดบัสูงสุด ในผลการจดัอนัดบัเพลงนิยมของ

สหรัฐอเมริกา นานต่อเน่ือง 4 สัปดาห์ (Benjamin Wai-ming Ng, 2003 : 2) ซ่ึงเป็นเพลงจากญ่ีปุ่นเพลง

แรกท่ีเขา้ไปสู่อนัดบัสูงสุดท่ีอยูใ่นตารางการจดัอนัดบั แต่เพลงญ่ีปุ่นในช่วงการเขา้มาของดนตรีร็อค

แอนด์โรลก็ยงัมีรูปแบบการแสดงดนตรีแบบสมยัก่อนอยู ่ ท่ีนกัร้องจะร้องเพลงเพียงอยา่งเดียว ท านอง

ดนตรีและการเรียบเรียงเพลงไม่มีความซบัซอ้น ไม่มีการเตน้แบบสมยัใหม่เป็นส่วนประกอบ อยา่งเพลง

ของเอลวสิ เพลสลีย ์(Elvis Presley) เป็นตน้ เพราะยงัมีความคิดท่ีวา่ การร้องเพลงไปดว้ยเตน้ไปดว้ย เป็น

ส่ิงไม่ดีถูกต่อตา้นจากพวกความคิดอนุรักษนิ์ยมในประเทศญ่ีปุ่น ท่ีมองวา่ดนตรีท่ีร้องไปดว้ยเตน้ไป

ดว้ยจะน าไปสู่วฒันธรรมตะวนัตกในดา้นท่ีไม่ดี แนวเพลงหรือความคิดน้ีจึงไม่ถูกยอมรับ ต่อมาในช่วง

ยคุ 1980 แนวเพลงซินทป็์อป หรือท่ีเรียกอีกช่ือวา่ เทคโนป๊อป ท่ีมีการใชเ้คร่ืองดนตรีเสียงสังเคราะห์ใน

การสังเคราะห์เสียง การผสมเสียงดนตรีเขา้กบัคล่ืนความถ่ี (ซินธ์ป๊อป, 2558) ไดเ้ขา้มามีบทบาทส าคญั

ในวงการเพลงตะวนัออกแต่รวมไปถึงดนตรีของญ่ีปุ่น เทคโนโลยสีมยัใหม่ท่ีเขา้มาท าใหเ้พลงมีความ

ซบัซอ้นมากยิง่ข้ึน การแสดงดนตรีสดจากเดิมท่ีนกัร้องนกัดนตรีเล่นเพลงสดๆจากการผา่นการฝึกซอ้ม

มา แต่การเขา้มาของเทคโนโลยกีารสังเคราะห์เสียงท่ีมีความสามารถเทียบเท่าออร์เคสตา้ ท่ีสามารถเล่น

เคร่ืองดนตรีสี เป่า ตี เป็นตน้ อีกทั้งยงัสามารถท าเสียงเลียนแบบธรรมชาติ หรือเลียนเสียงต่างๆได ้การ

แสดงสดสมยัยคุหลงัสงครามโลกไดถู้กเปล่ียนไป การแสดงสดไดมี้เทคโนโลยขีองเคร่ืองสังเคราะห์

เสียงเขา้มามีบทบาทในการแสดงอยา่งมาก เป็นการแสดงสดในรูปแบบใหม่ท่ีมีการจดัเตรียมการแสดง

ไวแ้ลว้ เป็นการพฒันาเขา้สู่ยุคท่ีการแสดงดนตรีไดเ้ปิดวงกวา้งมากข้ึน พร้อมทั้งเทคโนโลยกีารส่ือสาร 

วทิย ุโทรทศัน์ วิดีโอ เทปบนัทึกเสียง ตลอดจนการเขา้มาของระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ส่งผลใหผู้ค้น

เขา้ถึงดนตรีไดอ้ยา่งไม่ยากเหมือนในยคุก่อนสงคราม ท าใหย้คุต่อมามีแนวเพลงท่ีมีรูปแบบเก่ียวขอ้งกบั

การแสดงสดมากยิง่ข้ึน 

ยคุเพลงป๊อปแดนซ์ ในปี 1995 - 1999 เร่ิมไดรั้บความนิยมในญ่ีปุ่น (เจป๊อป,   2558) เป็นแนว

เพลงประเภทอิเล็กทรอนิกส์แดนซ์ ไดมี้การพฒันามาจากดนตรีดิสโก ้ (Disco) โดยรวมเพลงจงัหวะ
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เตน้ร าเขา้กบัเพลงโครงสร้างเพลงดนตรีป็อป (Pop) และอาร์แอนดบี์ (R&B) (แดนซ์ป๊อป, 2557) มีการ

พฒันารูปแบบของการแสดงสดเพิ่มมากยิง่ข้ึน จนมีการเกิดข้ึนของกลุ่มนกัร้อง (Group) ท่ีเขา้มามี

บทบาทอยา่งมากต่อวงการเพลงของญ่ีปุ่น กลุ่มนกัร้องแดนซ์ป๊อปท่ีน าดนตรีผสมผสานการเตน้เขา้ไว้

ดว้ยกนั การแสดงท่ีมีความแปลกใหม่ การเตน้ท่ีส่ือสารเพลงออกมาในความหมายต่างๆ การจดั

เรียงล าดบัการยนืและเตน้ในการแสดงสด ในการแสดงสดเองก็ยงัมีความแปลกใหม่ของการดึงดูดผูช้ม

ใหเ้ขา้มาดู เช่น การใชแ้สงสีลูกเล่นบนเวที การใหค้วามบนัเทิงผูช้มระหวา่งการแสดงของศิลปิน ท่ีจะ

แตกต่างกนัออกไปตามแต่ละศิลปิน การสร้างแก่นเร่ือง(Theme)ใหแ้ต่ละการแสดงมีความเป็น

เอกลกัษณ์และส่ือถึงผูช้มใหมี้อารมณ์ร่วมไดม้ากข้ึน 

อยา่งไรก็ตาม การแสดงสดและดนตรีสมยัใหม่ท่ีมีอยูม่ากมายหลายรูปแบบ ความมีเอกลกัษณ์

แตกต่างกนัท าใหส่้งผลต่อการเลือกรับชมการแสดงสดของผูช้ม จากความน่าสนใจดงักล่าว ผูว้จิยัใคร่

ศึกษา “วเิคราะห์การพฒันาการแสดง (Live Performance/Music Performance) กรณีศึกษาวง Perfume” 

เพื่อใหเ้ห็นพฒันาการของรูปแบบการแสดงสดในการแสดงสดวา่มีการพฒันาเป็นรูปแบบสมยัใหม่จาก

การเร่ิมก่อตั้งจนถึงการแสดงในปี 2014 ของวง Perfume  

จุดประสงค์ของการศึกษา 

1. เพื่อศึกษา ผลงานการแสดงสด ของวง Perfume 

2. เพื่อศึกษารูปแบบการจดัแสดง การใชเ้ทคนิคบนเวที การใหค้วามบนัเทิงผูช้มระหวา่งการ

แสดง ของวง Perfume  

3. เพื่อศึกษา วเิคราะห์ การพฒันาผลงานการแสดงสด ของวง Perfume 

 

 

 



5 
 

ขอบเขตของการศึกษา 

 จากการศึกษาเร่ือง “วเิคราะห์การพฒันาการแสดง (Live Performance/Music Performance) 

กรณีศึกษาวง Perfume” มีขอบเขตในการศึกษา คือ รวบรวมการแสดงจากส่ือต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งกบั

ประเด็นการศึกษา เพื่อน ามาวเิคราะห์และเพื่อดูการพฒันาของวง การจดัแสดง การใชเ้ทคนิคบนเวที 

รวมไปถึงการใหค้วามบนัเทิงผูช้มระหวา่งการแสดง 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

1. ท าใหท้ราบผลงานการแสดงสดของวง Perfume 

2. ท าใหท้ราบถึงรูปแบบการจดัแสดง การใชเ้ทคนิคบนเวที การใหค้วามบนัเทิงผูช้มระหวา่ง

การแสดง ของวง Perfume 

3. ท าใหท้ราบถึงการพฒันาของการแสดงสดของวง Perfume 
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บทที ่2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

เอกสารและหนังสือทีเ่กีย่วข้อง 

เอกสารท่ีใชใ้นการศึกษาจะแบ่งออกเป็น 2 ประเภท 

1. เอกสารท่ีเก่ียวกบัการแสดงสด (Live Performance / Music Performance) 

2. เอกสารท่ีเก่ียวกบัดนตรีท่ีใชใ้นวง Perfume 

1. เอกสารที่เกีย่วกบัการแสดงสด (Live Performance) 

ฐานขอ้มูลอินเตอร์เน็ตจากเวบ็ไซต ์

http://www.atom.rmutphysics.com/charud/oldnews/0/285/19/laser/k11.htm ในบทความ “เลเซอร์

ฟิสิกส์” ของ ฟิสิกส์ราชมงคล กล่าวถึง 

การประยกุตเ์ลเซอร์ 

ดา้นบนัเทิง 

ปัจจุบนัไดมี้การน าเลเซอร์ไปใชใ้นบาร์   ไนทค์ลบัและดิสโกเ้ธคอยา่งกวา้งขวาง   ซ่ึงเลเซอร์ท่ี

ใชไ้ดแ้ก่  He-Ne laser, Ar laser  และ  Kr laser   ซ่ึงใหแ้สงสีต่าง ๆ กนั  โดยการใชเ้ลเซอร์ในการสร้าง

ภาพ   การเขียนตวัหนงัสือเป็นภาพ 3 มิติ    รวมทั้งการควบคุมใหภ้าพสีท่ีสร้างหรือตวัหนงัสือ

เคล่ือนไหวไดต้ามจงัหวะดนตรีประกอบท่ีตอ้งการ 

ฐานขอ้มูลอินเตอร์เน็ตจากเวบ็ไซต ์ https://th.wikipedia.org/wiki/คอนเสิร์ต ในบทความ “คอนเสิร์ต” 

ของ Wikipedia[นามแฝง] กล่าวถึง 
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คอนเสิร์ต (องักฤษ: Concert) คือการแสดงสด โดยมากหมายถึงดนตรี เป็นการแสดงต่อหนา้คนดู 

โดยอาจเป็นการแสดงของนกัดนตรีคนเดียว หรือ อาจจะรวมหลายเคร่ืองดนตรี เช่น วงออร์เคสตรา, วง

ประสานเสียง หรือ วงดนตรี เราอาจเรียกการแสดงคอนเสิร์ตวา่ โชว ์(Show) หรือ ก๊ิก (gig) 

ทวัร์ คอนเสิร์ต คือการทวัร์ของนกัดนตรี กลุ่มดนตรี ศิลปิน ในหลายๆเมือง หลายๆสถานท่ี 

โดยเฉพาะในวงการเพลงป็อปท่ีจะมีโปรเจกตใ์หญ่หลายเดือน หรือเป็นปี มีการทวัร์อีกประเภทหน่ึงท่ีมี

จุดประสงคเ์พื่อการโปรโมทอลับั้ม ยอดขายของตวัศิลปิน เรียกวา่ โปรโมทวัร์ 

ในคอนเสิร์ตใหญ่ เพื่อสร้างความประทบัใจใหค้นดู จะมีการออกแบบเวทีและเสริมสร้าง

บรรยากาศในการชมโดยใชอุ้ปกรณ์อยา่งเช่น แสง สี เสียง เอฟเฟ็ค จอภาพ ดรายไอซ์ พุไฟ วทีีอาร์ และ

อ่ืนๆ บางศิลปินจะมีการอดัเสียงล่วงหนา้ก่อนการแสดงจริงก็มี 

กิจกรรมการดูคอนเสิร์ตของคนดู เช่น การเตน้ร า, การร้องตาม, มอชช่ิง (moshing) หรือ head-

banging, คราวด-์เสิร์ฟ เป็นตน้ 

ฐานขอ้มูลอินเตอร์เน็ตจากเวบ็ไซต ์ http://km.streesp.ac.th/external_newsblog.php?links=725 

ในบทความ “ประเภทของการเตน้” ของ beautypich[นามแฝง] กล่าวถึง 

การเตน้ J-Pop   คือการผสมผสานเทคนิคการเตน้ ระหวา่ง ฮิปฮอป แจนส์แดนซ์ เบรกแดนซ์ 

และฟังก้ี 

การเตน้ Street Dance 

             Street Dance เพียงแค่ช่ือน้ีวิง่ผา่นหู ทุกคนตอ้งคิดกนัแบบชนิดช้ีชดัเจาะจงไปเลยวา่ลีลา

การเตน้ เทรนด์น้ีตน้ตอ รากฐานก าเนิดตอ้งเก่ียวกบัถนนแน่ๆ ใช่แลว้! โป๊ะเชะ!ถูกตอ้งท่ีสุดลีลาการเตน้

แนวน้ี กลุ่มชนคนผวิด าตามเขตพื้นท่ีสลมัในอเมริกา ซ่ึงมกัจะเป็นผูคิ้ดคน้แนวการเตน้มนัๆท่ีกระแทก

ใจวยัโจ๋กนัทัว่โลกไดเ้อาแนวการเตน้ท่ีไดรั้บการยอมรับจากทัว่โลก น ามาผสมผสานมิกซ์เขา้ดว้ยกนั

แลว้น ามาออกลีลาท่าทางตามถนน โดยกลุ่มผวิด าเหล่าน้ีจะเปิดเพลงจากวทิยท่ีุพวกเขาพกติดตวัมาดว้ย 
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พร้อมทั้งออกลีลาท่าทางกนัอยา่งสนุกสนาน เท่านั้นยงัไม่พอ กลุ่มคนผวิด ายงัมีการชกัชวน คนท่ีเดินอยู่

ตามทอ้งถ่ินมาร่วมเตน้ กนัดว้ย Street Dance เป็นท่าเตน้ท่ีผสมผสานกบัท่าเตน้รูปแบบต่างๆ ในขั้น

พื้นฐาน ไม่วา่จะเป็น Break dance, popping &, Locking, Hip Hop, และ Jazz Dance โดยเอาท่าทางขั้น

พื้นฐานของทั้ง หมดมารวมกนัจนออกมาเป็น Street Dance ใหน้อ้งๆ ไดอ้อกลีลามนัๆ กนัเตม็ท่ีเคล็ดลบั

จริงๆ ท่ีผูฝั้กใฝ่ในการเตน้แนวน้ีพึงตอ้งมีคือ ตอ้งเป็นคนท่ีมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์นการออกแบบ

ท่า-ใหแ้หวกแนว แต่ตอ้งอยูใ่นการยอมรับจากเหล่าหมู่ขาดานซ์ ดว้ยกนั เพราะการเตน้แนวน้ีไม่จ  ากดั

เพศสามารถออกลีลามนัๆ เตน้ไดท้ั้งหญิงและชาย ฝ่ายชายจะมีลีลาท่าเตน้ท่ีดูแลว้ออกแขง็แรง ส่วนฝ่าย

หญิงจะเนน้ท่ีความพร้อมเพรียงและดูสวยงามในทีมเตน้ของตวัเองลกัษณะพิเศษสุดๆจริงๆเลยของการ

เตน้ Street Dance คือ ผูเ้ตน้สามารถท่ีจะเอา ท่าทางของกีฬายมินาสติก มาประยกุตใ์ชก้บัลีลาการเตน้น้ี

ไดอ้ยา่งไม่เคอะเขิน ยกตวัอยา่ง เช่น ท่าตีลงักา ท่ากงัหนั ท่าหมุนหลงั และท่าแมงป่อง ซ่ึงท่าทางการเตน้

เหล่าน้ีไม่ถึงขนาดยากจนเกินไปนกัจนเหล่าบรรดาเพื่อนนกัเตน้ทั้งหลายไม่สามารถฝึกปรือฝีมือกนัได ้

ซ่ึงลีลาการเตน้แนวน้ีก าลงัเป็นท่ีนิยมอยา่งมากในเอเซีย โดยเฉพาะมหาอ านาจแห่งแฟชัน่อยา่งประเทศ

ญ่ีปุ่นก าลงัฮิตติดลมปนไปกบัลีลาการเตน้แนวน้ีไดรู้้จกักนัเตม็ๆ กนัไปแลว้กบั Street Dance 

วโิรจน์ ธนโชติชยักุล (2557) เขียนในวารสาร “เทคโนโลยกีารแสดงผล 3 มิติ แบบฮอโลแกรม, 71” 

กล่าวถึง 

ฮอโลแกรม คือ อะไร 

ฮอโลแกรมถูกสร้างข้ึนดว้ยกระบวนการท่ีเรียกวา่ ฮอโลกราฟี (holography) โดยฮอโลกราฟี

เป็นเทคนิคส าหรับช่วยใหน้ าขอ้มูลของแสงท่ีกระจายออกจากวตัถุมาบนัทึกเอาไว ้ และสามารถน า

ขอ้มูลนั้นมาสร้างเป็นแสงข้ึนมาใหม่เพื่อปรากฏเป็นวตัถุอยูใ่นต าแหน่งเดิมเม่ือเทียบกบัต าแหน่งท่ีท า

การบนัทึก การเปล่ียนแปลงรูปแบบต าแหน่งและทิศทางของระบบการมองเห็นจะเป็นไปอยา่งถูกตอ้ง 

เหมือนกบัวา่วตัถุนั้นยงัคงสถานะอยูใ่นปัจจุบนั ท าใหม้องเห็นภาพท่ีบนัทึกเอาไวน้ั้นปรากฏเป็นภาพ

แบบ 3 มิติ  
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ฮอโลแกรม 3 มิติ เป็นเทคโนโลยอีีกรูปแบบหน่ึงท่ีน ามาใชเ้ป็นเคร่ืองมือส่ือสารทางไกล

ระหวา่งบุคคลตน้ทาง และปลายทางท่ีอยูต่่างสถานท่ีกนั สามารถโตต้อบแบบตวัต่อตวั  

ฮอโลแกรมแบ่งไดเ้ป็นประเภทใหญ่ได ้2 ประเภท คือ white-light hologram ซ่ึงภาพฮอโลแกรม

ท่ีบนัทึกนั้น สามารถมองเห็นไดจ้ากการส่องสวา่งดว้ยแสงจากธรรมชาติ  

อีกประเภทหน่ึง คือ ภาพฮอโลแกรมท่ีใชก้ารส่องสวา่งดว้ยแสงเลเซอร์ หรือแสงท่ีมีสภาพหนา้

คล่ืนสอดคลอ้งกนัในระดบัหน่ึง ถึงจะมองเห็นภาพ 3 มิติได ้ 

 วโิรจน์ ธนโชติชยักุล (2557) เขียนในวารสาร “เทคโนโลยกีารแสดงผล 3 มิติ แบบฮอโลแกรม, 79-80” 

กล่าวถึง 

ฮอโลแกรมก าลงัเขา้มาสู่ชีวติประจ าวนั  

ตวัอยา่งของการส่ือสารแบบฮอโลแกรมท่ีประสบความส าเร็จ และไดรั้บความนิยมมากท่ี

ประเทศญ่ีปุ่น เป็นการจดัแสดงคอนเสิร์ตโดยน าเทคโนโลยเีลียนแบบผลของฮอโลแกรมมาฉายภาพตวั

การ์ตูน 3 มิติ ของฮะสึเนะ มิกุ (Hatsune Miku) ใหม้าปรากฏเป็นนกัร้องน าบนเวทีคอนเสิร์ต โดยอาศยั

การใชว้ตัถุโปร่งแสงคลา้ยกระจกใสท่ีมองเห็นไดย้ากเป็นฉากวางอยูบ่นเวที เพื่อเป็นพื้นผวิใหแ้สงตก

กระทบและเห็นเป็นรูปภาพได ้ คอนเสิร์ตน้ีเป็นท่ีนิยมอยา่งมาก ทั้งในกลุ่มวยัรุ่นท่ีช่ืนชอบตวัการ์ตูนน้ี 

และในกลุ่มคนท่ีช่ืนชอบเทคโนโลย ี เพราะเป็นการน าเทคโนโลยคีลา้ยฮอโลแกรมมาประยกุตใ์ชใ้นการ

จดัคอนเสิร์ตเป็นคร้ังแรกของโลก 
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รูปท่ี 1 การแสดงสดผา่นการฉายฮอโลแกรม 3 มิติของฮะสึเนะ มิกุ (Hatsune Miku) 

ท่ีมา : http://blog-imgs-70-origin.fc2.com/h/i/h/hihigt/625590Miku_Hatsune_39-

s_Giving_Day_Concert_11920x10801_mkv_001602767_jpg.jpg (2558) 

 

 

ฐานขอ้มูลอินเตอร์เน็ตจากเวบ็ไซต ์ https://en.wikipedia.org/wiki/Footwork_(dance) ในบทความ 

“Footwork” ของ Wikipedia[นามแฝง] กล่าวถึง 

ฟุตเวิร์ค ในท่ีน้ีคือ ลกัษณะการเตน้แบบหน่ึงท่ีเนน้ต าแหน่งของการใชเ้ทา้และการเคล่ือนไหว

ของเทา้ 

มีการก าหนดลกัษณะของการเตน้แบบฟุคเวร์ิค 

- ลกัษณะการเตน้ : การเตน้ฟุตเวิร์ค จะเนน้ท่าทางและการเคล่ือนไหวของนกัเตน้เป็นส าคญั 

- คุณค่าความงาม : การวางต าแหน่งของเทา้บางคร้ัง และ ท่าทางท่ีเป็นถูกก าหนดมาเป็นหลกั ถึงแมจ้ะไม่

สวยงามแต่เป็นส่ิงท่ีก าหนดมาในการเตน้ 
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- ท่าทางท่ีสวยงาม : ประสบการณ์การเตน้ฟุตเวิร์คจะช่วยใหไ้ปถึงจุดสูงสุดของการเตน้ได ้

การใชฟุ้ตเวิร์คในการเตน้ จะเป็นการเตน้แบบบอลรูม (Ballroom Dance) ท่ีเนน้การเตน้แบบเป็นคู่ และ

การเตน้บีบอย (B-Boy) หรือท่ีเรียกกนัอีกช่ือวา่เบรกแดนซ์ (Break Dance) 

ฐานขอ้มูลอินเตอร์เน็ตจากเวบ็ไซต ์ http://www.electrodanceitalia.it/vertifight/?page_id=38 ใน

บทความ “What is Electro Dance?” ของ Vertifight[นามแฝง] กล่าวถึง 

อิเล็กโทรแดนซ์ คือ อะไร 

อิเล็กโทรแดนซ์ คือ การเตน้แบบใหม่ท่ีเกิดข้ึนในฝร่ังเศสในช่วงปี 1990-2000 และถูกแพร่หลายอยา่ง

รวดเร็วไปทัว่โลก ซ่ึงถือวา่เป็นวฒันธรรมของคนหนุ่มสาว 

ดนตรีแนวน้ี บางคร้ังก็มีการผสมการเตน้เขา้กบัการเตน้อ่ืนๆท่ีแตกต่างกนั แต่ท่ีถูกสร้างข้ึนมาก็ยงัคงอยู่

ในดนตรีของอิเล็กโทรแดนซ์ พื้นฐานตั้งแต่แรกก็ยงัคงอยู ่

การเตน้อิเล็กโทรแดนซ์ในปัจจุบนั เป็นหลกัส าคญัในการเกิดของ “ยคุใหม”่ ท่ีจะเตน้ไปกบัดนตรี

อิเล็กโทร/อิเล็กโทรเฮา้ส์ 

 

2. เอกสารที่เกีย่วกบัดนตรีทีใ่ช้ในวง Perfume 

ฐานขอ้มูลอินเตอร์เน็ตจากเวบ็ไซต ์ http://www.musicexpress.in.th/ReadContent.php?id=Njk0 ใน

บทความ “ยคุ Auto-Tune ครองวงการเพลง” ของ Musicexpress[นามแฝง] กล่าวถึง 

ยอ้นไปเม่ือปี 1997 เม่ือ Antares Audio Technologies คิดคน้โปรแกรม Auto-Tune ออกมาดว้ย

จุดประสงคเ์ดียวกบัช่ือโปรแกรม นัน่คือการจูนเสียงร้องแบบอตัโนมติั ไม่วา่นกัร้องจะร้องเพี้ยนแค่ไหน

ก็สามารถจูนใหต้รงกบัคียไ์ดใ้นทนัที ไม่ตอ้งมาอดัร้องใหม่ ไม่ตอ้งเสียเวลาในการปรับแต่งเสียงร้องท่ี

ก่อนหนา้นั้นอาจตอ้งใชเ้วลาเป็นวนักบัการแกไ้ขเสียงร้องท่ีเพี้ยนเพียงไม่ก่ีประโยคในเพลง 
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ฐานขอ้มูลอินเตอร์เน็ตจากเวบ็ไซต ์https://th.wikipedia.org/wiki/แดนซ์ป็อป ในบทความ “แดนซ์ป๊อป” 

ของ Wikipedia[นามแฝง] กล่าวถึง 

แดนซ์ป็อป (องักฤษ: Dance-pop) เป็นแนวเพลงประเภทอิเล็กทรอนิกส์แดนซ์ และแนวเพลงยอ่ย

ของป็อป ท่ีเกิดข้ึนหลงัยคุดิสโก ้ราวปี 1981 โดยรวมเพลงจงัหวะเตน้ร าเขา้กบัเพลงโครงสร้างเพลงป็อป 

และ/หรือ อาร์แอนดบี์ 

ยอ่ยของป็อป เป็นแนวดนตรีท่ีพฒันามามาจากดนตรีดิสโก ้ผสมผสานจงัหวะ ดนตรีป็อปและ

อาร์แอนดบี์ ดนตรีแดนซ์ป็อปไดถู้กพฒันามาตลอดทศวรรษ 1980 โดยดนตรีแดนซ์ป็อปจะรวมเพลง

หลายๆ และเพราะวา่เป็นแนวเพลงท่ีเนน้รูปแบบเตม็ ๆ ของการเป็นเพลง ในแดนซ์-ป็อป จึงมกัเห็นมี

การแยกแนวเพลงประเภทน้ีออกมาจากเพลงแดนซ์ เพลงแดนซ์-ป็อป มีความสัมพนัธ์อนัใกลชิ้ดกบั

เพลงทีนป็อปและยโูรแดนซ์ ในช่วงกลางคริสตท์ศวรรษ 1980 และปลายคริสตท์ศวรรษ 1990 จาก

กระแสของบอยแบนดแ์ละเกิร์ลกรุป และการถูกแนะน าใหม่ของเคร่ืองเสียงพดูและนวตักรรมใกลเ้คียง

กนั 

นครินทร์ วนกิจไพบูลย ์(2557) เขียนหนงัสือเร่ือง “Pop Eye” กล่าวถึง 

ถึงแมว้า่ EDM จะเพิ่งมาบูมในช่วง 4-5 ปีท่ีผา่นมาแต่แทจ้ริงแลว้ดนตรีอิเล็กทรอนิกส์นั้น ถือ

ก าเนิดมาตั้งแต่ยคุ 80 ในยโุรป 

 ถา้ใครเป็นนกัฟังเพลงตวัยงจะรู้วา่สมยัก่อนดนตรีอิเล็กทรอนิกส์เป็นเพียงดนตรีใตดิ้น 

(Underground Music) ท่ีเปิดกนัตามไนทค์ลบั มีแฟนเพลงกลุ่มเล็กๆ และสามารถแบ่งยอ่ยไดห้ลากหลาย

แนวมาก โดยแต่ละแนวก็จะมีกลุ่มคนฟังท่ีแทบจะไม่เหมือนกนัเลย เช่น Techno, Trance, House, Drum 

and Bass จนมาถึงแนวเพลงใหม่ๆในปัจจุบนั เช่น Dupstep หรือ Moombathon 

ตลาดเพลงอเมริกนั คือ ผูก้  าหนดเทรนดข์องโลกอยูแ่ลว้ เม่ือดนตรีอิเล็กทรอนิกส์ปักธงแรกใน

ดินแดนเสรีภาพไดส้ าเร็จนัน่เท่ากบัวา่ธงอ่ืนๆก็จะตามมา เหล่าบรรดาดีเจหนา้ใหม่ๆ ผุดข้ึนเป็นดอกเห็ด 

ดีเจกลายเป็นร็อคสตาร์ท่ีแฟนเพลงคลัง่ไคล ้เทศกาลดนตรีอิเล็กทรอนิกส์ขยายตวัอยา่งคาดไม่ถึง 
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  นิตยสาร Music Trade รายงานวา่ปี 2007 – 2012 จ านวนผูเ้ขา้ชมเทศกาลดนตรี EDM ท่ีใหญ่

ท่ีสุด 5 เทศกาลในสหรัฐฯ  เพิ่มข้ึนถึง 47 เปอร์เซ็นต ์ ในขณะตลาดคอนเสิร์ตทั้งหมดเพิ่มข้ึนแค่ 3 

เปอร์เซ็นต ์

 ช่วงน้ีเองจากส่ือต่างๆในสหรัฐฯ เร่ิมเรียกดนตรีอิเล็กทรอนิกส์ในแบบของพวกเขาเองวา่ EDM 

  ว่ากันว่า EDM คือแนวเพลงท่ีใช้เวลามาสู่กระแสหลักเร็วท่ีสุดในประวติัศาสตร์ดนตรี 

ทวา่การระเบิดตวัของ EDM ก็เหมือนดาบสองคม ในแง่หน่ึงก็ชาวยใหเ้หล่าศิลปิน ดีเจ คนท าเพลงมี

รายไดเ้ป็นกอบเป็นก า และท าใหด้นตรีอิล็กทรอนิกส์เฟ่ืองฟูไดรั้บความสนใจมากข้ึน แต่ในอีกแง่หน่ึง

ความนิยมถึงขีดสุดน้ีก็ท  าให้คุณภาพท่ีแทจ้ริงของดนตรีประเภทน้ีถูกเคลือบดว้ยกลยทุธ์ทางการตลาด

จากนกัธุรกิจผูล้ะโมบ 

 EDM กลายเป็น ‘เคก้กอ้นโต’ ท่ีบรรดาแบรนดสิ์นคา้ต่างๆ และผูจ้ดัคอนเสิร์ตรุมตดัแบ่งกนั

แทบไม่ทนั แบรนดสิ์นคา้ต่างน าศิลปินและดนตรี EDM มาใชใ้นการโฆษณา ส่วนผูจ้ดัคอนเสิร์ตก็อาศยั

ช่วงน ้าข้ึนให้รีบตกั ทุ่มทุนจดังานท่ีใหญ่ข้ึน ดงัข้ึน บา้คลัง่ข้ึน  

 SFX Entertainment บริษทัผูจ้ดัเทศกาลดนตรี EDM ยกัษใ์หญ่ของโลก อา้งวา่รายไดท้ั้งหมด

ของอุตสากรรมดนตรี EDM ปี 2013 อยูท่ี่ประมาณ 4.5 พนัลา้นเหรียญสหรัฐฯ    

ทั้งหมดน้ีมีส่วนท าใหด้นตรี EDM ถูกท าใหป๊้อปข้ึน ฟังง่ายข้ึน ติดหูมากข้ึน จนหลายคนเร่ิมบ่น

วา่แยกไม่ออกวา่เพลงไหนเป็น Techno, House หรือ Trance และท าใหแ้ฟนเพลงอิเล็กทรอนิกส์ตวัยงเร่ิม

ร าคาญกบักระแสท่ีดงัเกินไป เพราะแฟนเพลงรุ่นใหม่สนใจ EDM เพียงแค่วา่ พวกเขาอยากจะเตน้ให้

สะใจท่ีสุดเท่านั้น 

ฐานขอ้มูลอินเตอร์เน็ตจากเวบ็ไซต ์https://th.wikipedia.org/wiki/อิเล็กทรอเฮาส์ ในบทความ “อิเล็กทรอ

เฮาส์” ของ Wikipedia[นามแฝง] กล่าวถึง 



14 
 

อิเล็กโทรเฮาส์ (องักฤษ: Electro house) เป็นแนวดนตรียอ่ยของเฮาส์ ตน้ก าเนิดมีความไม่ชดัท่ี

แตกต่างกนั ลกัษณะของแนวเพลงไดรั้บอิทธิพลจาก ดนตรีอิเล็กทรอในยคุ 80 อิเล็กทรอแคลซ ป็

อป ซินธ์ป็อป และ เทคเฮาส์ มีรูปแบบท่ีติดแน่นจากดนตรีเฮาส์ สร้างความนิยมกระแสหลกัในปี 2005 

ฐานขอ้มูลอินเตอร์เน็ตจากเวบ็ไซต ์ https://th.wikipedia.org/wiki/เคร่ืองสังเคราะห์เสียง ในบทความ 

“เคร่ืองสังเคราะห์เสียง” ของ Wikipedia[นามแฝง] กล่าวถึง 

เคร่ืองสังเคราะห์เสียง หรือ ซินธิไซเซอร์ (Synthesizer)คือ เคร่ืองดนตรีอิเล็กทรอนิกส์  

ออกแบบมาเพื่อสร้างเสียงจ าลองโดยใชเ้ทคนิคต่างๆ เช่น การเพิ่มเสียง, การ ลดเสียง, การใชค้ล่ืนเสียง

กล ้าคล่ืนวทิยโุดยเปล่ียนความถ่ีคล่ืน (Frequency Modulate; FM), การสังเคราะห์ เสียงกายภาพ, การท า

ใหค้ล่ืนเสียงผดิเพี้ยนรูปร่างไป 

 

รูปท่ี 2 เคร่ืองสังเคราะห์เสียง 

ท่ีมา : http://3.bp.blogspot.com/-Z5Ft_xGPh-Y/UzIil8TY2bI/AAAAAAAAA90/bN_4k-

1C4B4/s1600/moog_sub_37_tribute_angle.jpg (2558) 

ฐานขอ้มูลอินเตอร์เน็ตจากเวบ็ไซต ์ https://th.wikipedia.org/wiki/ดนตรีอิเล็กทรอนิกส์แดนซ์  ใน

บทความ “ดนตรีอิเล็กทรอนิกส์แดนซ์” ของ Wikipedia[นามแฝง] กล่าวถึง 
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ดนตรีอิเล็กทรอนิกส์แดนซ์ (องักฤษ: Electronic dance music) ในท่ีน้ีหมายถึงดนตรีเตน้ร า
ประเภทอิเล็กทรอนิกส์ ไดรั้บการสืบทอดมาจากดนตรีประเภทดิสโกใ้นยคุ 70 

ดนตรีประเภทน้ีมีตน้ก าเนิดมาจากไนตค์ลบัในยคุ 80 มีการใชเ้คร่ืองดนตรีอิเล็กทรอนิกส์อยา่ง 

เคร่ืองสังเคราะห์เสียง ดรัมแมชชีน และ sequencer 

เพลงแดนซ์ส่วนใหญ่ถูกแต่งข้ึนมาโดยคอมพิวเตอร์ และเคร่ืองสังเคราะห์เสียง ไม่ค่อยนิยมใช้

เคร่ืองดนตรีจริง โดยจะอยูใ่นรูปแบบดิจิทลั หรือเสียงอิเล็กทรอนิกส์ บีต 4/4 ช่วงระหวา่ง 120 บีตต่อ

นาที ไปจนถึง 200 บีตต่อนาที 

ฐานขอ้มูลอินเตอร์เน็ตจากเวบ็ไซต ์ https://th.wikipedia.org/wiki/เพอร์ฟูม_(วงดนตรี) ในบทความ 

“เพอร์ฟูม วงดนตรี” ของ Wikipedia[นามแฝง] กล่าวถึง 

เพอร์ฟูม (ญ่ีปุ่น: パフューム  Pafyūmu Perfume ) เกิร์ลกรุปแนวอิเล็คโทรป็อปจาก

จงัหวดัฮิโระชิมะ ประเทศญ่ีปุ่น ประกอบไปดว้ยสมาชิก 3 คน คือ อายาโนะ โอโมโตะ, ยกูะ คาชิโนะ 

และ อายากะ นิชิวากิ โดยปัจจุบนัอยูส่ังกดั Universal Music Japan ตั้งแต่ปี ค.ศ. 2012 

ก่อตั้งวงเม่ือช่วงตน้ปี ค.ศ. 2000 ภายในโรงเรียนสอนการแสดงฮิโระชิมะ โดยเปิดตวัซิงเกิลแรก

ในทอ้งถ่ิน ในช่ือ "Omajinai Perori" วางจ าหน่ายเม่ือ 21 มีนาคม ค.ศ. 2002 จากนั้นหน่ึงปีต่อมา ไดย้า้ย

ไปท างานท่ีโตเกียว โดยมี ยาสึทากะ นาคาตะ มาเป็นโปรดิวเซอร์ใหก้บัวง ซ่ึงเป็นผูก่้อตั้งวง แคปซูล 

และค่ายเพลง Contemode แต่เดิมนั้นวงเพอร์ฟูมมีแนวเพลงแบบ โพสต-์ชิบุยะเค ก่อนจะมาเป็นแนว 

อิเล็กทรอนิกส์,แดนซ์ และ ป๊อป โดยไดรั้บอิทธิพลจากเพลงยคุ 80 ซินธ์ป็อปและชิบจูน ดว้ยเสียงร้อง

แบบ ออโต-จูน, โวคอเดอร์และอิเล็กโทรเฮาส์ หลงัจากเขา้สู่สังกดั Tokuma Japan Communications 
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รูปท่ี 3 สมาชิกวงPerfume [เรียงจากซา้ยไปขวา อายากะ นิชิวากิยกูะ(อาจงั),ยกูะ คาชิโนะ(คาชิยกูะ)   

และอายาโนะ โอโมโตะ(นจจิ)] 

ท่ีมา : http://www.japantimes.co.jp/culture/2013/10/15/music/perfume-dances-to-no-1-with-

hard-edged-new-album-level3/#.VlVaBqTtmkp (2558)  

ฐานขอ้มูลอินเตอร์เน็ตจากเวบ็ไซต ์https://en.wikipedia.org/wiki/Electro_dance ในบทความ 

“อิเล็กโทร แดนซ์” ของ Wikipedia[นามแฝง] กล่าวถึง 

อิเล็กโทร แดนซ์(หรือท่ีรู้จกัในอีกช่ือวา่ เทคโทนิค และ มิลคก้ี์ เวย)์ เป็นการเตน้ท่ีมีรูปแบบท่ี

แปลกประหลาดและดูบา้คลัง่ท่ีมาจากรูปแบบการเตน้ขา้งถนนท่ีเตน้ไปกบัแนวเพลงอิเล็กโทร เฮา้ส์ ใน

การก าหนดท่าเตน้ ถึงแมว้า่จะไม่มีขอบเขตในการจ ากดัรูปแบบการคิดท่าเตน้ อยา่งเช่น ดนตรีอินดสัเท

รียล, มอครอคแคน ชาบิ, ดิสโก,้ โวค, แวคก่ิง, ฟรีแฮนด ์โกลสติกก่ิง การเตน้พวกน้ีเร่ิมตน้จากยคุ 20 

และมีท่ีมาจากชานเมืองฝ่ังใตข้องปารีส ประเทศฝร่ังเศส จุดหลกัมาจากสถานบนัเทิงเมโทรโปลิส และ

กระจายออกไปทัว่โลก การแผข่ยายอยา่งรวดเร็วของดนตรีเทคโนและอิเล็กโทร เฮา้ส์ ท่ีน าเขา้มาจาก

ยโุรปเหนือเป็นตวัเลือกทัว่ไปส าหรับการเตน้เทคโทนิค 
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อิเล็กโทร แดนซ์ ส่วนใหญ่จะเนน้การเคล่ือนไหวของแขน ท่ีมาจากการขยบัพื้นฐานของการ

เตน้แบบโบกแท่งไฟ(โกลสติกก่ิง) อยา่งเช่น ลกัษณะท่าเตน้ท่ีไม่จ  ากดัรูปแบบของการเคล่ือนไหวของ

มือ การขยบัเป็นเลข 8 และใชมื้อเป็นหลกั (แขนจะขยบัเป็นรูปเรขาคณิตแบบต่างๆ) ยืนอยูก่บัท่ีมากกวา่

การเตน้แบบดิสโก ้โดยจุดหลกัและท่าเตน้จะอยูใ่นรูปแบบน้ี หลงัๆนกัเตน้ของอิเล็กโทร แดนซ์จะนิยม

มาใชส้ะโพก เข่า และเทา้ ในการเตน้สลบัไปมาบนพื้นเวทีไปกบัจงัหวะของเสียงเพลง และท่าส่วนมาก

จะเป็นการเตน้แบบไม่มีแบบแผนและการเตน้แบบกระตุก พวกน้ีไดรั้บส่วนประกอบจากเตน้ท็อปร็อค

(เบร็ค แดนซ์)และการเตน้บีบอยแบบการเตน้แบบใชเ้ทา้ และแบบท่ีคลา้ยฮิปฮอปและส่วนใหญ่มี

อิทธิพลมาจากดนตรีอิเล็กโทร เฮา้ส์  

ฐานขอ้มูลอินเตอร์เน็ตจากเวบ็ไซต ์http://www.allmusic.com/genre/electronic-ma0000002572 ใน

บทความ “Electronic” ของ AllMusic[นามแฝง] กล่าวถึง 

ยอ้นไปถึงการข้ึนมาของความสนุกของเพลงยคุ 70 ดิสโก/้ฟังก ์และอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 

แนวดนตรีอิเล็กทรอนิกาท่ีเขา้มาเปิดโลกใหม่ในโลกของดนตรีและดนตรีแนวน้ี เพลงแนวใหม่น้ีได้

แพร่หลายออกไปรวมถึงเพลงแนวยอ่ยประเภทน้ีดว้ย แต่กระแสความดงัของเพลงแนวน้ีมีมาถึง 2 

ทศวรรษ ในตอนแรกจะเป็นการเขา้มาของแนวเพลงยคุโพส-ดิสโกท่ี้เห็นไดท้ัว่ไปในชิคาโก/้นิวยอร์ค 

และดีทรอยต ์เมืองท่ีเป็นตน้ก าเนิดของแนวเพลงเฮา้ส์และเทคโน (ตามล าดบั) ในช่วงปี 1980 หลงัจากปี 

1980 จะพบในสถานบนัเทิงในองักฤษและแนวเพลงเนน้ไปทางคลา้ยกบัความรู้สึกของเคร่ืองจกัรกล

และการกระตุน้อารมณ์ร่วม และกลบัมาโด่งดงัในสหรัฐอเมริกาในแบบใหม่ อยา่ง ดนตรีแนวจงัเก้ิล/

ดรัม แอนด ์เบส และทริปฮอป ดนตรีอิเล็กทรอนิกาส่วนใหญ่จะเป็นแนวดนตรีท่ีไวส้ าหรับเตน้ และใน

ตน้ยคุ 90 ผูก้  ากบัเพลงมกัจะท าเพลงส าหรับใชก้บัหูฟังและท่ีเหมาะแก่การออกไปฟังขา้งนอก ผล

ปรากฏวา่แนวท่ีออกมาส่วนใหญ่จะเป็นแนวดนตรี อยา่ง แอมเบ้ียน-เฮา้ส์ เอก็เพอริเมนทอล เทคโน 

เทค-เฮา้ส์ อิเล็กโทร-เทคโน เป็นตน้ มีลกัษณะเฉพาะหลายแบบแต่ก็ยงัเนน้ดนตรีท่ีไวส้ าหรับเตน้สนุก 

และเป็นเพลงท่ีไร้รูปแบบโครงสร้าง ในหลายๆผูก้  ากบัเพลงก็สรรหาเพลงแนวใหม่ๆอยูเ่ร่ือยๆ ซ่ึงเป็น

ผลลพัธ์ท่ีไม่ซ ้ าใคร 
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ฐานขอ้มูลอินเตอร์เน็ตจากเวบ็ไซต ์

http://www.electronicmusicstyles.com/downtempo_idm_electropop.html ในบทความ “Electropop” 

ของ ElectronicMusicStyles[นามแฝง] กล่าวถึง 

อิเล็กโทรป็อป (หรือเรียกวา่ เทคโนป็อป) เป็นแนวเพลงยอ่ยของซินธ์ป็อป ท่ีเร่ิมโด่งดงัข้ึนใน

ตน้ปี 1980 ถึงแมว้า่เพลงแรกจะถูกบนัทึกในช่วงปลายของยคุ 1970 มีวงดนตรีมากมายท่ีใชแ้นวดนตรีอิ

เล็กโทรป็อปเป็นแนวเพลงหลกัของวงตลอดช่วงปี 1990 และปี 2000 อิเล็กโทรป็อปจะมีเอกลกัษณ์

เฉพาะท่ีเป็นการเปล่ียนแปลงกระทนัหนั คลา้ยๆหุ่นยนต ์เสียงอิเล็กทรอนิกส์ จุดส าคญัของเพลงแนวน้ี

คือในการท าเพลงจะตอ้งใชเ้คร่ืองสังเคราะห์เสียงในการช่วยท าเพลงออกมา 
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บทที่ 3 

ผลการศึกษา 

ประวติัและความเป็นมาของดนตรีอิเล็คโทรนิคในต่างประเทศ 

ดนตรีอิเล็คโทรนิค คือ บทเพลงท่ีประพนัธ์ข้ึนมาเพื่อบรรเลงดว้ยเคร่ืองดนตรีอีเลคโทรนิค ซ่ึง

เสียงเกิดข้ึนจากคล่ืนความถ่ีจากเคร่ืองอิเลคโทรนิค (Electronic) ส่งผลใหบ้ทเพลงมีสีสันของเสียง

แตกต่างออกไปจากเสียงเคร่ืองดนตรีประเภทธรรมชาติ (Acoustic) ท่ีมีอยู ่ อยา่งไรก็ตาม การจดั

โครงสร้างของดนตรียงัคงเนน้ท่ีองคป์ระกอบหลกั 4 ประการเหมือนเดิม คือ ระดบัเสียงความดงัค่อย

ของเสียง ความสั้นยาวของโนต้ และสีสันของเสียง (วีระ สมบูรณ์, 2550 : 65) 

ดนตรีประเภทอิเล็คโทรนิค (Electronic) สามารถแยกยอ่ยไดห้ลายประเภท บางคร้ังถูกจดั

รวมเขา้ไวก้ลุ่มเดียวกบัเอก็ซ์เพอริเมนทลั มิวสิคและอะวองท-์การ์ด บางคร้ังจดัรวมเขา้กลุ่มโพรเกรสสีฟ 

ร็อคหรืออาร์ตร็อค จุดใหญ่เพลงแนวน้ีอยูท่ี่เคร่ืองดนตรีท่ีบรรเลง เคร่ืองเสียงสังเคราะห์ท่ีนิยมใช้

บรรเลงเพลงแนวน้ีคือซินธิไซเซอร์ รองลงมาเป็นดรัมแมชชีน (Drummachine) หรือกลองไฟฟ้า (ปนา

พนัธ์ นุตร์อ าพนัธ์, 2542 : 90) แต่แนวดนตรีอิเล็คโทรแคลช (Electroclash) เป็นปัจจยัหลกัท่ีสะทอ้น

ดนตรีอิเล็กทรอนิกส์ในยคุก่อน 80 ซ่ึงส่งอิทธิพลต่อวงการดนตรีเตน้ร าในยคุปัจจุบนัเป็นอยา่งมาก โดย

ดนตรีแนวน้ีไดถู้กน าไปผสมผสานกบัดนตรีดิสโก,้ โครงสร้างดนตรีป๊อป แดนซ์ เป็นตน้ อิเล็คโทร

แคลช (Electroclash) เป็นผลผลิตจากกลุ่มนกัดนตรีท่ีสนใจในท านองของเคร่ืองจกัร  

ตน้ก าเนิดของเคร่ืองซินธิไซเซอร์ ผูคิ้ดคน้เคร่ืองซินธิไซเซอร์(Synthesizer) ท่ีเป็นเคร่ืองมือ

ส าคญัท่ีเปล่ียนแปลงวงการเพลง คือ โรเบิร์ต มุกจ ์(Robert Moog) เป็นนกัฟิสิกส์และนกัวศิวกรรมไฟฟ้า 

ในปี 1964 เขาประดิษฐเ์คร่ืองมือชนิดหน่ึง ซ่ึงสามารถผสมผสานเสียงต่างๆ เขา้ดว้ยกนัอยา่งหลากหลาย 

จนเกิดเสียงแปลกๆ รวมทั้งเสียงเลียนแบบเคร่ืองดนตรีชนิดต่างๆ โดยอาศยัเทคโนโลย ีเซมิคอนดกัเตอร์ 

(Semiconductor) เคร่ืองมือชนิดน้ีเรียกวา่ มุกจ ์ ซินธิไซเซอร์ (Moog Synthesizer) ในช่วงแรกเคร่ืองน้ีมี

ขนาดใหญ่มาก จึงไม่ค่อยเป็นท่ีนิยมนกั แต่จากการพฒันาอยา่งต่อเน่ือง อีกประมาณ 5 ปีต่อมา  
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มุกจ ์ซินธิไซเซอร์ (Moog Synthesizer) มีขนาดเล็กลงเท่ากบัคียบ์อร์ด และนอกจากขนาดจะเล็กลง ยงัมี

ราคายอ่มเยาลงพอท่ีนกัดนตรีจะซ้ือมาใชไ้ด ้ และไดเ้ป็นเคร่ืองมือช้ินส าคญัของวงดนตรีหลากประเภท 

โดยเฉพาะวงร็อคท่ีบุกเบิกแนวเพลงใหม่ๆ (วรีะ สมบูรณ์, 2550 : 71)  ซินธิไซเซอร์สามารถเลียนเสียง 

ออร์เคสตร้าวงใหญ่ ทั้งประเภทเคร่ืองสายหรือเคร่ืองเป่าลมหรือเคร่ืองสังเคราะห์และเสียงแปลกๆ เสียง

ธรรมชาติ เช่น เสียงฟ้าร้อง ฟ้าผา่ เสียงเคร่ืองบิน จรวด ระเบิด ลมพดั เสียงปืน เป็นตน้ (ปนาพนัธ์ นุตร์

อ าพนัธ์, 2542 : 90) นบัแต่ช่วงตน้ทศวรรษท่ี 1970 เป็นตน้มา อาจกล่าวไดว้า่การเปล่ียนแปลงของดนตรี

อิเล็คโทรนิคน้ี ในโลกดนตรีไดเ้กิดข้ึน ณ จุดนั้น และกลายเป็นกระแสพฒันาการท่ีส าคญั และมีผลต่อ

แนวทางดนตรีอยา่งมหาศาล ทั้งน้ีผลกระทบท่ีส าคญันั้น ไม่เพียงแต่ครอบคลุมการเล่นหรือบรรเลง

ดนตรีเท่านั้น แต่มีผลต่อการคิด การแต่ง การสร้างแนวเพลง รวมไปถึงการเพิ่มหรือลดศกัยภาพของนกั

ดนตรีอีกดว้ย  

ดนตรีอิเล็คโทรนิคยงัถูกน าไปเป็นดนตรีประกอบภาพยนตร์โดยเฉพาะภาพยนตร์ท่ีมีเร่ืองราว

เหนือความเป็นจริง หรือ อาศยัจินตนาการ เช่น ภาพยนตร์แนววทิยาศาสตร์ (Sci-fi) และแนวสยองขวญั

หรือเขยา่ขวญั (Terror, Thriller, Horror) นอกจากน้ี ยงัถูกใชร่้วมกบัดนตรีประเภทอ่ืนๆ โดยเฉพาะ

ดนตรีประกอบการแสดงต่างๆ รวมทั้งการใชซ้าวน์เอฟเฟค (Sound Effect) หรือเสียงประกอบอนัเป็น

เอกลกัษณ์ตามแบบของดนตรีอิเล็คโทร ป็อปทัว่ไปอีกดว้ย  

ในปัจจุบนัเคร่ืองมือในแบบของ มุกจ ์ (Moog) ถูกแทนท่ีดว้ยการผนวกเขา้กบัเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์ท่ีสามารถเล่นดนตรีเป็นจงัหวะ หรือรับขอ้มูลจากการป้อน หรือบางชนิดมีขอ้มูล

เสียงดนตรีตามตวัโนต้ไวเ้รียบร้อยแลว้ เพียงแต่จดัเรียบเรียงใหไ้ดต้ามตอ้งการและสามารถควบคุมการ

ท างานทั้งหมด (ปนาพนัธ์ นุตร์อ าพนัธ์, 2542 : 91-92) เรียกวา่ มิดิ (MIDI) หรือ มาตรฐานการประสาน

เคร่ืองดนตรีแบบดิจิทลั (Musical Instrument Digital Interface) ซ่ึงสามารถเช่ือมโยงซินธิไซเซอร์ 

(Synthesizer) แบบต่างๆ เขา้กบัเคร่ืองดนตรีทัว่ไปและอาศยัคอมพิวเตอร์เป็นตวัรับประมวลและจดั

ขอ้มูลในรูปแบบต่างๆ ความกา้วหนา้และแพร่หลายของวทิยาการแขนงน้ี เก่ียวขอ้งกบังานสร้างสรรค์

ดนตรีร่วมสมยั โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในวงการเพลงป๊อป (Pop) ซ่ึงในหลายแห่งหลายวงการ แทบจะไม่ได้
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ใชก้ารบรรเลงตามธรรมชาติแมแ้ต่นอ้ย  ไม่วา่จะเป็นเสียงกลอง เสียงเคร่ืองดนตรีต่างๆ หรือแมแ้ต่เสียง

ร้องก็ดว้ย (วรีะ สมบูรณ์, 2550 : 72)    

ดนตรีญ่ีปุ่นก่อนสงครามโลกคร้ังท่ี 2  

 ดนตรีในประเทศญ่ีปุ่นดั้งเดิมมีช่วงเวลาจากยคุเร่ิมแรกจนถึงศริสตศ์ตวรรษท่ี 6 ท่ีมีหลกัฐานท ่า

คญัเก่ียวกบัดนตรีญ่ีปุ่นในยคุน้ี ท่ีพบจากเอกสารจากจีนหลายฉบบัท่ีบนัทึกไวต้ั้งแต่ศริสตศ์ตวรรษท่ี 3 

ระบุถึงเพลงร้องและการเตน้ร าท่ีมีบทบาทเก่ียวขอ้งในพิธีกรรมศพชาวญ่ีปุ่น (เฉลิมศกัด์ิ พิกุลศรี, 2540 : 

196) โดยมีขอ้ความดงัน้ี เม่ือมีคนตาย พวกเขาจะไวทุ้กข ์แสดงความโศกเศร้าเกินกวา่สิบวนั ในระหวา่ง

ท่ีไวทุ้กวนัน้ี พวกเขาจะไม่รับประทานเน้ือสัตว ์ พวกญาติมิตร ของผุต้ายท่ีเป็นหวัหนา้จะร้องไหค้ร ่ า

ครวญ ส่วนเพื่อนๆก็จะร้องเพลง เตน้ร า และด่ืมสุราเมรัย (จ านง ทองประเสริฐ, 2514 : 13) ในระยะเวลา

ถดัมา เนน้ถึงความสอดคลอ้งสัมพนัธ์กนัระหวา่งท่าเตน้และจงัหวะดนตรีท่ีใชใ้นพิธีกรรมของพวกหมอ

ผ ีซ่ึงมีบทบาทอยา่งมากในญ่ีปุ่นสมยัวาคอน (Wagon) ยะมะโตะฟุ (Yamato-fue) ตสุซุมิ (Tsuzumi) เป็น

ตน้ บทบาทท่ีส าคญัของวาคอนท่ีมีต่อพิธีกรรมของพวกหมอผี (เฉลิมศกัด์ิ พิกุลศรี, 2540 : 197)  ช่วงเวลา

ต่อมาประมาณคริสตศ์ตวรรษท่ี 5 และ 6 เป็นช่วงระยะเวลาท่ีญ่ีปุ่นเร่ิมมีการเปล่ียนแปลงในระบบ การ

ปกครอง จากระบบท่ีมีผูน้ าเป็นหวัหนา้เผา่มาเป็นระบบกษตัริย ์ ในช่วงเลาเดียวกนัน้ีเอง ประเพณีเซ่น

ไหวผ้ท่ีีนิยมท ากนัมาแต่เดิม ไดพ้ฒันามาเป็นศาสนาชินโต โดยพิธีกรรมทางในศาสนาชินโตท่ีประกอบ

ดา้นการเตน้ร า และขบัร้อง เป็นพิธีกรรมท่ีมีบทบาทอยา่งยิง่ในราชส านกัญ่ีปุ่น พิธีดงักล่าวเรียกกนัใน

ราชส านกัวา่ “มิกะคาระ” (Mikagura)  (เฉลิมศกัด์ิ พิกุลศรี, 2540 : 199) ในปีคริสตศ์กัราช 612 เป็นช่วง

ระยะเวลาท่ีญ่ีปุ่นรับเอาวฒันธรรมดนตรีและละครมาจากเกาหลี ในยคุน้ีดนตรีจากจีนและเกาหลีเขา้ไป

มีบทบาทอยา่งสูงในราชส านกัญ่ีปุ่น  ซ่ึงในราชส านกัญ่ีปุ่นขณะนั้นไดแ้บ่งส่วนงานดนตรีเป็นหลาย

แผนก หน่ึงในบรรดาดนตรีหลายประเภทไดแ้ก่ กางากุเรียว (Gagakuryo) หรือดนตรีจากราชวงศโ์กเรียว

ของเกาหลี จากการศึกษาของ ฮี-กุลี (Hye-ku Lee) ระบุวา่ดนตรีเกาหลีในยคุสามราชอาณาจกัร เป็นท่ี

รู้จกักนัเป็นอยา่งดีในราชส านกัญ่ีปุ่น บนัทึกประวติัศาสตร์ของญ่ีปุ่นในช่วงระยะเวลาดงักล่าวยงัไดร้ะบุ

ถึงดนตรีของ 3 อาณาจกัร ไดแ้ก่ โกมะ-คากุ (Koma-Gaku) หรือดนตรีจากโกคุเรียว  กุดะระ-คาคุ 
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(Kudara-Gaku) หรือดนตรีจากอาณาจกัรแพก็เจ และ ชิระกิ-คากุ (Shiragi-Gaku) หรือดนตรีจาก

อาณาจกัรสิลลา (Lee 1980: 2) ในบนัทึกประวติัศาสตร์ฉบบัดงักล่าวยงัไดร้ะบุอีกวา่ มีนกัดนตรีจาก

อาณาจกัรทั้งสามเดินทางไปสอนดนตรีในราชส านกัญ่ีปุ่น โดยท าหนา้ท่ีสอนปิปะ พิณทรงฮารฟ์ ขลุ่ย 

และ โกโตะ (เฉลิมศกัด์ิ พิกุลศรี, 2540 : 200-201) ต่อมาในช่วงคริสตศ์ตวรรษท่ี 11-16 เกิดการพฒันาการ

ดนตรีท่ีส าคญั 2 ประเภท ไดแ้ก่ ดนตรีไฮเกะบิวะ และละครโนห์  ดนตรีท่ีเกิดข้ึนทั้งประเภทไดรั้บ

อิทธิพลจากดนตรีและการแสดงพื้นเมืองของญ่ีปุ่น ผนวกกบัการผสานรูปแบบดนตรีท่ีใชป้ระกอบใน

พิธีกรรมทางพุทธศาสนา (เฉลิมศกัด์ิ พิกุลศรี, 2540 : 203) ในช่วงสมยัเอโดะปีคริสตศ์กัราช 1615-1868 

รัฐบาลโชกุนไดป้ระกาศปิดประเทศ เลิกยุง่เก่ียวกบัโลกภายนอก ราชส านกัในขณะนั้น มีความฝืดเคือง

ดา้นการเงินเป็นอยา่งมาก ส่งผลใหด้นตรีในราชส านกัตอ้งลดบทบาทนอ้ยลงไปกวา่เดิม ในขณะดนตรี

ในราชส านกั ไดพ้ฒันารูปแบบใหม่ๆ ในหลายๆดา้น เช่น กลองโกะอุตะ (Ko-uta) เคร่ืองเป่าซากุฮาชิ 

(Sakuhachi) และสามิเซน (Shamisen) เป็นตน้ ต่อมาเน่ืองจากญ่ีปุ่นไดปิ้ดประเทศในปีศริสตศ์กัราช 

1639 เพราะตระหนกัถึงอนัตรายท่ีอาจจะเกิดกบัประเทศ โดยเฉพาะกรณีของการเผยแพร่ศาสนาของ

คริสตศ์าสนานิกายโรมนั-คาทอลิก ท่ีท าใหช้าวญ่ีปุ่นเปล่ียนศาสนากนัมาก ท าใหใ้นช่วงปลาย

คริสตศ์ตวรรษท่ี 18 และตน้คริสตศ์ตวรรษญ่ีปุ่นท่ี 19 ญ่ีปุ่นตอ้งตกอยูใ่นภาวะท่ีกดดนั เพื่อการเปิด

ประเทศสู่โลกภายนอก กระแสของความกดดนั มีทั้งจากภายนอกประเทศ โดยมีสหรัฐอเมริกาเป็นผูน้ า 

และความกดดนัท่ีประชาชนไม่พอใจรัฐบาลขนุนางโชกุน กระแสดงักล่าวก่อใหเ้กิดความวุน่วายคร้ัง

ใหญ่เป็นระยะเวลาประมาณ 1 ทศวรรษ จนกระทัง่ระบบศกัดินาของโชกุนส้ินสุดลง ในปีคริสตศ์กัราช 

1867 และอ านาจอธิปไตยไดก้ลบัคืนมาสู่จกัรพรรด์ิ ในปีคริสตศ์กัราช 1868 ซ่ึงภายใตก้ารน าของสมเด็จ

จกัรพรรดิเมจิ ญ่ีปุ่นไดมี้การเปล่ียนแปลงและพฒันาประเทศเป็นคร้ังใหญ่ การท่ีญ่ีปุ่นมีนโยบายท่ีจะน า

ประเทศไปสู่ความทนัสมยัตามแบบตะวนัตกนั้น ท าใหว้ฒันธรรมตะวนัตกหลัง่ไหลมาไม่ขาดสาย 

ดนตรีตะวนัตก ทั้งท่ีเป็นดนตรีแบบศึกษิต (Classical Music) และดนตรีสมยันิยม ไดรั้บความนิยม

กวา้งขวางในหมู่ประชาชนชาวญ่ีปุ่น ในขณะเดียวกนัดนตรีประจ าชาติของตนเอง กลบัมีความเส่ือมถอย

ลงอยา่งชดัเจน กระแสความนิยมในดนตรีตะวนัตกทวคีวามรุนแรงมากข้ึน อีกทั้งไดแ้พร่ขยาย

ครอบคลุมทั้งประเทศในเวลาอนัรวดเร็ว ในช่วงเวลานั้น มีนกัประพนัธ์ นกัดนตรีจากตะวนัตก จ านวน
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มากเดินทางมาญ่ีปุ่น ไม่วา่จะเพื่อถ่ายทอดความรู้หรือในฐานะนกัดนตรี การเขา้โบสถร้์องเพลงสวด

สรรเสริญพระเจา้ และการขบัร้องเพลงแนวตะวนัตกของนกัเรียนในยคุนั้น เป็นภาพท่ีสะทอ้นใหเ้ห็นถึง

บทบาทของดนตรีตะวนัตก ท่ีมีต่อวถีิชีวิตของชาวญ่ีปุ่นในยคุนั้นไดเ้ป็นอยา่งดี 

ดนตรีญ่ีปุ่นหลงัสงครามโลกคร้ังท่ี 2 (ค.ศ. 1945 -2000) 

อิทธิพลของดนตรีต่างชาติเร่ิมเขา้มาแพร่หลายในญ่ีปุ่นตั้งแต่หลงัจากฟ้ืนฟูสมยัเมจิ ในปี 1868 

จนกระทัง่สมยัสงครามโลกคร้ังท่ีสอง อิทธิพลของวฒันธรรมตะวนัตกและอเมริกนัจึงเร่ิมเขา้มามี

บทบาทต่อวถีิชีวิตความเป็นอยูข่องชาวญ่ีปุ่นมากข้ึน (TAWAN HAYASAKI, 2538 : 52) หลงัจากจบ

สงครามโลกคร้ังท่ี 2 ญ่ีปุ่นก็เขา้สู่พยายามฟ้ืนฟูตนเองหลงัจากสงคราม ทั้งพฒันาบา้นเมืองและน าความ

เจริญทางดา้นเทคโนโลย ี ความกา้วหนา้ทางดา้นวทิยาศาสตร์การขนส่ง การส่ือสาร ดาวเทียม 

คอมพิวเตอร์ หรือ แมก้ระทัง่ดา้นดนตรี ของชาติตะวนัตกเขา้มาในประเทศ (คมสันต ์วงคว์รรณ์, 2551 : 

150) ซ่ึงดนตรีตะวนัตกท่ีเผยแพร่เขา้สู่เกาะญ่ีปุ่นในยคุแรก เป็นดนตรีท่ีมีลกัษณะของ “การน าเขา้” 

กล่าวคือเป็นการบรรเลง ขบัร้องจากบทประพนัธ์ของชาวตะวนัตกทั้งส้ิน จะเห็นไดจ้าก ปี 1950 แนว

เพลงร็อคแอนดโ์รลของศิลปินอมตะช่ือกอ้งโลกเอลวสิ เพรสล่ีย ์ (Elvis Presley) ไดรั้บความนิยมยา่ง

แพร่หลายในประเทศญ่ีปุ่น วยัรุ่นจ านวนไม่นอ้ยเลียนแบบเขา ทั้งในดา้นการแต่งกายและท่าทางการเตน้ 

ซ่ึงถือเป็นจุดก าเนิดของความนิยมแนวเพลงร็อคมาจนกระทัง่ทุกวนัน้ี (TAWAN HAYASAKI 2538 : 

52)  เม่ือเวลาผา่นไป เอกลกัษณ์ของคนญ่ีปุ่นเร่ิมเห็นไดช้ดัเจนข้ึน ดนตรีท่ีมีลกัษณะน าเขา้จากภายนอก 

ไดเ้ปล่ียนมาเป็นดนตรีท่ีเป็นผลงานของชาวญ่ีปุ่นเอง (เฉลิมศกัด์ิ พิกุลศรี, 2540 : 207) และผลของการท่ี

ววิฒันาการเทคโนโลยทีางวทิยาศาสตร์เขา้มามีบทบาทสูงข้ึนในชีวติประจ าวนัของมนุษย ์ รวมถึงการ

พฒันาของแนวดนตรีเพลงท่ีเกิดข้ึนดว้ย ยอ้นกลบัไปในช่วงทศวรรษท่ี 40 เม่ือดนตรีสมยัใหม่ท่ีใช ้

ไฟฟ้าเขา้มาเก่ียวขอ้งเป็นกีตา้ร์ไฟฟ้าหรือเบสไฟฟ้า ก่อใหเ้กิดแนวดนตรีร็อคแอนด์โรล  (Rock n’ Roll) 

ตามมาเช่นเดียวกบัการเขา้ของเทคโนโลยชีั้นสูง ไม่วา่จะเป็นระบบการบนัทึกเสียงหรือเคร่ืองดนตรีท่ี

ไดป้ระสิทธิภาพการท างานมากข้ึนกวา่เดิม (ปนาพนัธ์ นุตร์อ าพนัธ์, 2542 : 90)  
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เคร่ืองดนตรีและระบบการบนัทึกเสียงท่ีสมบูรณ์แบบ ประเทศญ่ีปุ่นท่ีเป็นแหล่งก าเนิดเทคโนโลยใีหม่ๆ 

วงการเพลงจึงมีลกัษณะของการแข่งขนักนัสูงศิลปินก็พยายามท่ีจะสร้างสรรคง์านอยา่งใหไ้ดคุ้ณภาพ

และการยอมรับ ทั้งในประเทศเดียวกนัและทัว่โลก เช่น เรียวอิชิ สะกาโมโต ้(Ryuichi Sakamoto) แห่งวง

เยลโล แมจิก ออร์เคสตรา (YELLOW MAGIC ORCHESTRA) ท่ีไดรั้บการยอมรับจากชาวตะวนัตก ท่ี

ไดรั้บรางวลัดนตรีประกอบภาพยนตร์ยอดเยีย่มในรางวลัออสการ์จากภาพยนตร์เร่ือง เดอะ ลาสท ์ เอม็

เพอร์เรอร์ (The Last Emperor) เป็นประกาศนียบตัรชั้นสูงสุดของสะกาโมโต ้ รางวลัลูกโลกทองค า 

(Golden Globe) จากภาพยนตร์เร่ือง เดอะ เชลเทอร่ิง สกาย (Sheltering Sky) สาขาดนตรีประกอบยอด

เยีย่มประจ าปี 1990 โดยวงเยลโล แมจิก ออร์เคสตรา (YELLOW MAGIC ORCHESTRA) ซ่ึงเป็นกลุ่ม

ศิลปินท่ีมีความคิดกา้วหนา้ พยายามคิดรูปแบบดนตรีแปลกๆอยูเ่สมอ โดยผสมผสานกบัดนตรีประจ า

ชาติกบัการใชเ้ทคโนโลยจีากตะวนัตก ต่อมาในปี 1970-1980 เพลงป็อปไดรั้บความนิยมในญ่ีปุ่นเป็น

อยา่งมาก ซ่ึงลกัษณะพิเศษของแนวเพลงประเภทน้ีคือ ผูแ้ต่งจะตอ้งน าความน่ารักสดใสของนกัร้องมา

เป็นจุดขายใหไ้ด ้แต่ทวา่ในปี 1980 มีนกัร้องหลายแนวเพลงเกิดข้ึนมาก โดยเฉพาะแนวเพลงร็อคท่ีท าให้

เพลงป็อปท่ีเคยรุ่งเรืองในอดีตไม่ไดรั้บความนิยมมากเท่าเดิม ซ่ึงในปี 1970-1980 มีแนวเพลงของญ่ีปุ่นท่ี

เรียกวา่ ‘ชิบูยา่ เคย ์ (Shibuya-kei)’ ซ่ึงมีเอกลกัษณ์โดดเด่นเฉพาะตวัโดยพฒันามาจากวงดนตรีร็อคของ

ตะวนัตก และแนวเพลง ‘เทคโน แดนซ์ (Techno-Dance)’ ท่ีมีจงัหวะรวดเร็วสนุกสนานผสมผสานกบั

เทคนิคของคอมพิวเตอร์เป็นท่ีนิยมอยูม่ากในช่วงขณะนั้น (TAWAN HAYASAKI, 2539 : 69) 

 เพลงญ่ีปุ่น มีทั้งเพลงท่ีฟังกนัเฉพาะคนในทอ้งถ่ิน และเพลงสมยันิยม ส าหรับเพลงสมยันิยมท่ี

เรียกกนัโดยทัว่ไปวา่ “เจ-ป็อป” (J-Pop) โดย “ป็อป” หมายถึงความเป็นท่ีนิยม (popular) ไม่ไดห้มายถึง

รูปแบบทางดนตรีเพลงป็อปอยา่งเดียว แต่รวมถึงเพลงในรูปแบบทางดนตรีอ่ืนๆท่ีก าลงัป็นท่ีนิยมใน

ขณะนั้น ทั้งประเภทร็อค (rock) อาร์แอนดบี์ (R&B) ฮิปฮอป (hip hop) เป็นตน้ โดยจะสามารถแบ่ง

ประเภทใหญ่ๆไดด้งัน้ี 
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1. เพลงป็อป (pop) 

 เพลงป็อปของญ่ีปุ่นก็เหมือนกบัเพลงป็อปทัว่ไป ท่ีมีท านองไม่ซบัซอ้นมีท่อนฮุคท่ีติดหูง่าย แต่

เพลงป็อปญ่ีปุ่นจะมีลกัษณะพิเศษ คือ การใหค้วามส าคญักบัความสวยงามของเมโลด้ี (melody) มากกวา่

อารมณ์โดยรวมของเพลง ศิลปินเพลงป็อปของญ่ีปุ่นนั้นมีอยูม่ากมาย แต่ท่ีไดรั้บความนิยมจากวยัรุ่น

ญ่ีปุ่นในยคุศตวรรษท่ี 20 ไดแ้ก่  

 • ค่ายโคมุโระ (Komuro) เป็นเพลงของศิลปินท่ีอยูภ่ายใตก้ารผลิตของเทต็ซึยะ โคมุโระ 

(Komuro Tetsuya) โดยการน าเสนอมกัจะออกมาในแนวแดนซ์ (dance) และใชเ้สียงดนตรีท่ีมาจาก

โปรแกรมม่ิงดว้ยคอมพิวเตอร์  

 • ค่ายเฮลโล พรอเจกต ์ (Hello Project) ของ สึงก ุ (Tsunku) เป็นเพลงใตก้ารผลิตของสึงกุ 

โดยมากจะลกัษณะเพลงของเพลงป็อปในยคุทศวรรษท่ี 80 เน้ือหาของเพลงส่วนใหญ่จะเป็นเร่ืองราว

น่ารักๆ ของเด็กผูห้ญิงท่ีเหมือนกบัหลุดออกมาจากหนงัสือการ์ตูนญ่ีปุ่น ศิลปินในค่ายก็จะมีแต่

เด็กผูห้ญิงอายรุะหวา่ง 10-20 ปี  

 • ค่ายจอห์นนี (Johnny) ค่ายเพลงท่ีผลิตแต่ศิลปินผูช้ายเท่านั้น ศิลปินค่ายน้ีจะมีลกัษณะเป็นเอน

เตอร์เทนเนอร์เตม็ตวั นอกจากจะสามารถร้องเพลงและเตน้ร าไดแ้ลว้ ยงัสามารถเล่นละครและเป็น

พิธีกรรายการทางโทรทศัน์ หรือแสดงละครเวทีไดอี้กดว้ย  

2. เพลงอาร์แอนดบี์ (R&B : rhythm and blues) 

 เพลงอาร์แอนดบี์ไดเ้กิดข้ึนในญ่ีปุ่นมานานแลว้ แต่ไม่ค่อยไดรั้บความนิยมมากเท่าแนวเพลงป็

อป เพลงอาร์แอนดบี์จะไดรั้บความนิยมมาจากความโด่งดงัของอุทาดะ ฮิคารุ (Utada Hikaru) ซ่ึงเป็น

ศิลปินท่ีเคยติดอนัดบัศิลปินท่ีมียอดขายสูงสุดในญ่ีปุ่น นบัแต่นั้นมาจึงแนวเพลงน้ีจึงไดรั้บความนิยม

อยา่งกวา้งขวาง  
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3. เพลงร็อค (rock) 

 เพลงร็อคของญ่ีปุ่นหรือท่ีเรียกอีกอยา่งวา่ “เจ-ร็อค” (J-rock) เป็นรูปแบบเพลงท่ีมีความ

หลากหลายค่อนขา้งมาก โดยแบ่งไดเ้ป็นศิลปินเพลงร็อคเป็นอีกหลายสาย เช่น ป็อปร็อค (pop rock) ร็อค

แอนด์โรล (rock’n roll) และฮาร์ดร็อค (hard rock) เทคโนร็อค (techno rock) ฮาร์ด คอร์ (hard core) เฮฟวี่ 

เมทลั (heavy metal) (ฐิรวฒิุ เสนาค า, 2549 : 228-230) 

 4. เพลงอินด้ี (indies) 

  ค าวา่ “อินด้ี ” ยอ่มาจากค าวา่ “อินดีเพนเดนท ์ (independent)” โดยใชเ้รียกศิลปินอิสระท่ีไม่ได้

สังกดัอยูค่่ายเพลงใหญ่ โดยจะถูกผลิตโดยบุคคลหรือกลุ่มบุคคล หรือค่ายเพลงขนาดเล็กท่ีสร้างสรรค์

ผลงานเพลงข้ึนอยา่งอิสระ (เพชรภี ป่ินแกว้, 2552 : 13)  

 5. ชิบุยะ เค (Shibuya-kei)  

ชิบุยะ เค (Shibuya-kei)  คือ แนวดนตรีของคนญ่ีปุ่นท่ีไดรั้บพื้นฐานวฒันธรรมทางดนตรีมาจาก

ตะวนัตก เกิดข้ึนท่ียา่นชิบุยะในเมืองโตเกียว โดยมีแนวดนตรีอิเล็กโทร ป็อป (electro pop) แจส๊และป็อป

เขา้ไวด้ว้ยกนั (ชิบุยะ เค, 2558) วงดนตรีท่ีมีความเป็นชิบุยะ เค (Shibuya-kei) อยา่งเตม็ตวัวงแรก คือ 

“ฟลิปเปอร์ส กีตาร์ (Flipper’s Guitar)” (Krissaka Tankritwong, 2557) 

ดนตรีญ่ีปุ่นสมยันิยมยคุศตวรรษท่ี 21  

1. เพลงฮิปฮอป (hip hop) และเออบนัป็อป (urban pop) 

 เพลงแนวน้ีเป็นแนวเพลงฮิปฮอปและแนวเพลงของอาร์แอนดบี์ร่วมสมยัเป็นตวัก าหนด

แนวทางในการเกิดของเพลงในญ่ีปุ่น ท่ีเป็นการเร่ิมมาเป็นท่ีสนใจของเพลงกระแสหลกั ในเดือน

พฤศจิกายนปี 2001 คู่หูนกัร้องท่ีช่ือวา่ เคมิสทรี (Chemistry) ไดอ้อกเพลงอลับั้มแรกในช่ือวา่  The Way 

We Are มียอดขาย 1.14 ลา้นชุด ภายในสัปดาห์แรก 
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2. นีโอ ชิบุยะ เค (Neo shibuya-kei)  

แนวเพลงน้ีไดถู้กพฒันาต่อจากแนวชิบุยะ เค (Shibuya-kei) แบบดั้งเดิมท่ีไดรั้บความนิยม

นอ้ยลงแลว้ โดยมีแนวดนตรีอิเล็คโทรนิคเยอะกวา่แนวชิบุยะ เคตน้แบบ ผูท่ี้ท  าให้เพลงแนวน้ีเขา้สู่เพลง

กระแสหลกัก็คือ นาคาตะ ยาสึทากะ (Nakata Yasutaka) เจา้ของวงช่ือวา่ “แคปซูล (Capsule)” ท่ีเป็น

ผูอ้  านวยการผลิตเพลงใหก้บัเพอร์ฟูม (Perfume) และ คยารี ปามิว ปามิว (Kyary Pamyu Pamyu) 

(Krissaka Tankritwong, 2557) ซ่ึงในเดือนเมษายน ปี 2008 เป็นคร้ังท่ีสองท่ีเพลงแนวเทคโน ป็อป

สามารถจ าหน่ายอลับั้มเพลงไดย้อดขายเป็นอนัดบัหน่ึงในชาร์ทเพลง ซ่ึงเป็นเพลงชุดแรกของวงเพอร์

ฟูม (Perfume) ท่ีใชช่ื้อวา่ เกม (Game) หลงัจากอลับั้มนอร์ธต้ี บอย (Naughty Boys) ของวงเยลโล แมจิก 

ออร์เคสตรา (Yellow Magic Orchestra) เคยท าสถิติไวใ้นปี 1983 และก็ยงัมีเพลงเลิฟ เดอะ เวลิด ์(Love 

the World) ท่ีมียอดขายสูงสุดประจ าสัปดาห์ในเดือนกรกฎาคมปีเดียวกนั ส่งผลใหเ้ป็นเพลงแนวเทค

โนป็อปเพลงแรกท่ีสามารถข้ึนอนัดบัหน่ึงในสถิติของชาร์ทได ้(J-pop : Wikipedia, 2559) 

 

รูปท่ี 4 คยารี ปามิว ปามิว (Kyary Pamyu Pamyu) 

ท่ีมา : http://dh.lnwfile.com/_/dh/_raw/5n/pp/fe.jpg (2559) 
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3. เพลงอนิเมะ (Anime song) และเพลงโวคาลอยด์ (Vocaloid)  

 เพลงแนวน้ีเร่ิมมีอิทธิพลในปลายยคุทศวรรษท่ี 2000 และในตน้ยคุทศวรรษท่ี 2010 ท่ีวงการ

อุตสาหกรรมเพลงอนิเมะ หรือ เพลงอนิเมชัน่ (Animation) ของญ่ีปุ่นไดเ้ร่ิมมีผลงานเพลงในรูปแบบ

เพลงของนกัพากยท่ี์เก่ียวกบัตวัละครในการ์ตูนเร่ืองนั้นๆ โดยเพลงอนิเมะจะไดรั้บอิทธิพลมาจากเพลง

เจป็อปและเพลงวชิวล เค และในปี 2007 ก็ไดมี้เพลงโวคาลอยด ์(Vocaloid) เกิดข้ึนมาโดยบริษทัยามาฮ่า 

(Yamaha) ซ่ึงเป็นซอฟตแ์วร์ประยกุตรู์ปแบบเคร่ืองดนตรีท่ีท าใหเ้กิดและปรับผสมเสียง ผูใ้ชส้ามารถใส่

เน้ือเพลง และท านองเพลงเพื่อใหเ้กิดเสียงตามท่ีตอ้งการ โดยมีเสียงคนท่ีบนัทึกไว ้ (voicebank) เป็น

ตวัก าหนดเอกลกัษณ์ของแต่ละเสียงไว ้ (โวคาลอยด ์ : Wikipedia, 2559) ซ่ึงไดจ้ดัท าชุดเสียงมาใน

รูปแบบตวัการ์ตูนอนิเมชัน่ช่ือ “ฮะสึเนะ มิกุ (Hatsune Miku)” จนไดรั้บความนิยมจนถึงขณะนั้น  

 ในเดือนมิถุนายน ปี 2009 ไดมี้นกัพากยช่ื์อวา่ นะนะ มิซุกิ (Nana Mizuki) สามารถท ายอดขาย

อลับั้มเป็นอนัดบัหน่ึงในชาร์ทในชุดเพลงท่ีมีช่ือวา่ อลัติเมท ไดมอน (Ultimate Diamond) และในเดือน

กรกฎาคม ปีเดียวกนัอลับั้มเพลงจากวงดนตรีหญิงจากการ์ตูนอนิเมชัน่เร่ือง โฮกะโงะ ที ไทม ์ (Hoka-go 

Tea Time) หรือท่ีนิยมเรียกกนัวา่ เค-อง (K-on!) ก็สามารถท ายอดขายไดอ้นัหน่ึงดว้ยเช่นกนัและในเดือน

พฤษภาคม ปี 2010 อลับั้มเพลงของฮะสึเนะ มิกุ (Hatsune Miku) ก็สามารถท ายอดขายเป็นอนัดบัหน่ึง 

 

รูปท่ี 5 กลุ่มตวัละครโวคาลอยด ์

ท่ีมา : http://farm5.static.flickr.com/4020/4681147241_628eb0d639_o.jpg (2559) 
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นอกเหนือจากน้ีกระแสเพลงหลกัในญ่ีปุ่นจะมีความเปล่ียนแปลงไปหลงัปี 2010 เพราะศิลปินท่ี

เคยเป็นท่ีนิยมในอดีตไดเ้ขา้มามีบทบาทในวงการเพลงนอ้ยลง ท่ีโด่งดงัข้ึนเป็นเพลงประเภทเจป็อปแต่

หากไม่ใช่ศิลปินเด่ียวเหมือนแต่ก่อน แต่เป็นวงประเภทกลุ่มศิลปินไอดอล (Idol Group) ท่ีเขา้มามี

บทบาทในวงการเพลงญ่ีปุ่นมากข้ึน กลุ่มท่ีประสบความส าเร็จมากท่ีสุดในช่วงยคุ 2010 ไดแ้ก่ เอเคบี 48 

(AKB48), อะระชิ (Arashi), มอร์นิง มุซุเมะ(Morning Musume), โมะโมะอิโระโคลเวอร์ ซี (Momoiro 

Clover) (J-pop : Wikipedia, 2559) 

 

 รูปท่ี 6 รูปส่วนหน่ึงในสมาชิกกลุ่มไอดอล AKB48 

ท่ีมา : https://fanart.tv/artist/be547bca-8718-4762-bf1b-34a3bdb4938f/akb48/ (2559) 

 

 

 

 

 

https://fanart.tv/artist/be547bca-8718-4762-bf1b-34a3bdb4938f/akb48/
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ประวติัผูแ้ต่งเพลงและเน้ือร้องของวงเพอร์ฟูม (Perfume) 

ช่ือ นาคาตะ ยาสึทากะ (Yasutaka Nakata ; 中田 ヤスタカ ) เกิดเม่ือวนัท่ี 6 กุมภาพนัธ์ 1980 ท่ี

คะนะซะวะ จงัหวดัอิชิกะวะ มีอาชีพเป็น นกัแต่งเพลง, ผูอ้  านวยการผลิตเพลง และดีเจ มีผลงานวงดนตรี

มีช่ือวา่ แคปซูล (Capsule) ร่วมกบั โทชิโกะ โคชิจิม่า (Toshiko Koshijima) ตั้งแต่ปี 1997 

จุดเร่ิมตน้ของ Capsule และ Perfume 

ปี 1997 นาคาตะไดต้ั้งวงของตนเองข้ึนมามีช่ือวา่ แคปซูล (Capsule) ซ่ึงในระหวา่งนั้นนาคาตะ

ไดเ้รียนอยูท่ี่มหาวทิยาลยัดนตรีท่ีโตเกียวและไดส้ร้างผลงานไปพร้อมกบัการเรียน ซ่ึงในขณะนั้นเพลงท่ี

นาคาตะแต่งข้ึนมาเป็นเพลงท่ีถูกปล่อยใหฟั้งโดยไม่เสียค่าใชจ่้าย ซ่ึงต่อมาในปี 2003 คนในวงการเพลง

สนใจและไดข้อใหเ้ขา้มาท าดนตรีใหก้บัวงเพอร์ฟูม (Perfume) และในปี 2011 ไดเ้ขา้มาเป็นผูอ้  านวยการ

เพลงของศิลปินช่ือ คยารี ปามิว ปามิว (Kyary Pamyu Pamyu) (Krissaka Tankritwong, 2557) 

 

รูปท่ี 7 สมาชิกวงแคปซูล (Capsule)  

[ซา้ย : นาคาตะ ยาสึทากะ (Nakata Yatsutaka) ขวา : โทชิโกะ โคชิจิม่า (Toshiko Koshijima)] 

ท่ีมา : http://www.total-manga.com/images/Article/FR-3-61563-B/capsule.png (2559) 



31 
 

ตารางแสดงรายช่ือการแสดงและจ านวนผูช้ม(ประมาณการ)ของPerfume ตั้งแต่ปี 2004-2014  

วนัแสดง ช่ือการแสดง สถานท่ีแสดง 
จ านวนผูช้ม (ประมาณ

การ) 

จ านวน

คร้ัง 

3 มกราคม 
2004 

Bee-Hive New Year 
Live '04: Perfume Day 

Shibuya-Boxx 
280 (Shibuya-Boxx, 

2015) 
1 

16 ธนัวาคม 
2004 

Play a Trick on You!! 
Dreamy World 

Shibuya O-Crest 
200 (Shibuya O-

EAST, 2016) 
1 

7 กรกฎาคม 
2005 

Play a Trick on You!! 
Electrical Girls 

Shibuya O-West 
1300 (Shibuya O-

EAST, 2016) 
1 

21 ธนัวาคม 
2005 

Perfume's 
Poppokepiiiii Night 

Harajuku Astro Hall 
400 (CONCERT 

REVIEW, 2013) 1 

21 ธนัวาคม 
2006 

Perfume Presents: 
Perfume ga Ippai 
Santa Yonjaimashita 

Harajuku Astro Hall 
400 (CONCERT 
REVIEW, 2013) 

1 

5 กรกฎาคม 
2007 - 6 
กรกฎาคม 
2007 

Perfume Hikoboshi 
Boshu-chu 

Daikanyama Unit 600 (Unit, 2016) 1 
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31 ตุลาคม 
2007 - 3 
พฤศจิกายน 
2007 

Thankful! Grateful! 
Poly-invasion! We're 
Perfume 

Nagoya Electric Lady 
Land 

600 (1/21, 2014) 

 

3 

Osaka Muse 
350 (Osaka Muse, 

2014) 

Shin-Hiroshima 
Telecasting Shinkan 
Ninth Story Studio 

200 (Perfume 2007-
10-5 公開収録 LIVE, 

2014) 

8 
พฤศจิกายน 
2007 

Perfume: Seventh 
Heaven Feeling 
Pleasant 

Liquidroom 
1200 (Liquidroom, 

2016) 
1 

31 ธนัวาคม 
2007 

Perfume Masaka no 
Countdown!? Li〇
idroom: That Night 
Once Again, in Zepp 
Tokyo 

Zepp Tokyo 2700 (Zepp, 2015) 1 

12 
กุมภาพนัธ์ 
2008 

Perfume: Socks, Fix, 
Max 

Shibuya-AX 
1500 (Shibuya-AX, 

2016) 
1 

  Zepp Osaka 

 

2200 (Zepp, 2015) 
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27 เมษายน 
2008 - 1 
มิถุนายน 
2008 

 

 

 

Perfume First Tour: 
Game 

Takamatsu Olive Hall 
350 (Takamatsu Olive 

Hall, 2014) 

 

 

 

 

 

 

11 

Hiroshima Club 
Quattro 

800 (Hiroshima club 

Quattro, 2014) 

Fukuoka Drum Logos 
650 (箱キャパリス, 

2014) 

Zepp Tokyo 2700 (Zepp, 2015) 

Zepp Nagoya 1790 (Zepp, 2015) 

Niigata Lots 
700 (NIIGATA 

LOTS, 2015) 

Sendai Club Junk Box 
450 (Sendai club junk 

box, 2016)  

Sapporo Penny Lane 
500 (PENNY LANE 

24, 2014) 

Yokohama Blitz 
1700 (箱キャパリス, 

2014) 

21 มิถุนายน 
2008 

Hot Stuff 30th 
Anniversary: Black 
and Blue 

Zepp Tokyo 2700 (Zepp, 2015) 1 
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6 
พฤศจิกายน 
2008 - 7 
พฤศจิกายน 
2008 

Budokaaaaaaaaaan!!!!! Nippon Budokan 
14400 (Nippon 
Budokan, 2016) 

2 

9 
พฤษภาคม 
2009 - 10 
พฤษภาคม 
2009 

Disco! Disco! Disco! 
Yoyogi National 
Gymnasium 

13000 (Yoyogi 
National Gymnasium, 

2016) 
2 

7 สิงหาคม 
2009 - 30 
ตุลาคม 
2009 

Perfume Second Tour 
2009 Chokkaku 
Nitohen Sankakkei 
Tour 

Toda City Culture 
Kaikan 

2000 (List of concert 

halls, 2016) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fukuoka Sun Palace 
Hotel and Hall 

2300 (Fukuoka Sun 

palace,  2015) 

Hiroshima Kousei 
nenkin Kaikan 

2000 (Hiroshima City 

Bunka Koryu Kaikan, 

n.d.) 

Ehime Prefectural 
Cultural Center 

3000 (愛媛県県民文

化会館, 2015) 
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Ishikawa Kousei 
nenkin Kaikan 

1700 (北陸電力会館 

本多の森ホール, 

2014) 

 

 

 

19 Niigata People's 
Kaikan 

1730 (Venues, 2014)  

Sapporo City People's 
Hall 

2500 (箱キャパリス, 

2014) 

Sendai Sun Plaza Hall 
2710 (Sendai Sun 

Plaza, 2015) 

Nagoya Nippon Gaishi 
Hal 

10000 (Nippon Gaishi 
Hall, 2015) 

Osaka Castle Hall 
16000 (Osaka jo Hall, 

2016) 

Yokohama Arena 
17000 (箱キャパリ

ス, 2014) 

7 มีนาคม 
2010 - 3 
เมษายน 
2010 

P.T.A. Spring 2010 
Tour 

Yokohama Blitz  
1200 (箱キャパリス, 

2014) 
 

11 

 Zepp Nagoya 1790 (Zepp, 2015) 
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Zepp Osaka 2200 (Zepp, 2015) 

Zepp Tokyo 2700 (Zepp, 2015) 

Zepp Sendai 1500 (Zepp, 2015) 

Niigata Lots 
700 (NIIGATA 
LOTS, 2015) 

Zepp Sapporo 2000 (Zepp, 2015) 

Zepp Fukuoka 2000 (Zepp, 2015) 

Hiroshima Club 
Quattro 

800 (SCANDAL 
[LIVE IDO LIVE] 
TOUR 2012, 2012) 

Kochi Bay5 Square 
2000 (“Live House” in 

Kochi, 2012) 

3 
พฤศจิกายน 
2010 

Perfume live @Tokyo 
Dome "1 2 3 4 5 6 7 8 
9 10 11" 

Tokyo Dome 
55000 (Tokyo Dome, 

2016)  
1 
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14 มกราคม 
– 26 
พฤษภาคม 
2012 

 

 

 

 

 

 

Perfume 3rd Tour 
(JPN) 

Kobe World Memorial 
Hall 

8000 (World 

Memorial Hall, 2016) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

22 

 

 

 

 

Saitama Super Arena 
36500 (Saitama Super 

Arena, 2016)  

Niigata Convention 
Center 

10000 (箱キャパリ

ス, 2014) 

Fukuoka Convention 
Center 

15000 (Fukuoka 

Convention Center, 

2014)  

Nagoya Nippon Gaishi 
Hall 

10000 (Nippon Gaishi 

Hall, 2015) 

Shizuoka Ecopa Arena 
10000 (Ecopa Arena, 

2015)  

Osaka Castle Hall 
16000 (Osaka jo Hall, 

2016)  

Hiroshima Green 
Arena 

8000 (Hiroshima 

Prefectural Sports 

Center, 2015) 
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Ehime Prefecture 
Budokan 

6500 (Ehime 

Prefectural Budokan, 

2011)  

 

 

 

 

 

 

 

Sekisui Heim Super 
Arena  

7000 (Sekisui Heim 

Super Arena, 2013) 

Makomanai Sekisui 
Heim Ice Arena 

10000 (Makomanai 

Ice Arena, 2015) 

Nippon Budokan 
14400 (Nippon 

Budokan, 2016) 

Ginowan Seaside Park 
5000 (Okinawa 

Convention Center, 
2013)  

26 ตุลาคม – 
24 
พฤศจิกายน 
2012 

Perfume World Tour 
1st (Asia) 

Neo Studio (ไตห้วนั)  
1200 (ライブハウス, 

2013) 

 

4 
Rotunda 3 (ฮ่องกง) 

1600 (Rotunda Hall, 
n.d.)  

AX-Korea (เกาหลีใต)้ 
3400 (AX Korea, 

2010) 

https://en.wikipedia.org/wiki/Sekisui_Heim_Super_Arena
https://en.wikipedia.org/wiki/Sekisui_Heim_Super_Arena
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*Scape (สิงคโปร์) 
2500 (List of music 

venues, 2016)  

29 
พฤษภาคม 
– 18 
มิถุนายน 
2013 

Zutto Suki Dattanjake 
~ Sasurai no Menkata 
Perfume FES!! 

Zepp DiverCity Tokyo  2470 (Zepp, 2015) 

6 Zepp Nagoya 1790 (Zepp, 2015) 

Zepp Namba 2530 (Zepp, 2015) 

3 – 7 
กรกฎาคม 
2013 

Perfume World Tour 
2nd (ยโุรป) 

Gloria (เยอรมนี)  
950 (Gloria-Theater, 

2015) 

3 
O2 Shepherd's Bush 
Empire (องักฤษ) 

2000 (Shepherd's 
Bush Empire, 2016) 

Bataclan (ฝร่ังเศส) 
1500 (List of music 

venues, 2016) 

7–25 
ธนัวาคม 
2013 

Perfume 4th tour in 
DOME LEVEL3 

Osaka Dome 
36400 (Kyocera 

Dome, 2016)  
4 

Tokyo Dome 
55000 (Tokyo Dome, 

2016) 

15 มีนาคม 
– 20 

Perfume FES!! 2014 NHK Hall 
3500  (箱キャパリス

, 2014) 
9 
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เมษายน 
2014; 12 
ตุลาคม 
2014 

Ueno Gakuen Hall 
1700 (Ueno Gakuen 

Hall, 2016) 

Shizuoka City Culture 
Hall 

1900  (SHINee World 
Japan 2014 Tour Full 

Schedule, 2014) 

Honda no Mori Hall 
1700 (SHINee World 
Japan 2014 Tour Full 

Schedule, 2014) 

Alpha Anabuki Hall 
2000 (Alpha Anabuki 

Hall, 2010)  

Kagoshima Citizen's 
Cultural Hall 

1990 (Kashiwagi Yuki 
1st Solo Live National 

Tour News, 2016) 

AX-KOREA (เกาหลี
ใต)้ 

3400 (AX Korea, 
2010)  

1 สิงหาคม 
– 21 

 

 

Hiroshima Prefectural 
Sports Center 

10000 (Hiroshima 

Prefectural Sports 

Center, 2015) 

14 
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กนัยายน 
2014 

Perfume 5th Tour 
"Gurungurun" 

Marine Messe Fukuoka 

15000 (Fukuoka 

Convention Center, 

2014) 

Osaka Castle Hall  
16000 (Osaka jo Hall, 

2016) 

Makomanai Sekisui 

Heim Ice Arena 

10000 (Makomanai 

Ice Arena, 2015) 

Nagoya Nippon Gaishi 
Hall 

10000 (Nippon Gaishi 

Hall, 2015) 

Miyagi Sekisui Heim 
Super Arena 

7000 (Sekisui Heim 

Super Arena, 2013)  

Yoyogi National 
Gymnasium 

13200 (Yoyogi 

National Gymnasium, 

2016) 

31 ตุลาคม – 

15 

พฤศจิกายน 

2014 

Perfume WORLD 

TOUR 3rd (เอเชีย, เม

ริกาเหนือ, ยโุรป) 

Taipei International 
Convention Center 
(ไตห้วนั) 

3100 (Taipei 

International 

Convention Center, 

2013)  

5 
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Resorts World Sentosa 
(สิงคโปร์) 

1600 (Resorts World 

Sentosa : Wikipedia, 

2016) 

Hollywood Palladium 
(สหรัฐอเมริกา) 

3700  (Hollywood 

Palladium, 2016) 

Hammersmith Apollo 
(องักฤษ) 

5000 (List of music 

venues, 2016) 

Hammerstein Ballroom 
(สหรัฐอเมริกา) 

3500 (Hammerstein 

Ballroom, 2016) 

หมายเหตุ : จ านวนผูเ้ขา้ชมประมาณการจากสถานท่ีจดัการแสดง 
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ผลงานเพลงและอลับั้มของวง Perfume 

ตารางแสดงจ านวนยอดขายเพลงและแนวเพลงช่วงเร่ิมก่อตั้งวงปี 2002-2003 

ล าดบั วนัวางจ าหน่าย ผลงานเพลง แนวเพลง ยอดขาย 

1 21 มีนาคม 2002 OMAJINAI★Perori เจป็อป ไม่สามารถระบุได ้

2 1 พฤศจิกายน 2002 Kareshi Boshuuchuu เจป็อป ไม่สามารถระบุได ้

ตารางแสดงจ านวนยอดขายเพลงและแนวเพลงช่วงก่อนเขา้วงการ(อินด้ี)ปี 2014 

ล าดบั วนัวางจ าหน่าย ผลงานเพลง แนวเพลง ยอดขาย 

1 6 สิงหาคม 2003 Sweet Donuts ซินธ์ป็อป , เจป๊อป ไม่สามารถระบุได ้

2 17 มีนาคม 2004 Monochrome Effect ซินธ์ป็อป , เจป๊อป ไม่สามารถระบุได ้

3 8 กนัยายน 2004 Vitamin Drop ซินธ์ป็อป , เจป๊อป ไม่สามารถระบุได ้
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ตารางแสดงจ านวนยอดขายเพลงและแนวเพลงในช่วงเขา้วงการปี 2005-2014 

ล าดบั วนัวางจ าหน่าย ผลงานเพลง แนวเพลง 
อนัดบั

เปิดตวั 

ยอดขาย 

(Perfume 

discography

, 2016) 

1 
21 กนัยายน 

2005 
Linear Motor Girl เจป๊อป, อิเล็กโทรป๊อป 99 3,000 

2 
11 มกราคม 

2006 
Computer City 

เจป๊อป, อิเล็กโทรป๊อป, 

แดนซ์ป็อป 
45 4000 

3 
28 มิถุนายน 

2006 
Electro World เจป๊อป, อิเล็กโทรแดนซ์ 77 2000 

4 
14 กุมภาพนัธ์ 

2007 
Fan Service [sweet] เจป๊อป, อิเล็กโทรแดนซ์ 35 9000 

5 
12 กนัยายน 

2007 
Polyrhythm เจป๊อป, อิเล็กโทรแดนซ์ 7 77000 

6 
16 มกราคม 

2008 

Baby cruising 

Love/Macaroni 
เจป๊อป, แดนซ์ป็อป 3 66000 

7 
9 กรกฎาคม 

2008 
love the world 

เจป๊อป, อิเล็กโทรป๊อป, 

ชิปจูน 
1 146000 
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8 
19 พฤศจิกายน 

2008 
Dream Fighter เจป๊อป, อิเล็กโทรป๊อป 2 10800 

9 
25 มีนาคม 

2009 
One Room Disco เจป๊อป, แดนซ์ป็อป 1 101000 

10 
14 เมษายน 

2010 

Fushizen na Girl / 

Natural ni Koishite 
แดนซ์ป็อป, ดิสโก ้ 2 107000 

11 
11 สิงหาคม 

2010 
VOICE แดนซ์ป็อป, เฮา้ส์ 2 121000 

12 
10 พฤศจิกายน 

2010 
Nee 

เจป๊อป, อิเล็กโทรแดนซ์, 

เฮา้ส์ 
2 108000 

13 
18 พฤษภาคม 

2011 

Laser Beam / 

Kasuka na Kaori 

เจป๊อป, อิเล็กโทรป๊อป, 

ชิปจูน 
2 125000 

14 
2 พฤศจิกายน 

2011 
SPICE เจป๊อป, อิเล็กทรอนิกา 2 92000 

15 
11 เมษายน 

2012 
Spring of Life แดนซ์, ป็อป 2 116000 

16 
15 สิงหาคม 

2012 

Spending all my 

time 

เจป๊อป, อิเล็กโทรแดนซ์, 

อิเล็กโทร 
2 105000 

17 
27 กุมภาพนัธ์ 

2013 
Mirai no Museum อิเล็กโทรแดนซ์ 2 92000 
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ตารางแสดงจ านวนยอดขายเพลงชุดอลับั้มของวง Perfume ในช่วงเขา้วงการปี 2004-2014 

ล าดบั วนัวางจ าหน่าย ผลงานเพลงชุด อนัดบัเปิดตวั 
ยอดขาย (Perfume 

discography, 2016) 

1 16 เมษายน 2008 GAME 1 477,000 

2 8 กรกฎาคม 2009 Triangle 1 331,000 

3 30 พฤศจิกายน 2011 JPN 1 354,000 

4 2 ตุลาคม 2013 LEVEL 3 1 255,000 

 

 

 

 

18 
22 พฤษภาคม 

2013 
Magic of Love แดนซ์ป็อป, เทคโนป็อป 3 78000 

19 
27 พฤศจิกายน 

2013 
Sweet Refrain แดนซ์ป็อป 3 70000 

20 
16 กรกฎาคม 

2014 
Cling Cling เจป๊อป, อิเล็กโทรแดนซ์ 2 88000 
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การจดัแสดงในการแสดงสดจะแบ่งเป็น 2 ประเภท  คือ คอนเสิร์ต (Concert) จากการศึกษาจะ

พบวา่จะจดัแสดงในพื้นท่ีปิด ผูช้มจะมีทั้งยนืและนัง่ จะเล่นเพียงไม่ก่ีรอบและเล่นในสถานท่ีใหญ่ๆ  เช่น 

ฮอลล ์(Hall) สนามกีฬา  ท่ีเรียกวา่ อารีน่า คอนเสิร์ต (Arena Concert) และทวัร์คอนเสิร์ต (Tour Concert) 

จะจดัแสดงไปในหลายเมือง และหลายสถานท่ี ท่ีบางคร้ังจดัแสดงหลายเดือน หรือเป็นปี (คอนเสิร์ต, 

2556) จดัแสดงในพื้นท่ีท่ีมีขนาดไม่ใหญ่เท่ากบัคอนเสิร์ตทัว่ไป แต่จะจดัหลายรอบมีทั้งในประเทศ

ญ่ีปุ่นและต่างประเทศ 

รูปแบบการจดัแสดงบนเวที ในเร่ิมแรกของการแสดงจะมีการใชก้ารเปิดตวั หรือท่ีเรียกกนัวา่ 

โหมโรง (overture หรือ opening) เพื่อใชส้ าหรับบรรเลงน าก่อนการแสดงอุปรากร (Jirawat Koatsombat, 

2555) โดยวธีการ เช่น จะมีการฉายวดีิโอประกอบเป็นเร่ืองราวเก่ียวกบัการต่ืนข้ึนมาและการถูกส่งตวั

มายงัโลกมนุษยเ์ปรียบวา่ตวันกัแสดงไม่ใช่มนุษยค์ลา้ยหุ่นยนต ์ สามารถกลายร่างเป็นผเีส้ือได ้ และมา

เพื่อเผยแพร่เพลงสู่โลกมนุษย ์ จะมีการใชเ้ร่ืองราวน้ีในปี 2004-2008 และเร่ืองราวท่ีสมมุติข้ึนใหพ้ื้นท่ี

การจดัแสดง คือโลกอีกใบหน่ึง ในท่ีน้ีเรียกวา่เพอร์ฟูม เวิลด ์ (Perfume World) เปรียบเสมือนนกัแสดง

เป็นหุ่นยนต ์ไดใ้หผู้ช้มเขา้สู่โลกการแสดงของนกัแสดง ในปลายปี 2008 เป็นตน้มา  

การใชเ้ทคนิคบนเวที โดยจะมีการน าอุปกรณ์พิเศษเขา้มาช่วยเพิ่มอารมณ์ร่วมของการแสดงจาก

การศึกษา จะพบเห็นอุปกรณ์อยา่งการใชเ้ทคนิคพิเศษ (Special effects) เป็นการช่วยสร้างบรรยากาศ 

เพื่อใหไ้ดอ้ารมณ์แก่ผูช้ม โดยมีการใชเ้คร่ืองมือกลและเคร่ืองมืออิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ ซ่ึงติดตั้งไว้

ดา้นบนและดา้นขา้งของเวที (กฤษรา วริศราภูริชา, 2554 : 275) ดงัน้ี 

- เคร่ืองปล่อยควนั (Fog and smoke machine) ควนัจะลอยอยูบ่นอากาศตามอารมณ์ของเพลงบนเวที หรือ 

ท าควนัเพื่อท าการปรับล าแสงไปตามส่วนต่างๆของเวทีไดง่้ายข้ึน (กฤษรา (ซูไรมาน) วริศราภูริชา, 2548 

: 96) 

- วดีิโอ โปรเจคเตอร์ (Video projector) เป็นเคร่ืองฉายภาพเคล่ือนไหวแนวสมจริงท่ีมีประสิทธิภาพสูง 

สามารถฉายภาพไดข้นาดใหญ่บนจอ (กฤษรา (ซูไรมาน) วริศราภูริชา, 2548 : 97)  
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- เลเซอร์ (Laser) หรือ แสงกลา้ เป็นแสงท่ีมีความเขม้ขน้ของแสงสูงมากท่ีสุด มกัมีสีเขียว สี ฟ้าและสีแดง 

สามารถส่องแสงเป็นรูปกราฟฟิกแบบต่างๆ แสงไฟน้ีตอ้งมีแผงตาข่ายสีด า, หมอกควนัรับแสง หรือวตัถุ

โปร่งแสงคลา้ยกระจกใสท่ีมองเห็นไดย้ากเป็นฉากวางอยูบ่นเวที เพื่อใหแ้ลดูราวกบัภาพท่ีลอยอยูก่ลาง

อากาศ (กฤษรา วริศราภูริชา, 2554 : 130) 

- ฮอโลแกรม การใชเ้ทคนิคพิเศษเพื่อสร้างภาพ 3 มิติ โดยหลกัการท างานคือการใชห้ลกัการตกกระทบ

เดียวกนักบัแสงเลเซอร์ แต่ในการแสดงน้ีจะพบการตกกระทบกบัเส้ือผา้ของนกัแสดงแทนการตก

กระทบลงบนวตัถุอ่ืนๆ 

 

 

รูปท่ี 8 ภาพการใชเ้ทคนิคบนเวทีดว้ยฮอโลแกรในการแสดงสด 

ท่ีมา : https://33.media.tumblr.com/86d3e0f70cc1dd9942db082c7562347e/tumblr_n0hbsv 

HGBD1rc83u9o2_500.gif (2559) 

https://33.media.tumblr.com/86d3e0f70cc1dd9942db082c7562347e/tumblr_n0hbsvHGBD1rc83u
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รูปท่ี 9 ภาพแสดงรูปแบบเวทีท่ีสามารถเล่ือนได ้ 

ท่ีมา : http://i2.wp.com/perfumedisco.com/wp-

content/uploads/2014/04/1781645_685742998133810_1694608754_o.jpg? 

resize=1024%2C576 (2559) 

- การใชเ้วทีหมุน เคล่ือนยา้ยได ้เล่ือนไดแ้ละยกข้ึนได ้โดยพื้นเวทีหมุน คือ พื้นเวทีส่วนกลางหรือตรงจุด

ศูนยก์ลางเวที ไดรั้บการออกแบบใหห้มุนไดเ้พื่อใชใ้นการแสดงและเปล่ียนฉาก โดยพื้นจะหมุนรอบ

ตวัเองตรงแกนกลางดว้ยระบบมอเตอร์ท่ีควบคุมความเร็วได ้ เวทีเคล่ือนยา้ยได ้ โดยจะเป็นวสัดุหรือ

ส่ิงของท่ีเคล่ือนท่ีหรือน าพาไปไดโ้ดยนกัแสดง อยูใ่นฉากระยะแรก แต่ต่อมาถูกนกัแสดงน าพาไปยงัท่ี

ต่างๆบนเวทีหรือนอกเวที หรืออาจจะไม่ไดอ้ยูใ่นฉากแต่แรก และพื้นเวทีแบบเล่ือน (treadmill) คือ 

พื้นท่ีออกแบบไวใ้หเ้ป็นส่วนหน่ึงท่ีตอ้งเล่ือนไปทางซา้ยหรือทางขวา (ซูไรมาน เวศยาภรณ์, 2541 : 120-

121)  
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รูปท่ี 10 ภาพเวทีท่ีสามารถปรับยกข้ึนลงได ้ 

ท่ีมา : http://s3.vidimg.popscreen.com/original/21/eGlpNTBnMTI=_o_perfume-live-tokyo-dome---

575.jpg (2559) 

-  ลูกบอลกระจก (Mirror ball) ลูกแกว้ขนาดต่างๆ ท่ีใชส้ าหรับส่องดว้ยไฟหลายดวง เพื่อท าใหเ้กิดเป็น

ดวงแสงขนาดเล็กระยบิระยบัทัว่พื้นท่ีท่ีใชใ้นการแสดง โดยใชแ้ขวนไวน่ิ้งๆหรือติดกบัมอเตอร์ช่วยให้

หมุนไปไดร้อบๆ ท าใหเ้กิดวงแสงเล็ก เคล่ือนไหวไปไดร้อบๆพื้นท่ี (กฤษรา (ซูไรมาน) วริศราภูริชา, 

2548 : 95) 

และการใชอุ้ปกรณ์ประกอบการแสดง ท่ีพบเห็นไดใ้นการแสดง เช่น ขาตั้งไมโครโฟน, หมวก, แท่งไฟ

ขนาดใหญ่ และถุงมือ  
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การใหค้วามบนัเทิงผูช้มระหวา่งการแสดง จากการศึกษาจะพบไดใ้นเพลงดงัต่อไปน้ี 

เพลงป๊ัปป้ี เลิฟ (Puppy Love) โดยในเพลงจะใหผู้ช้มท าการขยบัแขนไปในทิศทางเดียวกนั การสอนการ

ขยบัแขนจะสอนในระหวา่งกลางเพลง โดยนกัแสดงจะพูดวา่ 上下上上 (ue shita ue ue)、下上下下 

(shita ue shita shita) แปลวา่ ข้ึน ลง ข้ึน ข้ึน , ลง ข้ึน ลง ลง ตามจงัหวะเพลง ใหผู้ช้มไดร่้วมสนุกไปกบั

นกัแสดงโดยการขยบัแขนกนัอยา่งพร้อมเพรียงเป็นจงัหวะในเพลงป๊ัปป้ี เลิฟ (Puppy Love) 

เพลงช็อกโกแลต ดิสโก ้ (Chocolate Disco) โดยในเพลงผูช้มจะตะโกนค าวา่ดิสโก ้ (Disco) พร้อมชูมือ

ข้ึน ในท่อนเพลงร้องโรมนัจิวา่ โช โก เร อิ โตะ ดิ สุ โกะ (Cho ko re i to di su ko ; Chocolate Disco) ท่ี

เป็นท่อนหลกัของเพลง  

เพลงเจนน่ี วะ โกคิเกง นานาเมะ (Jenny wa gokigen naname) โดยในเพลงแต่ละท่อนเพลงจะแบ่งใหแ้ต่

ละคนไดร้้องเพลง พอจบประโยคผูช้มจะตะโกนช่ือ นกัแสดงคนนั้นข้ึนมา  

ตวัอยา่งเช่น  

(ท่อนร้องของนจจิ) 君とイチャイチャしてるところを見られちゃったわ  

(kimi to ichaicha shiteru to koro wo mirare chatta wa)    [ผูช้มตะโกนวา่ นจจิ] 

(ท่อนร้องของคาชิยกูะ)  ハ ー ト キ ュ ン キ ュ ン 泣 き 出 し そ う よ 一 人 ぼ っ ち は 

(heart kyunkyun naki dashisou yo hitoribocchi wa )   [ผูช้มตะโกนวา่ ยกูะจงั]  

(ท่อนร้องของ อาจงั)  いつもそうなの誰か私に いじわるしてるんじゃない？ 

(itsumo souna no dareka watashi ni ijiwaru shiterun janai?)   [ผูช้มตะโกนวา่ อาจงั] 

เพลงปาร์ต้ี เมคเกอร์ (Party Maker) โดยในเพลงจะร้องวา่手をかざして (te wo kazashite) ในท่อนแรก

ของเพลง ซ่ึงมีความหมายวา่ ชูมือข้ึนมา เป็นสัญญาณให้ทุกคนชูมือข้ึนมาเพื่อร่วมสนุกไปกบัเพลง จะ

พบตั้งแต่การแสดงสดในปี 2014 
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ช่วงพี ที เอ โนะ คอร์เนอร์ (P.T.A. no Corner) 

  ช่วงการใหค้วามบนัเทิงกบัผูช้ม จะอยูใ่นช่วงพกัพดูคุยของนกัแสดง ท่ีเรียกวา่ พี ที เอ โนะ คอร์

เนอร์ (P.T.A. no Corner) ซ่ึงพี ที เอ (P.T.A.) ยอ่มาจากค าวา่  パっと たのしく あそぼう(Patto 

Tanoshiku Asobou) จะเร่ิมมีในช่วงกลางของการจดัแสดง และมีการใชช่ื้อเรียกการให้ความบนัเทิง 

และถูกบรรจุช่วงการใหค้วามบนัเทิงไวใ้นรายช่ือการแสดงสด นบัตั้งแต่การแสดงสดคร้ังท่ี 4 ในปี 2010 

ถึงแมว้า่จะมีการใหค้วามบนัเทิงมาตั้งแต่การแสดงสดในปี 2004 มาแลว้ ซ่ึงช่วงการใหค้วามบนัเทิงน้ี 

จดัท าข้ึนเพื่อใหผู้ช้มไดรั้บความสนุก และไดอ้ารมณ์ร่วมไปกบัการแสดง จากการศึกษาจะพบวา่

นกัแสดงจะพดูทกัทายกบัผูช้ม ดงัต่อไปน้ี  

ดนัชิ (danshi ; 男子！) โจชิ (joshi ; 女子！) ซ่ึงมีความหมายวา่ ผูช้าย ผูห้ญิง และ เมกาเนะ 
(megane ; メガネ！) คอนทะคุโตะ (contakuto ; コンタクト！) รากงั (ragan ; 裸眼！) ซ่ึงมี
ความหมายวา่ คนใส่แวน่ตา คอนแทคเลนส์ ไม่ใส่แวน่ เม่ือนกัแสดงพดูผูช้มจะตอบกลบักบันกัแสดง
ตามอธัยาศยั 

เซย ์โฮ (Say ho) ซ่ึงมีความหมายใหผู้ช้มพดูค าวา่ โฮ ตามนกัแสดง  

ในช่วงพี ที เอ โนะ คอร์เนอร์ (P.T.A. no Corner)นั้น ยงัมีการแทรกการใหค้วามบนัเทิงไวโ้ดย

จะมีกิจกรรมไวร้ะหวา่งการร้องเพลงของนกัแสดง ซ่ึงจะเป็นการเคล่ือนไปรอบๆพื้นท่ีการแสดงดว้ยรถ

เล่ือนท่ีจดัท าข้ึนพิเศษส าหรับเคล่ือนยา้ยนกัแสดงไปตามทางเดินภายในพื้นท่ีการแสดง จะพบไดต้าม

คอนเสิร์ตใหญ่ท่ีจดัข้ึนในโดม สนามกีฬา ซ่ึงส่ิงท่ีผูช้มจะไดรั้บจากกิจกรรมเป็นส่ิงของ เช่น สายรุ้งท่ีมี

ขอ้ความลายมือ, บอลท่ีมีขอ้ความลายมือ ท่ีจะไดรั้บแบบสุ่มจากการใหค้วามบนัเทิงของศิลปิน  
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รูปท่ี 11 สายรุ้งท่ีมีขอ้ความลายมือจากนกัแสดง  

ท่ีมา : https://scontent.fbkk5-2.fna.fbcdn.net/hphotos-xat1/v/t1.0-

9/12065552_10206662719038142_2607898872661002184_n.jpg?oh=d5cac032a7c15de75e2815c291

baa110&oe=578B8408 (2559) 

 

จากการศึกษาจะพบวา่การแสดงนั้นทั้งในดา้นการแสดงบนเวทีและดา้นการแสดงดนตรีจะพฒันาควบคู่

ไปกบัเทคโนโลยท่ีีมีความกา้วหนา้ข้ึน ซ่ึงในยคุคริสตศ์ตวรรษท่ี 21 การแสดงสดในรูปแบบคอนเสิร์ต

จะไม่ใช่เพียงแค่การร้องเพลงบนเวที แต่ยงัมีทั้งการเตน้ การใหค้วามบนัเทิงแก่ผูช้ม การใชเ้ทคนิคต่างๆ

บนเวทีในการน าเสนอ ทั้งการใชฮ้อโลแกรม (Hologram) การใชเ้ทคนิคพิเศษ (Special Effect) เป็นตน้ 

เพื่อช่วยสร้างอารมณ์ร่วมให้กบัผูช้มไดเ้ขา้สู่โลกของการแสดงของนกัแสดงไดอ้ยา่งเตม็ท่ี และการใช้

เคร่ืองดนตรีสมยัใหม่ท่ีเป็นผลจากความกา้วหนา้ของเทคโนโลยที  าใหว้งการเพลงไดเ้ติบโตข้ึนมาทั้งใน

ต่างประเทศและในญ่ีปุ่นอยา่งรวดเร็ว ซ่ึงในยคุน้ีท่ีมีการติดต่อส่ือสารกนัไดอ้ยา่งรวดเร็วดว้ย

อินเทอร์เน็ตท าใหก้ารแสดงต่างๆไดผ้สมผสานรูปแบบกนัจากหลายชนชาติจนเกิดเป็นรูปแบบใหม่ๆ

อยา่งไม่มีส้ินสุด 
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ขอ้เสนอแนะ  

เน่ืองจากงานวจิยัในประเด็นการศึกษาเก่ียวกบัการแสดง (Live Performance/Music Performance) ใน

ยคุคริสตศ์ตวรรษท่ี 21 มีผูศึ้กษาจ านวนนอ้ย จึงควรมีการศึกษาในประเด็นอ่ืน เช่น การจดัการแสดงใน

ในต่างประเทศของศิลปินต่างชาติ เพื่อให้เห็นถึงการพฒันาวา่การจดัการแสดงเหตุใดเป็นปัจจยัใหก้าร

แสดงของศิลปินกลุ่มนั้นไดรั้บความนิยม 

ขอ้จ ากดั 

จากการศึกษาวจิยัพบปัญหาในการคน้หาขอ้มูล หนงัสือท่ีใชใ้นการคน้ควา้มีจ านวนนอ้ย ท าใหข้อ้มูลท่ี

ใชเ้พื่อการศึกษางานวจิยัมีขอ้จ ากดั หากมีขอ้มูลในการศึกษามากข้ึนจะช่วยสร้างความชดัเจนในการ

วเิคราะห์มากข้ึน 
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ประวตัิผู้ศึกษา 

ช่ือ-สกุล : นางสาวปภสัรา พรรัตนโชติสกุล 

วนั เดือน ปีเกดิ : วนัท่ี 2 เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. 2536 

เกดิทีจั่งหวดั : กรุงเทพมหานคร 

วุฒิการศึกษา :  - ส าเร็จชั้นประถมศึกษาจากโรงเรียนศรีวทิยาปากน ้า  

  - ส าเร็จชั้นมธัยมศึกษาจากโรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 

  - ปริญญาอกัษรศาสตร์บณัฑิต สาขาเอเชียศึกษา มหาวทิยาลยัศิลปากร  

    วทิยาเขตพระราชวงัสนามจนัทร์ จงัหวดันครปฐม 

 

 

 


