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บทคดัย่อ 

การศึกษาคร้ังน้ีมีจุดประสงคเ์พ่ือท่ีจะศึกษาอตัลกัษณ์ของประเทศอเมริกาและประเทศ
ญ่ีปุ่นผา่นภาพยนตร์การ์ตนูเร่ืองบ๊ิกฮีโร่ 6 อีกทั้งเพ่ือศึกษาแนวคิดจากภาพยนตร์การ์ตูนเร่ือง
ดงักล่าว โดยศึกษาจากส่ือมลัติมีเดียซีดีภาพยนตร์การ์ตูน หนงัสือเก่ียวกบัวฒันธรรมของประเทศ

อเมริกาและประเทศญ่ีปุ่น และศึกษาเพ่ิมเติมจากอินเทอร์เน็ต จากภาพยนตร์ดงักล่าวมีการ
ผสมผสานอตัลกัษณ์วฒันธรรมระหว่างประเทศอเมริกาและประเทศญ่ีปุ่นจึงเกิดความน่าสนใจท่ีจะ
ศึกษาอตัลกัษณ์ของประเทศดงักล่าวผา่นฉาก ตวัละคร ส่ิงของในภาพยนตร์เร่ืองน้ี จากการศึกษา
พบว่า ในภาพยนตร์เร่ืองน้ีใชส่ิ้งของ และสญัลกัษณ์เพื่อแสดงอตัลกัษณ์ของประเทศญ่ีปุ่น อาทิเช่น 
เคร่ืองราง เคร่ืองประดบัตกแต่งบา้น เป็นตน้ ส่วนประเทศอเมริกาแสดงอตัลกัษณ์ในรูปแบบของ

การแต่งกาย ลกัษณะภูมิประเทศของประเทศอเมริกา และสาธารณูปโภค เป็นตน้ แต่ถึงอยา่งไรก็
ตามส่ิงก่อสร้างบางอยา่งในภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองน้ี ไม่ไดแ้บ่งแยกชดัเจนว่าเป็นของประเทศใด
ประเทศหน่ึง เพราะไดน้ ามาดดัแปลงใหเ้กิดเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนัระหว่างสองประเทศน้ี 
อยา่งเช่น สะพานโกลเดนเกทในภาพยนตร์ไดอ้อกแบบสะพานโกลเดนเกทของประเทศอเมริกาให้
มีเสาโทริอิของประเทศญ่ีปุ่นรวมอยูใ่นสะพานแห่งน้ี เป็นตน้ นอกจากน้ีแนวคิดท่ีไดจ้ากภาพยนตร์
การ์ตูนเร่ืองน้ีมีทั้งในดา้นกฎหมาย การใชชี้วิตใหมี้ความสุข รวมไปถึงการใชเ้ทคโนโลยอีนั

กา้วหนา้อยา่งหุ่นยนตท่ี์สามารถออกแบบใหรั้กษาผูป่้วยไดซ่ึ้งเป็นผลดีต่อผูอ่ื้น แต่หากน าไปใชแ้ก้
แคน้ท าลายก็จะสร้างความเสียหายมากไม่ใช่เพียงแค่ศตัรูเท่านั้นแต่ยงัท าลายคนรอบขา้งและส่ิงปลกู
สร้างในเมืองอีกดว้ย 
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กติตกิรรมประกาศ 

บทความวจิยัเล่มน้ีส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี เน่ืองจากผูศึ้กษาไดรั้บความกรุณาจากผูช่้วย
ศาสตราจารยบุ์ญส่ง ชยัสิงห์กานานนท ์อาจารยท่ี์ปรึกษาบทความวจิยัท่านไดก้รุณาใหค้วามรู้ในการ
จดัท าบทความวิจยัเล่มน้ี รวมทั้งยงัใหค้  าแนะน า และความคิดเห็นต่างๆ ท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบั

เน้ือหาท่ีท าการศึกษาคน้ควา้ อีกทั้งยงัสละเวลาใหค้  าแนะน า และท าการตรวจแกไ้ขขอ้บกพร่องจาก
การท าบทความวิจยัเล่มน้ีอยา่งละเอียด ดว้ยความเอาใจใส่มาโดยตลอดผูศ้ึกษาขอขอบพระคุณเป็น
อยา่งสูง 

 นอกจากน้ีแลว้ผูศึ้กษาขอขอบคุณพ่ีชาย และเพ่ือนๆ ท่ีไดแ้นะน าขอ้มลูใหผู้ศึ้กษาได้

ประเด็นใหม่ๆในการท าการวิเคราะห์ภาพยนตร์ ผูศ้ึกษาขอขอบพระคุณท่ีใหค้  าปรึกษา และให้
ก  าลงัใจมาโดยตลอดการท าบทความวิจยัคร้ังน้ี 
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บทที่ 1 

บทน า 
 

1. ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

การ์ตูน (Cartoon) มีรากศพัทจ์าก ภาษาอิตาลี “cartone” ประสมกบัภาษาดตัช ์“karton” 
หมายถึง กระดาษหนาและแข็ง หรือแผน่กระดาษแข็ง ท่ีน ามาใชว้าดภาพร่างหรือภาพโมเดลส าหรับ
วาดภาพ และ การเขียนภาพแบบเฟรส-โก(fresco) รวมไปถึง ส่ิงทอ อยา่งเช่น ม่าน พรม หรือ
หนา้ต่างแกว้กระจกสี เป็นตน้ การ์ตูนท่ีอยูใ่นรูปแบบภาพวาดสองมิติจะจดัอยูใ่นสาขาทศันศิลป์ 
ส่วนภาพวาดสามมิติ หรืออนิเมชัน่(Animation) ซ่ึงด าเนินเร่ืองบนพ้ืนท่ีเดียวกนั จึงเป็นทศันศิลป์
ของการล าดบัเหตุการณ์เป็นเวลา กล่าวคือ มีการเคล่ือนท่ีของวตัถุบนพ้ืนท่ีเดิมโดยการจดัล  าดบั
เหตุการณ์อยา่งจงใจ โดยท่ีผูรั้บชมหยดุอยูต่รงนั้นเพ่ือดูบางส่ิง และส่ิงท่ีก  าลงัดูอยูเ่คล่ือนไหวเองไป
เร่ือยๆ สามารถถกูดูดกลืนเขา้ไปกบัส่ิงนั้น  

ค  าว่า “การ์ตนู” ถกูเขียนใหส้ั้นลงเหลือแค่ “ตูน” (toon) เป็นผลจากการผลิตภาพยนตร์
การ์ตูนโดยเฉพาะในช่วงยคุ 1980 ในประเทศสหรัฐอเมริกา อยา่งค่ายท่ีมีช่ือเสียงในขณะนั้นคือ 
“Walt Disney” โดยเร่ิมจากภาพโมเดลช่วยในการท างานจริง ภาพเสียดสี การ์ตนูหลายช่อง มีการ
สร้างอารมณ์ข าขนั ลกัษณะภาพวาดแบบลงสี และผกูกนัเป็นเร่ืองราวท่ีเนน้การผจญภยัมกีารสร้าง
ตวัฮีโร่ รวมไปถึงซุปเปอร์ฮีโร่ อยา่งของค่าย Marvel การ์ตนูของประเทศสหรัฐอเมริกา เจาะ
กลุ่มเป้าหมายคือ เด็กท่ียงัไม่เขา้มหาวิทยาลยั เพราะวยัรุ่นท่ีเขา้มหาวิทยาลยัแลว้ส่วนใหญ่จะไม่ให้
ความสนใจกบัการ์ตูนแลว้ ปัจจยัส าคญัท่ีท าใหว้ยัรุ่นไม่สนใจการ์ตูนคือ จะตอ้งใชชี้วิตแบบผูใ้หญ่ 
เมื่อเด็กเรียนจบมธัยมตอ้งยา้ยออกมาใชชี้วติดว้ยตนเอง แลว้ตอ้งรับผดิชอบค่าใชจ่้ายของตวัเอง จึง
ตอ้งเร่ิมหางานท า เป็นตน้ 

ภาพยนตร์การ์ตูนญ่ีปุ่น มตีน้แบบมาจากภาพยนตร์การ์ตนูของตะวนัตก แต่ภาพยนตร์
การ์ตูนญ่ีปุ่นมีความโดดเด่นและเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวั พร้อมสอดแทรกแนวคิดและเน้ือหา 
ภายใตเ้อกลกัษณ์แห่งความเป็นญ่ีปุ่นท่ีเป็นการปลกูฝังเร่ืองราวเน้ือหาท าใหผู้ช้มไดรั้บคุณธรรมและ
แนวคิดซึมซาบผา่นภาพยนตร์การ์ตูนจากการส่ือถึงจินตนาการของผูส้ร้างอยา่งไร้ขอบเขต ท าให้
ไดรั้บคุณค่าของภาพยนตร์อยา่งเต็มท่ีและดว้ยรูปแบบส่ือภาพยนตร์ทั้งภาพและเสียง ท าใหผู้ช้ม
สามารถเขา้ใจไดง่้าย 
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เน้ือหาในภาพยนตร์การ์ตนูญ่ีปุ่น การสะทอ้นเน้ือหาสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ปัจจยัหลกั คือ 
ดา้นปัญหาในสงัคม การใชค้วามรุนแรง การใชย้าเสพติด การหยา่ร้าง การพนนั เพ่ือสร้างจิตส านึกท่ี
ดี ไม่ชกัจูงใหเ้กิดปัญหาความรุนแรงต่างๆหรือการใชส้ารเสพติดในการแกไ้ขปัญหาและตระหนกั
ใหเ้ห็นโทษของการพนนั และดา้นต่อมาเป็นดา้นการใหป้ระโยชน์คุณค่าทัว่ไป เช่นดา้นเทคโนโลยี
และวิทยาศาสตร์ การใหค้วามรู้ต่างๆ หรือภาพยนตร์การ์ตนูญ่ีปุ่นท่ีเป็นเร่ืองราวการผจญภยั 
มิตรภาพ และแฟนตาซีนั้น มกัจะเป็นภาพยนตร์การ์ตนูท่ีส่ือใหเ้ห็นคุณค่าและเพื่อใหผู้ช้มไดรั้บ
ประโยชน์ เช่น มิตรภาพ ความรู้ดา้นต่างๆ เห็นถึงเทคโนโลยต่ีางๆ ฯลฯ 

บ๊ิกฮีโร่ 6 เป็นภาพยนตร์ประเภทคอมพิวเตอร์แอนิเมชนัสามมิติแนวตลก ผจญภยั และ
ซูเปอร์ฮีโร่ ท่ีออกฉายในปี พ.ศ. 2557 และเป็นภาพยนตร์แอนิเมชนัของวอลตดิ์สนีย ์ไดรั้บรางวลั
ชนะเลิศรางวลัออสการ์ คร้ังท่ี 87 สาขาภาพยนตร์แอนิเมชนัยอดเยีย่ม ก  ากบัภาพยนตร์โดยดอน 
ฮอลล ์และคริส วิลเลียมส์ท่ีไดแ้รงบนัดาลใจจากทีมซูเปอร์ฮีโร่ในช่ือเดียวกนัจากหนงัสือการ์ตูน
เร่ือง มาร์เวลคอมิกส์ ท่ีมีบรรยากาศเร่ืองราวคลา้ยกบัการ์ตนูอนิเมะของประเทศญ่ีปุ่น ในขณะท่ีผู ้
ก  ากบัภาพยนตร์เป็นชาวอเมริกนั เน้ือเร่ืองจึงมีการผสมผสานความเป็นญ่ีปุ่นและอเมริกนัเขา้
ดว้ยกนั อยา่งสถานท่ีของซานฟรานซิสโกในประเทศอเมริกาผสมผสานกบักรุงโตเกียวในประเทศ
ญ่ีปุ่นเขา้ดว้ยกนัจึงเรียกเมืองสมมุติในภาพยนตร์เร่ืองน้ีว่า ซานฟรานโซเกียว ทั้งน้ีฉากของ
ภาพยนตร์การ์ตูนดงักล่าวมกีารจ าลองสถานท่ีจริงของเมืองซานฟรานซิสโก ประเทศอเมริกา กบั
การน าเอกลกัษณ์ของกรุงโตเกียวท่ีมีแสงสีประดบัอยูใ่นเมืองโตเกียว ประเทศญ่ีปุ่นมาหลอม
รวมกนัไดอ้ยา่งลงตวั สร้างความโดดเด่นและแปลกใหม่ต่อวงการกราฟฟิคการ์ตนูเป็นจ านวนมาก 

ภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบ๊ิกฮีโร่นั้น มีความแตกต่างไปจากการ์ตูนเร่ืองอ่ืนๆของค่ายวอลตดิ์ส
น่ีย ์ปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดเปล่ียนแปลง คือการร่วมมือของค่ายมาร์เวล มีลกัษณะเฉพาะของการ์ตนูคือ
แนวฮีโร่ผจญภยัเพื่อเนน้กลุ่มเป้าหมายเด็กผูช้าย กบัค่ายดิสนีย ์ท่ีตวัการ์ตนูมีความน่ารักและมี
ทศันคติสอดแทรกอยูใ่นเน้ือเร่ืองจ านวนมาก เป็นการสร้างการ์ตูนเพ่ือตอบสนองต่อทุกเพศทุกวยั  

เม่ือพิจารณาเน้ือเร่ืองของภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบ๊ิกฮีโร่แลว้ จะเห็นไดว้่าภาพยนตร์การ์ตนู
ดงักล่าวมคีวามแตกต่างจากการ์ตูนเร่ืองอ่ืนๆ โดยมีปัจจยัคือการร่วมมือกนัระหว่างค่ายมาร์เวลกบั
ค่ายดิสน่ีย ์ทั้งน้ีเน้ือเร่ืองมีการผสมผสานความเป็นญ่ีปุ่นและอเมริกนัเขา้ดว้ยกนั ท าใหภ้าพยนตร์
การ์ตูนเร่ืองน้ีเป็นท่ีน่าสนใจต่อการศึกษาวฒันธรรม ทศันคติ สถานท่ี ท่ีส่ือถึงความเป็นญ่ีปุ่นและ
ความเป็นอเมริกนั เช่น การแต่งกายและบุคลิกท่าทางของตวัละครท่ีมีลกัษณะแบบชาวอเมริกนั 
เร่ืองราวเก่ียวกบัเดก็หนุ่มผูม้ีความสามารถพิเศษในการประดิษฐหุ่์นยนต ์แสดงใหเ้ห็นนวตักรรม
เทคโนโลยท่ีีโดดเด่นของประเทศญ่ีปุ่น คือการสร้างหุ่นยนต ์ตวัร้ายสวมหนา้กากคาบูกิขโมย
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หุ่นยนตท่ี์เขาประดิษฐไ์ปใชใ้นการแกแ้คน้ศตัรู การสวมหนา้กากของตวัร้ายนั้น โดยส่วนใหญ่แลว้
มกัจะมีหนา้กากสีด าแสดงถึงพลงัอ  านาจมืด แต่ในภาพยนตร์การ์ตูนดงักล่าว ใชห้นา้กากคาบูกิท่ีส่ือ
ถึงวฒันธรรมของคนญ่ีปุ่น การชมละครโนะท่ีเป็นกิจกรรมคลายเครียดของคนญ่ีปุ่นมาตั้งแต่สมยั
สงครามโลกท่ี 2 ทั้งน้ีการท่ีเดก็หนุ่มตอ้งจบัตวัคนร้ายและปกป้องผูอ่ื้นโดยการรวมตวักบักลุ่มเพื่อน
เป็นทีมซูเปอร์ฮีโร่ แสดงใหเ้ห็นถึงความรับผดิชอบต่อสงัคมอีกดว้ย  

จากความน่าสนใจดงักล่าว ผูว้ิจยัใคร่ศกึษา “อตัลกัษณ์ทางวฒันธรรมของประเทศญ่ีปุ่นกบั
ประเทศอเมริกาในภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบ๊ิกฮีโร่ 6” เพื่อใหเ้ห็นอตัลกัษณ์ของประเทศญ่ีปุ่นและ
ประเทศอเมริกาท่ีปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบ๊ิกฮีโร่ 6 ตลอดจนแนวคิดของคนประเทศญ่ีปุ่น
และประเทศอเมริกาท่ีไดจ้ากภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองดงักล่าว 

2.จุดประสงค์ของการศึกษา 

1. เพื่อศึกษาอตัลกัษณ์ทางวฒันธรรมของประเทศญ่ีปุ่นท่ีปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบ๊ิกฮีโร่ 6 

2. เพื่อศึกษาแนวคิดของคนประเทศญ่ีปุ่นและประเทศอเมริกาท่ีไดจ้ากภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบ๊ิกฮี
โร่ 6 

3.ขอบเขตของการศึกษา 

1. ศึกษาอตัลกัษณ์ของประเทศญ่ีปุ่นท่ีปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบ๊ิกฮีโร่ 6 

2. ศึกษาวฒันธรรมของประเทศอเมริกาท่ีปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบ๊ิกฮีโร่ 6 

3. ศึกษาแนวคิดของคนประเทศญ่ีปุ่นและประเทศอเมริกาผา่นภาพยนตร์การ์ตูนดงักล่าว 

4.ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. ท าใหท้ราบอตัลกัษณ์ของประเทศญ่ีปุ่นและประเทศอเมริกา 

2. ท าใหท้ราบวฒันธรรมของประเทศญ่ีปุ่นและประเทศอเมริกา 

3. ท าใหท้ราบแนวคิดของคนญ่ีปุ่นและคนอเมริกนัผา่นภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบ๊ิกฮีโร่  6



บทที่ 2 

เอกสารงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 

1.เอกสารเกีย่วกบัการวเิคราะห์อตัลกัษณ์ 

 พิศิษฎ ์คุณวโรตม ์(2545) เขียนหนงัสือเร่ือง “อตัลกัษณ์และกระบวนการต่อสูเ้พื่อชีวิตของ
ผูติ้ดเช้ือ HIV” เสนอเน้ือหาเก่ียวกบั ค  านิยามศพัทข์องค าวา่อตัลกัษณ์ พบว่า อตัลกัษณ์ หมายถึง
ความรู้สึกนึกคิดท่ีบุคคลมีต่อตนเองว่า “ฉนัคือใคร” ซ่ึงเกิดข้ึนจากการปฏิสงัสรรคร์ะหว่างตวัเรากบั
คนอ่ืน โดยผา่นการมองตนเองและคนอ่ืนมองเรา ความเช่ือมโยงระหว่างตวัเราเองกบัคนอ่ืนไม่เพียง
ช้ีวดัดว้ยความสมัพนัธร์ะหว่างวิธีท่ีเรานิยามตวัเอง (self-ascription) และวิธีท่ีผูอ่ื้นนิยามตวัเรา 
(ascription by others) เท่านั้น หากยงัช้ีวดัดว้ยความสมัพนัธร์ะหว่างส่ิงท่ีเราตอ้งการจะเป็นกบั
อิทธิพล ความกดดนั และโอกาสต่าง ๆ ท่ีเป็นไปได ้ความบีบคั้นดา้นกายภาพทางสงัคมและวตัถุนั้น
ขวางกั้นเราจากการแสดงตวัของเราเองในต าแหน่งแห่งท่ีบางอยา่งใหเ้ป็นผลส าเร็จอนัเป็นความบีบ
คั้นซ่ึงรวมถึงการรับรู้เขา้ใจของผูอ่ื้นดว้ย ดงัแนวคิดของเรืองฟ้า  
บุราคร (2550) 

นิลวดี พรหมพกัพิง (2547) เขียนหนงัสือวิชาการเร่ือง “การสร้างอตัลกัษณ์ของชาวชุมชน
แออดั ในจงัหวดัขอนแก่น” กล่าวถึงความเป็นมาของอตัลกัษณ์ท่ีเกิดข้ึนในสงัคมนั้นไม่ใช่การ
น าเอาอตัลกัษณ์ของปัจเจกแต่ละคนมารวมกนั โดยเช่ือว่าสงัคมมีโครงสร้างยิง่ใหญ่กว่านั้นและเป็น
ส่ิงท่ีมีคุณภาพใหม่ในตวัเองอนัเป็นการแสดงใหเ้ห็นถึงอ  านาจเหนือกว่าของสงัคมท่ีมีต่อปัจเจก
นั้นเองการสร้างลกัษณะร่วมของสงัคมนั้นมีการใชศ้าสนา พิธีกรรม ความเช่ือเป็นตน้ มาเป็น
ตวัก  าหนดอตัลกัษณ์ของกลุ่มซ่ึงมีนยัของการควบคุมทางสงัคมโดยผูมี้อ  านาจเหนือเท่านั้นท่ีจะเป็น
ผูส้ามารถสร้างวาทกรรมต่างๆ ข้ึนมาครอบง าผูค้นในสงัคมไดใ้นขณะท่ีปัจเจกไม่อาจมีพลงัพอท่ีจะ
ส่งเสียงตอบโตข้ึ้นมาได ้ นอกจากน้ีสงัคมท่ีดีตอ้งเป็นสงัคมท่ีเปิดช่องใหปั้จเจกเป็นตวัของตวัเอง
โดยไม่เกิดความแตกแยกหรือเกิดความวุ่นวายอตัลกัษณ์ร่วมของสงัคมนั้นมิอาจลดทอนลงไปเป็น
จิตส านึกของปัจเจกคนใดคนหน่ึงได ้

ทั้งน้ี อตัลกัษณ์ หมายถึง คุณลกัษณะเฉพาะตวั ซ่ึงเป็นตวับ่งช้ีของลกัษณะเฉพาะของบุคคล 
สงัคม ชุมชน หรือประเทศ ตวัอยา่งเช่น เช้ือชาติ ภาษา วฒันธรรมทอ้งถ่ิน และศาสนา ซ่ึงมี
คุณลกัษณะเฉพาะของชุมชนนั้นๆ ซ่ึงไม่เหมือนกบัสงัคมอ่ืนๆ กล่าวคือลกัษณะท่ีไม่เหมือนกบัของ
บุคคลอ่ืนๆ ดงัแนวคิดของ สุรินทร์ ยิง่นึก (2554) 
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2.เอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัวฒันธรรม 

วฒันธรรม คือ วิถีชีวิตของคนในสงัคม เป็นแบบแผนประพฤติปฏิบติัและการแสดงออกซ่ึง
ความรู้สึกนึกคิด ในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีสมาชิกในสงัคมเดียวกนัสามารถเขา้ใจ ซาบซ้ึง ยอมรับ
และใชป้ฏิบติัร่วมกนั อนัจะน าไปสู่การพฒันาคุณภาพชีวิตของคนในสงัคมนั้น ๆ (ส านกังาน
คณะกรรมการวฒันธรรมแห่งชาติ, 2535)    

พระราชบญัญติัวฒันธรรมแห่งชาติ (2485) "วฒันธรรม" หมายถึง ลกัษณะท่ีแสดงความ
เจริญงอกงาม ความเป็นระเบียบ ความกลมเกลียว กา้วหนา้ของชาติและศีลธรรมอนัดีงามของ
ประชาชน (เป็นการช้ีชวน เชิญชวน วิงวอนใหป้ระชาชนร่วมกนั ท าใหเ้กิดความเจริญงอกงาม ใหมี้
ความดีงามข้ึน ไม่ใช่เพียงแต่รับมรดกกนัมา แต่จะตอ้งรักษาของเดิมท่ีดี แกไ้ขดดัแปลงของเดิมท่ี
ควรแก ้หรือดดัแปลงวางมาตรฐานความดีความงามข้ึนใหม่ แลว้ส่งเสริมใหเ้ป็น ลกัษณะท่ีดีประจ า
ชาติสืบต่อไปจนถึงอนุชนรุ่นหลงั 

วฒันธรรม หมายถึง ความดี ความงามและความจริงในชีวติมนุษยซ่ึ์งปรากฏในรูปแบบต่าง 
ๆ และไดต้กทอดมา ถึงเราในสมยัปัจจุบนั หรือว่าท่ีเราไดป้รับปรุงและสร้างสรรคข้ึ์นในสมยัของ
เรา ท่ีว่าปรากฏในรูปแบบต่าง ๆ นั้น หมายถึงท่ีปรากฏในรูปแบบของศิลปกรรม มนุษยศาสตร์ การ
ช่างฝีมือ การกีฬา และนนัทนาการ และคหกรรมศาสตร์ รวม 5 ประการ แต่จะตี ความหมายให้
กวา้งขวางออกไปกว่าน้ีอีก เช่น รวม เอาท่ีปรากฏอยูใ่นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยเีขา้มาไวด้ว้ย ก็
คงจะท าไดเ้พราะทั้งสองอยา่งน้ี มีความส าคญั อยา่งมากในชีวิตมนุษยใ์นสมยัปัจจุบนั (สาโรช บวั
ศรี, 2531) 

3.เอกสารเกีย่วกบัการวเิคราะห์แนวคดิภาพยนตร์การ์ตูน 

 ณิชาภทัร จนัทร์ดารงกุล (2554) เขียนบทความวิจยัเร่ือง “พฒันาการของแนวคิดและเน้ือหา
ใน ภาพยนตร์การ์ตนูเร่ือง โดราเอมอน (Doraemon Movie)” เสนอเน้ือหาเก่ียวกบั แนวคิดของ
ภาพยนตร์การ์ตูนญ่ีปุ่น พบว่าภาพยนตร์การ์ตนูญ่ีปุ่นนั้น ส่วนใหญ่จะใหแ้นวคิดท่ีสอดคลอ้งกบั
เน้ือหาของภาพยนตร์การ์ตนู เช่น ความมุ่งมัน่ การใฝ่ดี มิตรภาพ ความช่วยเหลือและพึงพาซ่ึงกนั
และกนั ความรักและความผกูพนัในครอบครัว และยงัมีเสน่ห์ในการแฝงแง่คิดในมุมต่างๆ เพื่อ
ปลกูฝังคุณค่าของเน้ือหาในภาพยนตร์การ์ตูนญ่ีปุ่นใหผู้ช้มทุกเพศทุกวยัทัว่โลก เพ่ือสร้างแนวทาง
ในกระบวนความคิดแบบใหม่หรือสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชนต่์อไป ภายใต้
เอกลกัษณ์ของการ์ตูนญ่ีปุ่น แสดงใหเ้ห็นการด าเนินชีวิต การเขา้ใจในสภาพของคนสมยัก่อนและ
สามารถน ามาประยกุตใ์ชใ้นการด าเนินชีวิตในสงัคม นอกจากน้ียงัมีการสอดแทรกแนวคิดมากมาย
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ตามลกัษณะการด าเนินเร่ือง การเป็นผูน้  า มิตรภาพและความร่วมมือกนั การปลกูฝังแนวคิดใหเ้กิด
ความรักและใส่ใจต่อธรรมชาติ การเห็นคุณและโทษของการใชเ้ทคโนโลยต่ีางๆ 

 จากการทบทวนเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งดงักล่าว ผูว้ิจยัพบว่า อตัลกัษณ์ คือ การใช้
วฒันธรรมมาสร้างลกัษณะร่วมกนัของสงัคมนั้นเพ่ือเป็นการแสดงตนว่า”ฉนัคือใคร” มีคุณลกัษณะ
เฉพาะตวั ซ่ึงเป็นตวับ่งช้ีของลกัษณะเฉพาะของบุคคล สงัคม ชุมชน หรือประเทศ ตวัอยา่งเช่น เช้ือ
ชาติ ภาษา วฒันธรรมทอ้งถ่ิน และศาสนา ซ่ึงมีคุณลกัษณะท่ีไม่เหมือนกบัของบุคคลอ่ืนๆดงัแนวคิด
ของ สุรินทร์ ยิง่นึก (2554) 

 ส่วนเอกสารเก่ียวกบัวิเคราะห์วฒันธรรม ผูว้จิยัพบว่า วฒันธรรม หมายถึง วิถีชีวิตของคน
ในสงัคม เป็นแบบแผนประพฤติปฏิบติัและการแสดงออกซ่ึงความรู้สึกนึกคิด ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
ท่ีสมาชิกในสงัคมเดียวกนัสามารถเขา้ใจ ซาบซ้ึง ยอมรับและใชป้ฏิบติัร่วมกนั เพื่อใหเ้กิดความ
เจริญงอกงาม ใหม้ีความดีงามต่อสงัคมนั้นๆ ไม่ใช่เพียงแต่รับมรดกกนัมา แต่จะตอ้งรักษาของเดิมท่ี
ดี แกไ้ขดดัแปลงของเดิมท่ีควรแก ้หรือดดัแปลงวางมาตรฐานความดีความงามข้ึนใหม่ แลว้ส่งเสริม
ใหเ้ป็น ลกัษณะท่ีดีประจ าชาติสืบต่อไปจนถึงอนุชนรุ่นหลงั 

ส่วนเอกสารเก่ียวกบัการวิเคราะห์แนวคิดภาพยนตร์การ์ตนู ผูว้ิจยัพบว่า ภาพยนตร์การ์ตูน
ญ่ีปุ่น ส่วนใหญ่จะใหแ้นวคิดท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหาของภาพยนตร์การ์ตูน และยงัมีเสน่ห์ในการแฝง
แง่คิดในมุมต่างๆ เพ่ือปลกูฝังคุณค่าของเน้ือหาในภาพยนตร์การ์ตนูญ่ีปุ่นใหผู้ช้มทุกเพศทุกวยัทัว่
โลก เพื่อสร้างแนวทางในกระบวนความคิดแบบใหม่หรือสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิด
ประโยชน์ต่อไป ภายใตเ้อกลกัษณ์ของการ์ตนูญ่ีปุ่น เช่น การสร้างแนวคิดปลกูฝังจิตส านึกต่อ
ส่ิงแวดลอ้ม การปฏิบติัตนต่อสงัคม การสะทอ้นสงัคมและวิธีใชชี้วิตอยูร่่วมกบัสงัคม การเห็นคุณ
และโทษของการใชเ้ทคโนโลยต่ีางๆ   

อน่ึง การศกึษาเก่ียวกบัภาพยนตร์การ์ตนูญ่ีปุ่นยงัไม่มีผูใ้ดศกึษาสญัลกัษณ์ท่ีปรากฎอยูใ่น
ภาพยนตร์การ์ตูนท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงอตัลกัษณ์ทางวฒันธรรมของประเทศญ่ีปุ่นในเชิงสญัลกัษณ์ เช่น 
ฉาก ตวัละคร และวตัถุส่ิงของเป็นตน้ นอกจากน้ีภาพยนตร์การ์ตนูเร่ืองบ๊ิกฮีโร่ 6 ไม่เพียงแต่
ปรากฏอตัลกัษณ์ของประเทศญ่ีปุ่นเท่านั้น ยงัมีการแสดงอตัลกัษณ์ของประเทศอเมริกาในรูปแบบ
ของสญัลกัษณ์ดว้ย ดงันั้น ผูว้จิยัจึงใคร่ศึกษา “อตัลกัษณ์ทางวฒันธรรมของประเทศญ่ีปุ่นกบั
ประเทศอเมริกาในภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบ๊ิกฮีโร่ 6” เพื่อสร้างองคค์วามรู้และขยายขอบเขต
การศึกษาเก่ียวกบัภาพยนตร์การ์ตูนญ่ีปุ่นใหลึ้กซ้ึงยิง่ข้ึน 



บทที่ 3 

วธิีด าเนินการวจิยั 

1. ศึกษาเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองอตัลกัษณ์ 

2. ศึกษาแนวคิดของภาพยนตร์การ์ตนู จากหนงัสือวิชาการและอินเตอร์เน็ต 

3. เก็บรวบรวมขอ้มลูเก่ียวกบัอตัลกัษณ์ทางวฒันธรรมของประเทศญ่ีปุ่นและประเทศอเมริกา จาก
ซีดีรอมและส่ืออินเตอร์เน็ต 

4. เก็บรวบรวมขอ้มลูเก่ียวกบับทวิจารณ์ภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบ๊ิกฮีโร่ 6 จากอินเตอร์เน็ตทั้ง
ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ เพื่อเป็นแนวทางในการวิเคราะห์ 

5. เรียบเรียงผลการศึกษาในรูปแบบของบทความวิจยั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 4 

ศึกษาอตัลกัษณ์ของประเทศญี่ปุ่น – อเมริกาจากฉากและสถานทีใ่นภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบิก๊ฮีโร่ 6 

ฉากแรกของภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 แสดงใหเ้ห็นถึงสะพานโกลเดนเกทของประเทศ
อเมริกาผสมผสานกบัสถาปัตยกรรมของประเทศญ่ีปุ่นอยา่งประตูโทริซ่ึงออกแบบไดอ้ยา่งลงตวั 
เน่ืองจากตวัสะพานสีมีสม้เกือบแดงเหมือนกบัประตโูทริอิของประเทศญ่ีปุ่นท่ีมีทั้งสีแดงและสีสม้ 

  

 

 

 

 

การน าอตัลกัษณ์ของประเทศอเมริกามาผสมผสานกบัภาพยนตร์การ์ตูน 

สะพาน San-Fransokyo เป็นสะพานท่ีถอดแบบมาจาก สะพาน Golden Gate ของประเทศอเมริกา 

ซ่ึงมีหนงัฮอลลีวูด้มากมาย อยา่งเช่น X-Men: The Last Stand, Terminator Salvation, Superman: 
The Movie ,Godzilla (2014) ฯลฯ มกัใชส้ะพานแห่งน้ีเป็นสถานท่ีถ่ายท าเช่นเดียวกบัภาพยนตร์
การ์ตูนเร่ือง บ๊ิกฮีโร่6 โดยสะพาน Golden Gate เป็นสะพานท่ีมีช่ือเสียงรองลงมาจากเทพีสนัติภาพ
ของประเทศอเมริกา ตวัสะพานเป็นสีสม้ท่ีเขม้และออกแดงกว่าสม้ทัว่ไป 

 

 

 

 

 

การน าอตัลกัษณ์ของประเทศญี่ปุ่นมาผสมผสานกบัภาพยนตร์การ์ตูน 

ภาพท่ี 1 สะพานซานฟรานโซเกียว 

ภาพท่ี 2 เสาโทริอิ 
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โทริอิ ประตูนั้นมีช่ือเรียกว่า โทริอิ (Torii : 鳥居) เกิดข้ึนจากลทัธิชินโต (神道) สร้างไวเ้พื่อ

แบ่งเขตใหรู้้ว่าเม่ือผา่นโทริอิเขา้ไปจะเป็นเขตศกัด์ิสิทธ์ิหรือเขตของเทพเจา้ (神) แลว้ส่วนมากจะ

สร้างไวท้างเขา้วดั ส่วนช่ือว่าโทริอินั้นมีคนัจิค  าว่าโทริ (鳥)ท่ีแปลว่านกเพราะแสดงถึงการส่ือสาร

กบัเทพเจา้ ตามปกติบริเวณทางเขา้ศาลเจา้ในญ่ีปุ่น จะมีเสาโทริอิตั้งอยูเ่พ่ือเป็นสญัลกัษณ์ท่ีบ่งบอก
แก่ผูม้าเยอืนว่า พ้ืนท่ีดงักล่าวเป็นพ้ืนท่ีในลทัธิชินโต อีกทั้งเป็นการเปรียบเปรยว่า เป็นทางเขา้สู่
ดินแดนอนัศกัด์ิสิทธ์ิของเทพเจา้ อีกทั้ง เป็นท่ีนิยมในกลุ่มของเศรษฐี พ่อคา้ เจา้เมืองต่างๆ ในการ
บริจาคสร้างประตูโทริอิ เน่ืองจากเช่ือกนัว่า หากสร้างประตูโทริอิ จะช่วยพาตนข้ึนสู่สวรรคห์รือ

ดินแดนอนัศกัด์ิสิทธ์ิของเทพเจา้อินาริหลงัจากเสียชีวิต ในปัจจุบนัพบว่ามีนกัธุรกิจรายใหญ่ใน
ญ่ีปุ่น ยงัคงสืบสานความเช่ือน้ีอยู ่ดว้ยการบริจาคหรือบูรณะประตูโทริอิ 

  

 

  
 

การน าอตัลกัษณ์ของประเทศอเมริกามาผสมผสานกบัภาพยนตร์การ์ตูน 

ท่าเรือ San-Fransokyo เป็นท่าเรือของเมือง San Francisco มีหอนาฬิกา Ferry Building เป็น

สญัลกัษณ์เด่นของท่าเรือแห่งน้ี ซ่ึงเอาแบบมาจากหอระฆงัของประเทศสเปน นาฬิกานั้นจะเคาะ
บอกเวลาทุกคร่ึงชัว่โมง เฉพาะเวลากลางวนั ในหอนาฬิกามีทั้งศนูยร์วมอาหารและแหล่งช๊อปป้ิง  

การน าอตัลกัษณ์ของประเทศญี่ปุ่นมาผสมผสานกบัภาพยนตร์การ์ตูน 

หอนาฬิกา และตราสญัลกัษณ์สถานีต ารวจในภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองน้ีจะมีธงรูปดอกเบญจมาศซ่ึง
เป็นสญัลกัษณ์แห่งราชวงศจ์กัพรรด์ิญ่ีปุ่น เป็นดอกเบญจมาศ  16 กลีบ ซ่ึงมีกลีบซอ้นอีก 16 กลีบ

ดว้ย แสดงดว้ยสีเหลืองหรือสีสม้ บนพ้ืนสีด าหรือแดงเป็นส่วนใหญ่ ส่วนเช้ือพระวงศอ์งคอ่ื์นๆ จะ
ใชต้ราดอกเบญจมาศ  14 กลีบ และชาวญ่ีปุ่นถือว่า ดอกเบญจมาศสีขาว เป็นสญัลกัษณ์ของความ
เศร้าหรือทุกขใ์จ ส่วนดอกเบญจมาศสีแดงเป็นสญัลกัษณ์แห่งความรัก 

 

ภาพท่ี 3 ท่าเรือซานฟรานโซเกียว 
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ภาพท่ี 6 ธงปลาคาร์ป ในวันเดก็ผู้ชาย 

การน าอตัลกัษณ์ของประเทศอเมริกามาผสมผสานกบัภาพยนตร์การ์ตูน 

 

 

 

 

 

เมือง San-Fransokyo มีตึกต่างๆสูงลิบล่ิวอยูม่ากมาย จะเห็นว่าโดยรวมแลว้เมือง San-Fransokyo มี
ลกัษณะภูมิประเทศเหมือนกบัเมืองซานฟรานซิสโกในประเทศอเมริกา  

 

 

 

การน าอตัลกัษณ์ของประเทศญี่ปุ่นมาผสมผสานกบัภาพยนตร์การ์ตูน 

บนทอ้งฟ้าของเมืองมีบอลลนูลายปลาคาร์ป ลอยอยูท่ัว่เมืองซานฟรานโซเกียว บอลลนูถกูใชเ้ป็นอตั
ลกัษณ์สมยัใหม่ของประเทศญ่ีปุ่นนบัจากยคุปฏิรูปเมจิ เพราะประเทศญ่ีปุ่นมีเทศกาลบอลลนู
นานาชาติ จดัข้ึนท่ีเมืองซากะ ทั้งน้ีปลาคาร์ปในประเทศญ่ีปุ่น วนัท่ี 5 พฤษภาคมของทุกปี จะน าธง
รูปปลาคาร์ปมาประดบัไวน้อกบา้นในวนัฉลองเด็กผูช้าย เพราะปลาคาร์ปเป็นปลาท่ีแข็งแรง

สามารถว่ายทวนน ้ าตกได ้จึงใชแ้สดงถึงพ่อแม่ปรารถนาจะใหล้กูชายเป็นแบบปลาคาร์ป 

 

 

ภาพท่ี 4 เมืองซานฟรานโซเกียว 

ภาพท่ี 5 เทศกาลบอลลูน เมืองซากะ ญ่ีปุ่น 

ภาพท่ี 7 ลักษณะภูมิประเทศซานฟรานโซเกียว 
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การน าอตัลกัษณ์ของประเทศอเมริกามาผสมผสานกบัภาพยนตร์การ์ตูน 

ลกัษณะภูมิประเทศเมืองซานฟรานซิสโกเป็นภูเขา ส่ิงปลกูสร้างต่างๆจึงก่อตั้งอยูบ่นพ้ืนท่ีเนินเขา 
ถนนเป็นทางลาดเกือบทั้งเมือง หากมองดูระยะไกลจะเห็นบา้นเมืองไดเ้กือบทุกหลงัและท าใหเ้มือง
ซานฟรานซิสโกมีความโดดเด่นสวยงาม 

การน าอตัลกัษณ์ของประเทศญี่ปุ่นมาผสมผสานกบัภาพยนตร์การ์ตูน 

ตน้ซากุระถกูจดัตั้งอยูใ่นเมืองซานฟรานโซเกียวมีสีชมพเูบ่งบานอยา่งเห็นไดช้ดั ซากรุะ ตั้งแต่สมยั
เอโดะ ถกูใชแ้สดงถึงจิตใจของชาวญ่ีปุ่น จนปัจจุบนักลายเป็นดอกไมป้ระจ าชาติของญ่ีปุ่น 

 

 

 

 

 

ร้านคาเฟ่แมวหรือร้านกาแฟแมวเกิดข้ึนคร้ังแรก ในปีคริสตศ์กัราช 1998 ประเทศไตห้วนั โดยเป็น
ร้านกาแฟท่ีมีแนวความคิดใหแ้มวอาศยัอยูภ่ายในร้าน เพื่อสร้างความผอ่นคลายใหก้บัผูท่ี้ไดม้า
นัง่เล่นจิบกาแฟ ในปีคริสตศ์กัราช 2005 ประเทศญ่ีปุ่นไดรั้บวฒันธรรมคาเฟ่แมวเขา้มาเป็นจ านวน

มากจนกระทัง่คาเฟ่แมวในประเทศญ่ีปุ่นมีช่ือเสียงโด่งดงัไปทัว่โลก ปัจจยัท่ีท าใหค้าเฟ่แมวเป็นท่ี
นิยมของคนญ่ีปุ่นเกิดจาก คนญ่ีปุ่นส่วนใหญ่ อาศยัอยูใ่นท่ีพกัท่ีมีลกัษณะแคบ และไม่สามารถมี
สตัวเ์ล้ียงได ้จึงตอ้งออกมาเติมเต็มความตอ้งการของตนไดท่ี้ร้านคาเฟ่แมว 

 

 

 

 

ภาพท่ี 8 ร้านคาเฟ่แมวของครอบครัวฮามาดะ “Lucky Cat Cafe” 
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ภาพท่ี 9 วัดชิเท็นโนจิ จากภาพยนตร์การ์ตูน Big Hero6 

ภาพท่ี 11 ร่มวะกาสะ จาก Big Hero6 ภาพท่ี 12  ร่มวากะสะ 

 
วดัชิเท็นโนจิ ถือเป็นวดัในพระพุทธศาสนาแห่งแรกท่ีเป็นทางการของประเทศญ่ีปุ่น ชั้นในของวดั

นั้นประกอบไปดว้ยเจดียห์า้ชั้นแบบญ่ีปุ่น (五重塔- Gojunoto), วิหารทองค า (金堂-Kondo) 

ท่ีประดิษฐานรูปเคารพของพระโพธิสตัวเ์นียวไร (Nyorai Kannon) และหอธรรม (Kodo) ซ่ึง
ทั้งหมดเรียงตวัเป็นเสน้ตรงจากทิศเหนือสู่ทิศใตแ้ละโอบลอ้มดว้ยก าแพงระเบียงทางเดินสามดา้นท่ี
มีประตูแต่ละทิศ 3 ประตู คือ ประตูเทพ(ทิศใต)้, ประตูทิศตะวนัตก, ประตูทิศตะวนัออก โดยการ
สร้างวดัแบบน้ีไดรั้บอิทธิพลมาจากประเทศจีนและวดัแห่งน้ีถือว่าเป็นตน้แบบสถาปัตยกรรมท่ี

เก่าแก่แห่งหน่ึงของญ่ีปุ่น 

ศึกษาอตัลกัษณ์ของประเทศญี่ปุ่นจากส่ิงของและสาธารณูปโภคในภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบิ๊กฮีโร่ 6 

 

ร่มญ่ีปุ่น ในภาพยนตร์ร่มญ่ีปุ่นโบราณถกูน ามาใชใ้นการเร่ิมเกมแข่งบอท ร่มญ่ีปุ่นท่ีเรียกว่า 
Wagasa สร้างดว้ย ไมไ้ผแ่ละกระดาษญ่ีปุ่น เป็นสญัลกัษณ์ของญ่ีปุ่นแบบโบราณไม่ใช่เป็นเพียง
อุปกรณ์กนัแดดกนัฝนเท่านั้น แต่ยงัเป็นเคร่ืองประดบัช้ินหน่ึงส าหรับกิจกรรมชงชา หรือ ใชใ้นการ
เขา้ร่วมชมหนงัแบบโบราณอยา่งละครคาบูกิ 

ภาพท่ี 10 วัดชิเท็นโนจิ เมืองโอซาก้า,ญ่ีปุ่น 
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ภาพท่ี 14 ฉากกั้นห้องจาก Big Hero 6 

 

 

 

 

 

บริเวณโต๊ะท างานของฮีโร่มีตุก๊ตาดารุมะตั้งอยู ่ตุก๊ตาดารุมะ เป็นเคร่ืองรางตุก๊ตาลม้ลุก ช่วยในดา้น
การประสบความส าเร็จของชาวญ่ีปุ่น มีลกัษณะท่ีไมม่ีแขน ไม่มีขา ไม่มีตาสีด า เพื่อใหผู้ค้รอบครอง
วาดตาด าเอง ก่อนท่ีจะวาดตาด าคร้ังแรกจะตอ้งอธิษฐานก่อน ตั้งเอาไวใ้นท่ีท่ีมองเห็นบ่อยๆเม่ือเรา
มองเห็นจะเป็นแรงกระตุน้และผลกัดนัตวัเองใหต้ั้งใจและพยายามท าใหส้ าเร็จ เม่ือประสบ
ความส าเร็จแลว้จึงจะวาดตาด าครบทั้งสองขา้ง เป็นการส่ือความหมายว่า ตาทั้งสองไดถ้กูเปิดออก

แลว้ ตุ๊กตาลม้ลุกมีความหมายว่าทุกๆคร้ังท่ีลม้ลง ก็สามารถยนืข้ึนไดใ้หม่เสมอ เป็นการสร้าง
ก าลงัใจเวลาท่ีทอ้แท ้ 

 

บา้นญ่ีปุ่นในสมยัโบราณสร้างดว้ยไม ้ดิน และกระดาษ มีการใชฉ้ากแบ่งท่ีว่างใตห้ลงัคาออกเป็น
หอ้งคือโชจิ หรือประตูเล่ือนท่ีท าจากกระดาษเยือ่ไม ้มีคุณสมบติัท าใหอ้ากาศถ่ายท าใหผู้อ้าศยัรู้สึก
เยน็สบายในฤดูร้อนท่ีมีความช้ืนสูง และเม่ือปิดแลว้ก็ยงัท าใหห้อ้งสว่างอยู ่ตั้งแต่สมยัเฮอนัเป็นตน้
มา บา้นญ่ีปุ่นประกอบดว้ยหอ้งใหญ่หอ้งเดียวซ่ึงไม่มีแบ่งกั้นคลา้ยกบัในโรงเล่นกีฬาชาวญ่ีปุ่น การ

ใชฉ้ากกั้นหอ้งซ่ึงสามารถเคล่ือนยา้ยได ้ท าใหห้อ้งเลก็ๆหลายหอ้งกลายเป็นหอ้งขนาดใหญ่ 
สามารถใชส้อยพ้ืนท่ีในหอ้งไดม้ากข้ึน แต่จะไม่มีความเป็นส่วนตวั แมจ้ะไดย้นิเสียงลอดออกมา
จากหอ้งขา้งๆกต็อ้งท าเป็นไม่ไดย้นิ การแบ่งกั้นหอ้งโดยประตูซ่ึงมีอยู ่2 แบบ แบบหน่ึงเป็นประตู

ภาพท่ี 13 ตุ๊กตาดารุมะ จาก Big Hero 6 
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ภาพท่ี 15 บอลลูนป้องกันแนวรบจากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 ภาพท่ี 16 บอลลูนป้องกันแนวรบในสงครามโลกคร้ังท่ี 2 

ภาพท่ี 17 พิธีงานศพจากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 

กระดาษหนาทึบแสงเรียกว่า ฟุซึมะโชจิ และ อีกแบบหน่ึงเป็นประตกูระดาษบางซ่ึงแสงผา่นได้
เรียกว่า อะการิโชจิ ประตกูั้นหอ้งทั้งสองแบบน้ียงัคงใชก้นัอยู ่แต่ช่ือเรียกไดถ้กูตดัใหส้ั้นลงเป็นฟุซึ
มะส าหรับแบบแรก และโชจิส าหรับแบบท่ีสอง  

 

บอลลนูป้องกนัแนวรบถกูใชใ้นสมยัสงครามโลกคร้ังท่ี 2 ซ่ึงมีการใชเ้คร่ืองบินปล่อยระเบิดในการ
โจมตีจึงมีการใชบ้อลลนูผกูกบัเรือรบในขณะเดินทาง เมื่อมีระเบิดปล่อยลงมาจะโดนบอลลนูท าให้
เกิดความสูญเสียไดน้อ้ยลง ในขณะเดียวกนัประเทศญ่ีปุ่นกไ็ดคิ้ดคน้บอลลนูท่ีไม่มีคนบงัคบับรรจุ
ระเบิดเอาไวแ้ลว้ปล่อยใหล้อยไปยงัอเมริกาเป็นจ านวนมาก แต่ก็ลอยไปถึงอเมริกาเพียงไมก่ี่ลกู

เท่านั้นจึงเป็นวิธีท่ีไม่ไดผ้ลในการโจมตีจากทางญ่ีปุ่น 

 

พิธีศพในญ่ีปุ่นจดัตามพิธีทางศาสนาของผูต้ายหรือครอบครัวของผูต้าย ในพิธีงานศพแบบ

ศาสนาพุทธ ผูไ้วอ้าลยั คนในครอบครัว ผูท่ี้เขา้ร่วมงาน จะเผาเคร่ืองหอมหรือวางดอกไม ้ท่ีแท่น
บูชาตามล าดบั ส่วนพิธีแบบชินโต จะวางก่ิงไมศ้กัด์ิสิทธท่ี์แท่นบูชา ตามล าดบั ในพิธีศพแบบคริส
เตียนจะวางช่อดอกไมเ้ป็นการอ าลา มีธรรมเนียมรวมญาติพี่นอ้ง รับประทานอาหารร่วมกนัเพื่อ
ระลึกถึงผูต้ายและเป็นการปลอบใจซ่ึงกนัและกนั 
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ภาพท่ี 18 หน้ากากญ่ีปุ่นตัวร้ายจากการ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 

ภาพท่ี 19 แมวกวกัจากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 

หลงัจากไปร่วมพิธีศพจะมกีารแจกเกลือแก่ผูท่ี้มาร่วมงาน โดยคนญ่ีปุ่นเช่ือว่า การตายของ
มนุษยถื์อว่าเป็นส่ิงสกปรก เช่ือกนัว่าเกลือมีพลงัในการช าระลา้งเพ่ือความบริสุทธ์ิ เดิมทีนั้นการ
ช าระลา้งเพ่ือความบริสุทธ์ิจะกระท าโดยการแช่ตวัเองลงในทะเล ปัจจุบนัใชเ้กลือเพ่ือช าระลา้ง จึงมี

การแจกเกลือใหผู้ท่ี้มาร่วมงานศพ เมื่อกลบัจากงานศพผูค้นจะใชเ้กลือโปรยลงบนตวัตรงหนา้ประตู 
เพ่ือช าระลา้งความสกปรกจากการตายก่อนจะเขา้บา้นนอกจากนั้นซูโม่ยงัใชเ้กลือโปรยลงใน
สนามแข่งแสดงถึง การช าระลา้งเพ่ือความบริสุทธ์ิเช่นกนั  

การใส่เส้ือผา้ในงานศพผูช้ายสวมสูทก่ึงพิธีการสีด า หรือสูทสีด า ส่วนผูห้ญิงเป็นเส้ือผา้สี

ด า แต่งกายมิดชิด หลีกเล่ียงเส้ือผา้ประเภทลกูไม ้โปร่งใส หรือเป็นประกายระยบิระยบั 
เคร่ืองประดบัควรใชมุ้กเท่านั้น 

 

 

 

 

หนา้กากญ่ีปุ่นมกัพบในการแสดงละครโนซ่ึงการแสดงน้ีจะตอ้งสวมหนา้กากเล่น โยไก 

หรือ ภูตผ ีจะสวมหนา้กากท่ีมีเสน้สีแดงวาดไวบ้นหนา้กากจะแสดงใหเ้ห็นถึงความโกรธแคน้ของ
ตวัละคร 
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ภาพท่ี 20 ร้านคาเฟ่จากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 

ภาพท่ี 21 เคร่ืองลายครามจากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 

แมวกวกับริเวณร้านคาเฟ่แมว มีรูปป้ันแมวขนาดต่างๆ อยูใ่นท่านัง่ มีปลอกคอพร้อม
กระด่ิงหอ้ยท่ีคอ ยกขาขวา เป็นการกวกัเรียกเงินทองและโชคลาภ สีขาวเป็นสีของความบริสุทธ์ิสา
มารถป้องกนัพลงัอ  านาจมืด แมวกวกัจึงเป็นสญัลกัษณ์ของการน าโชคของคนญ่ีปุ่น 

 

 

 

 
 

 

ร้านกาแฟ พบไดท้ัว่ไปในประเทศญ่ีปุ่น มีกาแฟ น ้ าชา และเคร่ืองด่ืมเบาๆไวบ้ริการ เป็น
สถานท่ีท่ีคนนิยมมานดัพบกนัเพ่ือเจรจาอยา่งไม่เป็นทางการ แต่เดิมนั้นไดรู้ปแบบมาจากร้านกาแฟ
ในประเทศองักฤษหรือประเทศฝร่ังเศส สมยัศตวรรษท่ี 18 ต่อมาไดม้ีการพฒันาปรับปรุงจน
กลายเป็นเอกลกัษณ์ของญ่ีปุ่น ภายในร้านจะไดรั้บการตกแต่งอยา่งหรูหรา และประณีตบรรจงดว้ย
เคร่ืองถว้ยชาและบริการขนมเคก้ตกแต่งอยา่งสวยงาม กาแฟและเคร่ืองด่ืมอ่ืนๆ ร้านกาแฟมีบทบาท
ส าคญัในชีวิตประจ าวนัของชาวญ่ีปุ่น หลายแห่งใชช่ื้อฝร่ังเศสหรือช่ือท่ีเขียนดว้ยภาษาจีนท่ีไม่ค่อย

เห็นบ่อยเพื่อใหเ้ห็นบรรยากาศตามรสนิยม 

 

 

 

 

 

 

เคร่ืองลายครามของประเทศญ่ีปุ่น ไดรั้บอิทธิพลมาจากประเทศจีน แต่ของประเทศญ่ีปุ่นจะมกีาร
วาดลวดลายธรรมชาติท่ีสวยงามชดัเจน ส่ิงน้ีกลายเป็นสญัลกัษณ์ของภาชนะเคร่ืองเคลือบของญ่ีปุ่น 
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ภาพท่ี 22 ชุดกิโมโนจากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 

ภาพท่ี 23 แมวจากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 ภาพท่ี 24 แมวญ่ีปุ่นหางกุด 

 

 

 

 

 

 

การแต่งกาย ชาวญ่ีปุ่นสวมชุดกิโมโนกนัมานาน แต่ปัจจุบนัจะสวมใส่กนัเฉพาะในโอกาสท่ีเป็น
ทางการหรือในงานเทศกาลปีใหม่ และในพิธีเซจินชิคิ (พิธีเร่ิมเขา้สู่วยัผูใ้หญ่ ตรงกบัวนัท่ี 15 
มกราคม ส าหรับผูท่ี้มีอายคุรบ 20 ในปีนั้น) ส่วนชุดยกูาตะซ่ึงเป็นกิโมโนชนิดหน่ึง เน้ือผา้ท าดว้ย

ฝ้าย มีลกัษณะเบา เป็นชุดล  าลองสามารถใส่ไดง่้าย มกัจะใส่กนัในหนา้ร้อน เหมาะแก่การสวมใส่อยู่
กบับา้น ใส่นอน ใส่เดินเล่นยามเยน็ ไม่เหมือนกิโมโนชุดท่ีใส่เป็นทางการ 

 

  

 

แมวบา้นญ่ีปุ่นเร่ิมเขา้มาในญ่ีปุ่นเม่ือราว ปี ค.ศ. 600 ในยคุอะซึกะ สนันิษฐานว่ามาพร้อมๆ 

กบัการเขา้มาของพุทธศาสนาในประเทศญ่ีปุ่น ผา่นเขา้มาทางจีนและเกาหลี สมยันั้นในแต่ละวดั
ตอ้งหาแมวมาเล้ียงอยา่งนอ้ยซกัตวัสองตวั เพ่ือใหไ้ล่จบัหนูท่ีเป็นวายร้ายต่อการกดัแทะคมัภีร์และ
ต าราต่างๆ ใหเ้กิดความเสียหาย เป็นสตัวท่ี์ไดรั้บการยอมรับในสงัคมญ่ีปุ่นในยคุนั้นเป็นอยา่งมาก 

ปี1968 ชาวต่างชาติท่ีช่ือว่า  Elizabeth Freret ไดน้ าแมวพนัธุ ์Japanese Bobtail จ  านวนหน่ึง

กลบัไปยงัอเมริกา จากนั้นไม่นานในปี 1971 ก็มีการรับรอง มาตรฐานของสายพนัธุน้ี์โดย The Cat 
Fanciers’ Association (CFA) อีกหา้ปีต่อมาแมวญ่ีปุ่นพนัธุห์างสั้นก็ไดช้นะการประกวด 
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ภาพท่ี 25 การต่อสู้คาราเต้จากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 ภาพท่ี 26 ศิลปะการต่อสู้คาราเต้ 

แมวญ่ีปุ่นหางสั้น หรือ Japanese Bobtail เป็นแมวสายพนัธุโ์บราณของญ่ีปุ่น  มีลกัษณะ
เป็นแมวขนาดกลาง  หนา้เป็นโครงสามเหล่ียม หูตั้ง ขาหลงัยาวกว่าขาหนา้ ตารูปไข่ ขนสั้น หางสั้น
เหมือนกระต่าย เกิดจากการเปล่ียนแปลงทางพนัธุกรรม ซ่ึงลวดลายคลาสสิคบนขนของ เจแปนนิส 

บ็อบเทล คือ ลายกระดองเต่าสามสี ประกอบไปดว้ย สีแดง สีด า และสีขาว เรียกว่า (Mike-neko) ซ่ึง
สีลายบนรูปป้ันแมวกวกัมาเนะคิเนะโกะสุดคลาสสิคก็คือมิเกะเนะโกะ ส่วนนิสยัของแมวญ่ีปุ่นหาง
สั้น เป็นแมวท่ีร่าเริง เป็นมิตรกบัผูค้น ฝึกฝนไดง่้าย เป็นแมวบา้นอยา่งดีสายพนัธุห์น่ึง 

 

ศิลปะการต่อสูแ้บบญ่ีปุ่นไม่ไดเ้ป็นเพียงการกีฬาเพื่อฝึกร่างกายแต่เพียงอยา่งเดียว ยงัเป็นการพฒันา
ความมีน ้ าใจเป็นนกัสูด้ว้ย ศิลปะการต่อสูมี้หลายประเภท ท่ีเป็นนิยมคือ จูโด เคนโด คาราเต ้อายกิ
โด เป็นตน้ 

คาราเต ้เดิมทีมาจากการออกเสียงแบบชาวโอกินาวา “คารา” 唐 ในภาษาจีน หมายถึง 

“ประเทศจีน” หรือ “ราชวงศถ์งั” ส่วน “เต”้ 手 หมายถึง มือ ดงันั้น คาราเต ้หมายถึง “ฝ่ามือจีน” 

หรือ “ฝ่ามือราชวงศถ์งั” หรือ “ก  าป้ันจีน” หรือ “ทกัษะการต่อสูแ้บบจีน” ในรูปแบบการเขียนแบบ
น้ี “ฝ่ามือราชวงศถ์งั” จึงหมายถึง การต่อยมวยแบบถงั หรือ “ฝ่ามือจีน” ก็บ่งบอกถึงอิทธิพลท่ีรับมา
จากลกัษณะการต่อสูข้องชาวจีน ในปีค.ศ. 1933 หลงัจากสงครามระหว่างจีนกบัญ่ีปุ่นคร้ังท่ี 2 กิชิน 

ฟุนาโคชิ ซ่ึงเป็นท่ีรู้จกัในฐานะ บิดาแห่งคาราเตส้มยัใหม่ ไดเ้ปล่ียนตวัอกัษร “คารา” เป็นตวัอกัษร

ท่ีมีเสียงเหมือนกนัแต่มีความหมายว่า “ความว่างเปล่า” 空 แทน  

ปี 1936 หนงัสือเล่มท่ีสองของฟุนาโคชิใชต้วัอกัษร “คารา” ท่ีมีความหมายว่าความว่างเปล่า 
และในการชุมนุมบรรดาอาจารยช์าวโอกินาวาก็ใชต้วัอกัษรเดียวกนั ตั้งแต่นั้นมาค าว่า “คาราเต”้ (ซ่ึง
ออกเสียงเหมือนเดิม แต่ใชต้วัอกัษรใหม ่) จึงหมายถึง “มือเปล่า” ค  าว่า “มือเปล่า” ไม่เพียงแต่นกั
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ภาพท่ี 27 รถเขน็ขายราเมง็ 

ภาพท่ี 28 การทักทายแบบญ่ีปุ่นจากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 

คาราเตจ้ะต่อสูโ้ดยปราศจากอาวุธแลว้ ยงัซ่อนความหมายตามความเช่ือแบบเซ็นไวด้ว้ย เพราะตาม
วิถีแห่งเซ็นการพฒันาความสามารถ และศิลปะของแต่ละบุคคล จะตอ้งท าจิตใจใหว้่างเปล่า ละเวน้
ความปรารถนา ความมีทิฐิและกิเลสต่างๆ 

 

 

 

 

 

รถเข็นขายราเมง ราเมงคือบะหม่ีแบบจีน มกัขายดีตอนดึกในขณะท่ีคลบับาร์และร้านเหลา้ต่างๆ เร่ิม
ปิดบริการ พวกท่ีไปด่ืมมา มกัจะแวะกินอาหารเบาๆ ประเภทน้ีก่อนกลบับา้น 

 

 

 

 

 

การโคง้แบบญ่ีปุ่น เป็นกิริยาท่ีใชเ้พื่อแสดงการทกัทาย การขอบคุณ การขอโทษ และการขออนุญาต 

นอกจากน้ีชาวญ่ีปุ่นยงัมีวิธีการทกัทายแบบต่างๆ ไดแ้ก่ การโบกมือทกัทายเพ่ือน การโคง้ศีรษะให้
กนัเลก็นอ้ยเมื่อสวนทางกนั และการโคง้ศีรษะต ่าเป็นการทกัทายอยา่งสุภาพมกัใชก้บัผูท่ี้อาวุโสกว่า 
หรือลกูคา้ 
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ภาพท่ี 29 หุ่นยนตร์ท่ีใช้แข่งบอทจากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 

ภาพท่ี 30 รถไฟฟ้าจากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 ภาพท่ี 31 ภาพพิมพ์คล่ืนยักษ์คะนะกะวะโดยศิลปินญ่ีปุ่น 

 

 

 
 

 

หุ่นยนตข์องยะมะท่ีใชใ้นการแข่งขนัมีลกัษณะเป็น ซะมุไร (ญ่ีปุ่น: 侍, ภาษาไทยนิยมทบัศพัทว์่า 
"ซามไูร") แปลเป็นภาษาไทยว่า ทหาร ค าว่า ซะมุไร มีตน้ก  าเนิดจากค าว่า ซะบุระอุ ซ่ึงเป็นค ากริยา

ในภาษาญ่ีปุ่นโบราณ ท่ีมีความหมายว่า รับใช ้ฉะนั้น ซะมุไรก็คือคนรับใช ้เกราะโดะมะรุ (Domaru 

(ドマル) ) คือชุดเกราะส าหรับ ซามไูร เดินเทา้ สร้างข้ึนในศตวรรษท่ี 5 และ 6 เช่นเดียวกบั 

เกราะโยะโรย จากแผน่เหลก็กลา้ช้ินบางๆ นบัร้อยช้ิน ร้อยเช่ือมต่อเขา้ดว้ยกนัเป็นแผน่ใหญ่ดว้ยเสน้
ไหมหรือเชือก ซอ้นทบักนัหลายชั้น เกราะโดะมะรุ จะแตกต่างกบั เกราะโยะโรย เน่ืองจากมี
น ้ าหนกัเบากว่า สวมใส่พอดีตวัและไม่มีแผงก าบงัไหล่ ผูส้วมใส่เกราะโดะมะรุจะไม่ตอ้งทนแบก
รับน ้ าหนกัของชุดเกราะ ในบริเวณส่วนหวัไหล่เช่นเดียวกบัเกราะโยะโรย ท าใหมี้ความคล่องตวัใน
การเคล่ือนไหวไดม้ากกว่า เกราะชนิดน้ีถกูสร้างข้ึนส าหรับซามไูรเดินเทา้ ท่ีมีความคล่องแคล่ว
ว่องไวในการต่อสู ้สีของเกราะโดะมะรุนั้นค่อนขา้งทึบและเรียบง่าย เหมาะส าหรับการแฝงตวัใน

ความมืดเวลาออกศกึ สงคราม ในเวลากลางคืน 

 

รถไฟฟ้าท่ีแต่งลายดว้ยภาพพิมพแ์กะไมข้นาดกวา้ง 10 น้ิว ยาว 15 น้ิว เป็นภาพคล่ืนยกัษน์อกฝ่ังคะ
นะงะวะ (The Great Wave off Kanagawa) เป็นผลงานของคะสึชิกะ โฮะกุไซ เป็นศิลปินชาวญ่ีปุ่น 
ถกูเก็บรักษาอยูท่ี่พิพิธภณัฑศิ์ลปะเมโทรโปลิตนั ในนิวยอร์ก ภาพน้ีเป็นภาพของคล่ืนขนาดใหญ่ ท่ี
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ภาพท่ี 32 การแข่งบอทจากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 

ถกูลมพดัเขา้ใส่เรือประมงในจงัหวดัคะนะงะวะ มีฉากหลงัเป็นถเูขาไฟฟจิู มกัมีผูเ้ขา้ใจผดิอยู่
บ่อยคร้ังว่าเป็นภาพของคล่ืนสึนามิ 

 

ศึกษาอตัลกัษณ์ของประเทศอเมริกาจากส่ิงของและสาธารณูปโภคในภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบิ๊กฮีโร่ 6 

 

 

 

 

 

การพนนัเป็นส่ิงไม่ชอบดว้ยกฎหมาย ยกเวน้การพนนัของรัฐบาลเอง มีผูส้นใจการพนนัสามารถเล่น
การพนนัไดเ้พราะรัฐบาลใหก้ารสนบัสนุน เช่น การแข่งมา้ แข่งเรือ แข่งรถจกัยานยนต ์แข่งจกัรยาน 

เป็นตน้ 

 

 

 

 

 

 

เส้ือผา้ท่ีนกัศึกษาอเมริกนัใส่ไปมหาวิทยาลยั ไม่มีเคร่ืองแบบเหมือนประเทศญ่ีปุ่น นกัศึกษา
สามารถแต่งตวัไดต้ามใจชอบ ซ่ึงส่วนใหญ่จะเลือกใส่ชุดท่ีสบายๆ เหมาะสมกบัสภาพอากาศและ

สวยงามตามแฟชัน่ สไตลก์ารแต่งตวัเป็นแบบฮิปฮอปมกัจะสวมเส้ือผา้ท่ีค่อนขา้งเกินตวั เหมือนเผือ่
โตอีกหลายเบอร์ ไม่เนน้ความเป็นทางการมากนกั แต่ในบางสถานการณ์อยา่งเช่นวนัท่ีมีสมัภาษณ์
เพื่อเขา้ศึกษาหรือสมัภาษณ์งาน คุณก็ควรจะเลือกเคร่ืองแต่งกายใหดู้สะอาดเรียบร้อย สุภาพ และ
น่าเช่ือถือ มากกว่าวนัปกติทัว่ไป 

ภาพท่ี 33 การแต่งกายของตัวละคร 
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การทกัทายของคนอเมริกนัเป็นแบบสบายๆ ไม่มีพิธีรีตองมากนกัการจบัมือและพดูทกัทายง่ายๆ 
ดว้ยค าว่า “Hello” หรือ “Hi” มกัถกูใชบ่้อยคร้ังในการเร่ิมตน้บทสนทนา คนอเมริกนัส่วนใหญ่จะ

พดูจาตรงไปตรงมาไม่ออ้มคอ้ม ซ่ึงไม่ถือว่าเป็นการหยาบคายหรือเสียมารยาท ทั้งน้ียงัมีการทกัทาย
อีกรูปแบบหน่ึงคือการกอดกนั แลว้ใชแ้กม้แนบแกม้เพื่อแสดงการทกัทายมกัใชก้บัคนท่ีสนิทมาก
เท่านั้น 

 

 

 

 

 

การแสดงท่าทาง “ชูก  าป้ันชนกนั” หรือ “Fist Bump” ในกลุ่มวยัรุ่นอเมริกามกัใชท้กัทาย และเป็น
การช่วยสร้างความรู้สึกผกูพนัและความเป็นพวกพอ้งเดียวกนั 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 34 การทักทายของตัวละคร 

ภาพท่ี 35 การท าทา่ทาง Fist Bump 

ภาพท่ี 36 รถรางจากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 ภาพท่ี 37 รถรางในซานฟรานซิสโก 
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ภาพท่ี 38 การแต่งกายวัยรุ่นในภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 

การเดินทางดว้ยรถรางซานฟราน รถรางซานฟรานมีลกัษณะคลา้ยตูร้ถไฟสั้นๆ วิ่งตามรางบนถนน
เดียวกบัรถยนตเ์ป็นสญัลกัษณ์ของเมืองซานฟรานซิสโก จึงมีค  ากล่าวว่าหากไปเมืองซานฟรานซิส
โกแลว้ไม่ไดข้ึ้นรถรางแปลว่ายงัไปไม่ถึงซานฟรานซิสโก 

 

 

 

 

 

แต่งกายสีสนัฉูดฉาด ใส่แว่นกนัแดด เค้ียวหมากฝร่ัง ผูห้ญิงหนัมาสวมใส่กางเกงขายาวและชุดสูท
กางเกง ผูช้ายเร่ิมไม่แต่งตวัแบบเป็นทางการ โดยพอใจกบัเส้ือผา้ท่ีมีสีสนั เปิดเผยมากข้ึนและมี
ความแปลกใหม่ เคร่ืองประดบัและส่ิงท่ีช่วยประเทืองความงามไดเ้พ่ิมข้ึนในการแต่งกายชาย ทั้ง
สองเพศสวมใส่ยนีส์ ซ่ึงปัจจุบนัน้ียนีส์กลายเป็นเคร่ืองแบบนานาชาติ 

 

 

 

 

 

 

บาสเกตบอล ก  าเนิดข้ึนเม่ือปี ค.ศ. 1891 ณ สถาบนัการฝึกอบรมผูน้ าของวายเอม็ซีเอ ในเมือง
สปริงฟิลด ์รัฐแมสสาชูเสทส์ บาสเกตบอลเร่ิมข้ึนในฐานะท่ีเป็นส่วนหน่ึงของการรณรงคใ์น
ศตวรรษท่ี 19 ท่ีจะท าใหพ้วกอพยพมีลกัษณะเป็นคนอเมริกนั หรือท าใหเ้ป็นพวกคริสเตียน ต่อมา

เป็นท่ีนิยมในหมู่ชนชั้นผูดี้ซ่ึงเป็นการท่ีชาติพนัธุต่์างๆ สามารถแสดงออกถึงความภูมิใจในชาติและ
แข่งขนักบัผูอ้พยพคนอ่ืนๆ 

 

ภาพท่ี 39  บาสเกตบอลจากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 
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ภาพท่ี 40  ฟุตบอลจากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 

 

 

 
 

 

 

อเมริกนัฟุตบอล ส าหรับคนอเมริกนัส่วนมากถือว่าเป็นเกมการแข่งขนัประจ าเผา่พนัธุข์องพวกเขา 
เป็นการแข่งขนัแบบไม่มกีติกา เดิมทีอเมริกนัฟุตบอลระดบัมหาวิทยาลยัของอเมริกาเป็นหนทางท่ีมี
ประสิทธิภาพอยา่งสูงสุดในการเช่ือมโยงนึกศกึษา ศิษยเ์ก่าและชุมชนใหเ้ขา้เป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั
อยา่งสามคัคี ต่อมาเร่ิมมีความกดดนัจากโคช้ท่ีตอ้งการใหที้มตนเองชนะการแข่งขนั จึงท าใหเ้กิด
แรงผลกัดนัอยา่งบา้คลัง่ เกิดสภาวะอนัป่าเถ่ือนน าไปสู่การไดรั้บความบาดเจ็บ ใน ค.ศ. 1910 ไดม้ี

การแกไ้ขกฎต่างๆเพื่อลดความรุนแรง แต่แทจ้ริงแลว้เป็นการจดัหามหรสพให้แก่ผูช้มมากกว่า 

 

 

 

 

 

 

 

สเก็ตบอร์ด เป็นกีฬาท่ีนิยมกนัมากในอเมริกาตั้งแต่ปี 1950 และเกิดวฒันธรรมการสเกต็บอร์ดเร่ิม

รวมตวัเขา้กบัพวกพั้งค ์และดนนตรีแบบใหม่ อาร์ตเวิร์คและกราฟิกเร่ิมมีบทบาทมากในวฒันธรรม
การสเก็ตบอร์ด เกิดการเล่นแบบต่างๆเช่น Slalom, Downhill และ Freestyle ในปี 1973 

 

 

 

 

ภาพท่ี 41 สเกต็บอร์ดจากภาพยนตร์การ์ตูนบ๊ิกฮีโร่ 6 



25 

 

3. แนวคดิของคนประเทศญีปุ่่นและประเทศอเมริกนัที่ได้จากภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบิ๊กฮีโร่ 6 

3.1.การพนนัเป็นส่ิงท่ีผดิกฎหมาย ท าใหสู้ญเสียเงินและของมีค่า นอกจากน้ียงัอาจเกิดการ
ทะเลาะวิวาทในภายหลงัไดห้ากอีกฝ่ายไม่ท าตามกติกา 

3.2.แค่เพียงค าพดูอาจไม่มีความน่าเช่ือถือเท่ากบัการไดเ้ห็นส่ิงนั้นดว้ยตวัเอง 

3.3.เวลาท่ีคิดอะไรไม่ออก ควรลองหามุมใหม่ๆบา้ง 

3.4.การสูดลมหายใจลึกๆ จะช่วยบรรเทาความต้ืนเตน้ หรืออยูใ่นสภาวะกดดนัได ้

3.5.จงยดึมัน่ในการเป็นและท าในส่ิงท่ีตวัเองอยากเป็นและอยากท าเสมอ เพราะเราทุกคนมี
สิทธิและมีความสามารถท่ีจะเป็นอะไรก็ตามท่ีเราอยากเป็น แมว้่าเราจะเป็นผูห้ญิง  
แต่เราก็มีสิทธิเก่งกลา้ไม่นอ้ยไปกว่าผูช้าย 

3.6.การแกแ้คน้ไม่ไดท้ าใหส่ิ้งท่ีเคยสูญเสียไปไดก้ลบัคืนมา มีแต่ท าใหทุ้กอยา่งเลวร้ายลง 

3.7.การติดต่อสมัพนัธก์บัสงัคมหรือเพื่อนจะช่วยใหอ้ารมณ์ดีข้ึนได ้

3.8.การเป็นผูท่ี้มีจิตใจดีเมื่อพบผูเ้ดือดร้อนกค็วรใหค้วามช่วยเหลือแกผู้อ่ื้นไม่หนีเอาตวั
รอดอยูค่นเดียว ตวัอยา่งเช่น เมื่อเกิดปัญหาไฟไหมท้าดาชิก็รีบเขา้ไปช่วยศาสตราจารยท่ี์ยงั
ติดอยูใ่นท่ีเกิดเหตุทนัทีโดยไม่เป็นห่วงตนเอง 

3.9.การใชชี้วิตในครอบครัวใหม้ีความสุขจะตอ้งมีคนในครอบครัวเป็นผูส่้งเสริมให้
ก  าลงัใจ คอยว่ากล่าวตกัเตือนช้ีแนะแนวทางท่ีดีกบัคนในครอบครัวอยูเ่สมออยา่งเช่นทาดา
ชิเป็นพี่ชายท่ีดีใหก้บัฮีโร่ คอยใหค้  าแนะน าเก่ียวกบัการเรียน สนบัสนุนใหน้อ้งไดเ้ขา้เรียน
มหาวิทยาลยั คอยสอนว่าการแข่งบอทไม่ใช่ส่ิงท่ีดี 

3.10. ความเครียดสามารถบรรเทาไดด้ว้ยการกอด ใหค้วามอบอุ่น แก่ผูท่ี้มีความเครียด ทั้งน้ี
การพบปะพดูคุยกบัเพื่อนก็ท าใหค้วามเครียดลดลงไดอี้กดว้ย 

3.11.การเห็นอกเห็นใจผูอ่ื้นเป็นส่ิงท่ีดีถา้หากเราปล่อยใหค้นไม่ดีท าร้ายบา้นเมือง ทุกคนก็
จะไดรั้บความเดือดร้อน 

3.12. การเสียสละ จะท าใหเ้กิดผลดีต่อผูท่ี้ไดรั้บ และเกิดความสบายใจต่อตวัผูเ้สียสละเอง 
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3.13.เพื่อนท่ีดีจะไม่ส่งเสริมใหก้ระท าส่ิงท่ีไม่ดีคอยช่วยเหลือในยามทุกขย์าก คอยอยูเ่คียง
ขา้งในวนัท่ีเราหมดก าลงัใจ 

3.14.การสร้างหุ่นยนตเ์พื่อรักษาผูป่้วยเป็นเทคโนโลยท่ีีดีมากเพราะมีความสะดวกสบาย 
สามารถรักษาผูป่้วยไดอ้ยา่งเป็นระบบ และปลอดภยั อาจเกิดความผดิพลาดนอ้ยกว่าการใช้
คนรักษา 

3.15. การศึกษาไม่ไดส้อนเพียงแค่ทฤษฎีเท่านั้น แต่ยงัสอนใหรู้้จกัการเขา้สงัคมและการใช้
ชีวิตกบัเพื่อน 

3.16. เกิดแนวคิดว่าเราไม่ไดอ้ยูต่วัคนเดียวอยูต่ลอดหากเรามองดูส่ิงรอบขา้ง เรายงัมีเพื่อนมี
ครอบครัว ถึงแมว้่ามีใครคนหน่ึงท่ีเคยอยูก่บัเราและไดจ้ากไปแลว้ก็ตาม 

3.17. การไม่ปฏิบติัตามกฎจราจร อาจส่งผลกระทบต่อผูใ้ชถ้นนร่วมกนักบัตนเองได ้

3.18.ความรักอาจท าใหเ้กิดความสูญเสียไดต้วัอยา่งเช่นศาสตราจารยค์ลัแฮนสูญเสียลกูสาว
ไป ท าใหอ้ยากจะแกแ้คน้จึงท าลายทุกส่ิงทุกอยา่งโดยไม่สนใจคนรอบขา้ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

1. อตัลกัษณ์ทางวฒันธรรมของประเทศอเมริกาที่ปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบิก๊ฮีโร่ 6 

1.1 สะพาน San-Fransokyo เป็นสะพานท่ีถอดแบบมาจาก สะพาน Golden Gate ของ
ประเทศอเมริกา ซ่ึงมีหนงัฮอลลีวูด้มากมาย อยา่งเช่น X-Men: The Last Stand, Terminator 
Salvation, Superman: The Movie ,Godzilla (2014) ฯลฯ มกัใชส้ะพานแห่งน้ีเป็นสถานท่ีถ่ายท า
เช่นเดียวกบัภาพยนตร์การ์ตูนเร่ือง บ๊ิกฮีโร่6 โดยสะพาน Golden Gate เป็นสะพานท่ีมีช่ือเสียง
รองลงมาจากเทพีสนัติภาพของประเทศอเมริกา ตวัสะพานเป็นสีสม้ท่ีเขม้และออกแดงกว่าสม้ทัว่ไป 

1.2 ท่าเรือ San-Fransokyo เป็นท่าเรือของเมือง San Francisco มีหอนาฬิกา Ferry Building 
เป็นสญัลกัษณ์เด่นของท่าเรือแห่งน้ี ซ่ึงเอาแบบมาจากหอระฆงัของประเทศสเปน นาฬิกานั้นจะ

เคาะบอกเวลาทุกคร่ึงชัว่โมง เฉพาะเวลากลางวนั ในหอนาฬิกามีทั้งศนูยร์วมอาหารและแหล่งช๊อป
ป้ิง 

  1.3 ลกัษณะภูมิประเทศเมืองซานฟรานซิสโกเป็นภูเขา ส่ิงปลกูสร้างต่างๆจึงก่อตั้งอยูบ่น
พ้ืนท่ีเนินเขา ถนนเป็นทางลาดเกือบทั้งเมือง หากมองดูระยะไกลจะเห็นบา้นเมืองไดเ้กือบทุกหลงั

และท าใหเ้มืองซานฟรานซิสโกมีความโดดเด่นสวยงาม 

1.4 เส้ือผา้ท่ีนกัศึกษาอเมริกนัใส่ไปมหาวิทยาลยั ไม่มีเคร่ืองแบบเหมือนประเทศญ่ีปุ่น 
นกัศกึษาสามารถแต่งตวัไดต้ามใจชอบ ซ่ึงส่วนใหญ่จะเลือกใส่ชุดท่ีสบายๆ เหมาะสมกบัสภาพ

อากาศและสวยงามตามแฟชัน่ สไตลก์ารแต่งตวัเป็นแบบฮิปฮอปมกัจะสวมเส้ือผา้ท่ีค่อนขา้งเกินตวั 
เหมือนเผือ่โตอีกหลายเบอร์ ไม่เนน้ความเป็นทางการมากนกั แต่ในบางสถานการณ์อยา่งเช่นวนัท่ีมี
สมัภาษณ์เพื่อเขา้ศึกษาหรือสมัภาษณ์งาน คุณก็ควรจะเลือกเคร่ืองแต่งกายใหดู้สะอาดเรียบร้อย 
สุภาพ และน่าเช่ือถือ มากกว่าวนัปกติทัว่ไป 

1.5 การทกัทายของคนอเมริกนัเป็นแบบสบายๆ ไม่มีพิธีรีตองมากนกัการจบัมือและพดู
ทกัทายง่ายๆ ดว้ยค าว่า “Hello” หรือ “Hi” มกัถกูใชบ่้อยคร้ังในการเร่ิมตน้บทสนทนา คนอเมริกนั
ส่วนใหญ่จะพดูจาตรงไปตรงมาไม่ออ้มคอ้ม ซ่ึงไม่ถือว่าเป็นการหยาบคายหรือเสียมารยาท ทั้งน้ียงั
มีการทกัทายอีกรูปแบบหน่ึงคือการกอดกนั แลว้ใชแ้กม้แนบแกม้เพื่อแสดงการทกัทายมกัใชก้บัคน
ท่ีสนิทมากเท่านั้น 
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1.6 การแสดงท่าทาง “ชูก  าป้ันชนกนั” หรือ “Fist Bump” ในกลุ่มวยัรุ่นอเมริกามกัใช้
ทกัทาย และเป็นการช่วยสร้างความรู้สึกผกูพนัและความเป็นพวกพอ้งเดียวกนั 

1.7 การเดินทางดว้ยรถรางซานฟราน รถรางซานฟรานมีลกัษณะคลา้ยตูร้ถไฟสั้นๆ วิ่งตาม
รางบนถนนเดียวกบัรถยนตเ์ป็นสญัลกัษณ์ของเมืองซานฟรานซิสโก จึงมีค  ากล่าวว่าหากไปเมือง
ซานฟรานซิสโกแลว้ไม่ไดข้ึ้นรถรางแปลว่ายงัไปไม่ถึงซานฟรานซิสโก 

1.8 แต่งกายสีสนัฉูดฉาด ใส่แว่นกนัแดด เค้ียวหมากฝร่ัง ผูห้ญิงหนัมาสวมใส่กางเกงขายาว
และชุดสูทกางเกง ผูช้ายเร่ิมไม่แต่งตวัแบบเป็นทางการ โดยพอใจกบัเส้ือผา้ท่ีมีสีสนั เปิดเผยมากข้ึน
และมีความแปลกใหม่ เคร่ืองประดบัและส่ิงท่ีช่วยประเทืองความงามไดเ้พ่ิมข้ึนในการแต่งกายชาย 
ทั้งสองเพศสวมใส่ยนีส์ ซ่ึงปัจจุบนัน้ียนีส์กลายเป็นเคร่ืองแบบนานาชาติ 

1.9 บาสเกตบอล ก  าเนิดข้ึนเม่ือปี ค.ศ. 1891 ณ สถาบนัการฝึกอบรมผูน้ าของวายเอม็ซีเอ 
ในเมืองสปริงฟิลด ์รัฐแมสสาชูเสทส์ บาสเกตบอลเร่ิมข้ึนในฐานะท่ีเป็นส่วนหน่ึงของการรณรงค์
ในศตวรรษท่ี 19 ท่ีจะท าใหพ้วกอพยพมีลกัษณะเป็นคนอเมริกนั หรือท าใหเ้ป็นพวกคริสเตียน 
ต่อมาเป็นท่ีนิยมในหมู่ชนชั้นผูดี้ซ่ึงเป็นการท่ีชาติพนัธุต่์างๆ สามารถแสดงออกถึงความภูมิใจใน
ชาติและแข่งขนักบัผูอ้พยพคนอ่ืนๆ 

1.10 อเมริกนัฟุตบอล ส าหรับคนอเมริกนัส่วนมากถือว่าเป็นเกมการแข่งขนัประจ าเผา่พนัธุ์
ของพวกเขา เป็นการแข่งขนัแบบไม่มีกติกา เดิมทีอเมริกนัฟุตบอลระดบัมหาวิทยาลยัของอเมริกา
เป็นหนทางท่ีมีประสิทธิภาพอยา่งสูงสุดในการเช่ือมโยงนึกศึกษา ศิษยเ์ก่าและชุมชนใหเ้ขา้เป็น
อนัหน่ึงอนัเดียวกนัอยา่งสามคัคี ต่อมาเร่ิมมีความกดดนัจากโคช้ท่ีตอ้งการใหที้มตนเองชนะการ

แข่งขนั จึงท าใหเ้กิดแรงผลกัดนัอยา่งบา้คลัง่ เกิดสภาวะอนัป่าเถ่ือนน าไปสู่การไดรั้บความบาดเจ็บ 
ใน ค.ศ. 1910 ไดม้ีการแกไ้ขกฎต่างๆเพื่อลดความรุนแรง แต่แทจ้ริงแลว้เป็นการจดัหามหรสพใหแ้ก่
ผูช้มมากกว่า 

1.11 สเก็ตบอร์ด เป็นกีฬาท่ีนิยมกนัมากในอเมริกาตั้งแต่ปี 1950 และเกิดวฒันธรรมการส
เก็ตบอร์ดเร่ิมรวมตวัเขา้กบัพวกพั้งค ์และดนนตรีแบบใหม่ อาร์ตเวิร์คและกราฟิกเร่ิมมีบทบาทมาก
ในวฒันธรรมการสเก็ตบอร์ด เกิดการเล่นแบบต่างๆเช่น Slalom, Downhill และ Freestyle ในปี 
1973 
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2. อตัลกัษณ์ทางวฒันธรรมของประเทศญี่ปุ่นที่ปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองบิก๊ฮีโร่ 6 

2.1 โทริอิ ประตูนั้นมีช่ือเรียกว่า โทริอิ (Torii : 鳥居) เกิดข้ึนจากลทัธิชินโต (神道) 

สร้างไวเ้พ่ือแบ่งเขตใหรู้้ว่าเม่ือผา่นโทริอิเขา้ไปจะเป็นเขตศกัด์ิสิทธ์ิหรือเขตของเทพเจา้ (神) แลว้

ส่วนมากจะสร้างไวท้างเขา้วดั ส่วนช่ือว่าโทริอินั้นมีคนัจิค  าว่าโทริ (鳥)ท่ีแปลว่านกเพราะแสดงถึง

การส่ือสารกบัเทพเจา้ ตามปกติบริเวณทางเขา้ศาลเจา้ในญ่ีปุ่น จะมีเสาโทริอิตั้งอยูเ่พ่ือเป็น
สญัลกัษณ์ท่ีบ่งบอกแก่ผูม้าเยอืนว่า พ้ืนท่ีดงักล่าวเป็นพ้ืนท่ีในลทัธิชินโต อีกทั้งเป็นการเปรียบเปรย
ว่า เป็นทางเขา้สู่ดินแดนอนัศกัด์ิสิทธ์ิของเทพเจา้ อีกทั้ง เป็นท่ีนิยมในกลุ่มของเศรษฐี พ่อคา้ เจา้
เมืองต่างๆ ในการบริจาคสร้างประตูโทริอิ เน่ืองจากเช่ือกนัว่า หากสร้างประตโูทริอิ จะช่วยพาตน
ข้ึนสู่สวรรคห์รือดินแดนอนัศกัด์ิสิทธ์ิของเทพเจา้อินาริหลงัจากเสียชีวิต ในปัจจุบนัพบว่ามีนกัธุรกิจ

รายใหญ่ในญ่ีปุ่น ยงัคงสืบสานความเช่ือน้ีอยู ่ดว้ยการบริจาคหรือบูรณะประตูโทริอิ 

2.2 หอนาฬิกา และตราสญัลกัษณ์สถานีต ารวจในภาพยนตร์การ์ตนูเร่ืองน้ีจะมีธงรูปดอก
เบญจมาศซ่ึงเป็นสญัลกัษณ์แห่งราชวงศจ์กัพรรด์ิญ่ีปุ่น เป็นดอกเบญจมาศ  16 กลีบ ซ่ึงมีกลีบซอ้น
อีก 16 กลีบดว้ย แสดงดว้ยสีเหลืองหรือสีสม้ บนพ้ืนสีด าหรือแดงเป็นส่วนใหญ่ ส่วนเช้ือพระวงศ์

องคอ่ื์นๆ จะใชต้ราดอกเบญจมาศ 14 กลีบ และชาวญ่ีปุ่นถือว่า ดอกเบญจมาศสีขาว เป็นสญัลกัษณ์
ของความเศร้าหรือทุกขใ์จ ส่วนดอกเบญจมาศสีแดงเป็นสญัลกัษณ์แห่งความรัก 

2.3 บนทอ้งฟ้าของเมืองมีบอลลนูลายปลาคาร์ป ลอยอยูท่ัว่เมืองซานฟรานโซเกียว บอลลนู
ถกูใชเ้ป็นอตัลกัษณ์สมยัใหม่ของประเทศญ่ีปุ่นนบัจากยคุปฏิรูปเมจิ เพราะประเทศญ่ีปุ่นมีเทศกาล

บอลลนูนานาชาติ จดัข้ึนท่ีเมืองซากะ ทั้งน้ีปลาคาร์ปในประเทศญ่ีปุ่น วนัท่ี 5 พฤษภาคมของทุกปี 
จะน าธงรูปปลาคาร์ปมาประดบัไวน้อกบา้นในวนัฉลองเด็กผูช้าย เพราะปลาคาร์ปเป็นปลาท่ี
แข็งแรงสามารถว่ายทวนน ้ าตกได ้จึงใชแ้สดงถึงพ่อแม่ปรารถนาจะใหล้กูชายเป็นแบบปลาคาร์ป 

2.4 ร้านคาเฟ่แมวหรือร้านกาแฟแมวเกิดข้ึนคร้ังแรก ในปีคริสตศ์กัราช 1998 ประเทศ
ไตห้วนั โดยเป็นร้านกาแฟท่ีมีแนวความคิดใหแ้มวอาศยัอยูภ่ายในร้าน เพื่อสร้างความผอ่นคลาย
ใหก้บัผูท่ี้ไดม้านัง่เล่นจิบกาแฟ ในปีคริสตศ์กัราช 2005 ประเทศญ่ีปุ่นไดรั้บวฒันธรรมคาเฟ่แมวเขา้
มาเป็นจ านวนมากจนกระทัง่คาเฟ่แมวในประเทศญ่ีปุ่นมีช่ือเสียงโด่งดงัไปทัว่โลก ปัจจยัท่ีท าใหค้า
เฟ่แมวเป็นท่ีนิยมของคนญ่ีปุ่นเกิดจาก คนญ่ีปุ่นส่วนใหญ่ อาศยัอยูใ่นท่ีพกัท่ีมีลกัษณะแคบ และไม่
สามารถมีสตัวเ์ล้ียงได ้จึงตอ้งออกมาเติมเต็มความตอ้งการของตนไดท่ี้ร้านคาเฟ่แมว 
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2.5 วดัชิเท็นโนจิ ถือเป็นวดัในพระพุทธศาสนาแห่งแรกท่ีเป็นทางการของประเทศญ่ีปุ่น 

ชั้นในของวดันั้นประกอบไปดว้ยเจดียห์า้ชั้นแบบญ่ีปุ่น (五重塔- Gojunoto), วิหารทองค า (金

堂-Kondo) ท่ีประดิษฐานรูปเคารพของพระโพธิสตัวเ์นียวไร (Nyorai Kannon) และหอธรรม 
(Kodo) ซ่ึงทั้งหมดเรียงตวัเป็นเสน้ตรงจากทิศเหนือสู่ทิศใตแ้ละโอบลอ้มดว้ยก าแพงระเบียงทางเดิน

สามดา้นท่ีมีประตูแต่ละทิศ 3 ประตู คือ ประตูเทพ(ทิศใต)้, ประตูทิศตะวนัตก, ประตูทิศตะวนัออก 
โดยการสร้างวดัแบบน้ีไดรั้บอิทธิพลมาจากประเทศจีนและวดัแห่งน้ีถือว่าเป็นตน้แบบ
สถาปัตยกรรมท่ีเก่าแก่แห่งหน่ึงของญ่ีปุ่น 

2.6 ร่มญ่ีปุ่น ในภาพยนตร์ร่มญ่ีปุ่นโบราณถกูน ามาใชใ้นการเร่ิมเกมแข่งบอท ร่มญ่ีปุ่นท่ี
เรียกว่า Wagasa สร้างดว้ย ไมไ้ผแ่ละกระดาษญ่ีปุ่น เป็นสญัลกัษณ์ของญ่ีปุ่นแบบโบราณไม่ใช่เป็น
เพียงอุปกรณ์กนัแดดกนัฝนเท่านั้น แต่ยงัเป็นเคร่ืองประดบัช้ินหน่ึงส าหรับกิจกรรมชงชา หรือ ใช้
ในการเขา้ร่วมชมหนงัแบบโบราณอยา่งละครคาบูกิ 

2.7 บริเวณโต๊ะท างานของฮีโร่มีตุก๊ตาดารุมะตั้งอยู ่ตุก๊ตาดารุมะ เป็นเคร่ืองรางตุก๊ตาลม้ลุก 
ช่วยในดา้นการประสบความส าเร็จของชาวญ่ีปุ่น มีลกัษณะท่ีไม่มีแขน ไม่มีขา ไม่มีตาสีด า เพื่อใหผู้ ้
ครอบครองวาดตาด าเอง ก่อนท่ีจะวาดตาด าคร้ังแรกจะตอ้งอธิษฐานก่อน ตั้งเอาไวใ้นท่ีท่ีมองเห็น
บ่อยๆเม่ือเรามองเห็นจะเป็นแรงกระตุน้และผลกัดนัตวัเองใหต้ั้งใจและพยายามท าใหส้ าเร็จ เมื่อ
ประสบความส าเร็จแลว้จึงจะวาดตาด าครบทั้งสองขา้ง เป็นการส่ือความหมายว่า ตาทั้งสองไดถ้กู

เปิดออกแลว้ ตุ๊กตาลม้ลุกมีความหมายว่าทุกๆคร้ังท่ีลม้ลง ก็สามารถยนืข้ึนไดใ้หม่เสมอ เป็นการ
สร้างก าลงัใจเวลาท่ีทอ้แท ้ 

2.8 บา้นญ่ีปุ่นในสมยัโบราณสร้างดว้ยไม ้ดิน และกระดาษ มีการใชฉ้ากแบ่งท่ีว่างใต้
หลงัคาออกเป็นหอ้งคือโชจิ หรือประตูเล่ือนท่ีท าจากกระดาษเยือ่ไม ้มีคุณสมบติัท าใหอ้ากาศถ่ายท า

ใหผู้อ้าศยัรู้สึกเยน็สบายในฤดูร้อนท่ีมีความช้ืนสูง และเม่ือปิดแลว้ก็ยงัท าใหห้อ้งสว่างอยู ่ตั้งแต่สมยั
เฮอนัเป็นตน้มา บา้นญ่ีปุ่นประกอบดว้ยหอ้งใหญ่หอ้งเดียวซ่ึงไม่มีแบ่งกั้นคลา้ยกบัในโรงเล่นกีฬา
ชาวญ่ีปุ่น การใชฉ้ากกั้นหอ้งซ่ึงสามารถเคล่ือนยา้ยได ้ท าใหห้อ้งเลก็ๆหลายหอ้งกลายเป็นหอ้ง
ขนาดใหญ่ สามารถใชส้อยพ้ืนท่ีในหอ้งไดม้ากข้ึน แต่จะไม่มีความเป็นส่วนตวั แมจ้ะไดย้นิเสียง
ลอดออกมาจากหอ้งขา้งๆก็ตอ้งท าเป็นไม่ไดย้นิ การแบ่งกั้นหอ้งโดยประตูซ่ึงมีอยู ่2 แบบ แบบหน่ึง

เป็นประตูกระดาษหนาทึบแสงเรียกว่า ฟุซึมะโชจิ และ อีกแบบหน่ึงเป็นประตูกระดาษบางซ่ึงแสง
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ผา่นไดเ้รียกว่า อะการิโชจิ ประตูกั้นหอ้งทั้งสองแบบน้ียงัคงใชก้นัอยู ่แต่ช่ือเรียกไดถ้กูตดัใหส้ั้นลง
เป็นฟุซึมะส าหรับแบบแรก และโชจิส าหรับแบบท่ีสอง  

2.9 บอลลนูป้องกนัแนวรบถกูใชใ้นสมยัสงครามโลกคร้ังท่ี 2 ซ่ึงมีการใชเ้คร่ืองบินปล่อย
ระเบิดในการโจมตีจึงมีการใชบ้อลลนูผกูกบัเรือรบในขณะเดินทาง เมื่อมีระเบิดปล่อยลงมาจะโดน
บอลลนูท าใหเ้กิดความสูญเสียไดน้อ้ยลง ในขณะเดียวกนัประเทศญ่ีปุ่นก็ไดคิ้ดคน้บอลลนูท่ีไม่มีคน
บงัคบับรรจุระเบิดเอาไวแ้ลว้ปล่อยใหล้อยไปยงัอเมริกาเป็นจ านวนมาก แต่ก็ลอยไปถึงอเมริกาเพียง
ไม่ก่ีลกูเท่านั้นจึงเป็นวิธีท่ีไม่ไดผ้ลในการโจมตีจากทางญ่ีปุ่น 

2.10 พิธีศพในญ่ีปุ่นจดัตามพิธีทางศาสนาของผูต้ายหรือครอบครัวของผูต้าย ในพิธีงานศพ
แบบศาสนาพุทธ ผูไ้วอ้าลยั คนในครอบครัว ผูท่ี้เขา้ร่วมงาน จะเผาเคร่ืองหอมหรือวางดอกไม ้ท่ี
แท่นบูชาตามล าดบั ส่วนพิธีแบบชินโต จะวางก่ิงไมศ้กัด์ิสิทธท่ี์แท่นบูชา ตามล าดบั ในพิธีศพแบบค

ริสเตียนจะวางช่อดอกไมเ้ป็นการอ าลา มีธรรมเนียมรวมญาติพี่นอ้ง รับประทานอาหารร่วมกนัเพื่อ
ระลึกถึงผูต้ายและเป็นการปลอบใจซ่ึงกนัและกนั 

หลงัจากไปร่วมพิธีศพจะมกีารแจกเกลือแก่ผูท่ี้มาร่วมงาน โดยคนญ่ีปุ่นเช่ือว่า การตายของ
มนุษยถื์อว่าเป็นส่ิงสกปรก เช่ือกนัว่าเกลือมีพลงัในการช าระลา้งเพ่ือความบริสุทธ์ิ เดิมทีนั้นการ

ช าระลา้งเพื่อความบริสุทธ์ิจะกระท าโดยการแช่ตวัเองลงในทะเล ปัจจุบนัใชเ้กลือเพ่ือช าระลา้ง จึงมี
การแจกเกลือใหผู้ท่ี้มาร่วมงานศพ เมื่อกลบัจากงานศพผูค้นจะใชเ้กลือโปรยลงบนตวัตรงหนา้ประตู 
เพ่ือช าระลา้งความสกปรกจากการตายก่อนจะเขา้บา้นนอกจากนั้นซูโม่ยงัใชเ้กลือโปรยลงใน
สนามแข่งแสดงถึง การช าระลา้งเพ่ือความบริสุทธ์ิเช่นกนั  

การใส่เส้ือผา้ในงานศพผูช้ายสวมสูทก่ึงพิธีการสีด า หรือสูทสีด า ส่วนผูห้ญิงเป็นเส้ือผา้สี
ด  า แต่งกายมิดชิด หลีกเล่ียงเส้ือผา้ประเภทลกูไม ้โปร่งใส หรือเป็นประกายระยบิระยบั 
เคร่ืองประดบัควรใชมุ้กเท่านั้น 

2.11 หนา้กากญ่ีปุ่นมกัพบในการแสดงละครโนซ่ึงการแสดงน้ีจะตอ้งสวมหนา้กากเล่น โย
ไก หรือ ภูตผ ีจะสวมหนา้กากท่ีมีเสน้สีแดงวาดไวบ้นหนา้กากจะแสดงใหเ้ห็นถึงความโกรธแคน้
ของตวัละคร 
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2.12 แมวกวกับริเวณร้านคาเฟ่แมว มีรูปป้ันแมวขนาดต่างๆ อยูใ่นท่านัง่ มีปลอกคอพร้อม
กระด่ิงหอ้ยท่ีคอ ยกขาขวา เป็นการกวกัเรียกเงินทองและโชคลาภ สีขาวเป็นสีของความบริสุทธ์ิ
สามารถป้องกนัพลงัอ  านาจมืด แมวกวกัจึงเป็นสญัลกัษณ์ของการน าโชคของคนญ่ีปุ่น 

2.13 ร้านกาแฟ พบไดท้ัว่ไปในประเทศญ่ีปุ่น มีกาแฟ น ้ าชา และเคร่ืองด่ืมเบาๆไวบ้ริการ 
เป็นสถานท่ีท่ีคนนิยมมานดัพบกนัเพื่อเจรจาอยา่งไม่เป็นทางการ แต่เดิมนั้นไดรู้ปแบบมาจากร้าน
กาแฟในประเทศองักฤษหรือประเทศฝร่ังเศส สมยัศตวรรษท่ี 18 ต่อมาไดม้ีการพฒันาปรับปรุงจน
กลายเป็นเอกลกัษณ์ของญ่ีปุ่น ภายในร้านจะไดรั้บการตกแต่งอยา่งหรูหรา และประณีตบรรจงดว้ย

เคร่ืองถว้ยชาและบริการขนมเคก้ตกแต่งอย่างสวยงาม กาแฟและเคร่ืองด่ืมอ่ืนๆ ร้านกาแฟมีบทบาท
ส าคญัในชีวิตประจ าวนัของชาวญ่ีปุ่น หลายแห่งใชช่ื้อฝร่ังเศสหรือช่ือท่ีเขียนดว้ยภาษาจีนท่ีไม่ค่อย
เห็นบ่อยเพื่อใหเ้ห็นบรรยากาศตามรสนิยม 

2.14 เคร่ืองลายครามของประเทศญ่ีปุ่น ไดรั้บอิทธิพลมาจากประเทศจีน แต่ของประเทศ
ญ่ีปุ่นจะมีการวาดลวดลายธรรมชาติท่ีสวยงามชดัเจน ส่ิงน้ีกลายเป็นสญัลกัษณ์ของภาชนะเคร่ือง
เคลือบของญ่ีปุ่น 

2.15 การแต่งกาย ชาวญ่ีปุ่นสวมชุดกิโมโนกนัมานาน แต่ปัจจุบนัจะสวมใส่กนัเฉพาะใน

โอกาสท่ีเป็นทางการหรือในงานเทศกาลปีใหม่ และในพิธีเซจินชิคิ (พิธีเร่ิมเขา้สู่วยัผูใ้หญ่ ตรงกบั
วนัท่ี 15 มกราคม ส าหรับผูท่ี้มีอายคุรบ 20 ในปีนั้น) ส่วนชุดยกูาตะซ่ึงเป็นกิโมโนชนิดหน่ึง เน้ือผา้
ท าดว้ยฝ้าย มีลกัษณะเบา เป็นชุดล  าลองสามารถใส่ไดง่้าย มกัจะใส่กนัในหนา้ร้อน เหมาะแก่การ
สวมใส่อยูก่บับา้น ใส่นอน ใส่เดินเล่นยามเยน็ ไม่เหมือนกิโมโนชุดท่ีใส่เป็นทางการ 

2.16 แมวบา้นญ่ีปุ่นเร่ิมเขา้มาในญ่ีปุ่นเม่ือราว ปี ค.ศ. 600 ในยคุอะซึกะ สนันิษฐานว่ามา
พร้อมๆ กบัการเขา้มาของพุทธศาสนาในประเทศญ่ีปุ่น ผา่นเขา้มาทางจีนและเกาหลี สมยันั้นในแต่
ละวดัตอ้งหาแมวมาเล้ียงอยา่งนอ้ยซกัตวัสองตวั เพ่ือใหไ้ล่จบัหนูท่ีเป็นวายร้ายต่อการกดัแทะคมัภีร์
และต าราต่างๆ ใหเ้กิดความเสียหาย เป็นสตัวท่ี์ไดรั้บการยอมรับในสงัคมญ่ีปุ่นในยคุนั้นเป็นอยา่ง
มาก 

ปี1968 ชาวต่างชาติท่ีช่ือว่า  Elizabeth Freret ไดน้ าแมวพนัธุ ์Japanese Bobtail จ  านวนหน่ึง
กลบัไปยงัอเมริกา จากนั้นไม่นานในปี 1971 ก็มีการรับรอง มาตรฐานของสายพนัธุน้ี์โดย The Cat 
Fanciers’ Association (CFA) อีกหา้ปีต่อมาแมวญ่ีปุ่นพนัธุห์างสั้นก็ไดช้นะการประกวด 
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แมวญ่ีปุ่นหางสั้น หรือ Japanese Bobtail เป็นแมวสายพนัธุโ์บราณของญ่ีปุ่น  มีลกัษณะ
เป็นแมวขนาดกลาง  หนา้เป็นโครงสามเหล่ียม หูตั้ง ขาหลงัยาวกว่าขาหนา้ ตารูปไข่ ขนสั้น หางสั้น
เหมือนกระต่าย เกิดจากการเปล่ียนแปลงทางพนัธุกรรม ซ่ึงลวดลายคลาสสิคบนขนของ เจแปนนิส 

บ็อบเทล คือ ลายกระดองเต่าสามสี ประกอบไปดว้ย สีแดง สีด า และสีขาว เรียกว่า (Mike-neko) ซ่ึง
สีลายบนรูปป้ันแมวกวกัมาเนะคิเนะโกะสุดคลาสสิคก็คือมเิกะเนะโกะ ส่วนนิสยัของแมวญ่ีปุ่นหาง
สั้น เป็นแมวท่ีร่าเริง เป็นมิตรกบัผูค้น ฝึกฝนไดง่้าย เป็นแมวบา้นอยา่งดีสายพนัธุห์น่ึง 

2.17. ศิลปะการต่อสูแ้บบญ่ีปุ่นไม่ไดเ้ป็นเพียงการกีฬาเพื่อฝึกร่างกายแต่เพียงอยา่งเดียว ยงั

เป็นการพฒันาความมีน ้ าใจเป็นนกัสูด้ว้ย ศิลปะการต่อสูมี้หลายประเภท ท่ีเป็นนิยมคือ จโูด เคนโด 

คาราเต ้อายกิโดเป็นตน้ คาราเต ้เดิมทีมาจากการออกเสียงแบบชาวโอกินาวา “คารา” 唐 ใน

ภาษาจีน หมายถึง “ประเทศจีน” หรือ “ราชวงศถ์งั” ส่วน “เต”้ 手 หมายถึง มือ ดงันั้น คาราเต ้

หมายถึง “ฝ่ามือจีน” หรือ “ฝ่ามือราชวงศถ์งั” หรือ “ก  าป้ันจีน” หรือ “ทกัษะการต่อสูแ้บบจีน” ใน
รูปแบบการเขียนแบบน้ี “ฝ่ามือราชวงศถ์งั” จึงหมายถึง การต่อยมวยแบบถงั หรือ “ฝ่ามือจีน” ก็บ่ง
บอกถึงอิทธิพลท่ีรับมาจากลกัษณะการต่อสูข้องชาวจีน ในปีค.ศ. 1933 หลงัจากสงครามระหว่างจีน

กบัญ่ีปุ่นคร้ังท่ี 2 กิชิน ฟุนาโคชิ ซ่ึงเป็นท่ีรู้จกัในฐานะ บิดาแห่งคาราเตส้มยัใหม่ ไดเ้ปล่ียนตวัอกัษร 

“คารา” เป็นตวัอกัษรท่ีมีเสียงเหมือนกนัแต่มคีวามหมายว่า “ความว่างเปล่า” 空 แทน  ปี 1936 
หนงัสือเล่มท่ีสองของฟุนาโคชิใชต้วัอกัษร “คารา” ท่ีมีความหมายว่าความว่างเปล่า และในการ

ชุมนุมบรรดาอาจารยช์าวโอกินาวาก็ใชต้วัอกัษรเดียวกนั ตั้งแต่นั้นมาค าว่า “คาราเต”้ (ซ่ึงออกเสียง
เหมือนเดิม แต่ใชต้วัอกัษรใหม่ ) จึงหมายถึง “มือเปล่า” ค  าว่า “มือเปล่า” ไม่เพียงแต่นกัคาราเตจ้ะ
ต่อสูโ้ดยปราศจากอาวุธแลว้ ยงัซ่อนความหมายตามความเช่ือแบบเซ็นไวด้ว้ย เพราะตามวิถีแห่ง
เซ็นการพฒันาความสามารถ และศิลปะของแต่ละบุคคล จะตอ้งท าจิตใจใหว้่างเปล่า ละเวน้ความ
ปรารถนา ความมีทิฐิและกิเลสต่างๆ 

2.18 รถเข็นขายราเมง ราเมงคือบะหมี่แบบจีน มกัขายดีตอนดึกในขณะท่ีคลบับาร์และร้าน
เหลา้ต่างๆ เร่ิมปิดบริการ พวกท่ีไปด่ืมมา มกัจะแวะกินอาหารเบาๆ ประเภทน้ีก่อนกลบับา้น 

2.19 การโคง้แบบญ่ีปุ่น เป็นกิริยาท่ีใชเ้พื่อแสดงการทกัทาย การขอบคุณ การขอโทษ และ
การขออนุญาต นอกจากน้ีชาวญ่ีปุ่นยงัมีวิธีการทกัทายแบบต่างๆ ไดแ้ก่ การโบกมือทกัทายเพ่ือน 
การโคง้ศีรษะใหก้นัเลก็นอ้ยเมื่อสวนทางกนั และการโคง้ศีรษะต ่าเป็นการทกัทายอยา่งสุภาพมกัใช้
กบัผูท่ี้อาวุโสกว่า หรือลกูคา้ 
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2.20 หุ่นยนตข์องยะมะท่ีใชใ้นการแข่งขนัมีลกัษณะเป็น ซะมุไร (ญ่ีปุ่น: 侍, ภาษาไทย

นิยมทบัศพัทว์่า "ซามไูร") แปลเป็นภาษาไทยว่า ทหาร ค าว่า ซะมุไร มีตน้ก  าเนิดจากค าว่า ซะบุระอุ 
ซ่ึงเป็นค ากริยาในภาษาญ่ีปุ่นโบราณ ท่ีมีความหมายว่า รับใช ้ฉะนั้น ซะมุไรก็คือคนรับใช ้เกราะ

โดะมะรุ (Domaru (ドマル) ) คือชุดเกราะส าหรับ ซามไูร เดินเทา้ สร้างข้ึนในศตวรรษท่ี 5 และ 

6 เช่นเดียวกบั เกราะโยะโรย จากแผน่เหลก็กลา้ช้ินบางๆ นบัร้อยช้ิน ร้อยเช่ือมต่อเขา้ดว้ยกนัเป็น
แผน่ใหญ่ดว้ยเสน้ไหมหรือเชือก ซอ้นทบักนัหลายชั้น เกราะโดะมะรุ จะแตกต่างกบั เกราะโยะโรย 
เน่ืองจากมีน ้ าหนกัเบากว่า สวมใส่พอดีตวัและไม่มีแผงก าบงัไหล่ ผูส้วมใส่เกราะโดะมะรุจะไม่ตอ้ง
ทนแบกรับน ้ าหนกัของชุดเกราะ ในบริเวณส่วนหวัไหล่เช่นเดียวกบัเกราะโยะโรย ท าใหม้ีความ
คล่องตวัในการเคล่ือนไหวไดม้ากกว่า เกราะชนิดน้ีถกูสร้างข้ึนส าหรับซามไูรเดินเทา้ ท่ีมีความ

คล่องแคล่วว่องไวในการต่อสู ้สีของเกราะโดะมะรุนั้นค่อนขา้งทึบและเรียบง่าย เหมาะส าหรับการ
แฝงตวัในความมดืเวลาออกศึก สงคราม ในเวลากลางคืน 

2.21 รถไฟฟ้าท่ีแต่งลายดว้ยภาพพิมพแ์กะไมข้นาดกวา้ง 10 น้ิว ยาว 15 น้ิว เป็นภาพคล่ืน
ยกัษน์อกฝ่ังคะนะงะวะ (The Great Wave off Kanagawa) เป็นผลงานของคะสึชิกะ โฮะกุไซ เป็น

ศิลปินชาวญ่ีปุ่น ถกูเก็บรักษาอยูท่ี่พิพิธภณัฑศิ์ลปะเมโทรโปลิตนั ในนิวยอร์ก ภาพน้ีเป็นภาพของ
คล่ืนขนาดใหญ่ ท่ีถกูลมพดัเขา้ใส่เรือประมงในจงัหวดัคะนะงะวะ มฉีากหลงัเป็นถเูขาไฟฟจิู มกัมีผู ้
เขา้ใจผดิอยูบ่่อยคร้ังว่าเป็นภาพของคล่ืนสึนามิ 

2.22 การพนนัเป็นส่ิงไม่ชอบดว้ยกฎหมาย ยกเวน้การพนนัของรัฐบาลเอง มีผูส้นใจการ
พนนัสามารถเล่นการพนนัไดเ้พราะรัฐบาลใหก้ารสนบัสนุน เช่น การแข่งมา้ แข่งเรือ แข่งรถจกัยาน
ยนต ์แข่งจกัรยาน เป็นตน้ 

 ภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองน้ีใชอ้ตัลกัษณ์ของประเทศญ่ีปุ่นมากกว่าอตัลกัษณ์ของประเทศ
อเมริกา โดยวตัถุส่ิงของ ร้านคา้ ส่วนใหญ่เป็นแบบประเทศญ่ีปุ่น ส่วนอตัลกัษณ์ของประเทศ
อเมริกาจะแสดงออกมาในรูปแบบของเคร่ืองแต่งกาย การแสดงท่าทาง ลกัษณะภูมิประเทศของ
เมือง 
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