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บทที่ 1 

บทนํา 

 

ที่มาและความสําค ัญของปญหา 

สมัยโบราณท่ีการศึกษายังไมกาวไกลดังเชนปจจุบัน มนุษยดํารงชีวิตอยู กับความกลัวแลวยัง

ไมสามารถหาวิธีแกไขได จนเกิดความเชื่อท่ีวาปรากฏการณเหลานี้เปนสาเหตุมาจากพลังอํานาจเหนือ

ธรรมชาติ พลังอํานาจเหลานี้อาจสรางผลดีหรือผลรายท่ีเราไมสามารถควบคุมได มนุษยจึงเกิดความ

ศรัทธาและเกรงกลัว มีการสวดออนวอน เซนทรวงบูชา เพ่ือวิงวอนขอความชวยเหลือตออํานาจอัน

ศักด์ิสิทธ์ิจนเกิดเปนลัทธิหรือศาสนาขึ้นในภายหลัง  

มีจํานวนหลายลัทธิหรือศาสนาท่ีนับถือภูติ ผี วิญญาณ พระเจา และธรรมชาติ ซ่ึงหากพูดถึง

ศาสนาท่ีเปนท่ีรูจักจากการนับถือสิ่งเหนือธรรมชาติเหลานี้ “ศาสนาชินโต” คือหนึ่งในจํานวนเหลานั้น 

ศาสนาชินโตเปนศาสนาด้ังเดิมของญี่ปุน มีหลักฐานวามีการปรากฏของความเชื่อต้ังแตยุค

ยะโยะอิ (ราว 300 ป กอนคริสตศักราช - ค.ศ. 250) แลว เปนศาสนาประเภทพหุเทวนิยม 

(Polytheism) คือ นับถือเทพเจาหลายองค เดิมทีศาสนาชินโตไมมีชื่อเรียก แตภายหลังจากการเขา

มาอยางแพรหลายของศาสนาพุทธและลัทธิขงจื่อในญี่ปุนในศตวรรษท่ี 6 จึงไดมีการคิดเรียกชื่อ 

“ชินโต” ขึ้นเพ่ือใหเห็นและสรางความเขาใจถึงความแตกตางระหวางศาสนาชินโตกับศาสนาพุทธท่ี

เขามามีบทบาทในญี่ปุนเปนอยางมาก โดยคําวาชินโต เดิมมาจากภาษาจีน “เฉินเตา” (神道; 

Shéndào) คําวา “เฉิน” หรือตามเสียงญี่ปุน “ชิน” (神) มีความหมายวา เทพเจา สวนคําวา “เตา” 

หรือตามเสียงญี่ปุน “โต” (道) หมายถึง วิถีทาง เม่ือรวมกันแลว ชินโตจึงหมายถึง “วิถีทางแหง   

เทพเจา” หรือ “วิถีของพระเจา” (The Way of the Gods หรือ The Way of the Kami) 

ภาษาญี่ปุนเรียกวา “คะมิ โนะ มิจิ” (神の道; Kami no michi) หากขยายความหมายเพ่ิมเติมของ

คําวา “วิถีทางแทงเทพเจา” หรือ “วิถีของพระเจา” อาจหมายความวา บุคคลตองปฏิบัติตนตามทาง

ของสวรรค ภักดีตอพระเจา เพ่ือผลดีแกตน (เสฐียร พันธรังษี, 2546) 

พระเจาหรือเทพเจาในความหมายของศาสนาชินโตอาจหมายถึงพลังธรรมชาติท่ีอยูรอบตัว

มนุษย สืบเนื่องจากความเชื่อด้ังเดิมของคนญี่ปุนในเรื่องของตํานานเทพเจาและการกําเนิดประเทศท่ีมี

ปรากฏอยูในวรรณกรรมท่ีเกาแกท่ีสุดของญี่ปุนชื่อวา “โคะจิกิ” (古事記; Kojiki) ซ่ึงรวบรวมขึ้นโดย
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พระราชดําริของจักรพรรดิเท็มมุ ในบันทึกโคะจิกิไดกลาวถึงการกําเนิดเกาะญี่ปุนเอาไววา หลังจากท่ี

ผืนฟาและแผนดินไดแยกตัวออกจากกัน สภาพของแผนดินนั้นเปนเพียงสิ่งท่ีคลายกับทะเลโคลนเพียง

เทานั้น จนกระท่ังเทพชายหญิงคูหนึ่งคือ “เทพอิสะนะกิ” (伊邪那岐; Izanagi) และ “เทพหญิง    

อิสะนะมิ” (伊邪那美; Izanami) ไดนําหอกศักด์ิสิทธ์ิมาจุมลงไปในทะเลโคลนนั้นและกวนมันจนได

ท่ี เม่ือยกหอกขึ้น โคลนจากปลายหอกก็หยดลงและรวมกันกลายเปนเกาะเล็กๆ เกาะหนึ่ง เรียกวา 

“เกาะโอะโนะโกะโระ” (於能碁呂; Onogoro) หลังจากนั้นเทพท้ังสององคไดลงมาท่ีเกาะ สราง

พระราชวังและใหกําเนิดเกาะท่ีสําคัญอ่ืนๆอีกเปนจํานวนมาก เชน เกาะสึกุชิ (筑紫; Tsukushi) หรือ

เกาะคิวชู (九州; Kyushu) ในปจจุบัน เกาะอิกิ (壱岐; Iki) และเกาะซะโดะ (佐渡; Sado) 

นอกจากเรื่องราวการกําเนิดเกาะญี่ปุนแลว ในบันทึกโคะจิกิยังไดกลาวถึงการกําเนิดขึ้นของ

เทพเจาตางๆ เชน เทพแหงดวงอาทิตย “อะมะเตะระซึ” (天照; Amaterasu) เทพแหงดวงจันทร  

“สึกุโยะมิ” (月読; Tsukuyomi) และเทพแหงลมพายุ “ซุซะโนะโอะ” (須佐之男; Susano-o) 

เทพสามองคจากหลายองคท่ีเกิดจากการชําระลางรางกายในแมน้ําหลังจากเยือนดินแดนมรณะของ

เทพอิสะนะกิ อีกท้ังในโคะจิกิยังมีเรื่องราวของจักรพรรดิในแตละยุคสมัย โดยเริ่มต้ังแตจักรพรรดิองค

แรกของญี่ปุน “จักรพรรดิจิมมุ” (神武天皇; Jimmu) ซ่ึงในบันทึกไดกลาวไววา จักรพรรดิจิมมุ คือ 

“เทพวะกะมิเกะนุ” (若御毛沼; Wakamikenu) เทพท่ีสืบเชื้อสายมาจากบรรพบุรุษท่ีสําคัญ คือ 

เทพอะมะเตะระซึ 

จากตํานานเรื่องเลาดังกลาวทําใหคนญี่ปุนแตโบราณมีความเชื่อวาองคจักรพรรดินั้นสืบทอด

เชื้อสายมาจากเทพีแหงดวงอาทิตย เทพเจาผูสูงสง สวนตนก็คือลูกหลานเผาพันธุของเทพเจา ไมใชคน

ธรรมดาสามัญ แผนดินท่ีอาศัยอยูก็คือแผนดินท่ีพระเจาสรางให ตางจากแผนดินอ่ืนท่ัวไป ทุกสิ่งทุก

อยางในธรรมชาติรวมถึงปรากฏการณตางๆ ลวนมีวิญญาณหรือเทพเจาสิงสถิตอยู  สงผลใหคนญี่ปุนมี

การเคารพนับถือทุกสรรพสิ่งในธรรมชาติ เชน ตนไม ภูเขา แมน้ํา สัตว เปนตน การเคารพธรรมชาติ

และเทพเจาจึงเปนหลักปฏิบัติท่ีสําคัญของศาสนาชินโต ซ่ึงแนวคิดนี้สงผลตอวิถีชี วิตของคนญี่ปุนเปน

อยางมาก มีสถานท่ีและสิ่งกอสรางจํานวนมากท่ีแสดงถึงความเปนชินโต เชน ศาลเจา รูปปนสัตว

ศักด์ิสิทธ์ิ และสัญลักษณของศาสนาชินโต “ประตูโทริอิ” (鳥居; Torii) 

อยางไรก็ตาม การสงเสริมดานการศึกษา ความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีท่ีมี

การพัฒนาอยางตอเนื่อง ทําใหมนุษยสามารถหาหลักฐานท่ีสามารถพิสูจนถึงสาเหตุของเหตุการณหรือ
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ปรากฏการณตางๆ ท่ีเกิดขึ้นได ซ่ึงอาจขัดกับความเชื่อด้ังเดิมของคนในพ้ืนท่ีนั้นๆ เม่ือยุคสมัยเปลี่ยน 

ผูคนก็เปลี่ยน คนท่ีเกิดมาพรอมเรื่องราวท่ีไดรับการพิสูจนแลว ไดรับการสอนมาอยางไร ก็ยอมเชื่อ

อยางนั้น ความเชื่อด้ังเดิมจึงคอยๆ สูญหายไปตามกาลเวลา เชนเดียวกับศาสนาชินโต ท่ีจํานวนคน

ญี่ปุนท่ีนับถือนอยลงเรื่อยๆ ในขณะท่ีจํานวนคนท่ีไมนับถือศาสนากลับเพ่ิมมากขึ้น ถึงกระนั้น การ

ดําเนินชีวิตของคนญี่ปุนกลับยังคงมีหลักแนวคิดของศาสนาชินโตเปนสวนหนึ่งอยูดวยเสมอ เชน การ

ไปศาลเจาเพ่ือไหวขอพรในวันปใหม เทศกาลทะนะบะตะ และการพกพาเครื่องราง เปนต น 

พฤติกรรมเหลานี้ของคนญี่ปุนยังคงพบเห็นไดท่ัวไปในปจจุบัน ซ่ึงนอกจากในชีวิตจริงแลว ตามสื่อ

โทรทัศนหรือภาพยนตรก็ยังสามารถพบเจอแนวคิดของศาสนาชินโตท่ีไมเคยเลือนหายไปไหน อีกท้ัง

การตูนญี่ปุน หนึ่งในสิ่งท่ีมีชื่อเสียงของประเทศ ท่ีนอกจากจะเปนสื่อท่ีใชเผยแพรวัฒนธรรมญี่ปุนแลว 

หากมองใหลึกลงไปจะพบวาการตูนญี่ปุนสวนใหญมีรากฐานแนวคิดมาจากศาสนาชินโต โดยเฉพาะ

การนับถือเทพเจาและแนวคิดเรื่องธรรมชาติท่ีเห็นไดอยางชัดเจน 

การตูนญี่ปุ นท่ีนอกจ ากการใหคว ามบั นเทิ งและขอ คิดท่ี สามารถนําไปปรั บใช ไดใน

ชีวิตประจําวันแลว ยังสอดแทรกไปดวยวัฒนธรรมเกาแกของญี่ปุนอยางศาสนาชินโตอีกดวย ผู วิจัยจึง

สนใจศึกษาเรื่อง “แนวคิดหลักท่ีโดดเดนของศาสนาชินโต” ท่ีปรากฏอยูในการตูนญี่ปุนเปนสวนใหญ 

เพ่ือใหทราบถึงแนวคิดหลักท่ีสําคัญของศาสนาชินโต และเพ่ือใหทราบถึงความสําคัญของการนํา

แนวคิดนั้นๆ มาเสนอผานสื่อท่ีไดรับความนิยมไปท่ัวโลกอยางการตูนญี่ปุน 

 

วัตถุปร ะสงค ของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาแนวคิดท่ีโดดเดนของศาสนาชินโตท่ีปรากฏในการตูนญี่ปุนสวนใหญ 

2. เพ่ือศึกษาและวิเคราะหคุณคาของการนําแนวคิดศาสนาชินโตมาสอดแทรกในการตูนญี่ปุน 

 

ขอบเขตการวิจัย 

 ศึกษาแนวคิดท่ีโดดเดนของศาสนาชินโตท่ีปรากฏในการตูนญี่ปุน โดยศึกษาจากการตูนญี่ปุน

เฉพาะในรูปแบบของแอนิเมชันเทานั้น 
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วิธ ีดําเนินการวิจัย 

1. ศึกษาคนควาและเก็บรวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวกับศาสนาชินโตจากเอกสาร, งานวิจัย และสื่อ

อิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหทราบถึงแนวคิดหลักท่ีสําคัญของศาสนาชินโต 

2. ศึกษาเนื้อเรื่อง ฉาก ตัวละคร หรือเนื้อหาอ่ืนๆ บางสวนจากการตูนญี่ปุนบางเรื่อง เพ่ือหา

จุดท่ีตรงกับแนวคิดศาสนาชินโต 

3. วิเคราะหความสําคัญของการสอดแทรกแนวคิดศาสนาชินโตไวในการตูนญี่ปุน 

4. เรียบเรียงผลการศึกษาในรูปแบบของบทความวิจัย 

 

ประโยชนที่คาดวาจะไดร ับ 

 1. ทําใหทราบถึงแนวคิดท่ีโดดเดนของศาสนาชินโตท่ีปรากฏในการตูนญี่ปุน 

 2. ทําใหใหทราบถึงคุณคาของการแฝงแนวคิดชินโตในการตูนญี่ปุน 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

เอกสาร เกี่ยวกับความเช ื่อ 

ความหมายของความเชื่อ 

ทัศนีย ทานตวณิช (2523) ไดกลาวไววา “ความเชื่อ คือการยอมรับนับถือวาเปนความจริง

หรือมีอยูจริง การยอมรับหรือการยึดม่ันนี้อาจมีหลักฐานเพียงพอท่ีจะพิสูจนได หรืออาจไมมีหลักฐาน

ท่ีจะพิสูจนสิ่งนั้นใหเห็นจริงได” 

ธวัช ปุณโณทก (2528) ไดใหความหมายของความเชื่อวา “ความเชื่อ คือ การยอมรับอันเกิด

อยูในจิตสานึกของมนุษยตอพลังอานาจเหนือธรรมชาติ ท่ีเปนผลดีหรือผลรายตอมนุษยนั้นๆ หรือ

สังคมมนุษยนั้นๆ แมวาพลังอานาจเหนือธรรมชาติเหลานั้น ไมสามารถท่ีจะพิสูจนไดวา เปนความจริง 

แตมนุษยในสังคมหนึ่งยอมรับและใหความเคารพเกรงกลัวสิ่งเหลานี้  เรียกวาความเชื่อ ฉะนั้นความ

เชื่อจึงมีขอบเขตกวางขวาง ไมเพียงแตจะหมายถึงความเชื่อในดวงวิญญาณท้ังหลาย (belief in 



5 

 

 
 

spiritual beings) ภูตผี คาถาอาคม โชคลาง ไสยเวทตางๆ ยังรวมถึงปรากฏการณธรรมชาติท่ีมนุษย

ยอมรับนับถือ เชน ตนไม (ตนโพธ์ิ ตนไทร) ปาเขา” 

ชลอ บุญชวย (2532) ไดกลาวถึงความเชื่อไววา “ความเชื่อ หมายถึง การยอมรับท่ีแสดงถึง

ความจงรักภักดี ความศรัทธา และการยอมรับในอํานาจเรนลับอ่ืนๆ” 

สถาพร ศรีสัจจัง (2533) ไดใหความหมายของความเชื่อวา “ความเชื่อ หมายถึง การยอมรับ

ขอเสนออยางใดอยางหนึ่งวาเปนจริง การยอมรับนี้อาจเกิดจากสติปญญา เหตุผลหรือศรัทธา โดยไม

ตองมีเหตุผลใดๆ รองรับก็ได” 

จากแนวคิดท่ีไดศึกษามานี้ สามารถสรุปไดวา ความเชื่อ หมายถึง การยอมรับ นับถือในบาง

สิ่งบางอยางท่ีทําใหเกิดท้ังผลดีและผลราย วาเปนความจริงหรือมีอยูจริง แมจะมีหลักฐานหรือไมมี

หลักฐานท่ีพิสูจนไดก็ตาม 

 

ประเภทของความเชื่อ 

เสาวลักษณ อนันตศานต (2536) แบงประเภทของความเชื่อเปน 2 ประเภทใหญ คือ ความ

เชื่อท่ัวไปหรือความเชื่อธรรมดา และความเชื่อท่ีแฝงไวดวยความกลัวหรือความเชื่อทางไสยศาสตร 

โดยสามารถแบงความเชื่อท้ังสองประเภทออกไดเปน 12 กลุม ดังนี้ 

1. ความเชื่อเก่ียวกับประกฎการณธรรมชาติ 

2. ความเชื่อเก่ียวกับยากลางบาน 

3. ความเชื่อโชคลาง 

4. ความเชื่อเก่ียวกับฤกษ ยาม นิมิต ฝน 

5. ความเชื่อทางไสยศาสตร 

6. ความเชื่อลักษณะของคนและสัตว 
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7. ความเชื่อเนื่องมาจากศาสนา 

8. ความเชื่อเก่ียวกับการทํามาหากินและอาชีพ 

9. ความเชื่อเก่ียวกับประเพณี 

10. ความเชื่อเรื่องเคล็ดและการแกเคล็ด 

11. ความเชื่อเก่ียวกับนรก สวรรค ชาติ ภพ 

12. ความเชื่อเก่ียวกับเลขดี เลขราย วันดี วันราย 

สมปราชญ อัมมะพันธุ (2536) ไดแบงประเภทของความเชื่อออกเปน 2 ประเภท คือ ความ

เชื่อท่ีมีเหตุผล และความเชื่อท่ีไมมีเหตุผล 

เชนเดียวกับ ประชิด สกุณะพัฒน (2546) ท่ีไดแบงประเภทของความเชื่อเปน 2 ประเภทใน

ลักษณะเดียวกัน คือ ความเชื่ออยางงมงาย และความเชื่อท่ีมีเหตุผล 

อภิศักด์ิ โสมอินทร (2537) จําแนกประเภทของความเชื่อออกเปน 3 ลักษณะ คือ 

1. ความเชื่อท่ีพิสูจนแลวตรงกับความเปนจริง 

2. ความเชื่อท่ีพิสูจนแลวไมตรงกับความเปนจริง 

3. ความเชื่อท่ีตรวจสอบหรือพิสูจนไมได 

จากแนวคิดดังกลาว สามารถสรุปไดวา ความเชื่อ แบงไดเปน ความเชื่อท่ีมีเหตุผล และความ

เชื่อท่ีไมมีเหตุผล ซ่ึงมีท้ังความเชื่อของมนุษยตอมนุษย มนุษยตอธรรมชาติ และมนุษยตอสิ่งเหนือ

ธรรมชาติ 

 

 

 



7 

 

 
 

สาเหตุของการเกิดความเชื่อ 

มณี พยอมยงค (2529) ไดกลาวถึงการเกิดความเชื่อไววา “ความเชื่อของมนุษยเกิดขึ้นจากสิ่ง

ท่ีมีอํานาจเหนือมนุษย เชน อํานาจของดินฟาอากาศ ภัยธรรมชาติหรือเหตุการณท่ีมนุษยไมสามารถ

บอกสาเหตุวาเกิดจากอะไร จึงเกิดความรูสึกยอมรับและเชื่อถือในอํานาจของสิ่งเหลานั้น บางครั้งก็

วิงวอนขอความชวยเหลือจากอํานาจศักด์ิสิทธ์ิท่ีตนเชื่อถือ” 

จารุวรรณ ธรรมวัตร (2539) ไดใหความเห็นท่ีคลายคลึงกันไววา “ความเชื่อ เกิดจากมนุษย

แตละทองถิ่นมีปญหาในการดํารงชีวิตประจําวัน เชน เม่ือประสบถึงความพิบัติ เกิดโรคภัยไขเจ็บ   

เกิดภัยธรรมชาติ ปญหาเหลานั้นเกินความสามารถท่ีมนุษยธรรมดาจะแกไขได จึงเกิดความคิดขึ้นมา

วานาจะมีสิ่งศักด์ิสิทธ์ิเหนือธรรมชาติบันดาลใหเปนไปเชนนั้น อํานาจเหลานั้นอาจจะเปนภูติ ผี ปศาจ 

วิญญาณ หรือเทพเจา เปนตน ดังนั้น เพ่ือปองกันภัยพิบัติท่ีจะเกิดขึ้น มนุษยจึงวิงวอนขอความ

ชวยเหลือจากอํานาจศักด์ิสิทธ์ิเหลานั้น โดยเชื่อวาถาบอกกลาวหรือทําใหอํานาจศักด์ิสิทธ์ิเหลานั้น  

พึงพอใจก็จะชวยใหปลอดภัย และเม่ือพนภัยก็ยินดีแสดงความกตัญูกตเวทีดวยการเซนสรวงบูชา 

หรือประกอบพิธีกรรมตางๆ” 

เกวลิน ภูมิภาค (2543) ไดเสนอความคิดเก่ียวกับสาเหตุของการเกิดความเชื่อทางศาสนาและ

ลัทธิวามี 3 ประการ ไดแก 

1. เกิดจากความกลัวตอธรรมชาติ 

2. เกิดจากความปรารถนาเขาถึงสัจธรรมของธรรมชาติ 

3. เกิดจากลัทธิทางการเมือง 

จากแนวคิดดังกลาว สามารถสรุปไดวา ความเชื่อทางศาสนาเกิดจากปรากฏการณธรรมชาติ

หรือเหตุการณท่ีมนุษยไมสามารถหาสาเหตุเพ่ือแกไขปญหาเหลานั้น จึงเกิดเปนความกลัวและความ
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เชื่อวาเกิดจากอํานาจของสิ่งศักด์ิสิทธ์ิเหนือธรรมชาติ จึงมีการเซนสรวงบูชาหรือพิธีกรรมตางๆ เพ่ือ

สรางความพึงพอใจตอสิ่งศักด์ิสิทธ์ิเหลานั้นใหชวยเหลือและคุมครองใหปลอดภัย 

 

 เอกสารเก่ียวกับแนวคิดของศาสนาชินโต 

ประติมล บุญประจักษ (2559) เขียนบทความวิจัยเรื่อง “แนวคิดเก่ียวกับธรรมชาติใน

ภาพยนตรแอนิเมชันของฮายาโอะ มิยาซากิ เรื่องเจาหญิงโมโนโนเคะ” ผูเขียนไดพิจารณาโครงสราง

เนื้อเรื่อง การออกแบบฉาก และตัวละครท่ีสาคัญ พบวา ท้ังโครงสรางเนื้อเรื่อง ฉากและตัวละครมีการ

ออกแบบโดยการใชแนวคิดในศาสนาชินโตเปนพ้ืนฐาน คือ 

1. แนวคิดเรื่องธรรมชาติ เชน เนื้อเรื่องท่ีเก่ียวกับความขัดแยงระหวางเหลาทวยเทพท่ีปก

ปกษรักษาผืนปา กับกลุมมนุษยท่ีรุกรานปาเพราะตองการใชประโยชน สะทอนแนวคิดของชินโตเรื่อง

การเคารพธรรมชาติ กลาวคือ มนุษยและธรรมชาติตางมีความเทาเทียม และเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน 

ดังนั้นการทําลายสมดุลของธรรมชาติและมนุษยจึงไมใชสิ่งท่ีจะไดรับผลดีตามมา 

2. แนวคิดเรื่องเทพเจา โดยศาสนาชินโตเชื่อวาทุกสิ่งในธรรมชาติลวนมีพระเจาสิงสถิตอยู  ใน

เรื่องเจาหญิงโมโนโนเคะก็มีตัวละครท่ีเปนเทพเจา เชน เทพแหงพงไพร “ชิชิกามิ” ซ่ึงเปนเทพท่ีคอย

คุมครองผืนปา และเทพโคดามะ ท่ีมีความเชื่อวาจะปรากฏใหเห็นเฉพาะในปาไมท่ีอุดมสมบูรณเทานั้น 

เปนตน 

3. แนวคิดเรื่องสิ่งดีและสิ่งราย ในศาสนาชินโตเชื่อวาความชั่วรายเกิดจากสภาพแวดลอม

รอบตัวและไมไดดํารงอยูตลอด ดังเชน ตัวละครทานหญิงเอโบชิท่ีบุกทําลายปาไมเพ่ือความอยูรอด

ของเมืองโลหะนคร 

4. แนวคิดเรื่องการชําระลางจิตวิญญาณใหบริสุทธ์ิ เปนแนวคิดหลักท่ีสําคัญอีกหนึ่งอยางของ

ศาสนาชินโต ในเรื่องเจาหญิงโมโนโนเคะ สามารถเห็นไดจากฉากบอน้ําศักด์ิสิทธ์ิท่ีอยูใจกลางปาของ

เทพแหงพงไพร เปนสถานท่ีท่ีชําระลางความสกปรกและชั่วรายเพ่ือรางกายและจิตใจท่ีบริสุทธ์ิ 

นับทอง ทองใบ (2548) ทําวิทยานิพนธเรื่อง “นวลักษณในการเลาเรื่องและเอกลักษณใน

ภาพยนตรแอนิเมชันของฮายาโอะ มิยาซากิ” กลาวไววา แนวคิดของศาสนาชินโตสามารถแบงออกได

เปน 5 แนวคิด คือ 
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1. แนวคิดเก่ียวกับเทพเจา โดยศาสนาชินโตเชื่อวามนุษยสืบเชื้อสายมาจากพระเจา เปน

ความสัมพันธท่ีใกลชิดกัน อีกท้ังยังเคารพนับถือวิญญาณบรรพบุรุษ พระเจา และธรรมชาติ 

2. แนวคิดเรื่องเครื่องราชกกุธภัณฑท้ัง 3 คือ  

- กระจก แทนคุณงามความดีและความรอบรู ทําใหศาสนาชินโตเนนความจริงใจ   

มีความรับผิดชอบ ความซ่ือสัตย กระตือรือรน และเนนความสําคัญของธรรมชาติ เพราะเปนความจริง

ท่ีกระจกสะทอนใหเห็น 

- พลอย หรืออัญมณี ตัวแทนความเมตตากรุณา ความมีน้ําใจ มีการพัฒนาแนวคิดนี้

เขากับลัทธิขงจื่อ ทําใหสังคมญี่ปุนมีการกราบไหวบูชาบรรพบุรุษ 

- ดาบ ตัวแทนความยุติธรรมและอํานาจท่ีมนุษยสามารถปองกันตัวและเอาชนะ

อุปสรรคได 

3. แนวคิดเรื่องสิ่งดีและ ส่ิงราย ศาสนาชินโตเชื่อวามนุษยในธรรมชาติ ดีและบริสุทธ์ิ 

สิ่งแวดลอมภายนอกเปนบอกําเนิดความชั่วราย มนุษยจึงสามารถเปล่ียนส่ิงชั่วรายเหลานั้นให

กลายเปนดีได 

4. แนวคิดเรื่องการชําระลางจิตวิญญาณใหบริสุทธ์ิ การท่ีศาสนาชินโตเชื่อวาธรรมชาติในตัว

มนุษยเปนสิ่งดี จึงมีพิธีชําระลางรางกายและจิตใจ 

5. แนวคิดดานความบริสุทธ์ิและความซ่ือสัตยสุจริต ศาสนาชินโตจึงชื่นชมเด็กเล็กวามีจิตใจท่ี

บริสุทธ์ิและใสสะอาด 

เสฐียร พันธรังสี (2546) เขียน “ศาสนาเปรียบเทียบ” เปนหนังสือเก่ียวกับความแตกตางของ

แตละศาสนา ผูเขียนไดเขียนถึงศาสนาชินโตไววา ศาสนาชินโตมีความเชื่อเรื่องพระเจาเปนผูสราง

เกาะญี่ปุน รวมถึงธรรมชาติท้ังหลาย สิ่งท่ีพระเจาสรางจึงควรคาแกการเคารพบูชา ทําใหคนญี่ปุนมี

ความรักธรรมชาติ และคนญี่ปุนมีความเชื่อวาองคจักรพรรดิสืบเชื้อสายมาจากเทพเจา และเปน

ราชวงศเดียวกันตลอด จักรพรรดิญี่ปุนจึงเปรียบเสมือนหัวหนาครอบครัวของคนท้ังชาติ คนญี่ปุนจึง

รักชาติและสามารถอุทิศชีวิตใหกับชาติได เพราะความเชื่อท่ีวา วิญญาณของผู ท่ีอุทิศตนใหชาตินั้น  

จะไดรับการยกยองเปนพระเจา ศาสนาชินโตจึงมีคุณลักษณะท่ีสําคัญ คือ นับถือพระเจา บูชา

ธรรมชาติ บูชาบรรพบุรุษ บูชาจักรพรรดิ และบูชาผูกลาหาญ นอกจากนี้ หลักสําคัญของศาสนาชินโต

หลักหนึ่ง ซ่ึงในบันทึกโคะจิกิมีการกลาวถึงไวมาก คือ เรื่องความสะอาด ต้ังแตเทพอิซานางิท่ีทรงชําระ
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ลางรางกายใหสะอาดอยูเสมอ ลูกหลานรุนตอมาจนถึงคนญี่ปุนท่ัวไปจึงตองมีการชําระลางรางกายให

สะอาดดวยเชนกัน 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับหลักแนวคิดชินโตนั้น ทําใหผู วิจัยพบวา 

แนวคิดเก่ียวกับธรรมชาติ แนวคิดเก่ียวกับเทพเจา และแนวคิดเรื่องความสะอาด เปนแนวคิดหลักท่ี

สําคัญและโดดเดนของศาสนาชินโต เชน แนวคิดของ เสฐียร พันธรังสี (2546) นับทอง ทองใบ 

(2548) และ ประติมล บุญประจักษ (2559) นอกจากนี้ยังมีแนวคิดเก่ียวกับส่ิงดีและ ส่ิงราย เชน 

แนวคิดของ นับทอง ทองใบ (2548) และ ประติมล บุญประจักษ (2559) อีกท้ังแนวคิดเรื่องการ

เคารพบรรพบุรุษ เชน แนวคิดของ เสฐียร พันธรังสี (2546) และ นับทอง ทองใบ (2548) แนวคิดอ่ืน

ท่ีพบ คือ การบูชาจักรพรรดิ และการบูชาผูกลาหาญ ตามแนวคิดของ เสฐียร พันธรังสี (2546) และ

แนวคิดดานความบริสุทธ์ิและความซ่ือสัตยสุจริต ดังแนวคิดของ นับทอง ทองใบ (2548) 

อนึ่ง การศึกษาเก่ียวกับการตูนญี่ปุนท่ีชวยเผยแพรแนวคิดชินโต ยังไมมีผู ใดศึกษา ดังนั้น

ผูวิจัยจึงใครศึกษา “การตูนญี่ปุนกับการเผยแพรแนวคิดชินโต” เพ่ือสรางองคความรูและขยาย

ขอบเขตการศึกษาเก่ียวกับการตูนญี่ปุนและแนวคิดชินโตใหลึกซ้ึงยิ่งขึ้น 
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บทที่ 2 

ขอมูลเกี่ยวกับแนวค ิดของช ินโตและตัวอยางแอนิเมช ันที่เกี่ยวของ 

 

ชินโตเปนศาสนาเกาแกของญี่ปุนและไดกลายเปนศาสนาประจําชาติ แตในภายหลังท่ีญี่ปุน

แพสงครามโลกครั้งท่ีสองก็ไดถูกถอดออกจากการเปนศาสนาประจําชาติ ญี่ปุนก็เริ่มมีการปรับปรุง

และพัฒนาประเทศใหทันสมัย ในขณะเดียวกันชินโตเริ่มเสื่อมลงและเริ่มหางหายไปจากวัฒนธรรม

ญี่ปุน แตถึงอยางนั้นเราก็ยังคงสามารถพบเห็นสิ่งท่ีแสดงถึงหลักคิดชินโตอยูจนถึงปจจุบัน 

 ชินโตมีคุณลักษณะหรือแนวคิดหลายประการ คือ นับถือเทพเจา รักธรรมชาติ รักความ

สะอาด มีแนวคิดเรื่องสิ่งดีและสิ่งราย เคารพบรรพบุรุษ บูชาจักรพรรดิ บูชาผูกลาหาญ และมีแนวคิด

เรื่องความบริสุทธ์ิและความซ่ือสัตยสุจริต แตหากจะนึกถงึแนวคิดหลักท่ีโดดเดนของชินโตก็อาจกลาว

ไดวาเปนแนวคิดท่ีเก่ียวกับเทพเจา เพราะความเชื่อเรื่องเทพเจาเปนผูสรางประเทศญี่ปุน อีกท้ังชินโต

ก็เปนท่ีรูจักกันเปนอยางดีวาเปนพหุเทวนิยม คือ นับถือเทพเจาหลายองค โดยเทพเจาเหลานี้สามารถ

สถิตอยูไดทุกท่ี ไมวาจะเปนสิ่งมีชีวิตหรือไมมีชีวิตและธรรมชาติ เม่ือธรรมชาติรอบตัวถูกนับวาเปน

เทพเจา เปนสิ่งศักด์ิสิทธ์ิ เราจึงตองใหความเคารพ ทําใหชินโตมีแนวคิดเก่ียวกับธรรมชาติเปนแนวคิด

ท่ีโดดเดนเชนกัน นอกจากนี้ความสะอาดก็ถือเปนอีกหลักท่ีสําคัญสําหรับชินโตและคนญี่ปุนต้ังแตอดีต

จนถึงปจจุบัน 

การตูนญี่ปุนท่ีเปนท่ีโดงดังไปท่ัวโลกมีสวนชวยในการเผยแพรวัฒนธรรมของญี่ปุนใหเปนท่ี

รูจัก ซ่ึงวัฒนธรรมท่ีเผยแพรออกไปนั้นก็รวมถึงวัฒนธรรมเกาแกอยางชินโตดวย โดยเฉพาะแนวคิด

หลักท่ีโดดเดนท่ีสอดแทรกอยูในการตูนญี่ปุนท้ังสามแนวคิด 
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แนวค ิดช ินโตที่โดดเดนที่พบไดในแอนิเมช ันญี่ปุน 

1. แนวค ิดเกี่ยวกับเทพเจา 

คําวาเทพเจา หรือ คะมิ (Kami) ในญี่ปุนเปนคํายกยองใหเกียรติสําหรับผู สูงศักด์ิ ใชเรียก

วิญญาณศักด์ิสิทธท่ีสถิตอยูในทุกท่ี ไมวาจะเปนมนุษย สัตว ตนไม แมน้ํา ภูเขา ธรรมชาติหรือสิ่งของ 

จะเปนสิ่งมีชีวิตหรือไมมีชีวิตก็สามารถท่ีจะเปนคะมิได ดังนั้นคําวาคะมิในญี่ปุนจึงมีความหมายกวาง

และแตกตางจากคําวาพระเจา หรือ God ในภาษาอังกฤษ 

เทพเจาในศาสนาชินโตไมเพียงแตจะมีคุณธรรม ใหความสุขและความโชคดีแกมนุษยเพียง

เทานั้น แตยังสามารถกระทําสิ่งชั่วรายและใหความโชครายแกมนุษยไดเชนกัน ดังท่ีโมะโทะโอะริ  

โนะรินะงะ (Motoori Norinaga) นักปราชญชาวญี่ปุนในปลายศตวรรษท่ี 18 ไดกลาวไววา ไมไดมี

เพียงแคคามิท่ีดีเทานั้น แตยังคงมีคามิท่ีชั่วรายอยูดวย แตหากเทพเจาเหลานั้นหยุดกระทําสิ่งไมดีก็จะ

สามารถกลับมาเปนเทพท่ีดีและเปนท่ีเคารพนับถือไดอีกครั้ง 

สําหรับชินโต คะมิถือเปนสิ่งท่ีควรเคารพบูชาและสามารถนับถือพรอมกันไดหลายองค ไมมี

กฏเกณฑท่ีวาจะตองเคารพบูชาเพียงแคองคเดียว เนื่องจากคนญี่ปุนเชื่อวา เทพแตละองคมีลักษณะ

เฉพาะท่ีแตกตางกันออกไป มีความสามารถและหนาท่ีท่ีหลากหลาย รวมถึงความศักด์ิสิทธ์ิเฉพาะเรื่อง 

การบูชาเทพแตละองคจึงขึ้นอยู กับวาในชวงเวลานั้นตองการจะขอเทพในส่ิงใด เชน การเรียน    

ความรัก ความร่ํารวย ดังนั้นศาสนาชินโตจึงนับถือเทพเจาหลายองค และจํานวนเทพเจาก็มีอยู เปน

จํานวนมากมายเกินกวาท่ีจะนับได  

นักวิชาการญี่ปุนสวนใหญแบงคะมิออกเปน 2 ประเภท คือ อุจิงะมิ (Ujigami) และ ฮิโตะงะมิ 

(Hitogami) อุจิงะมิเปนเทพประจําตระกูลและชุมชนท่ีคอยปกปองคุมครองคนในเขตปกครองของ

เทพ เชน ผีบานผีเรือน หรือเทพารักษ รวมถึงอะมะเตะระซึ เทพแหงดวงอาทิตยก็นับเปนอุจิงะมิ

เชนกัน และยังถือเปนอุจิงะมิท่ียิ่งใหญท่ีสุดดวย สวนฮิโตะงะมิเปนเทพเฉพาะหนาท่ี เชน ผูนํา วิชาการ 

นักรบ นักการเมือง ซ่ึงฮิโตะงะมิสามารถเปนไดท้ังคามิญี่ปุนและคามิตางชาติ 

ในแอนิเมชันญี่ปุนมักจะพบตัวละครท่ีถูกเรียกวาเทพเจาหรือเปนเรื่องราวเก่ียวกับเทพเจาอยู

บอยครั้ง แมวิทยาศาสตรในปจจุบันจะพัฒนากาวไกลจนสามารถพิสูจนขอเท็จจริงไดแลวก็ตาม แต

การตูนญี่ปุนท่ีเก่ียวกับเทพเจาตามความเชื่อของชินโตก็ยังคงมีออกมาใหเห็นอยู เรื่อยๆ บางเรื่องเปน

เรื่องราวหรือตัวละครจากเทพเจาท่ีมีการนับถือโดยท่ัวไปอยูจริง ในขณะท่ีบางสวนเปนเทพเจา ท่ีถูก

สมมติขึ้นตามเนื้อเรื่องของการตูนเทานั้น แตก็ลวนมาจากพ้ืนฐานแนวคิดชินโตเรื่องเทพเจาท้ังสิ้น 
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ตัวอยางเทพเจาที่ปร ากฏ ในแอนิเมช ันญี่ปุน 

แอนิเมชันเรื่อง Noragami ปรากฏเทพเจาท่ีสําคัญของญี่ปุนจํานวนมาก เชน เทนจิน หนึ่งใน

เทพเจาท่ีมีผูเคารพนับถือมากท่ีสุด เปนเทพเจาแหงวิชาความรู เด็กนักศึกษาจึงมักจะไปไหวเทพเจา

เทนจินเม่ือถึงฤดูกาลสอบเขาเพ่ือขอพรใหสอบได 

 

 
ภาพท่ี 1 เทนจิน เทพเจาแหงวิชาความรูในแอนิเมชันเรื่อง Noragami 

 

เอบิซุ หนึ่งในเจ็ดเทพโชคลาภของญี่ปุน เปนเทพเจาแหงทองทะเล การประมง และการคา 

ดังนั้นจึงมีการบูชากันมากในแถบโอซากา ชาวประมงญี่ปุนจะบูชาเทพเอบิซุเม่ือจะออกทะเลเสมอ 

และมักมีการนํารูปปนเอบิซุมาประดับไวตามรานอาหารทะเล 

 

 
ภาพท่ี 2 เอบิซุ เทพเจาแหงทองทะเลในแอนิเมชันเรื่อง Noragami 
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บิชามอน หนึ่งในเจ็ดเทพโชคลาภของญี่ปุน เปนเทพแหงอัศวินและเหลานักรบ นอกจากนี้ยัง

เปนเทพแหงทรัพยสมบัติท่ีคอยปกปองทรัพยสินในบานอีกดวย 

 

 
ภาพท่ี 3 บิชามอน เทพแหงอัศวินและทรัพยสมบัติในแอนิเมชันเรื่อง Noragami 

 

แอนิเมชันเรื่อง Higurashi no Naku Koro ni มีการกลาวถึงตัวละครท่ีเปนเทพเจาประจํา

หมูบานฮินามิซาวะท่ีคนในหมูบานตางหวาดกลัว คือ ทานโอยาชิโระ  หรือชื่อจริง ฟุรุเดะ ฮานิว      

ในหมูบานจะมีการจัดงานเทศกาลวาตะนะงาชิชิเพ่ือขอบคุณทานโอยาชิโระ ท่ีคุมครองหมูบาน และ

หากเกิดเหตุการณท่ีคนในหมูบานเสียชีวิตอยางเปนปริศนา ทุกคนในหมูบานก็มักจะคิดวาเปนเพราะ     

คําสาปของทานโอยาชิโระอีกดวย แสดงใหเห็นถึงวาความเชื่อเรื่องเทพเจามีอิทธิพลตอวิถีชี วิตของคน

ในหมูบานเปนอยางมาก 

 

 
ภาพท่ี 4 ฟุรุเดะ ฮานิว หรือเทพโอยาชิโระในแอนิเมชันเรื่อง Higurashi no Naku Koro ni 

ท่ีมา : http://gallery.minitokyo.net/view/517533 
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ในเรื่อง Nagi no Asukara ก็มีเทพเจาแหงทองทะเลท่ีคอยปกปองดูแลชาวสมุทรอยูเชนกัน 

 

 
ภาพท่ี 5 เทพเจาแหงทองทะเลในแอนิเมชันเรื่อง Nagi no Asukara 

 

แอนิเมชันเรื่องดังของฮายาโอะ มิยาซากิอยาง Princess Mononoke ก็มีเทพเจาปรากฏอยู

ในเนื้อเรื่องเชนกัน คือ ชิชิกามิ เทพเจาแหงชีวิตและความตาย เปนเทพแหงพงไพรท่ีคอยคุมครองปา 

ซ่ึงในตอนกลางวัน ชิชิกามิจะเปนเทพท่ีอยูในรางของสัตวท่ีมีลักษณะคลายกวาง สวนตอนกลางคืนจะ

อยูในรางผูสัญจรยามคํ่าคืน (Nightwalker) นอกจากชิชิกามิแลว ยังมีเทพอ่ืนๆ ปรากฏในเนื้อเรื่องอีก 

เชน เทพหมาปาโมโร และเทพหมูปาโอคโกะโตะ 

 

 
ภาพท่ี 6 ชิชิกามิในรางสัตวคลายกวางในเรื่อง Princess Mononoke 
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ภาพท่ี 7 ชิชิกามิในรางผูสัญจรยามคํ่าคืนในเรื่อง Princess Mononoke 

 

 
ภาพท่ี 8 โมโร เทพหมาปาในเรื่อง Princess Mononoke 

 

 
ภาพท่ี 9 เทพหมูปาโอคโกะโตะในเรื่อง Princess Mononoke 
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2. แนวค ิดเกี่ยวกับธรรมชาติ 

จากความเชื่อท่ีวาเทพเจาเปนผูสรางเกาะญี่ปุน สรางธรรมชาติและทุกสรรพสิ่งขึ้น รวมถึง

หลักพ้ืนฐานของชินโตท่ีทุกสิ่งทุกอยางบนโลก ไมวาจะเปนส่ิงมีชี วิตหรือไมมีชี วิต ธรรมชาติตางๆ 

ต้ังแตดวงอาทิตย ดวงจันทร แมน้ํา ปาไม ภูเขา สัตวท้ังหลาย ไปจนถึงปรากฏการณทางธรรมชาติ 

ลวนแลวแตมีเทพเจาและวิญญาณสิงสถิตอยูท้ังสิ้น เม่ือมองวาธรรมชาติมีความศักด์ิสิทธ์ิ คนญี่ปุนจึง

ใหความเคารพนับถือ พ่ึงพากันและกัน และดํารงชีวิตอยูคูกับธรรมชาติมาแตชานาน 

แอนิเมชันญี่ปุนจํานวนมากมักมีฉากท่ีแสดงถึงความสวยงามและความสัมพันธระหวางมนุษย

กับธรรมชาติ ท้ังการใชชีวิตอยูทามกลางธรรมชาติ การนําสิ่งท่ีอยูในธรรมชาติมาใชในการดํารงชีวิต 

ประโยชนและโทษจากการกระทําท่ีมีตอธรรมชาติ รวมถึงเทพเจาและวิญญาณท่ีสิงสถิตหรือปรากฏใน

รูปลักษณของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ ท้ังหมดนี้เพ่ือแสดงใหเห็นถึงความสําคัญของธรรมชาติ มองวา

ธรรมชาติเปนเรื่องใกลตัว และมนุษยเรานั้นเปนสวนหนึ่งของธรรมชาติท่ีไมอาจแยกออกจากกันได มี

ความเทาเทียมเสมอภาค ไมไดมีอิทธิพลและอํานาจเหนือไปกวากัน 

 

ตัวอยางธร รมชาติที่ปร ากฏ ในแอนิเมช ันญี่ปุน 

   

 
ภาพท่ี 10 ฉากทะเลในแอนิเมชันเรื่อง Isshuukan Friends 
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ภาพท่ี 11 ฉากธรรมชาติในแอนิเมชันเรื่อง Barakamon 

 

 
ภาพท่ี 12 ฉากแมน้ําลําธารในแอนิเมชันเรื่อง Kuma Miko : Girl Meets Bear 

 

 
ภาพท่ี 13 ฉากใบไมในภาพยนตรแอนิเมชันเรื่อง The Garden of Words 
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ภาพท่ี 14 ฉากตนซากุระในแอนิเมชันเรื่อง Hyouka 

 

 
ภาพท่ี 15 ฉากตนซากุระในภาพยนตรแอนิเมชันเรื่อง Conan The Movie 7 

 

 
ภาพท่ี 16 ฉากทากิและมิสึฮะพบกันบนภูเขาในภาพยนตรแอนิเมชันเรื่อง Your Name 
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ภาพท่ี 17 ฉากภูเขาและฝูงหงสในหนาหนาวในภาพยตรแอนิเมชันเรื่อง Conan the Movie 15 

 

 
ภาพท่ี 18 ฉากธรรมชาติในฤดูหนาวในแอนิเมชันเรื่อง Boku Dake ga Inai Machi 

 

 
ภาพท่ี 19 ฉากตนไมทามกลางหิมะตกในภาพยนตรแอนิเมชันเรื่อง 5 Centimeters Per Second 
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ในแอนิเมชันเรื่อง Cardcaptor Sakura พลังจากการดท่ีคิโนะโมะโตะ ซากุระใชตอสูแสดงให

เห็นเปนอยางดีถึงแนวคิดเรื่องธรรมชาติ เพราะมีการดท่ีเก่ียวกับธรรมชาติและปรากฏการณทาง

ธรรมชาติตางๆ เปนจํานวนมาก การใชการดเหลานั้นในการตอสูก็เหมือนกับการแสดงใหเห็นถึงพลัง

อํานาจของธรรมชาติและการพ่ึงพากันของมนุษยและธรรมชาติ การดเหลานี้ตองใชใหเปนและใชให

ถูกจุดประสงคจึงจะสามารถเอาชนะคูตอสูได 

 

 
ภาพท่ี 20 การด the firey, the watery, the windy และ the wood 

ในแอนิเมชันเรื่อง Cardcaptor Sakura 

ท่ีมา : https://ccsakura.fandom.com/wiki/Clow_Cards 

 

แอนิเมชันเรื่อง Nagi no Asukara มีท้ังมนุษยท่ีอาศัยอยูบนพ้ืนดิน และท่ีอาศัยอยูใตสมุทร 

ชาวสมุทรท่ีอาศัยอยูท่ีเมืองใตบาดาล ทําใหเห็นวามนุษยสามารถใชชีวิตอยูรวมกับธรรมชาติได 

 

 
ภาพท่ี 21 เมืองใตน้ําท่ีชาวสมุทรอาศัยอยูในแอนิเมชันเรื่อง Nagi no Asukara 
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3. แนวค ิดเกี่ยวกับความสะอาด 

ความสะอาดเปนหลักใหญท่ีสําคัญของศาสนาชินโตอีกหลักหนึ่ง เห็นไดจากในบันทึกโคะจิกิท่ี

มีการกลาวถึงความสะอาดไว เชน เทพอิสะนะกิท่ีชําระลางรางกายใหสะอาดหลังจากเยือนดินแดน

มรณะ ลูกหลานรุนตอมาและคนญี่ปุนจึงตองชําระลางรางกายและใหความสําคัญกับความสะอาด

เชนเดียวกัน 

ในสถานท่ีศักด์ิสิทธ์ิอยางศาลเจา เรามักจะเห็นบอน้ําลางมือท่ีเรียกวา “โชซุยะ” (手水舎; 

Chozuya) ต้ังอยูในพ้ืนท่ีบริเวณใกลเคียง บอน้ํานั้นมีไวเพ่ือใหผู ท่ี เดินทางมาศาลเจาไดลางมือและ 

ลางปากใหสะอาดกอนท่ีจะเขาไปสักการะเทพเจา ธรรมเนียมเชนนี้ถือเปนการชําระลางสิ่งสกปรกให

สะอาดและบริสุทธ์ิท้ังรางกายและจิตใจ เพราะในศาสนาชินโตความสกปรกอาจหมายความไดถึง 

“บาป” การชําระลางรางกายใหสะอาดจึงหมายถึงการชําระลางจิตใจท่ีปนเปอนไปดวยมลทินให

กลับมาสะอาดบริสุทธ์ิอีกครั้ง 

 

 
ภาพท่ี 22 โชซุยะ บอน้ําลางมือบริเวณศาลเจา 

ท่ีมา : https://jpninfo.com/37704/shrines-chozuya 

 

ตัวอยางเร ื่องความสะอาดที่ปร ากฏ ในแอนิเมช ันญี่ปุน 

ในภาพยนตรแอนิเมชันเรื่อง Princess Mononoke ใจกลางของปาของเทพแหงพงไพรนั้นมี

บอน้ําศักด์ิสิทธ์ิอยู เม่ือมองในแงของศาสนาชินโตเก่ียวกับแนวคิดเรื่องความสะอาด บอน้ํา ศักด์ิสิทธ์ิ

แหงนี้เปนสถานท่ีชําระลางรางกายและจิตใจใหบริสุทธ์ิ ดังท่ีอะชิทะกะ  ตัวเอกของเรื่องไดแชน้ําใน  

บอน้ําศักด์ิสิทธ์ิแหงนี้เพ่ือชําระลางคําสาปรายออกจากตัว 
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ภาพท่ี 23 บอน้ําศักด์ิสิทธ์ิใจกลางปาของเทพแหงพงไพร 

 

 
ภาพท่ี 24 อะชิทะกะเจ็บปวดจากแขนท่ีโดนคําสาป 

 

 
ภาพท่ี 25 อะชิทะกะนําแขนขางท่ีโดนคําสาปแชในบอน้ําศักด์ิสิทธ์ิ 
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เชนเดียวกับฉากหนึ่งในเรื่อง Spirited Away เปนฉากในโรงอาบน้ําท่ีมีแขกมาใชบริการ แขก

ท่ีวานั้นรูปรางหนาตานาเกลียด เนื้อตัวเต็มไปดวยโคลนสกปรกท่ีสงกลิ่นเหม็นไปท่ัวทุกท่ี แตภายหลัง

จากการชําระลางรางกายแลวกลับกลายเปนวา แขกท่ีทุกคนไมไดเต็มใจตอนรับนั้น แทจริงแลวเปน

เทพแมน้ําท่ีเปรอะเปอนไปดวยขยะและสิ่งสกปรก การมาท่ีโรงอาบน้ําครั้งนี้จึงเปนการชําระลางท้ัง

รางกายและจิตใจเพ่ือคืนความบริสุทธและตัวตนของตัวเอง 

 

 
ภาพท่ี 26 เทพแมน้ําท่ีเปรอะเปอนไปดวยโคลนสกปรก 

 

 
ภาพท่ี 27 เทพแมน้ําท่ีตัวเปอนโคลนมาใชบริการท่ีโรงอาบน้ํา 
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ภาพท่ี 28 เทพแมน้ําหลังชําระลางสิ่งสกปรกออกจากรางกาย 

 

ในศาสนาชินโต ความสะอาดเปนสิ่งสําคัญ ดังนั้นในแอนิเมชันญี่ปุนหลายๆ เรื่องมักปรากฏ

ฉากอาบน้ําของตัวละครและการไปบอน้ํารอนหรือออนเซ็นใหเห็นอยูบอยครั้ง แสดงใหเห็นวาความ

สะอาดเปนสิ่งสําคัญท่ีไมอาจละเลยได 

 

 
ภาพท่ี 29 ฉากหองอาบน้ําในแอนิเมชันเรื่อง Toaru Kagaku no Railgun 

 

 
ภาพท่ี 30 ฉากหองอาบน้ําในแอนิเมชันเรื่อง High School Fleet 
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ภาพท่ี 31 การแชบอน้ํารอนในแอนิเมชันเรื่อง Hanasaku Iroha 

 

 
ภาพท่ี 32 การแชบอน้ํารอนในแอนิเมชันเรื่อง Hyouka 

 

นอกจากแนวคิดท่ีกลาวไปขางตนท้ังสามแนวคิดแลว แนวคิดเก่ียวกับความกลาหาญ แมจะ

ไมไดโดดเดนเทาแนวคิดท่ีกลาวไปกอนหนาแตก็สามารถพบไดบอยครั้งในแอนิเมชันญี่ปุนเชนกัน    

ไมวาแอนิเมชันนั้นจะเปนเนื้อเรื่องเก่ียวกับผูกลาโดยตรง หรือเปนเนื้อเรื่องประเภทอ่ืนก็ยังคงพบ

แนวคิดเก่ียวกับความกลาหาญสอดแทรกอยูเสมอ 

 

แนวค ิดเกี่ยวกับความกลาหาญ 

คนญี่ปุนมีความรักชาติและเชื่อวาวิญญาณของผู ท่ี อุทิศชีวิตใหชาตินั้นจะไดรับการยกยอง 

ทหารญี่ปุนจึงรบดวยความกลาหาญ และทําใหคนญี่ปุนเปนคนรักชาติและบรรพบุรุษ 

ในแอนิเมชันญี่ปุน ไมวาจะเปนเนื้อเรื่องเก่ียวกับผูกลาโดยตรง หรือเปนเนื้อเรื่องประเภทอ่ืนก็

มักจะมีตัวละครท่ีมีลักษณะนิสัยกลาหาญอยูในแทบทุกเรื่อง และเม่ือตัวละครนั้นๆ ไดกระทํา
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เหตุการณบางอยางท่ีแสดงถึงความกลาหาญ มักจะไดรับความยกยองนับถือและไดรับคําชื่นชมเปนสิ่ง

ตอบแทนเสมอ สะทอนใหเห็นแนวคิดเรื่องความกลาหาญในชินโตไดอยางชัดเจน 

 

ตัวอยางความกลาหาญที่พบไดในแอนิเมช ันญี่ปุน 

แอนิเมชันเรื่อง Sword Art Online มีเนื้อเรื่องท่ีตองตอสู กับเหลามอนสเตอร ทําให

แอนิเมชันเรื่องนี้มีฉากตอสูท่ีแสดงถึงความกลาหาญไดเปนอยางดี 

 

 
ภาพท่ี 33 คิริโตะและอาสึนะ รวมกันตอสูกับมอนสเตอรดวยความกลาหาญ 

 

 ในแอนิเมชันเรื่อง Attack on Titan แสดงใหเห็นถึงความกลาหาญไดเปนอยางดี เชน ฉากท่ี

เอเลน เยเกอร ไปชวยเหลือ มิคาสะ แอคเคอรแมน ท่ีถูกคนรายจับตัวไป โดยท่ีเอเลนไปชวยเดินทาง

ไปชวยเหลือมิคาสะดวยตัวคนเดียว และในตอนนั้นท้ังคูยังคงเปนเพียงแคเด็ก แตถึงแมจะเปนเพียงแค

เด็กท่ีอายุยังนอย แตความต้ังใจแนวแนท่ีตองการจะชวยเหลือผูอ่ืนของเอเลนก็แสดงใหเห็นถึงจิตใจท่ี

เต็มเปยวไปดวยความกลาหาญไดอยางชัดเจน 

 เชนเดียวกับอีกฉากหนึ่งในเรื่องตอนท่ีท้ังคูเติบโตขึ้นแลว สถานการณในตอนนั้นกําลังย่ําแย

และสิ้นหวังถึงขีดสุด แตเอเลนก็ฮึดสูขึ้นมาได ลุกขึ้นเผชิญหนาและชกไททันท่ีอยูตรงหนาดวยมือเปลา 
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ภาพท่ี 34 เอเลนท่ียังเปนเด็กมาชวยเหลือมิคาสะดวยตัวคนเดียว 

 

 
ภาพท่ี 35 เอเลนชกไททันดวยมือเปลาเพ่ือปกปองมิคาสะ 

 

เพ่ือใหกลมกลืนกับมนุษย สิ่งมีชีวิตท่ีอยูไดดวยการกินมนุษยเปนอาหารอยาง “กูล” ตองอยู

อยางหลบซอนและปกปดตัวตนท่ีแทจริงของตัวเองเพ่ือไมใหถูกฆา แตเม่ือความลับท่ีปกปดไวถูกลวงรู

เขาจึงจําเปนท่ีจะตองลุกขึ้นสู ดังเชนเรียวโกะท่ีลุกขึ้นตอสูอยางกลาหาญเพ่ือท่ีจะปกปองลูกสาว 

  

 
ภาพท่ี 36 เรียวโกะในเรื่อง Tokyo Ghoul ตอสูเพ่ือปกปองลูกสาว 
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 ทามกลางสถานการณท่ีกดดันและเกมการแขงขันท่ีเดิมพันกันดวยชีวิตเพ่ือหาผูชนะเพียงหนึ่ง

เดียวท่ีจะไดรับรางวัลท่ีใชในการตอลมหายใจ อิการาชิ กันตะท่ีกําลังจะชนะการแขงขันกลับเลือกท่ีจะ

ท้ิงโอกาสนี้ไปเพ่ือเลือกท่ีจะชวยชิโระจากอันตราย เปนฉากในเรื่อง Deadman Wonderland ท่ี

แสดงใหเห็นถึงการตัดสินใจอยางเด็ดเด่ียวและกลาหาญไดอยางนาชื่นชม  

 

 
ภาพท่ี 37 กันตะท่ีกําลังชวยชิโระจากอันตราย 

 

 ในฉากจบของแอนิเมชันเรื่อง Soul Eater มากะ อัลบารน สามารถเอาชนะ คิชิน อาชูราได

เพียงการตอยแคครั้งเดียว โดยมือขางท่ีมากะใชตอยคิชินนั้นไดกํากระดาษท่ีเขียนคําวากลาหาญไว สื่อ

ใหเห็นวาหากเรามีความกลาหาญเราก็จะสามารถเอาชนะอุปสรรคท่ีอยูขางหนาได แตถาหากเรามัว

แตกังวล ไมม่ันใจท่ีจะทํา ผลก็จะออกมาไมดีและนาผิดหวังเพราะไมไดทําอยางเต็มท่ีตามท่ีใจตองการ 

 

 
ภาพท่ี 38 มากะ ถือกระดาษท่ีมีคําวากลาหาญ 
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ภาพท่ี 39 มากะตอยคิชินโดยท่ีกํากระดาษคําวากลาหาญไวในมือ 

 

ในแอนิเมชันเรื่อง Nagi no Asukara มีฉากท่ี มุไคโด มานากะ แสดงถึงความเสียสละอยาง

กลาหาญ โดยยอมแลกเปลี่ยนใหตนเปนเครื่องสังเวยแทนอาคาริ 

 

 
ภาพท่ี 40 มานากะท่ีนอนหลับใหลอยูบนแทนสังเวย 
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 Mahou Shoujo Madoka Magica เปนแอนิเมชันเก่ียวกับการทําสัญญาเปนสาวนอย    

เวทมนตรเพ่ือแลกกับความปรารถนาท่ีตองการ โดยมีหนาท่ีปราบเหลาแมมด ในฉากสูกับแมมดครั้ง

ใหญ อาเคมิ โฮมุระ  เปนสาวนอยเวทมนตรเพียงคนเดียวท่ีเหลืออยู  แตโฮมุระก็ไมหวาดหว่ัน 

เตรียมการทุกอยางและตอสูกับแมมดดวยตัวคนเดียวอยางกลาหาญ 

 

 
ภาพท่ี 41 โฮมุระ ตอสูกับแมมดดวยตัวคนเดียว 
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บทที่ 3 

ค ุณค าของการนําเสนอแนวค ิดช ินโตผานการ ตูนญี่ปุน 

 

ปจจุบันวัฒนธรรมเกาแกในบางสังคมเริ่มเลือนหายไปตามกาลเวลา ในขณะท่ีการศึกษา 

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกลับเจริญกาวไกลมากขึ้น  คนรุนใหมบางสวนลืมเลือนวัฒนธรรมด้ังเดิม

เหลานั้นไป บางสวนไมแมแตจะรูจักวัฒนธรรมเหลานั้นมากอนเลย เชนเดียวกับญี่ปุน ซ่ึงเปนอีก

ประเทศท่ีพัฒนาไดอยางรวดเร็ว เทคโนโลยีมีความกาวหนาสูง อีกท้ังยังมีอิสระในการเลือกนับถือ

ศาสนา ทําใหศาสนาชินโตท่ีเปนวัฒนธรรมเกาแกของญี่ปุนคอยๆ เสื่อมความนิยมลง จึงตองหาวิธี

ดํารงไวซ่ึงวัฒนธรรมตางๆ ไมใหเลือนหายไปตามกาลเวลา ซ่ึงการดํารงไว ซ่ึงวัฒนธรรมเหลานั้น

สามารถทําไดหลากหลายวิธีดวยกัน การใชสื่อเปนชองทางในการเผยแพรวัฒนธรรมก็เปนอีกหนึ่งวิธีท่ี

ไดรับความนิยมอยางมาก หากจะยกตัวอยางใหเห็นไดอยางชัดเจน ก็คงจะเปนการใชการตูนญี่ปุนเปน

สื่อกลาง 

การตูนคงเปนอีกหนึ่งสิ่งท่ีคนสวนใหญจะนึกถึงหากพูดถึงประเทศญี่ปุน เนื่องจากการตูน

ญี่ปุนมีความโดดเดนและมีชื่อเสียงมาก เปนสื่อท่ีไดรับความนิยมสูงจากหลายประเทศท่ัวโลก ไมวาจะ

ในรูปแบบของแอนิเมชันท่ีเรียกกันวา “อนิเมะ” (アニメ; Anime) หรือหนังสือการตูนท่ีรูจักกันใน

ชื่อ “มังหงะ” (漫画; Manga) ก็คงกลาวไดวาเปนสิ่งท่ีสรางความบันเทิงอยางมากใหกับผู ท่ีไดรับชม 

ดวยเนื้อหาการตูนท่ีหลากหลาย ความสมจริงหรือเหนือจินตนาการ ฉากของเรื่อง ตัวละคร เพลง

ประกอบ หรือแมกระท่ังลายเสนของผูวาดลวนแตเปนสิ่งท่ีชวยดึงดูดความสนใจและสรางความบันเทิง

ใหกับผูชมท้ังสิ้น นอกจากความสนุกสนานท่ีไดรับแลว ยังแฝงไปดวยขอคิดมากมายท่ีสามารถนําไป

ปรับใชในชีวิตประจําวันไดดวยเชนกัน อีกท้ังยังไดเรียนรูวัฒนธรรมของญี่ปุนผานการตูนเหลานั้นอีก

ดวย  

การนําวัฒนธรรมของญี่ปุนสอดแทรกเขาไปในการตูนก็จะชวยทําใหผูชมหลากหลายเชื้อชาติ

รวมถึงญี่ปุนเองไดเรียนรูวัฒนธรรมของญี่ปุนมากขึ้น ไมวาจะเปนประเพณี วิถีชี วิต อาหาร การแตง

กาย ภาษา ซ่ึงถาหากมองใหลึกลงไป การตูนญี่ปุนสวนใหญท่ีสอดแทรกไปดวยวัฒนธรรมนั้น มี

รากฐานแนวคิดมาจากชินโต แมในปจจุบันคนญี่ปุนจะปฏิเสธและถอยหางจากชินโตจนแทบจะเลือน

หายไปจากความทรงจํา แตปฏิเสธไมไดเลยวาหลักแนวคิดชินโตนั้นมันฝงรากลึกลงไปในจิตใจของคน

ญี่ปุนเสียแลว ในวันปใหมคนญี่ปุนก็ยังคงไปไหวพระขอพร ตอนสอบก็ยังขอพรใหโชคดี อีกท้ังยังคงมี
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การไปสักการะสิ่งศักด์ิสิทธ์ิท่ีศาลเจา เพราะฉะนั้นในปจจุบันเราจึงยังสามารถพบเจอวัฒนธรรมเกาแก

ตามหลักแนวคิดชินโตนี้ไดตามสื่อแอนิเมชันไดเชนกัน เชน ในวันทะนะบะตะที่คนญ่ีปุ่นจะเขียนคํา

อธิษฐานหรือความตัง้ใจของตนลงบนกระดาษ แขวนบนก่ิงไม้ไผ่เพื่อขอพรจากดวงดาว เทศกาลนี ้

เรายงัคงสามารถพบเจอได้ในแอนิเมชัน นอกจากนีย้ัง มีคนหลากหลายเช่ือชาติร่วมเขียนความ

ปรารถนาของตนเองในปีนัน้ๆลงบนส่ือโซเชียลมีเดียเช่นกนั ทําใหเห็นวาเม่ือวัฒนธรรมท่ีมาจากหลัก

แนวคิดชินโตเหลานั้นปรากฏสูสายตาผูรับชมโดยเฉพาะคนญี่ปุนรุนใหมและคนชนชาติอ่ืนๆ ยอมเกิด

ความสงสัยและความสนใจจนนําไปสูการคนควาหาขอมูลเก่ียวกับวัฒนธรรมนั้นๆ จนเกิดเปนการ

เผยแพรและแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมซ่ึงกันและกันขึ้น และอาจตอยอดไปถึงการคนหาขอมูลเก่ียวกับ

ชินโต  ทําใหชินโตไดเปนท่ีรู จักมากขึ้น  ซ่ึงป จจุบัน มีหนัง สือหรือบทความท้ังภา ษาไทยและ

ภาษาตางประเทศท่ีมีการพูดถึงชินโตจํานวนมาก ถือเปนการดีท่ีจะไดชวยใหผูอานไดเรียนรูและเขาใจ

ถึงวิถีชีวิต ความเชื่อ วัฒนธรรมและประเพณีของคนญี่ปุนในสมัยกอนท่ียังคงตกทอดมาถึงคนญี่ปุนยุค

ปจจุบัน อีกท้ังยังเปนการใหผูอานไดเรียนรูถึงวัฒนธรรมของชนชาติอ่ืนๆ และสามารถนําไปเลาให

ผูอ่ืนฟง หรือศึกษาหาขอมูลตอเพ่ือดํารงไวซ่ึงวัฒนธรรมท่ีมีคุณคาเหลานี้ 

 

 
ภาพท่ี 42 เทศกาลทะนะบะตะของญี่ปุน 
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ภาพท่ี 43 เทศกาลทะนะบะตะในแอนิเมชันญี่ปุน 

 

 
ภาพท่ี 44 เทศกาลทะนะบะตะบนทวิตเตอร 
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ภาพท่ี 45 หนังสือ Shinto The Kami Way 

ท่ีมา : https://www.goodreads.com/book/show/194852.Shinto 

 

 
ภาพท่ี 46 หนังสือ Shinto A Celebration of Life 

ท่ีมา : https://amzn.to/2W872ES 
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ภาพท่ี 47 หนังสือศาสนาเปรียบเทียบ ท่ีมีการกลาวถึงศาสนาชินโตขางในเลม 

ท่ีมา : https://bit.ly/2vnxn62 

 

  หนึ่งแนวคิดหลักท่ีโดดเดนของชินโต คือ แนวคิดเรื่องธรรมชาติ ต้ังแตสมัยกอนจนถึงปจจุบัน

ธรรมชาติก็ยังเปนอีกหนึ่งสิ่งท่ีคนญี่ปุนใหความสําคัญอยูเสมอ แอนิเมชันสวนใหญมีฉากธรรมชาติท่ี

สวยงาม สมจริงและตรึงตาตรึงใจเพ่ือทําใหผูชมไดเห็นถึงความงดงามของธรรมชาติและตระหนักไดวา

บนโลกเรานี้ธรรมชาติมีความสําคัญมากเพียงใด ธรรมชาติเปนผู ให เปนผูรักษา  แตในขณะเดียวกัน 

ธรรมชาติก็สามารถเปนผูทําลายไดเชนกัน ชินโตเชื่อวามนุษยเปนสวนหนึ่งของธรรมชาติ เราไมไดแยก

จากกันและไมมีใครมีอํานาจเหนือกวา ดังนั้นเราทุกคนตองชวยกันดูแลรักษาและเห็นความสําคัญของ

ธรรมชาติ รูจักพ่ึงพาอาศัย ไมเบียดเบียนกัน เพราะนั่นหมายความวาเราไดปกปองดูแล รักษาและเห็น

คุณคาของชีวิตเราเองดวย 

 แอนิเมชันจํานวนมากโดยเฉพาะเนื้อเรื่องเก่ียวกับภูติ ผี ปศาจ และเทพเจามักจะเห็นวามีสิ่ง

ศักด์ิสิทธ์ิหรือวิญญาณสถิตอยูในธรรมชาติรอบตัวตามหลักแนวคิดชินโตเสมอ การท่ีแอนิเมชัน

เหลานั้นนําเสนอภาพแบบนี้มีสวนชวยทําใหผูชมเกิดความคิดท่ีวา ไมใชเพียงแคมนุษย แตธรรมชาติ

รอบตัวเรานั้นก็ลวนแลวแตมีชีวิต มีจิตวิญญาณและมีหัวใจดวยกันท้ังสิ้น การทําลายธรรมชาติก็

เปรียบด่ังการทําลายชีวิต ทําลายหัวใจของเขา  ผลกระทบท่ีตามมาก็ไมคุมคา กับการกระทําท่ีไมดี

เหลานั้นดวย ดังนั้นการนําเสนอแนวคิดของชินโตเรื่องธรรมชาติผานแอนิเมชันญี่ปุนจึงมีสวนชวยใน

การปลูกฝงจิตสํานึกของมนุษยใหตระหนักถึงความสําคัญของธรรมชาติไดเปนอยางดี 
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  นอกจากนี้แอนิเมชันญี่ปุนท่ีมีการนําเสนอแนวคิดชินโตนั้น มีสวนชวยในการกระตุน

เศรษฐกิจของประเทศญี่ปุนอีกดวย เชน สถานท่ีศักด์ิสิทธ์ิอยางศาลเจาซ่ึงพบไดบอยในแอนิเมชันญี่ปุน 

ภาพความสวยงามและดูศักด์ิสิทธ์ิในการตูนทําใหผูชมเกิดความรูสึกตองการท่ีจะมาเท่ียวชมและมา

สักการะบูชา สงผลใหในบริเวณศาลเจาไมไดมีเพียงแคคนญี่ปุนท่ีมาสักการะบูชาเทพเจา แตยังพบคน

หลากหลายชนชาติมาทําความเคารพและขอพรในสถานท่ีศักด์ิสิทธ์ิแหงนี้ อีกดวย ทําใหศาสนสถาน

ของชินโตอยางศาลเจาไดรับการทํานุบํารุงอยูเสมอ 

 

 
ภาพท่ี 48 นักทองเท่ียวท่ีมาเท่ียวศาลเจาเมจิ 

https://matcha-jp.com/th/1215 

 

 จากแนวคิดเรื่องการนับถือเทพเจา ทําใหเกิดวัตถุยึดเหนี่ยวจิตใจอยางเครื่องรางขึ้น เรา

สามารถพบตัวละครในแอนิเมชันพกพาเครื่องรางเพ่ือความโชคดีในเรื่องตางๆ อยูบอยๆ เครื่องราง

เหลานั้นมีลักษณะท่ีสวยงาม นารัก และมีขนาดเล็ก พกพาไดสะดวก ทําใหวัตถุ ท่ีแสดงถึงความเปน

ชินโตนี้ไดรับความนิยมเปนอยางมาก ซ่ึงภายในบริเวณศาลเจาก็มีเครื่องรางขายใหได ซ้ือไวพกติดตัว

หรือเปนของฝากกลับไปดวยเชนกัน เครื่องรางบางอันมีการนําตัวละครในแอนิเมชันมาทําเปน

ลวดลายบนนั้น ดึงดูดใหแฟนการตูนเรื่องนั้นๆ ไดจับจายใชสอยเพ่ือใหมีไวในครอบครอง 
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ภาพท่ี 49 เครื่องรางท่ีขายในศาลเจาญี่ปุน 

ท่ีมา : https://bit.ly/2GHB117 

 

 
ภาพท่ี 50 เครื่องรางญี่ปุนจากแอนิเมชันเรื่อง Just Because! 

 

 
ภาพท่ี 51 เครื่องรางท่ีมีลวดลายจากแอนิเมชัน 

ท่ีมา : https://ichigojapan.jp/deepjapan/omamori 

https://akibatan.com/2010/01/anime-lucky-charm/ 
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ภาพท่ี 52 การพรีออเดอรเครื่องรางผานชองทางออนไลน 

 

 สําหรับฉากสถานท่ีธรรมชาติตางๆ ในแอนิเมชันก็ทําออกมาไดสวยงามและสมจริง ดึงดูดให

ผูชมเกิดความรูสึกตองการเดินทางมาสัมผัสความงดงามดวยตาตนเอง แฟนการตูนบางคนก็มีการ

วางแผนทองเท่ียวตามรอยสถานท่ีตางๆ ในการตูน นักทองเท่ียวท่ีเขามาเท่ียวในประเทศญี่ปุนจึงมี

จํานวนเพ่ิมมากขึ้น เม่ือมีนักทองเท่ียวเขามาในประเทศมากขึ้น เศรษฐกิจของญี่ปุนก็ขยับเพ่ิมขึ้นจาก

เดิม นอกจากนี้นักทองเท่ียวก็จะสามารถเรียนรูวัฒนธรรมตางๆ ของญี่ปุนไปพรอมๆ กับการชื่นชมวิว

ทิวทัศนของธรรมชาติท่ีงดงามอีกดวย เชน ศาลเจาอามะกาซากิเอบิสึ เมืองอามะกาซากิ จังหวัด  

เฮียวโงะ ไดจัดโปรแกรมใหนักทองเท่ียวชาวตางชาติท่ีเปนแฟนภาพยนตรแอนิเมชันเรื่อง Your 

Name ไดลองสวมชุดมิโกะพรอมเผยแพรวัฒนธรรมญี่ปุนไปในตัว 
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ภาพท่ี 53 ฉากมิโกะทําพิธีในภาพยนตรแอนิเมชันเรื่อง Your Name 

ท่ีมา : https://bit.ly/2vmEqfq 

 

 
ภาพท่ี 54 นักทองเท่ียวสวมใสชุดมิโกะ 

ท่ีมา : https://bit.ly/2vmEqfq 

 

 นอกจากสถานท่ีท่ีสวยงามแลว ฉากงานเทศกาลตางๆ ในแอนิเมชันก็เปนสิ่งท่ีดึงดูดให

นักทองเท่ียวสนใจเขามาทองเท่ียวในประเทศญี่ปุนเชนกัน เปนการเปดประสบการณการรวมงาน

เทศกาลของตางชนชาติ อีกท้ังยังไดเพลิดเพลินไปกับวัฒนธรรมแปลกใหมท่ีไมเคยไดสัมผัส ซ่ึงในชวง

เทศกาลตางๆ นี้เปนชวงท่ีมีนักทองเท่ียวคอนขางเยอะ จึงทําใหเกิดการกระตุนเศรษฐกิจญี่ปุนใหเพ่ิม

สูงขึ้นไปอีก 
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ภาพท่ี 55 เทศกาลฮะนะมิในแอนิเมชันเรื่อง Amaama to Inazuma 

 

 

ภาพท่ี 56 เทศกาลฮะนะมิท่ีเต็มไปดวยนักทองเท่ียว 

ท่ีมา : http://www.ทัวรญี่ปุน.net/m/เทศกาลฮานามิ-hanami-festival/   
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บทที่ 4 

สร ุปผลการศ ึกษา 

 

 จากการศึกษาเพ่ือหาแนวคิดท่ีโดดเดนของชินโตท่ีปรากฏในการตูนญี่ปุนเปนสวนใหญและ

เพ่ือหาคุณคาของการนําแนวคิดชินโตมาสอดแทรกในการตูนญี่ปุน ผานการตูนญี่ปุนในรูปแบบ

แอนิเมชัน ไดผลสรุปการศึกษา ดังนี้ 

 ชินโตเปนวัฒนธรรมด้ังเดิมของญี่ปุนท่ีมีหลักแนวคิดหลายประการ โดยแนวคิดท่ีโดดเดนมี

แนวคิดเก่ียวกับเทพเจา แนวคิดเก่ียวกับธรรมชาติ และแนวคิดเก่ียวกับความสะอาด ซ่ึงท้ังสาม

แนวคิดนี้ตางมีความเก่ียวเนื่องซ่ึงกันและกัน 

แนวคิดเรื่องเทพเจาเริ่มต้ังแตความเชื่อเรื่องการสรางเกาะญี่ปุน รวมถึงสรรพสิ่งท้ังหลายบน

เกาะท่ีเชื่อวาเทพเจาเปนผูสราง เพราะฉะนั้นทุกสิ่งทุกอยางรวมถึงธรรมชาติลวนเปนส่ิงศักด์ิสิทธ์ิ ทุก

สรรพสิ่งมีเทพเจาสถิตอยู ความเชื่อนี้สงผลใหเกิดแนวคิดเรื่องธรรมชาติตามมา ชินโตเคารพและรัก

ธรรมชาติ เพราะธรรมชาติมีเทพเจา การเคารพเทพเจา รางกายและจิตใจตองสะอาดบริสุทธ์ิ ตอง

ชําระลางรางกายใหสะอาดเหมือนท่ีเทพอิสะนะกิชําระรางกายหลังเยือนดินแดนมรณะ ความสกปรก

เปรียบไดดังบาป ดังนั้นการทําความสะอาดนี้จึงถือเปนทําความสะอาดท้ังรางกายและจิตใจ 

ชินโตดํารงอยูมาไดเรื่อยๆ จนกลายเปนศาสนาประจําชาติ แตเพราะสงคราม การพัฒนา

ประเทศและความเจริญกาวไกลทางดานเทคโนโลยี ชินโตจึงถูกถอดออกจากการเปนศาสนาประจํา

ชาติและคอยๆ เริ่มเสื่อมลง แตศาสนสถานชินโตอยางศาลเจายังคงมีอยูจนถึงปจจุบัน รวมถึง

พฤติกรรมและประเพณีหลายๆ อยางท่ีสะทอนใหเห็นวา แมชินโตจะเสื่อมสลายลงในฐานะศาสนา แต

หลักชินโตก็ฝงรากลึกลงไปในจิตใจของคนญี่ปุนแลว ส่ือท่ีในปจจุบันมีบทบาทตอวิถีชี วิตของคนเรา

เปนอยางมาก ก็มีสวนชวยในการเผยแพรและดํารงรักษาไวซ่ึงวัฒนธรรมเดิมอยางชินโต โดยเฉพาะสื่อ

อยางการตูนญี่ปุน 

เนื้อเรื่องท่ีหลากหลาย ตัวละครท่ีมีเอกลักษณ ฉากของเรื่องท่ีนาประทับใจ และบทเพลงท่ี

เขาถึงอารมณ ท้ังหมดลวนเปนสวนท่ีทําใหการตูนญี่ปุนไดรับความนิยมไปท่ัวโลก ความนิยมเหลานั้น

ทําใหวัฒนธรรมของญี่ปุนท้ังวิถีชี วิต อาหาร เครื่องแตงกาย และภาษาถูกเผยแพรออกไปอยาง

กวางขวาง คนหลากหลายเชื้อชาติใหความสนใจและเริ่มศึกษาวัฒนธรรมตางๆ ของญี่ปุน และเม่ือ

มองดูการตูนญี่ปุนเหลานั้นใหลึกขึ้นจะพบวามีหลักคิดของชินโตแฝงอยูมากมาย  
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เนื่องจากเปนแนวคิดหลักท่ีโดดเดน จึงมักพบแนวคิดเก่ียวกับเทพเจา แนวคิดเก่ียวกับ

ธรรมชาติและแนวคิดเก่ียวกับความสะอาดในการตูนญี่ปุนหลายเรื่อง นอกจากนี้ยังพบแนวคิดเก่ียวกับ

ความกลาหาญไดแทบทุกเรื่องในการตูนญี่ปุน ถึงแมวาความกลาหาญจะไมใชแนวคิดท่ีโดดเดนเทา

สามแนวคิดกอนหนาก็ตาม 

ในชินโต เทพเจาถือเปนสิ่งท่ีควรเคารพบูชา เพราะเปนสิ่งศักด์ิสิทธ์ิท่ีใหกําเนิดประเทศและ

ทุกสรรพสิ่งบนเกาะญี่ปุน เทพเจาท่ีนับถือจะมีจํานวนก่ีองคก็ได เพราะคนญี่ปุนถือวาเทพเจาแตละ

องคมีลักษณะพิเศษท่ีแตกตางกันและมีความศักด์ิสิทธ์ิเฉพาะเรื่อง ดังนั้นการบูชาเทพเจาแตละองคจึง

ขึ้นอยูความปรารถนาในชวงเวลานั้นๆ 

แนวคิดเก่ียวกับเทพเจามักจะพบไดบอยในการตูนท่ีเก่ียวกับภูติ ผี ปศาจและเทพเจา เพราะ

เปนเรื่องเก่ียวกับสิ่งศักด์ิสิทธ์ิและวิญญาณ บางเรื่องมีตัวละครท่ีใชชื่อเทพเจา ท่ีมีนับถือกันท่ัวไปจริงๆ 

เชน ในแอนิเมชันเรื่อง Noragami มีตัวละครท่ีเปนเทพเจาเทนจิน เทพเจาเอบิซุ และเทพเจา         

บิชามอน ซ่ึงท้ังสามเปนเทพท่ีคนญี่ปุนนับถือกันจริง ถึงแมวาในแอนิเมชันจะออกแบบตัวละครมาให

แตกตางกับภาพจําของคนญี่ปุนก็ตาม สวนบางเรื่องก็เปนการสมมติตัวละครขึ้นมาแตยังคงใชหลัก

แนวคิดเรื่องเทพเจาของชินโตอยู เชน เทพโอยาชิโระในเรื่อง Higurashi no Naku Koro ni ชิชิกามิ 

เทพแหงพงไพร โมโร เทพหมาปา และโอคโกะโตะ เทพหมูปาในเรื่อง Princess Mononoke  

จากแนวคิดเรื่องเทพเจาท่ีวาทุกสิ่งทุกอยางไมวาจะมีชีวิตหรือไมมีชี วิตลวนแลวแตมีเทพเจา

สถิตอยู เชนเดียวกับธรรมชาติและปรากฏการณทางธรรมชาติท่ีเชื่อวามีเทพเจาอยู เชนกัน แนวคิดนี้

ทําใหเกิดเปนแนวคิดธรรมชาติขึ้น เนื่องจากธรรมชาติมีเทพเจาสถิตอยู ธรรมชาติจึงมีความศักด์ิสิทธ์ิ 

เราก็ควรท่ีจะเคารพธรรมชาติ และชวยกันดูแลรักษา เพราะเราเปนสวนหนึ่งของธรรมชาติและมีความ

เทาเทียมกัน 

ในแอนิเมชันหลายๆ เรื่องมีแนวคิดเก่ียวกับธรรมชาติแฝงไวเสมอ ฉากของเรื่องท่ีแสดงใหเห็น

ถึงความสวยงามของธรรมชาติ เนื้อเรื่องท่ีแสดงถึงความสัมพันธระหวางมนุษยกับธรรมชาติ ประโยชน

และโทษท่ีไดรับจากการกระทําตางๆ ลวนแสดงใหเห็นถึงแนวคิดของธรรมชาติท่ีเราควรจะใสใจท้ังสิ้น 

ในเรื่องความสะอาด สําหรับชินโตถือเปนสิ่งสําคัญ การชําระลางรางกายจะทําใหเราสะอาด

ท้ังกายและใจ ความสกปรกอาจหมายความไดถึง “บาป” ดังนั้นการชําระลางรางกายนี้อาจหมายถึง

พิธีกรรมชําละลางจิตวิญญาณใหบริสุทธ์ิไดเชนกัน เพราะฉะนั้นบริเวณหนาศาลเจาจึงมักมีบอน้ําไวให

ผูท่ีมาศาลเจาไดลางมือ ลางปาก ทํารางกายและจิตใจใหสะอาดกอนท่ีจะเขาไปสักการะเทพเจา 
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ในแอนิเมชัน มีฉากท่ีแสดง ใหเห็นถึงแนวคิดเรื่องความสะอาดนี้  ท้ังในเรื่อง Princess 

Mononoke ท่ีมีบอน้ําศักด์ิสิทธ์ิอยูใจกลางปา และท่ีบอน้ํานั้นอะชิทะกะ ตัวเอกของเรื่องใชเปนท่ี

ชําระลางคําสาปท่ีติดตัวมา หรือในเรื่อง Spirited Away ท่ีเทพแมน้ําท่ีเปอนโคลนท้ังตัวและสงกลิ่น

เหม็นไปท่ัว เม่ือชําระลางรางกายและนําสิ่งสกปรกออกจากตัวหมดแลวจึงไดเห็นตัวตนจริงๆ ของเทพ

แมน้ํา 

นอกจากนี้ในแอมิเมชันยังมีฉากท่ีเปนหองอาบน้ําและบอน้ํารอนอยูบอยครั้ง เชน ฉากหอง

อาบน้ําในเรื่อง Toaru Kagaku no Railgun และเรื่อง High School Fleet ฉากบอน้ํารอนในเรื่อง 

Hanasaku Iroha และเรื่อง Hyouka ทําใหเห็นวา ต้ังแตสมัยกอนจนถึงปจจุบัน ญี่ปุนก็ยังคงให

ความสําคัญกับเรื่องความสะอาดมากอยูเสมอ 

แนวคิดท้ังสามท่ีกลาวไปขางตน ท้ังแนวคิดเรื่องเทพเจา แนวคิดเรื่องธรรมชาติ และแนวคิด

เรื่องความสะอาด เปนแนวคิดชินโตท่ีโดดเดนและพบมากในการตูนญี่ปุน นอกจากนี้  ความกลาหาญ 

แมจะไมไดเปนแนวคิดชินโตท่ีโดดเดน แตกลับพบไดบอยมากในการตูนญี่ปุน การตูนแทบทุกเรื่องจะมี

ตัวละครท่ีแสดงใหเห็นถึงการกระทําท่ีกลาหาญเสมอ และมักจะไดรับคําชื่นชมยินดีจากการกระทําท่ี      

กลาหาญเหลานั้น จุดนี้สะทอนใหเห็นถึงแนวคิดเรื่องความกลาหาญในชินโตท่ีเชื่อวา วิญญาณของผู ท่ี

อุทิศชีวิตใหชาตินั้นจะไดรับการยกยองไดเปนอยางดี 

มีแอนิเมชันจํานวนมากท่ีมีแนวคิดเรื่องความกลาหาญ เชน ในเรื่อง Sword Art Online 

เนื่องจากเปนเรื่องแนวตอสูกับมอนสเตอร ทําใหพบเห็นความกลาหาญจากเรื่องนี้ไดอยางงายดาย 

เรื่อง Attack on Titan ในฉากท่ีเอเลนชวยเหลือมิคาสะอยางไมหว่ันเกรง ในเรื่อง Tokyo Ghoul 

ฉากท่ีเรียวโกะผูเปนแมลุกขึ้นตอสูกับศัตรูอยางกลาหาญเพ่ือปกปองลูกสาวเพียงคนเดียวใหปลอดภัย 

หรือในเรื่องอ่ืนๆ ก็มีฉากความกลาหาญท้ังนั้น ซ่ึงเม่ือลองสังเกตดูแลว เหตุของการเกิดการกระทําท่ี

กลาหาญเหลานั้นลวนแลวแตเพ่ือเปนการปกปองคนท่ีรัก คนใกลชิด และคนในครอบครัวท้ังสิ้น 

การท่ีนําเสนอวัฒนธรรมเกาแกอยางชินโตผานการตูนญี่ปุน เปนวิธีท่ีมีสวนชวยในการ

เผยแพรวัฒนธรรมไดเปนอยางมาก เนื่องจากการตูนญี่ปุนเปนสิ่งท่ีมีชื่อเสียงโดงดังไปท่ัวโลก ทําให

วัฒนธรรมญี่ปุนท่ีนําเสนออยูในการตูนนั้นเปนท่ีรูจักมากขึ้น ผูชมท้ังคนญี่ปุนและจากหลากหลายเชื้อ

ชาติไดเรียนรูวิถีชีวิต ความเชื่อ วัฒนธรรมและประเพณีด้ังเดิมของญี่ปุน และทําใหคนท่ัวโลกรูจัก

ชินโตมากยิ่งขึ้น โดยในปจจุบันมีเอกสารและบทความเก่ียวกับชินโตเปนจํานวนมาก ซ่ึงเอกสารเหลานี้
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จะชวยเผยแพรและสรางความเขาใจเก่ียวกับชินโตไดอยางละเอียดมากขึ้น การสรางการตูนท่ีแฝงไป

ดวยแนวคิดชินโต จึงมีสวนชวยในการเผยแพรและดํารงไวซ่ึงวัฒนธรรมเกาแกไมใหเลือนหายไป 

ดวยความท่ีมีแนวคิดเก่ียวกับธรรมชาติท่ีมีเทพเจาและสิ่งศักด์ิสิทธ์ิสถิตอยูในธรรมชาติ และ

ภาพธรรมชาติท่ีนําเสนอออกมาอยางสวยงามและมีความสมจริงมาก ทําใหผูชมไดตระหนักถึง

ความสําคัญของธรรมชาติ และชวยกันดูแลรักษาธรรมชาติท่ีมีชีวิตเหลานี้ใหดี การใหความสําคัญกับ

ธรรมชาติก็เหมือนเราใหความสําคัญกับตัวเราเองดวย เพราะชินโตเชื่อวามนุษยเราเปนสวนหนึ่งของ

ธรรมชาติ ไมอาจแยกจากกันได 

การเผยแพรแนวคิดชินโตผานทางการตูนญี่ปุน นอกจากจะเปนการทําใหไดเรียนรู  เผยแพร

และดํารงไวซ่ึงวัฒนธรรมเกาแกของญี่ปุน รวมถึงปลูกฝงจิตสํานึกใหเห็นความสําคัญของธรรมชาติแลว 

ยังมีสวนชวยกระตุนเศรษฐกินของญี่ปุนใหเพ่ิมมากขึ้นอีกดวย 

วัฒนธรรมเหลานั้นท่ีไดเผยแพรออกไป สรางความสนใจใหกับผู ท่ีไดรับชม การท่ีจะเขาถึง

วัฒนธรรมเหลานั้นไดอยางใกลชิดก็ตองเดินทางมาสัมผัสจริง นักทองเท่ียวบางสวนท่ีเขามาเท่ียวใน

ประเทศญี่ปุนมาจากการท่ีไดเห็นสถานท่ีและวัฒนธรรมท่ีงดงามจากการตูน ศาสนสถานของชินโต

อยางศาลเจา ก็มีนักทองเท่ียวเขามาเคารพสักการะไมขาดสาย มีการขายสินคา ท่ีมีความเปนชินโต

อยางเครื่องราง ซ่ึงมีท้ังเครื่องรางปกติและเครื่องรางท่ีมีลวดลายจากการตูน ดึงดูดใหแฟนการตูนเรื่อง

นั้นๆ ไดเปนอยางดี แฟนการตูนบางคนจัดทําแผนการเดินทางตามรอยสถานท่ีในการตูน รวมถึง

เดินทางมาทองเท่ียวในชวงเทศกาลของญี่ปุนตามท่ีเห็นไดจากการตูน จุดนี้ทําใหนักทองเท่ียวท่ีเขามา

ทองเท่ียวในญี่ปุนมีจํานวนมาก เปนผลใหเศรษฐกิจของญี่ปุนเจริญเติบโตขึ้น 
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