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บทคัดย่อ 

 

สารนิพนธ์เรื่องผลกระทบจากสงครามโลกครั้งท่ี 2 กรณีศกึษาผ่านแอนิเมชันเรื่อง สุสานหิ่งห้อย มี

วัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลกระทบในด้านต่างๆ จากสงครามโลกครั้งที่ 2 ในประเทศญี่ปุ่น โดยเค้าโครงของ

แอนิเมชันเรื่องนี้น ามาจากนิยายอัตชีวประวัติของ อากิยูกิ โนซากะ (Akiyuki Nosaka) เรื่อง Hotaru no 

Haka ทีไ่ด้ถ่ายทอดเรื่องราวที่เกิดขึ้นในชีวิตจริงผ่านตัวนิยายเรื่องนี้  โดยผูวิ้จัยได้มีวิธีการค้นคว้าและ

รวบรวมข้อมูลจากบทความออนไลน์ วารสาร และหนังสือที่เกี่ยวข้องกับผลกระทบจากสงครามโลกครั้งท่ี 

2 ที่มีผลต่อสภาพสังคมโดยรวมในขณะนั้นเป็นแนวทางในการศึกษาผ่านในภาพยนตร์เรื่องนี้ 

ผลการศึกษาพบว่าประเทศญี่ปุ่นเป็นประเทศที่มีบทบาทส าคัญในช่วงสงครามโลก จากการทีญ่ี่ปุ่น

พ่ายแพ้สงคราม พบว่าสงครามโลกเป็นช่วงเวลาที่เลวร้าย และได้สร้างหายนะอย่างใหญ่หลวงให้กับ

ประเทศญี่ปุ่น โดยเฉพาะอย่างยิ่งเหตุการณ์ระเบิดปรมาณูที่เมืองฮิโรชิมาและเมืองนางาซากิ ท าให้ญี่ปุ่น

บอบช้ า และเผชิญกับปัญหาที่รุนแรง ส่งผลกระทบในหลายด้าน ทั้งด้านการเมือง เศรษฐกิจ และสังคม 

โดยในภาพยนตร์เรื่องนี้ได้เน้นผลกระทบของสงครามที่มีต่อครอบครัวและสวัสดิภาพของเด็กซึ่งตกเป็น

เหยื่อของสงครามปรมาณูอันโหดร้าย ว่าสงครามไม่เพียงแต่ท าลายชีวิตหรือบ้านเรือน หากแต่ส่งผลต่อ

ส านึกทางจริยธรรมละแสดงให้เห็นอีกว่ามนุษย์ได้เรียนรู้การใช้ชีวิตให้อยู่รอดด้วยความหวัง และความ

ช่วยเหลือจุนเจือกันในยามล าบาก 
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บทท่ี1 

บทน า 

 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญ 

  ในปัจจุบันที่โลกกลายเป็นยุคสังคมโลกยุคโลกาภิวัตน์เช่นนี้คงจะปฏิเสธไม่ได้ว่าสื่อนั้น
ได้เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวันเรามากขึ้น รวมถึงสื่อแอนิเมชันที่เป็นหนึ่งในโฆษณาชวน
เชื่อที่เข้าถึงผู้ชมได้ทุกเพศทุกวัยโดยเฉพาะเด็กได้ง่าย เต็มไปด้วยความสนุกสนานสร้างความ
ประทับใจหากแต่ว่าเนื้อหาบางส่วนก็อาจจะมีนัยที่ซ่อนไว้ ท าให้นอกจากจะสร้างความบันเทิง
แล้วยังเป็นเครื่องมือที่ใช้ถ่ายทอดแง่คิดต่างๆ โดยเฉพาะแอนิ เมชันแนวต่อต้านสงครามที่
สามารถกระตุ้นอารมณ์ของผู้ชมได้เป็นอย่างดี สื่อแอนิเมชันในช่วงสงครามโลกจึงเป็นการ
สะท้อนเรื่องราวในประวัติศาสตร์ ถือว่าเป็นการบันทึกความทรงจ าในรูปแบบหนึ่งที่มีวิธีการ        
น่าสนใจและน่าติดตาม (นิจจัง พันธะพจน์ หน้า13,16-17)  

ภาพยนตร์แอนิเมชัน”สุสานหิ่งห้อย” (Grave of the Fireflies)” เป็นภาพยนตร์
แอนิเมชันที่สะท้อนภาพสงครามได้อย่างชัดเจนและเป็นที่จดจ าของคนทั่วโลก มีความยาว 88 
นาที ออกฉายเมื่อค.ศ. 1988 ก ากับโดย อิซะโอะ ทะกะฮะตะ เป็นภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่องที่
สองของสตูดิโอจิบลิ ซึ่งเป็นสตูดิโอภาพยนตร์แอนิเมชันที่มีชื่อเสียงของประเทศญี่ปุ่น
ภาพยนตร์แอนิเมชันของสตูดิโอนี้เต็มไปด้วยจินตนาการ เข้าถึงอารมณ์และได้รับเสียงชื่นชม
มากมายจนได้รับการยกย่องในระดับสากล นักวิจารณ์บางคนถึงกับยกให้เป็นภาพยนตร์
ต่อต้านสงครามที่ทรงพลังและจับอารมณ์ของมนุษย์ได้ลึกซึ้งที่สุดเรื่องหนึ่งทีเดียว โดยแอนิชัน
เรื่องสุสานหิ่งห้อยนี้เป็นเรื่องของของเซตะ และเซ็ตซึโกะ สองพี่น้องที่ต้องหลบภัยในช่วง
สงครามโลกครั้งที่ 2 โดยล าพัง แน่นอนเขาไม่รู้ว่าพ่อที่เป็นทหารออกไปรบมีชะตากรรมเช่นไร 
ขณะที่ผู้เป็นแม่ต้องเสียชีวิตเมื่อครั้งมีระเบิดจากเครื่องบินกราดทิ้งมายังบริเวณหมู่บ้านของ
พวกเขา ชะตาชีวิตในภาวะสงครามที่ก่อให้คนต้องแย่งชิงและเห็นแก่ตัวท าให้สองพี่น้องไม่อาจ
อยู่ร่วมชายคาเดียวกับป้าแท้ๆ ของตัวเองได้ ซึ่งสุดท้ายเรื่องราวด าเนินมากระทั่งเซ็ตซึโกะ     
ผูน้้องต้องจากโลกอันโหดร้ายนี้ไปด้วยโรคขาดสารอาหาร (นพวรรณ สิริเวชกุล สุสานหิ่งห้อย : 
1 ธ.ค. 2552) 
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ภาพยนตร์แอนิเมชัน”สุสานหิ่งห้อย” (Grave of the Fireflies)” น าเค้าโครงเรื่องมา
จากนิยายอัตชีวประวัติของอากิยูกิ โนซากะ (Akiyuki Nosaka) เรื่อง Hotaru no Haka ซึ่ง
เขาได้ถ่ายทอดเร่ืองราวที่เกิดขึ้นในชีวิตจริงของเขาผ่านตัวอักษรในนิยายเร่ืองนี้ อากิยูกิ โนซา
กะ เกิดเมื่อวันที่ 10 ตุลาคม ปี 1930 ในเมือง Kamakura, kanagawa เขาเป็นลูกชายของ
ผู้ช่วยผู้ว่าการเมือง niigata อากิยูกิเติบโตมาพร้อมๆ กับน้องสาวที่ถูกเลี้ยงดูในเมืองโกเบ และ
สุสานหิ่งห้อยเรื่องนี้ถูกเขียนขึ้นจากประสบการณ์ตรงของเขาที่มีชีวิตอยู่ในช่วงก่อน ระหว่าง
และหลังจากมีการทิ้งระเบิดในเมืองโกเบ เมื่อปี 1945 น้องสาวของเขาคนหนึ่งเสียชีวิตจาก
ความป่วยไข้ ขณะที่พ่อบุญธรรมที่เลี้ยงดูเขาในช่วงเวลานั้นเสียชีวิตเมื่อตอนระเบิดลงที่โกเบ 
เขาเหลือน้องสาวอีกคนหนึ่งที่สุดท้ายก็ต้องมาจบชีวิตลงด้วยโรคขาดสารอาหารในเมือง fukui 
(ฐิติมน นวลสนิท : มองสันติภาพผ่านกระดาษและแผ่นฟิล์ม) 

โดยทั่วไปสื่อส าหรับเยาวชนอย่างแอนิเมชันจะไม่เสนอภาพหรือเนื้อหารุนแรงซึ่งเป็น
เร่ืองละเอียดอ่อนและ กระทบความรู้สึกได้ง่ายแต่แอนิเมชันที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับสงครามโลกครั้ง
ที่ 2 นี้กลับมีลักษณะแตกต่างจากหลักทั่วไปของการเสนอสื่อส าหรับเยาวชน กล่าวคือเป็นการ
เสนอภาพและเนื้อหาที่โหดร้ายและสะเทือนอารมณ์แก่เด็ก โดยสื่อส าหรับเยาวชนที่มีเนื้อหา
เกี่ยวกับสงครามโลกคร้ังที่ 2 นั้นมีอยู่เป็นจ านวนมากทั้งในญี่ปุ่นและต่างประเทศสะท้อนให้เห็น
ว่ามีนักเขียนหรือ ผู้ประพันธ์หลายคนที่สื่อสารเรื่องสงครามผ่านสื่อส าหรับเยาวชน และยัง
แสดงให้เห็นว่าผู้ประพันธ์พยายามที่จะเสนอเรื่องของเด็กญี่ปุ่นที่ได้รับผลกระทบจากสงคราม
ให้กับคนรุ่นใหม่รับรู้ ท าให้ภาพยนตร์แอนิเมชันไม่เพียงแต่ให้ความบันเทิงอย่างเดียวแต่ช่วยให้
เด็กได้เรียนรู้ประวัติศาสตร์ในช่วงสงครามโลกครั้งที่ 2 ด้วยความเข้าใจ เพราะเด็กรุ่นหลังไม่
อาจเรียนรู้ เรื่องสงครามโลกครั้งที่  2 ซึ่งเป็นประวัติศาสตร์ครั้งส าคัญที่ก่อให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงในหลายๆ ด้านจากคนรุ่นปู่ย่าได้ตลอดไป สื่อจึงมีบทบาทหล่อหลอมรากเหง้าแห่ง
อดีตและประวัติศาสตร์ของมนุษย์  

จากที่กล่าวมากรณีศึกษาแอนิเมชันของประเทศญี่ปุ่นจึงเป็นการสะท้อนเรื่องราว
เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ในช่วงสงครามที่น่าสนใจและหลากหลายแง่มุม เนื่องจากประเทศญี่ปุ่น
เป็นประเทศที่มีบทบาทส าคัญในช่วงสงครามโลกและเป็นประเทศที่มีประวัติศาสตร์ยาวนาน
ทางด้านแอนิเมชัน ผู้วิจัยจึงขอยกตัวอย่างผลงานจากแอนิเมชันสุสานหิ่งห้อย (Grave of the 
Fireflies) ที่ถ่ายทอดเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับสงครามโลกครั้งที่  2 ในประเทศญี่ปุ่นออกมาได้
อย่างชัดเจนเพ่ือมาวิเคราะห์เป็นกรณีศึกษา 
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1.2 วัตถุประสงค์ของการศึกษา 

1. เพื่อศึกษาประวัติความเป็นมาของสงครามโลกครั้งที่ 2 ในประเทศญี่ปุ่น 

2. เพ่ือศึกษาผลกระทบในด้านต่างๆ จากสงครามโลกคร้ังที่ 2 ในประเทศญี่ปุ่นผ่าน
แอนิเมชันเรื่อง สุสานหิ่งห้อย 

 

1.3 ขอบเขตของการศึกษา 

ศึกษาเร่ืองราวและผลกระทบต่างๆ ที่เกิดขึ้นจริงในประเทศญี่ปุ่นช่วงสงครามโลกคร้ังที่  
2 ทั้งทางตรงและทางอ้อมผ่านอนิเมชันเร่ืองสุสานหิ่งห้อย ทีด่ัดแปลงมาจากนิยายกึ่งอัตชีว 
ประวัติของ อากิยูกิ โนซากะ ที่เคยสูญเสียน้องสาวไปในช่วงสงครามด้วยโรคขาดสารอาหาร 

 

1.4 วิธีด าเนินงานวิจัย 

 1. ชมแอนิเมชันสุสานหิ่งห้อยรวมถึงศึกษาอัตชีวประวัติของผู้เขียนที่น ามาสร้าง
แอนิเมชันเรื่องนี้แล้วก าหนดหัวข้อหรือประเด็นที่ตอ้งการศึกษา 

 2. รวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่างๆ ทั้งสื่อสิ่งพมิพ์และสื่อออนไลน์เกี่ยวกับเร่ืองที่
วิจัย 

  3. ศึกษาข้อมูลที่ได้มาที่เกี่ยวข้องกับผลกระทบในด้านต่างๆ เช่น ด้านการเมือง
เศรษฐกิจและ สังคมแล้วน ามาวิเคราะห์ข้อมูลที่ไดม้าตามประเด็นที่ต้องการศึกษา 

 4. รวบรวมข้อมูลและสรุปในรูปแบบงานวิจัย 

 

1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1.ท าให้ทราบถึงประวัติความเป็นมาของสงครามโลกคร้ังที่ 2 ในประเทศญี่ปุ่น 

2.ท าให้ทราบถึงผลกระทบของสงครามโลกครั้งที่  2 ด้านต่างๆ ในประเทศญี่ปุ่นผ่าน
แอนิเมชันเรื่องสุสานหิ่งห้อย 
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บทท่ี2 

ทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ในการศึกษาเรื่อง ”ผลกระทบจากสงครามโลกครั้งที่ 2 กรณีศึกษาผ่านแอนิเมชันเรื่อง

สุสานหิ่งห้อย” ผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่างๆ ที่เกี่ยวข้องเพื่อใช้ประกอบการ

ค้นคว้า ซึ่งน าเสนอตามล าดับดังต่อไปนี้ 

1. เอกสารที่เกี่ยวกับบทบาทของสื่อแอนิเมชันกับสงครามโลกคร้ังที่ 2 

2. เอกสารที่เกี่ยวกับประวัติของสงครามโลกคร้ังที่ 2 

1.เอกสารที่เกี่ยวกับบทบาทของสื่อแอนิเมชันกับสงครามโลกคร้ังที่ 2 

นิจจัง พันธะพจน์ ได้เขียนคอลัมน์ลงในวารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ (นิจจัง 

พันธะพจน์ หน้า13,16-17) โดยมีเนื้อหากล่าวถึง สงครามโลกครั้งที่  2 ค.ศ.1939-1945       

ว่าตรงกับยุคแอนิเมชันที่ประกอบด้วยเสียงและสี ก่อนยุคการ์ตูนโทรทัศน์จะเข้ามามีบทบาท

ส าคัญในช่วงปี 1949 และยุคคอมพิวเตอร์แอนิเมชันในปี ค.ศ. 1982 จนถึงปัจจุบัน แอนิเมชัน

เป็นสื่อที่ใช้สร้างเรื่องราวที่ต่างจากการชมภาพยนตร์แบบคนแสดงจริงๆ เพราะมีความยืดหยุ่น

มากกว่า มีความหลากหลายของแนวความคิดและเทคนิค แอนิเมเตอร์ สามารถสร้างตัวละคร

ในรูปแบบที่ผิดไปจากธรรมชาติมากเท่าไหร่ก็ได้ หรือการคิดตัวละครจากสัตว์ต่างๆ น ามาท า

ให้เกิดการเคลื่อนไหว การจ าลองสถานการณ์จริงที่ดูน่าสนใจกว่าการถ่ายท าแบบปกติ อีกทั้ง

สามารถสร้างภาพเคลื่อนไหวในแบบเหนือจริงในแบบที่ตัวแสดงท าไม่ได้ ถือว่าเป็นเสน่ห์ของ

งานแอนิเมชันที่มักถูกน ามาใช้ประกอบกับเทคนิคต่างๆ สื่อสารเรื่องราวออกมาในแต่ละยุค

สมัย 

จากที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่าในระยะหลังสงครามโลกครั้งที่ 2 ปรากฏว่าอุตสาหกรรม

ภาพยนตร์และแอนิเมชันมีแนวโน้มไปในเรื่องของชาตินิยมเป็นส าคัญเนื่องจากยังอยู่ในสภาวะ

หลังสงครามจึงนิยมสร้างเรื่องราวที่มีเนื้อหาในการดึงเอาความเป็นตัวตนและความเป็น 
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อันหนึ่งอันเดียวกันของแต่ละประเทศ แต่ทว่าหลังจาก ค.ศ.1965 เป็นต้นมาก็ได้เปลี่ยนแนวไป

เป็นสากลนิยมมากขึ้น ทั้งนี้ไม่เพียงแต่ต้องการจัดจ าหน่ายเผยแพร่ไปทั่วโลกเท่านั้น หากแต่ใน

ด้านการผลิตก็มีลักษณะเป็นสากลมากขึ้น สิ่งเหล่านี้เป็นการท าลายก าแพงแห่งเชื้อชาติและ

วัฒนธรรมที่เคยเป็นเครื่องกีดขวางอยู่แต่เดิมในทศวรรษ 1980 และ 1990 กลุ่มผู้ชมภาพยนตร์

มีอายุน้อยลงเร่ือยๆ ลักษณะของภาพยนตร์ส่วนใหญ่ในสองทศวรรษนี้มีพัฒนาข้ึนอย่างมากใน

ด้านเทคนิคพิเศษต่างๆ ในภาพยนตร์ประเภทนิยายวิทยาศาสตร์และแฟนตาซี หรือแม้จะเป็น

ภาพยนตร์ผจญภัยลักษณะที่สมจริงมีเหตุผลถูกลดลงเป็นด้านรอง โดยมุ่งเน้นให้ความ

สนุกสนานตื่นเต้นตามจินตนาการของผู้สร้างที่สอดรับกับความต้องการของผู้ชมส่วนใหญ่ จึง

ไม่มีภาพยนตร์แอนิเมชันที่สร้างมาเพื่อใช้เป็นโฆษณาชวนเชื่อเหมือนเช่นในอดีตอีกแล้ว 

แอนิเมชันได้กลายเป็นความบันเทิงทั้งในโรงภาพยนตร์ และโทรทัศน์ แต่ก็ยังมีบางเรื่องที่ยัง

สอดแทรกเรื่องราวและความเชื่อเกี่ยวกับสงครามได้อย่างน่าสนใจ 

2.เอกสารที่เกี่ยวกับประวัติของสงครามโลกคร้ังที่ 2 

กรชนก ใจกว้าง ได้เขียนบทความเรื่อง “สงครามโลกคร้ังที่สอง - World War II” โดย

มีเนื้อหากล่าวถึงสงครามโลกคร้ังที่ 2 (อังกฤษ: World War II หรือ Second World War มัก

ย่อเป็น WWII หรือ WW2) ว่าเป็นสงครามทั่วโลกกินเวลาตั้งแต่ปี 1939 ถึง 1945 ประเทศ

ส่วนใหญ่ในโลกมีส่วนเกี่ยวข้อง รวมทั้งรัฐมหาอ านาจทั้งหมด แบ่งเป็นพันธมิตรทางทหารคู่

สงครามสองฝ่าย คือ ฝ่ายสัมพันธมิตรและฝ่ายอักษะ เป็นสงครามที่กว้างขวางที่สุดใน

ประวัติศาสตร์ มีทหารกว่า 100 ล้านนายจากกว่า 30 ประเทศเข้าร่วมโดยตรง สงครามนี้มี

ลักษณะเป็น "สงครามเบ็ดเสร็จ" คือ ประเทศผู้ร่วมสงครามหลักทุ่มขีดความสามารถทาง

เศรษฐกิจ อุตสาหกรรมและวิทยาศาสตร์ทั้งหมดเพื่อความพยายามของสงคราม โดยลบเส้น

แบ่งระหว่างทรัพยากรของพลเรือนและทหาร ประเมินกันว่าสงครามมีมูลค่าราว 1 ล้านล้าน

ดอลลาร์สหรัฐประเมินกันว่ามีผู้เสียชีวิตระหว่าง 50 ถึง 85 ล้านคน ด้วยประการทั้งปวง 

สงครามโลกครั้งที่ 2 จึงนับว่าเป็นสงครามขนาดใหญ่ที่สุด ใช้เงินทุนมากที่สุด และมีผู้เสียชีวิต

สูงสุดในประวัติศาสตร์มนุษยชาติ 

จักรวรรดิญี่ปุ่นซึ่งมีเป้าหมายครอบง าทวีปเอเชียและแปซิฟิกและท าสงครามกับจีนมา

ตั้งแต่ปี 1937 แล้ว แต่โดยทั่วไปถือว่าสงครามโลกคร้ังที่ 2 เร่ิมตั้งแต่การบุกครองโปแลนด์ของ 

 

https://sites.google.com/a/kanarat.ac.th/kr-chnk/
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เยอรมนีในวันที่ 1 กันยายน 1939 น าไปสู่การประกาศสงครามต่อเยอรมนีของประเทศฝรั่งเศส

และสหราชอาณาจักร ตั้งแต่ปลายปี 1939 ถึงต้นปี 1941 ในการทัพและสนธิสัญญาต่างๆ 

ประเทศเยอรมนีพิชิตหรือควบคุมยุโรปภาคพื้นทวีปได้ส่วนใหญ่ และตั้งพันธมิตรอักษะกับ

อิตาลีและญี่ปุ่น ภายใต้สนธิสัญญาโมโลตอฟ-ริบเบนทรอพ เมื่อเดือนสิงหาคม 1939 เยอรมนี

และสหภาพโซเวียตแบ่งและผนวกดินแดนประเทศเพื่อนบ้านยุโรปของตน ได้แก่ โปแลนด์ 

ฟินแลนด์ โรมาเนียและ รัฐบอลติก สงครามด าเนินต่อส่วนใหญ่ระหว่างชาติฝ่ายอักษะยุโรป

และแนวร่วมสหราชอาณาจักรและเครือจักรภพบริติช โดยมีการทัพอย่างการทัพแอฟริกา

เหนือและแอฟริกาตะวันออก ยุทธการที่บริเตนซึ่งเป็นการสู้รบทางอากาศ การทัพทิ้งระเบิด

เดอะบลิตซ์ การทัพบอลข่าน ตลอดจนยุทธการที่แอตแลนติกที่ยืดเยื้อ ในเดือนมิถุนายน 1941 

ชาติอักษะยุโรปบุกครองสหภาพโซเวียต เปิดฉากเขตสงครามภาคพื้นดินที่ใหญ่ที่สุดใน

ประวัติศาสตร์ ซึ่งท าให้ก าลังทหารส าคัญของฝ่ายอักษะตกอยู่ในสงครามบั่นทอนก าลัง ใน

เดือนธันวาคม 1941 ญี่ปุ่นโจมตีสหรัฐและอาณานิคมยุโรปในมหาสมุทรแปซิฟิก และพิชิต

มหาสมุทรแปซิฟิกตะวันตกส่วนมากได้อย่างรวดเร็ว 

การรุกของฝ่ายอักษะยุติลงในปี 1942 หลังญี่ปุ่นปราชัยในยุทธนาวีที่มิดเวย์ใกล้กับ

ฮาวายที่ส าคัญ และเยอรมนีปราชัยในแอฟริกาเหนือและจากนั้นที่สตาลินกราดในสหภาพโซ

เวียต ในปี 1943 จากความปราชัยของเยอรมนีติดๆ กันที่เคิสก์ในยุโรปตะวันออก การบุกครอง

อิตาลีของฝ่ายสัมพันธมิตรซึ่งน าให้อิตาลียอมจ านน จนถึงชัยของฝ่ายสัมพันธมิตรใน

มหาสมุทรแปซิฟิก ฝ่ายอักษะเสียการริเริ่มและต้องล่าถอยทางยุทธศาสตร์ในทุกแนวรบ ในปี 

1944 ฝ่ายสัมพันธมิตรบุกครองฝรั่งเศสในการยึดครองของเยอรมนี ขณะเดียวกันกับที่สหภาพ

โซเวียตยึดดินแดนที่เสียไปทั้งหมดคืนและบุกครองเยอรมนีและพันธมิตร ระหว่างปี 1944 และ 

1945 ญี่ปุ่นปราชัยส าคัญในทวีปเอเชียในภาคกลางและภาคใต้ของจีนและพม่า ขณะที่ฝ่าย

สัมพันธมิตรก่อความเสียหายต่อกองทัพเรือญี่ปุ่นและยึดหมู่เกาะแปซิฟิกตะวันตกที่ส าคัญ 

สงครามในยุโรปยุติลงหลังกองทัพแดงยึดกรุงเบอร์ลินได้ และการยอมจ านนอย่างไม่มี

เงื่อนไขของเยอรมนีเมื่อวันที่  8 สิงหาคม 1945 แม้จะถูกโดดเดี่ยวและตกอยู่ในสภาพ

เสียเปรียบอย่างยิ่ง ญี่ปุ่นยังปฏิเสธที่จะยอมจ านน กระทั่งมีการทิ้งระเบิดนิวเคลียร์สองลูกถล่ม

ญี่ปุ่น และการบุกครองแมนจูเรีย จึงได้น าไปสู่การยอมจ านนอย่างเป็นทางการของญี่ปุ่นเมื่อ

วันที่ 2 กันยายน 1945 
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สงครามยุติลงด้วยชัยชนะของฝ่ายสัมพันธมิตร ผลของสงครามได้เปลี่ยนแปลงการวาง

แนวทางการเมืองและโครงสร้างสังคมของโลก สหประชาชาติถูกสถาปนาขึ้น เพื่อส่งเสริม

ความร่วมมือระหว่างประเทศและเพื่อป้องกันความขัดแย้งในอนาคต สหรัฐอเมริกากับสหภาพ

โซเวียตก้าวเป็นอภิมหาอ านาจของโลกอันเป็นคู่ปรปักษ์กัน น าไปสู่ความขัดแย้งบนเวทีแห่ง

สงครามเย็น ซึ่งได้ด าเนินต่อมาอีก 46 ปีหลังสงคราม ขณะเดียวกัน การยอมรับหลักการการ

ก าหนดการปกครองด้วยตนเอง เร่งให้เกิดการเคลื่อนไหวเพื่อเรียกร้องเอกราชในทวีปเอเชีย

และทวีปแอฟริกา พร้อมๆ กับที่หลายประเทศได้มุ่งหน้าฟื้นฟูเศรษฐกิจซึ่งอุตสาหกรรมได้รับ

ความเสียหายระหว่างสงคราม และบูรณาการทางการเมืองได้เกิดขึ้นทั่วโลกในความพยายามที่

จะรักษาเสถียรภาพความสัมพันธ์หลังสงคราม 

สุรพงษ์ บุนนาค (2546:45) เขียนหนังสือ “สงครามโลกครั้งที่ 2 ยุทธการพลิกโลก” 

กล่าวถึงเนื้อหาเกี่ยวกับการเกิดสงครามว่าเมื่อสงครามโลกคร้ังที่ 1 ที่ด าเนินมายาวนานถึง 4 ปี

สงบลง โดยเยอรมนีได้ลงนามในสนธิสัญญาแวร์ซายส์ ในวันที่ 28 กรกฎาคม ค.ศ.1919 แต่

สันติภาพไม่คงทนอีก 20 ปีต่อมาก็เกิดสงครามโลกครั้งที่ 2 ขึ้น เป็นความขัดแย้งทางทหาร

ระดับโลกตั้งแต่ ค.ศ. 1939 ถึง 1945 สงครามโลกครั้งที่ 2 อุบัติขึ้นโดยมีสาเหตุมาจากการที่

เยอรมนีซึ่งเป็นประเทศที่พ่ายแพ้ในสงครามโลก ครั้งแรกมีความประสงค์ที่จะแก้แค้นทุก

ประเทศที่เคยย่ ายีตนไม่ว่าจะเป็นสหรัฐอเมริกา อังกฤษ ฝรั่งเศส และกอบกู้ศักดิ์ศรีของตนคืน

มา โดยเยอรมนีได้ชักชวนประเทศมหาอ านาจอีก 2 ชาติให้เข้าร่วมกับฝ่ายตนด้วย นั่นก็คือ

อิตาลีและญี่ปุ่น รวมกันเรียกว่าฝ่ายอักษะ ซึ่งสงครามครั้งนี้ได้สร้างความเสียหายแก่โลกนี้

อย่างมาก บทสรุปของสงครามครั้งนี้ก็คือ ฝ่ายอักษะได้รับความพ่ายแพ้ให้แก่ฝ่ายพันธมิตร

ได้แก่อังกฤษ ฝรั่งเศส ต่อมาจึงมีจีน สหรัฐอเมริกาและสหภาพโซเวียต 

หนึ่งในฝ่ายอักษะคือจักรวรรดิญี่ปุ่นซึ่งก าลังท าสงครามกับจีนมาตั้งแต่ ค.ศ. 1937 ด้วย

ปรารถนาจะยึดครองเอเชียทั้งหมดจึงฉวยโอกาสโจมตีเพิร์ลฮาร์เบอร์และส่งทหารรุกรานหลาย

ประเทศในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ และขยายดินแดนออกไปอย่างกว้างขวางและรวดเร็ว 

ญี่ปุ่นเกิดความฮึกเหิมในชัยชนะและแพร่ขยายอ านาจไปท าสงครามกับประเทศต่างๆ ไปทั่วจน

น ามาซึ่งความเสียหายใหญ่หลวงแก่ชาวญี่ปุ่น ทั้งชีวิตมนุษย์และทรัพยากร ซึ่งต่อมาญี่ปุ่นแพ้

สงครามจากการถูกทิ้งระเบิดนิวเคลียร์ ใน ค.ศ.1945
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บทท่ี 3 

ผลกระทบของสงครามโลกครั้งท่ี 2 ในประเทศญ่ีปุ่น 

 

       ประเทศญี่ปุ่นเป็นประเทศที่มีบทบาทส าคัญในช่วงสงครามโลก จากการที่ญี่ปุ่นพ่ายแพ้

สงครามโลกครั้งที่สองและตกอยู่ภายใต้การปกครองของสหรัฐอเมริกา พบว่าสงครามโลกเป็น

ช่วงเวลาที่เลวร้ายท าลายทุกสิ่งทุกอย่างและได้สร้างหายนะอย่างใหญ่หลวงให้กับประเทศ

ญี่ปุ่น ท าให้ญี่ปุ่นบอบช้ าและเผชิญกับปัญหาที่รุนแรง ส่งผลกระทบในหลายด้าน ดังนี้  

 

ด้านการเมือง 
 

     ในช่วงก่อนสงครามโลกครั้งที่ 2 ญี่ปุ ่นได้เสริมสร้างอ านาจทางการทหารให้ เข้มแข็ง

ยิ่งขึ้น หลังจากญี่ปุ่นถูกบีบบังคับให้เปิดประเทศจากสหรัฐอเมริกา จนท้ายที่สุดญี่ปุ่นก็ได้

เริ่มเปิดฉากสงครามในแถบเอเชียแปซิฟิก ในวันที่ 7 ธันวาคม 1941 ด้วยการโจมตีฐาน

ทัพเรือสหรัฐอเมริกาที่อ่าวเพิร์ล และการตราทัพเข้ามายังเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ญี่ปุ่น

สามารถยึดครองประเทศต่างๆ ในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ได้ทั ้งหมด แต่แล้วกองทัพ

จักรวรรดิญี่ปุ่นอันเกรียงไกรก็มีอันต้องพับเสื่อพ่ายแพ้ไปอย่างเสียไม่ได้หลังจากต้องเผชิญ 

หน้ากับระเบิดปรมาณูของสหรัฐอเมริกา ซึ่งถูกทิ้งที่เมืองฮิโรชิมาและนางาซากิ 

ท าให้ญี่ปุ่นจ าต้องยอมแพ้อย่างไม่มีเงื่อนไขในวันที่ 15 สิงหาคม ปีเดียวกัน มีการ
เปลี่ยนแปลงทางการเมืองโดยเฉพาะการร่างรัฐธรรมนูญของประเทศขึ้นเสร็จในปี 1947 
ในขณะที่ยังต้องอยู่ภายใต้การดูแลของฝ่ายสัมพันธมิตรที่ตั้งกงก าลังดูแล และสร้างประเทศ
ญี่ปุ่นโดยมีการแบ่งอ านาจทางการปกครอง คือ บริหาร ตุลาการ และรัฐธรรมนูญ ซึ่ง
รัฐธรรมนูญประเทศญี่ปุ่นจะให้ความส าคัญอย่างมากต่อการกระจายอ านาจการปกครอง 
(มาตราที่ 1) และยังมีนโยบายหลักในการละเลิกการเข้าไปยุ่งเกี่ยวกับปัญหาทางการเมือง
การทหารของประเทศอื่นๆ และทางฝ่ายสัมพันธมิตรซึ่งน าโดยสหรัฐอเมริกาได้ส่งพลเอก 
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ดักลาส แมกอาร์เธอร์เข้ามาควบคุม อีกทั้งญี่ปุ่นยังต้องสูญเสียสิ่งส าคัญสิ่งหนึ่งอันเป็นองค์ 
ประกอบที่ขาดมิได้ของการด ารงไว้ซึ่งอ านาจอธิปไตยของประเทศ นั่นคือ “ก าลังทหาร” ซึ่ง
เป็นหนึ่งในผลพวงจากการพ่ายแพ้ในสงครามนั้นด้วย กองก าลังต่างๆ ถูกสลายและปลดอาวุธ 
และยังถูกสั่งห้ามไม่ให้ท าการสั่งสมก าลังทางทหารโดยเด็ดขาด โดยให้เหลือไว้ได้แค่เพียงพอ
ต่อการป้องกันตนเอง ซึ่งนั่นท าให้ญี่ปุ่นสามารถคงอ านาจทางการทหารไว้ได้แค่ในรูปแบบของ 
กองก าลังป้องกันตนเอง (JSDF: Japan Self-Defense Forces) หรือที่คนญี่ปุ่นโดยทั่วไป

เรียกกันว่า Jieitai (自衛隊) หรือเรียกสั้นๆ ว่า SDF และมีขอบเขตการใช้ก าลังเพียงแค่
ตามที่รัฐธรรมนูญมาตรา 9 ซึ่งถูกร่างขึ้นโดยสหรัฐอเมริการะบุไว้ ว่าห้ามญี่ปุ่นใช้ก าลังทหาร
เข้าตัดสินข้อพิพาท ห้ามญี่ปุ่นเข้าสู่สงคราม ท าให้ทหารญี่ปุ่นหลังสงครามโลกครั้งที่สองไม่เคย
ยิงปืนแม้แต่นัดเดียว ยกเว้นการซ้อมยิง อีกทั้งการซ้อมรบของทหารญี่ปุ่นก็ท ากันบนเครื่อง
คอมพิวเตอร์ ทั้งนี้ สหรัฐอเมริกาจะเป็นผู้ให้ความคุ้มครองความปลอดภัยแก่ญี่ปุ่นเอง หรือนัย
หนึ่งก็คือ ญี่ปุ่นอยู่ภายใต้ “ร่มธงนิวเคลียร”์ ของสหรัฐอเมริกา และด้วยข้อจ ากัดของกฏหมาย 
และไม่จ าเป็นต้องใช้ก าลังทหารเข้าไปในการไกล่เกลี่ยข้อพิพาทใดๆ ท าให้หน้าที่ของ SDF จึง
มุ่งเน้นไปที่การป้องกันประเทศ และการช่วยเหลือและบรรเทาสาธารณะภัยเป็นส่วนใหญ่ 
นับว่าเกิดผลดีต่อญี่ปุ่นไม่น้อยเพราะไม่ต้องการจัดสรรงบประมาณด้านการทหาร เงินทุกเยน
ถูกน าไปใช้ในการพัฒนาประเทศ โดยเฉพาะด้านเศรษฐกิจจนญี่ปุ่นก้าวขึ้นสู่มหาอ านาจทาง
เศรษฐกิจของโลกที่ยอมรับกันทั่วไปเช่นเดียวกับเยอรมนีซึ่งเป็นประเทศผู้แพ้สงคราม แต่
พัฒนารุดหน้าเกินประเทศผู้ชนะสงครามด้วยซ้ า 

 

หลังสงครามโลกครั้งที่ 2 มีการประจายอ านาจทางการปกครอง จะถูกด าเนินการใน
ลักษณะรัฐบาลกลาง ซึ่งเป็นผู้มีหน้าที่ก าหนดนโยบายหลักและจัดสรรงบประมาณ และรัฐบาล
ท้องถิ่นผู้ด าเนินการตามนโยบายหลักของประเทศและของท้องถิ่นตนเอง มีการจัดตั้งองค์การ
สหประชาชาติ ท าให้มนุษยชาติมีแนวทางในการอยู่ร่วมกันอย่างสันติ โดยมีองค์การ
สหประชาชาติเป็นผู้สนับสนุน  มีจุดมุ่งหมายเพื่อช่วยเหลือมนุษย์และรักษาสันติภาพของโลก 
เพ่ือให้มนุษย์อยู่รวมกันโดยสันติ องค์การสหประชาชาติมีบทบาทหลายประการ เช่น การธ ารง
รักษาสันติภาพ ส่งเสริมความร่วมมือระหว่างนานาชาติในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม 
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ด้านเศรษฐกิจ 
 

ในช่วงระหว่างสงครามได้เกิดกลุ่มทางธุรกิจ ไซบัทซุ (Zaibatsu) เป็นกลุ่มครอบครัวที่
ท าการควบคุมบริษัทผูกขาดทั้งหลายในกิจการเศรษฐกิจที่ส าคัญ มีอ านาจเพิ่มมากขึ้นและได้
ขยายธุรกิจของตนออกไปสู่อุตสาหกรรมทุกแขนง ฉะนั้นเมื่อทหารเริ่มขึ้นมามีอ านาจก็เป็น
ธรรมดาที่จะต้องหันมามองไซบัทซุ เพื่อท าให้เป้าหมายบรรลุจุดประสงค์ โดยการเสริมสร้าง
ก าลังทางอาวุธ และเมื่อมีสงครามแปซิฟิกเกิดขึ้นปี 1941 สงครามขึ้น ระบบเศรษฐกิจทุกส่วน
ของญี่ปุ่นถูกควบคุมและใช้ประโยชน์ไปเพื่อการสงครามทั้งสิ้น 

ท าให้ในสงครามโลกคร้ังที่ 2 ประเทศญี่ปุ่นต้องเสียค่าใช้จ่ายไปเป็นจ านวนมากเพ่ือการ
ฝึก การบ ารุงขวัญทหาร และเพื่อการผลิตอาวุธที่มีศักยภาพสูงและทันสมัย ก่อให้เกิดผลลบ
ทางด้านเศรษฐกิจอย่างมาก อีกทั้งสงครามก็ท าให้เกิดความเสียหายทางเศรษฐกิจเนื่องจาก
สูญเสียทรัพยากรธรรมชาติ ได้แก่ ผลผลิตทางการเกษตร โรงงานและสินค้าอุตสาหกรรม 
ประสบกับความอดอยากเพราะภาคเกษตรเกือบทั้งหมดได้พังทลายลง ประชาชนจ านวนมาก
ได้อพยพกลับสู่ชนบทและยอมท าทุกอย่างเพื่อให้ได้มาซื้อข้าวบริโภค เป็นช่วงเวลาแห่งการ
พัฒนาเชิงเศรษฐกิจอย่างรวดเร็ว 

หลังสงครามโลกครั้งที่ 2 ช่วงปี 1960 ประเทศญี่ปุ่นมีอัตราการเจริญเติบโตทาง
เศรษฐกิจมากกว่าร้อยละ 10 โดยปัจจัยส าคัญ คือ รัฐบาลมีการสร้างเขตเศรษฐกิจชายฝั่งทะเล 
(Pacific Belt Zone) และเป็นเจ้าภาพในการจัดงานมหกรรมระดับโลกมากมาย อีกทั้ง
ภาคเอกชนยังพยายามพัฒนานวัตกรรมต่างๆ ตลอดเวลา และภาคประชาชนมีระเบียบวินัยใน
การใช้เงินและออมทรัพย์สูง แต่อย่างไรก็ตามประเทศก็จ าต้องเผชิญกับปัญหาการเสื่อมโทรม
ของ เร่ืองสิ่งแวดล้อมและโรคภัยไข้เจ็บต่างๆ จากอุตสาหกรรมหนัก เช่น หืดหอบ อิไตอิไต  

กล่าวได้ว่านับตั้งแต่ญี่ปุ่นตกอยู่ภายใต้การยึดครองของสหรัฐอเมริกา ญี่ปุ่นได้วางเป้า 
หมายในการฟื้นฟูเศรษฐกิจเป็นประเด็นส าคัญอันดับ 1 และในเวลาเพียงไม่กี่ศตวรรษญี่ปุ่ นก็
สร้าง “ความมหัศจรรย์ทางเศรษฐกิจของญี่ปุ่นหลังสงคราม” (Japanese post-war 
economic miracle) ให้ปรากฏได้อย่างรวดเร็วจนในต้นทศวรรษ 1970 ได้ก้าวสู่การเป็น
มหาอ านาจทางเศรษฐกิจอันดับที่ 2 โลกรองจากสหรัฐอเมริกา โดยใช้เวลาในการพัฒนา
เศรษฐกิจเพียง 3 ทศวรรษเท่านั้น 
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ด้านสังคม 
   

สหรัฐอเมริกาได้น าระเบิดปรมาณูมาทิ้งที่เมืองฮิโรชิมา และนางาซากิ ประเทศญี่ปุ่น

เพื่อเป็นการยุติสงคราม และแสดงแสนยานุภาพทางอาวุธปรมาณูให้ประเทศต่างๆ ได้รับรู้ ซึ่ง

ผลกระทบจากการทิ้งปรมาณูในครั้งนี้ท าให้ชาวญี่ปุ่นผู้ที่เป็นพลเรือนเสียชีวิตและบาดเจ็บเป็น

จ านวนมาก บ้านเมืองถูกท าลาย และมีผู้ทนทุกข์ทรมานทั้งกายและใจจากการบาดเจ็บและ

จากการได้รับรังสีปรมาณูซึ่งยังคงมีชีวิตต่อมาถึงปัจจุบัน เกิดการพลัดพรากในครอบครัว เกิด

ความอดอยากหิวโหย ความเจ็บป่วยทั้งร่างกายและจิตใจ ความเสียหายจากการทิ้งระเบิด

ปรมาณูในครั้งนี้เป็นบทเรียนที่เตือนให้มนุษย์หวาดกลัวสงครามและใฝ่หาสันติภาพ 

อนึ่ง สงครามโลกครั้งที่นี้ยังส่งผลกระทบต่อจริยธรรมและศีลธรรมของผู้คนในสังคม

อย่างมาก เนื่องจากการมีการประหัตประหารกันอย่างโหดร้ายทารุณ และการใช้อาวุธที่มี

อานุภาพท าลายล้างรุนแรงต่อมนุษยชาติ 
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บทท่ี 4 

ผลกระทบจากสงครามโลกครั้งท่ี 2 ในแอนิเมชันเรื่องสุสานห่ิงหอ้ย 

 

ภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่อง ”สุสานหิ่งห้อย” (Grave of the Fireflies) เป็นภาพยนตร์

แอนิเมชันที่สะท้อนภาพสงครามได้อย่างชัดเจนและเป็นที่จดจ าของคนทั่วโลก ถ่ายทอด

เหตุการณ์ในสงครามโลกครั้งที่ 2 ที่เป็นช่วงเวลาที่เลวร้ายท าลายทุกสิ่งทุกอย่าง เป็นหายนะ

ของมวลมนุษยชาติ เป็นเหตุการณ์ที่ไม่มีใครอยากให้เกิดขึ้น  โดยเรื่องราวในภาพยนตร์

แอนิเมชันสุสานหิ่งห้อยจึงเข้าถึงผู้ชมได้ทุกเพศทุกวัยโดยเฉพาะเด็กได้ง่าย เต็มไปด้วยความ

สนุกสนานสร้างความประทับใจ กระตุ้นอารมณ์ แม้เนื้อหาบางส่วนจะมีนัยที่ซ่อนไว้ เช่น ความ

โหดร้าย ความรุนแรง ความเจ็บปวด และความสิ้นหวังที่ท าให้รู้สึกหดหู่ ซึ่งน าเสนอได้อย่าง

น่าสนใจและหลากหลายแง่มุม ทั้งหมดนี้ปรากฏเป็นโครงเรื่องของภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่องนี้ 

ซึ่งเป็นสาระส าคัญที่ท าให้ภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่องนี้ได้รับความสนใจเป็นอย่างมาก แต่หาก

พิจารณาประเด็นเรื่องผลกระทบต่างๆ ที่เกิดขึ้นผ่านแอนิเมชันเรื่องนี้แล้ว นอกจากผลกระทบ

ทางตรงต่อประเทศแล้วจะเห็นได้ว่ามีผลกระทบที่เกิดขึ้นกับผู้คนที่ประสบภัยในประเด็นต่างๆ 

เผยแง่มุมมืดหม่นของมนุษย์ที่ต้องเอาตัวรอดในช่วงเวลาหัวเลี้ยวหัวต่อของชีวิต 

ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชันล าดับที่ 2 จากสตูดิโอจิบลิที่เป็นที่รู้จักและเรียกน้ าตามา

จากทุกคนทั่วโลกแล้วตั้งแต่ปี 1988 ดัดแปลงมาจากหนังสืออัตชีวประวัติของ อะกิยูกิ โนซา

กะ ผู้สูญเสียน้องสาวตัวน้อย ด้วยสาเหตุจากการขาดอาหารระหว่างสงคราม โดยเป็นการ

เปรียบเทียบถึงชีวิตของเด็กที่ประสบภัยสงครามเหมือนเช่นหิ่งห้อยที่รอวันดับแสงลง ผลงาน

การก ากับโดย อิซะโอะ ทะกะฮะตะ ที่จะท าให้ทุกคนมองเห็นความหดหู่ในสงครามชัดมาก

ยิ่งขึ้น ผ่านสองพี่น้อง เซตะและเซ็ตซึโกะ ซึ่งเคยถูกน าไปสร้างเป็นภาพยนตร์คนแสดงมาแล้ว 
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ภาพที่ 1 ภาพยนตร์สุสานหิ่งห้อยท่ีเป็นคนแสดง Hotaru no Haka Live Action 2005 

 

เรื่องราวของ Grave of the Fireflies เริ่มต้นขึ้นด้วยเสียงบรรยายของ เซตะ ที่บ่ง

บอกให้รู้ว่าตนเองและ เซ็ตสึโกะ น้องสาวได้จากโลกนี้ไปแล้ว พร้อมกับภาพร่างที่ใกล้ตายของ 

เซตะ นอนอยู่บนพื้นของชานชาลาสถานีรถไฟ โดยที่ไม่มีใครสนใจจะให้ความช่วยเหลือ 

หลังจากนั้น Grave of the Fireflies ก็ตัดภาพย้อนกลับไปในปี 1945 ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นของ

เรื่องราวทั้งหมด ปี 1945 เป็นช่วงใกล้สิ้นสุดของสงครามโลกครั้งที่ 2 ประเทศญี่ปุ่นถูกฝ่าย

สัมพันธมิตรระดมทิ้งระเบิดอย่างหนัก ภาพแรกที่เราได้เห็นก็คือเมืองที่เซตะอาศัยอยู่ก าลังถูก

โจมตีทางอากาศที่บ้าน 

 

 
ภาพที ่2 ผู้คนในเมืองวิ่งหนีระเบิดไปที่หลุมหลบภัย 
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แม่บอกเซตะให้รีบพาเซ็ตสึโกะหนีออกไปก่อน ส่วนตัวเองจะตามไปสมทบทีหลัง แม้เซ

ตะจะเป็นห่วงแม่แต่ก็รีบอุ้มเซ็ตสึโกะขึ้นหลังออกจากบ้านไป หลังจากเหตุการณ์ทิ้งระเบิด

สิ้นสุดลง เซตะก็พบว่าเมืองทั้งเมืองรวมไปถึงบ้านที่เขาอาศัยอยู่  ถูกระเบิดท าลายไปหมดสิ้น 

เหลือเพียงซากหักพังที่เกิดจากไฟสงคราม ระหว่างทางที่เซตะเดินไปมีแต่ภาพผู้คนที่บาดเจ็บ

ล้มตายน่าเวทนา และเมื่อไปถึงจุดนัดพบ เซตะก็ได้รู้ข่าวร้ายว่าแม่ได้รับบาดเจ็บสาหัสจากแรง

ระเบิด และหลังจากนั้นอีกเพียงไม่นานแม่ของเซตะก็จากไปอย่างไม่มีวันหวนกลับ 

 

 
ภาพที ่3 แม่ของเซตะกับเซ็ตซึโกะได้รับบาดเจ็บจากระเบิด และเสียชีวิตในเวลาต่อมา 

 

เซตะจึงตัดสินใจพาเซ็ตสึโกะไปอาศัยอยู่กับป้า ที่อยู่ต่างเมืองโดยโกหกเซ็ตสึโกะว่าแม่

ได้รับบาดเจ็บเพียงเล็กน้อย และก าลังพักรักษาตัวอยู่ที่โรงพยาบาล ในครั้งแรกที่เจอ ป้าต้อน 

รับเซตะและเซ็ตสึโกะเป็นอย่างดี แต่เมื่อรู้ข่าวการเสียชีวิตของแม่ และรู้ว่าไม่สามารถติดต่อกับ

พ่อของเซตะ ซึ่งเป็นนายทหารของกองทัพเรือได้ ท่าทีที่ป้ามีต่อเซตะและเซ็ตสึโกะก็เริ่มเปลี่ยน 

ไป ยิ่งเวลาผ่านไปทั้งคู่ก็ยิ่งกลายเป็นตัวภาระในสายตาของป้ามากขึ้นเรื่อยๆ วันหนึ่งป้าหว่าน

ล้อมเซตะ ให้น าชุดกิโมโนซึ่งเป็นสมบัติมีค่าของแม่ที่ยังเหลืออยู่เพียงชิ้นเดียวไปแลกเป็น

ข้าวสาร แม้เซ็ตสึโกะจะไม่ยินยอม แต่สุดท้ายเซตะก็ท าตามที่ป้าต้องการ แต่เมื่อได้ข้าวกลับ 
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มาแล้ว ป้ากลับแบ่งข้าวสารที่ได้จากการแลกชุดกิโมโนให้เซตะเพียงนิดเดยีวนอกจากนั้นป้ายัง

แสดงการเอาเปรียบเซตะและเซ็ตสึโกะด้วยการให้ทั้งคู่กินแต่ข้าวต้ม ส่วนลงุและลูกสาวของป้า

นั้นกลับไดก้ินข้าวสวย สดุท้ายหลังจากที่ต้องทนกบัค าพูดถากถางและการเอาเปรียบของป้าอยู่

นาน เซตะจึงตัดสินใจพาเซ็ตสึโกะย้ายจากบ้านป้า ออกไปอยู่ด้วยตวัเอง เซตะพาเซ็ตสึโกะไป

อาศัยอยู่ในหลุมหลบภัยร้างริมน้ าแห่งหนึ่ง ด้วยเงนิและเครื่องใช้ที่ติดตัวมาเพียงเล็กน้อย    

ท าให้ชีวิตของทั้งคู่ด าเนินไปด้วยความยากล าบาก  

 

 
ภาพที่ 4 เซะตะพาเซ็ตสึโกะออกไปอยู่ด้วยตัวเองในเหมอืงขา้งรมิน ้าแหง่หนึง่ 

 

เซตะต้องออกไปหาเศษผักและของป่าเล็กๆ น้อยๆ ที่พอกินได้เป็นอาหาร ในบางครั้ง

เมื่อไม่มีทางเลือกจริงๆ เซตะก็จ าเป็นต้องไปขโมยผักในไร่ของชาวบ้านเพื่อประทังชีวิตให้อยู่

รอดต่อไป แม้จิตใจจะเป็นสุขเพราะไม่ต้องทนกับค าพูดเสียดสี แต่ความยากล าบากที่เพิ่มมาก

ขึ้นเรื่อยๆ ท าให้เซ็ตสึโกะเริ่มล้มป่วยลง เมื่อไม่มีอาหารกิน เซตะจึงจ าเป็นต้องด ารงชีวิตด้วย

การเป็นขโมยและ บ่อยครั้งในยามที่เครื่องบินข้าศึกบินมาทิ้งระเบิด ผู้คนต่างพากันอพยพหนี

ตาย แต่เซตะกลับต้องวิ่งสวนกลับเข้าไปในเมือง เพ่ือไปค้นสิ่งของมีค่าต่างๆ ที่พอจะน าไปขาย

เป็นเงินได้ 
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ภาพที่ 5 เซตะวิ่งสวนทางกับผู้คนที่อพยพเข้าไปขโมยของในบ้าน 

 

วันหนึ่งเมื่อเซตะกลับมาถึงที่พัก เขาเห็นเซ็ตสึโกะนอนล้มอยู่ที่พื้นด้วยสีหน้าไม่ดีนัก

ด้วยความเป็นห่วง เซตะรีบพาเซ็ตสึโกะไปหาหมอ ค าตอบที่ได้รับก็คือเซ็ตสึโกะป่วยเป็นโรค

ขาดสารอาหาร หากต้องการให้หายก็จ าเป็นจะต้องให้เซ็ตสึโกะได้กินของดีๆ ที่มีประโยชน์ต่อ

ร่างกาย สุดท้าย เซตะตัดสินใจถอนเงินก้อนสุดท้ายจากธนาคารออกมา เพ่ือจะน าไปซื้ออาหาร

ดีๆ ให้เซ็ตสึโกะกิน แต่ระหว่างที่อยู่ในธนาคาร เซตะก็ได้รับรู้ข่าวร้าย ว่าขณะนี้ประเทศญี่ปุ่น

ได้ประกาศยอมแพ้สงคราม และทหารมากมายที่เข้าร่วมรบก็ได้จบชีวิตของตัวเองลงเช่นกัน

เมื่อได้ยินดังนั้น เซตะก็รู้ว่าความหวังที่เขาและเซ็ตสึโกะจะได้พบกับพ่ออีกครั้งคงจะไม่มี

เหลืออยู่แล้ว เซตะเดินกลับที่พักด้วยความเศร้า เมื่อไปถึงที่พัก อาการป่วยของเซ็ตสึโกะ

เลวร้ายลง สุดท้ายอาหารดีๆ ที่เซตะซื้อมาหวังจะให้เซ็ตสึโกะได้กินก็ไม่สามารถช่วยอะไรได้  

เซตะต้องสูญเสียเซ็ตสึโกะ น้องสาวอันเป็นที่รักไปอีกคน หลังจากที่ได้สูญเสียแม่ พ่อ และคน

อื่นๆ ที่ส าคัญในชีวิตมากมายไปแล้วก่อนหน้านี้ 
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ภาพที ่6 เซ็ตซึโกะ เสียชีวิตด้วยโรคขาดสารอาหาร 

 

เรื่องราวของ Grave of the Fireflies จบลงด้วยภาพของเซตะที่บรรจงอุ้มร่างที่ไร้

วิญญาณของเซ็ตสึโกะบรรจุลงในโลงเล็กๆ หลังจากนั้นถ่านไม้ก็ถูกจุดขึ้นด้วยมือของเซตะ  

เขานั่งมองไปที่กองไฟซึ่งลุกแดงจนกระทั่งไฟมอดดับลง เป็นพิธีศพแบบง่ายๆ ที่เซตะสามารถ

ท าให้เซ็ตสึโกะได้เป็นครั้งสุดท้ายในฐานะของพี่ชาย เสียงบรรยายสุดท้ายของ Grave of the 

Fireflies และภาพของเซตะกับเซ็ตสึโกะที่ถูกย้อมด้วยสีแดง ซึ่งนั่งอยู่ท่ามกลางฝูงหิ่งห้อย   

อันเป็นสัญลักษณ์แทนชีวิตที่ดับสูญไป ถูกใช้เพื่อเชื่อมต่อกับฉากเริ่มต้นของเรื่อง เป็นการ

สะท้อนให้เห็นถึงความเลวร้ายของสงคราม ที่พรากเอาทุกสิ่งทุกอย่างอันเป็นที่รักแม้แต่กระทั่ง

ชีวิตไปอย่างไม่ใยดี 

จากที่ได้กล่าวมาจะเห็นได้ว่าแอนิเมชันสุสานหิ่งหอ้ยนั้นไม่ไดถู้กน าเสนอแต่เพียงภาพ
ความรุนแรงของการท าสงครามเท่านั้น หากยังถูกน าเสนอชะตากรรมของตัวละครทั้งสอง คือ
เซตะ และ เซ็ตสึโกะ ที่ตอ้งพลัดพรากจากบุคคลอันเป็นที่รัก อีกทั้งยงัถูกคนใกล้ตัวปฏิบตัิอย่าง
ไร้น้ าใจ ทั้งๆ ที่เป็นญาติ ซึ่งก็คือป้า ซึ่งทัง้หมดล้วนแล้วแต่เป็นผลมาจากสงครามทั้งสิ้น แสดง
ให้เห็นถึงผลกระทบที่แทจ้ริงจากสงครามทั้งทางตรงและทางอ้อม ดังนี้ 
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ผลกระทบทางตรง 

สิ่งที่ภาพยนตร์เรื่องนี้แสดงให้เราเห็นอย่างชัดเจนคือภาพของผลที่เกิดจากความ
ขัดแย้ง ซึ่งในลักษณะเช่นนี้เป็นผลที่เกิดจากความขัดแย้งทางตรง คือเป็นการห้ าหั่นกัน ตาต่อ
ตา ฟันต่อฟัน เป็นรูปแบบของสงคราม ท าให้ผู้คนต้องพบเจอกับความเจ็บปวดและสูญเสีย
อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ ไม่ว่าจะเป็นการสูญเสียทรัพย์สิน หรือสูญเสียบุคคนในครอบครัวไป 

1.ความเสียหายทางทรัพย์สิน 

 เมื่อเกิดสงคราม เมืองโกเบที่เซตะและเซ็ตซึโกะอาศัยอยู่ ถูกโจมตีทางอากาศและมีการ
ทิ้งระเบิดลงในเมือง ท าให้ผู้คนแตกตื่น วิ่งหนีตายกันออกจากบ้านไปยังที่ปลอดภัย บ้างต้องทิ้ง
ทรัพย์สินมีค่าเพื่อเอาชีวิตรอด บ้างเก็บข้าวของออกมาด้วยเท่าที่จะท าได้ แสดงให้เห็นว่าผู้คน
ที่ต้องเผชิญหน้ากับสงครามล้วนสูญเสียทรัพย์สิน ไม่เพียงแต่ที่อยู่อาศัยเท่านั้นที่ถูกท าลาย 

 

 
ภาพที่ 7 บ้านของเซตะกับเซ็ตซึโกะ ภายหลังหลังจากโดนระเบิด 

 

ฉากที่เซตะกลับมาเอาของที่ขุดหลุมฝังไว้ที่บ้านของตัวเองก่อนที่จะมีการทิ้งระเบิด 
หลังจากเหตุการณ์ทิ้งระเบิดสิ้นสุดลง แสดงให้เห็นถึงความรุนแรงที่เกิดขึ้น เซตะก็พบว่าเมือง
ทั้งเมืองรวมไปถึงบ้านที่เขาอาศัยอยู่ ถูกระเบิดท าลายไปหมดสิ้น เหลือเพียงซากหักพังที่เกิด
จากไฟสงครามจนแทบไม่เหลือเค้าโครงเดิม 
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2.ผู้คนได้รับบาดเจ็บ และเสียชีวิต 

 ผู้คนหนีตายจากระเบิดไปที่หลุมหลบภัย ระหว่างทางที่วิ่งหนีนั้นมีผู้ได้รับบาดเจ็บจาก
แรงระเบิด และล้มตายเป็นจ านวนมาก เนื่องจากหลบหนีออกไปไม่ทัน ท าให้โดนไฟไหม้  และ
ซากหักพักของบ้านเรือนที่ล้มทับลงมา 

 

 
ภาพที่ 8 ผู้คนได้รับบาดเจ็บจากระเบิดในสงครามเป็นจ านวนมาก 

 

ฉากที่เซตะพาเซ็ตซึโกะหนีระเบิดไปรวมตัวกับคนอื่นๆ ที่จุดนัดหมาย ภายหลังการทิ้ง
ระเบิดจบลง เซตะก็ได้รู้ข่าวว่าแม่ได้รับบาดเจ็บสาหัสจากแรงระเบิดก็รีบเข้าไปเยี่ยม จะเห็นได้
ว่าตลอดทางมีผู้คนมากมายได้รับบาดเจ็บนอนรอคอยความช่วยเหลือจ านวนมาก มีทหารและ
ชาวบ้านออกมาช่วยเหลือผู้ที่ได้รับบาดเจ็บ ตามหาครอบครัวที่พลัดพรากกัน และเก็บศพผู้ที่
เสียชีวิตใต้ซากอาคารที่ถูกท าลาย บางรายก็ถูกไฟครอกจนไหม้เกรียมไม่สามารถระบุตัวตนได้
ว่าเป็นใคร  
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ผลกระทบทางอ้อม 

นอกจากความขัดแย้งที่ท าให้เกิดผลกระทบทางตรงคือความเสียหายต่างๆ แล้ว ก็ยังมี
ความขัดแย้งทางอ้อมในเชิงโครงสร้าง เช่น การท าตัวแล้งน้ าใจของญาติ การไม่เห็นอกเห็นใจ
ผู้อื่น การที่คนเราเพิกเฉยต่อการที่จะช่วยเหลือผู้ที่เดือดร้อน การเอาชีวิตรอดของมนุษย์ในยาม
คับขัน เป็นต้น ซึ่งความรุนแรงเชิงโครงสร้างเหล่านี้อาจเป็นปัจจัยหนึ่งที่ก่อให้เกิดความรุนแรง
ทางตรงขึ้นได้เช่นเดียวกนั 

1.การไม่มีความเห็นอกเหน็ใจผู้อื่น 

 เมื่อเกิดสงคราม ท าให้ผู้คนที่ได้รับผลกระทบไม่สามารถช่วยเหลือตัวเองได้ตามปกติ  
จึงต้องใช้ชีวิตโดยพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน ช่วยเหลือจุนเจือกัน แสดงให้เห็นว่าในเหตุการณ์
เช่นนี้ความมีน้ า และความเห็นอกเห็นใจผู้อื่นเป็นสิ่งส าคัญ โดยเฉพาะด้านอาหาร และที่พัก 
ซึ่งเป็นสิ่งที่จ าเป็นที่สุดในสถานการณ์คับขันเช่นนี้ เพ่ือให้สามารถด ารงชีวิตอยู่ต่อไปได้ 

 
ภาพที่ 9 เซตะกับเซ็ตซึโกะถูกป้าต าหนิในระหว่างมื้ออาหาร 

 

ภายหลังจากที่แม่ของเซตะและเซ็ตซึโกะเสียชีวิต ท าให้สองพี่น้องต้องมาอาศัยอยู่กับ
ป้าที่เป็นที่พึ่งสุดท้าย แต่เมื่ออาศัยอยู่ได้ไม่นานพฤติกรรมของผู้ที่เป็นป้าก็เปลี่ยนไป เมื่อแรกก็
ดูแลเซตะและน้องสาวเป็นอย่างดี แต่พอพบว่าทั้งคู่ไม่เหลือใครก็มีพฤติกรรมที่แล้งน้ าใจ     
เริ่มไม่มีความเห็นอกเห็นใจ พูดจาถากถาง และเห็นแก่ตัวมากขึ้น เนื่องจากกลัวว่าจะมีหลาน
มาเป็นภาระให้กับตนเองมากขึ้นทั้งๆ ที่เป็นญาติกันแท้ๆ  
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2.เผยธาตุแท้ของมนุษย์ในยามล าบาก 

 ในเวลาที่ยากล าบากเช่นนี้โดยสัญชาตญาณของมนุษย์แล้ว ย่อมต้องดิ้นรนหาหนทาง
ในการเอาชีวิตรอด ไม่ว่าจะด้วยวิธีไหนก็ตามแต่ เนื่องจากไม่มีทางเลือกใดๆ สถานการณ์ต่างๆ  
ได้บีบบังคับให้ท าในสิ่งที่ไม่ดีเพ่ือให้ด ารงชีวิตรอดอยู่ได้ เช่นเดียวกับเซตะที่ต้องท าทุกอย่างเพื่อ
หาทางอยู่รอดและดูแลน้องสาวให้ได้ 

 

 
ภาพที่ 10 เซตะถูกจับได้ว่าขโมยอาหารเลยโดนท าร้าย พร้อมทั้งจับตัวส่งต ารวจ 

 
เซตะจึงได้ท าทุกวิถีทางเพื่อเอาชีวิตรอด ไม่ว่าจะเป็นการลักขโมยของในบ้านผู้คนที่

อพยพหนีตาย ตอนที่เครื่องบินข้าศึกบินมาทิ้งระเบิดแล้วน าไปขายเป็นเงินไปซื้อข้าวมาประทัง
ชีวิต นอกจากนั้นแล้วความหิวโหยยังท าให้เซตะและน้องสาวต้องแอบเข้าไปขโมยกินผลผลิต
ในไร่จนเซตะถูกจับส่งต ารวจ โดยมีเซ็ตซึโกะร้องไห้วิ่งตามไปเห็นว่าพี่ก าลังถูกท าร้ายแต่ก็ไม่
สามารถช่วยอะไรพี่ชายได้ นับว่าเป็นฉากที่สะเทือนอารมณ์และท าให้รู้สึกสงสารเซตะกับเซ็ต
ซึโกะจับใจ แสดงให้เห็นถึงทั้งความรักของสองพี่น้อง และความยากล าบากของทั้งคู่จนรู้สึกหด
หู่เป็นอย่างมาก 
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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย 
 
ประเทศญี่ปุ่นเป็นประเทศที่มีบทบาทส าคัญในช่วงสงครามโลก จากการที่ญี่ปุ่นพ่ายแพ้

สงครามโลกครั้งที่สองและตกอยู่ภายใต้การปกครองของสหรัฐอเมริกา พบว่าสงครามโลกเป็น

ช่วงเวลาที่เลวร้ายท าลายทุกสิ่งทุกอย่างและได้สร้างหายนะอย่างใหญ่หลวงให้กับประเทศ

ญี่ปุ่น ท าให้ญี่ปุ่นบอบช้ าและเผชิญกับปัญหาที่รุนแรง ส่งผลกระทบในหลายด้าน ทั้งด้าน

การเมือง เศรษฐกิจ และสังคม แสดงให้เห็นอีกว่ามนุษย์ได้เรียนรู้การใช้ชีวิตให้อยู่รอดอย่างมี

ความหวังและ ความช่วยเหลือจุนเจือกันในยามล าบาก จากการรับชมแอนิเมชันเรื่อง สุสาน

หิ่งห้อย Grave of the Fireflies ที่บอกเล่าถึงด้านมืดของสงครามผ่านชะตากรรมอันเลวร้าย

ของสองพี่น้อง ‘เซตะ’ น้องสาว ‘เซ็ตซึโกะ’ ที่ต้องเผชิญชีวิตและจบชีวิตเพราะผลกระทบจาก

สงครามอย่างโดดเดี่ยว ท าให้เห็นถึงมุมมืดหม่นของมนุษย์ที่ต้องเอาตัวรอดในช่วงเวลาหัวเลี้ยว

หัวต่อของชีวิต และผลกระทบที่แท้จริงที่ซุกซ่อนอยู่ท่ามกลางซากปรักหักพังของสงคราม คือ

จิตใจอันแหลกสลายยิ่งกว่าของประชาชนบริสุทธิ์ที่ต่างก็ต้องเผชิญชะตากรรมที่ตัวเองไม่ได้ก่อ

ขึ้นอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ สามารถสรุปผลกระทบเป็นประเด็นได้ดังนี้ 

1.ผลกระทบทางตรง จะเห็นได้ว่าสิ่งที่แอนิเมชันเรื่องนี้แสดงให้เราเห็นอย่างชัดเจนคือ
ภาพของผลที่เกิดจากความขัดแย้ง ซึ่งในลักษณะเช่นนี้เป็นผลที่เกิดจากความขัดแย้งทางตรง 
คือเป็นการห้ าหั่นกัน ตาต่อตา ฟันต่อฟัน เป็นรูปแบบของสงคราม ท าให้ผู้คนต้องพบเจอกับ
ความเจ็บปวดและสูญเสียอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ ไม่ว่าจะเป็นการสูญเสียทรัพย์สิน หรือสูญเสีย
บุคคลอันเป็นเป็นที่รักและครอบครัวไป 

2.ผลกระทบทางอ้อม จะเห็นได้ว่านอกจากความขัดแย้งที่ท าให้เกิดผลกระทบทางตรง
คือความเสียหายต่างๆ แล้ว ก็ยังมีความขัดแย้งทางอ้อมในเชิงโครงสร้าง เช่น การท าตัวแล้ง
น้ าใจของญาติ การไม่เห็นอกเห็นใจผู้อื่น การที่คนเราเพิกเฉยต่อการที่จะช่วยเหลือผู้ที่
เดือดร้อน การเอาชีวิตรอดของมนุษย์ในยามคับขัน เป็นต้น ซึ่งความรุนแรงเชิงโครงสร้าง
เหล่านี้อาจเป็นปัจจัยหนึ่งที่ก่อให้เกิดความรุนแรงทางตรงขึ้นได้เช่นเดียวกัน 

 

 



 

จ 

 

บรรณานุกรม 

 

หนังสือและเอกสารตีพมิพ์ 

- Isao Takahata Grave of the Fireflies [DVD] 2005 

- นิจจงั พนัธะพจน์ / NITJUNG PANTAPOJ วารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ บทบาทของส่ือ

แอนิเมชนัในชว่งสงครามและหลงัสงครามโลกครัง้ท่ี2 : กรณีศกึษาสหรัฐอเมริกาและญ่ีปุ่ น THE ROLE OF 

ANIMATION MEDIA DURING AND AFTER THE SECOND WORLD WAR : CASE STUDY IN 

UNITED STATES AND JAPAN มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

-พวงทิพย์ เกียรตสิหกลุ ญ่ีปุ่นกับการเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจหลังสงครามโลกครัง้ท่ี2 ค.ศ.1945-

1975 / พวงทิพย์ เกียรตสิหกลุ. 

- สรุพงษ์ บนุนาค (2546) สงครามโลกครัง้ท่ี2 ยุทธการพลิกโลก หน้า 45 กรุงเทพฯ: สารคดี 

 

ข้อมูลจากเว็บไซต์ 

- ILYSM [นามแฝง] TO ALL THE MOVIES I'VE WATCHED BEFORE / Movie Review “Grave Of 

The Fireflies" : 7th April 2017 5:05 pm เข้าถึงเม่ือ 1 มีนาคม 2561 เข้าถึงได้จาก

https://minimore.com/b/qk0a2/14 

- กรชนก ใจกว้าง สงครามโลกครัง้ท่ีสอง - World War II : 14 ก.ย. 2560 20:15 เข้าถึงเม่ือ 1 มกราคม 

2562 เข้าถึงได้จาก https://sites.google.com/a/kanarat.ac.th/kr-chnk/bthkhwam 

- ฐิตมิน นวลสนิท มองสันติภาพผ่านกระดาษและแผ่นฟิล์ม เข้าถึงเม่ือ 1 มีนาคม 2561 เข้าถึงได้จาก 

https://manpeacesummer2555.wordpress.com/2013/04/28/grave-of-the-fireflies/ 

- นพวรรณ สิริเวชกลุ สุสานหิ่งห้อย : 1 ธ.ค. 2552 12:11 เข้าถึงเม่ือ 1 มีนาคม 2561 เข้าถึงได้จาก 

https://mgronline.com/drama/detail/9520000145915 

 

https://minimore.com/b/qk0a2/14
https://sites.google.com/a/kanarat.ac.th/kr-chnk/


ฉ 

 

ประวัตผู้ิวิจัย 

 

ช่ือ-สกุล   นางสาว ณฐัสกุลัย์ จนัทร์สว่าง 

วันเกิด    7 สิงหาคม พ.ศ. 2540 

ท่ีอยู่    50/502 ซ.61/1 ถ.บางไผฯ่ ต.บางครัูด อ.บางบวัทอง จ.นนทบรีุ 11110 

ประวัตกิารศึกษา จบชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 จากโรงเรียนมธัยมวดัดสุิตาราม กรุงเทพฯ 

   ก าลงัศกึษาระดบัปริญญาตรี คณะอกัษรศาสตร์ สาขาเอเชียศกึษา 

   มหาวิทยาลยัศลิปากร วิทยาเขตพระราชวงัสนามจนัทร์ จงัหวดันครปฐม 
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แบบโอนลิขสิทธ์ิภาคนิพนธ์  

เอเชียศึกษา คณะอักษรศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

ข้าพเจ้า    นางสาว ณฐัสกุลัย์ จนัทร์สว่าง 

นักศึกษาชัน้ปีที่ 4   วิชาเอกเอเชียศกึษา วิชาโทภาษาญ่ีปุ่ น 

ช่ือสารนิพนธ์    ผลกระทบจากสงครามโลกครัง้ท่ี 2 กรณีศกึษาผ่านแอนิเมชนั 

เร่ือง สสุานหิ่งห้อย 

ช่ืออาจารย์ที่ปรึกษา  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ สรรเสริญ สนัตธิญะวงศ์ 

ท่ีอยู่ท่ีสามารถตดิต่อได้     50/502 ซ.61/1 ถ.บางไผฯ่ ต.บางครัูด อ.บางบวัทอง จ.นนทบรีุ 11110 

หมายเลขโทรศัพท์  085-1421574 

 

ลิขสิทธ์ิของภาคนิพนธ์อันเป็นผลมาจากการศึกษาเล่าเรียนซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของหลักสูตรระดบั

ปริญญาบัณฑิต ข้าพเจ้ายินดีโอนลิขสิทธ์ิตามมาตรา 17 วรรค 2 แห่งราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537       

เป็นของคณะอกัษรศาสตร์ มหาวิทยาลยัศลิปากร โดยมีก าหนดตลอดอายกุารคุ้มครองสิทธ์ิ 

 

 

ลงนามผู้ โอน ............................................................... 

(.................................................................) 

   ลงนามผู้ รับโอน ............................................................... 

    (.................................................................) 

    วนัท่ี.........เดือน.....................พ.ศ............... 


