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บทคัดย่อ 

 

 บทความวิจัยเรื่อง “สัญลักษณ์ความเป็นทุนนิยมที่ปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูนเรื่อง Spirited 
Away” มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาสัญลักษณ์ทุนนิยมที่ปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูนเรื่อง Spirited Away และ
ศึกษาสภาพสังคมและความเป็นทุนนิยมของสังคมญี่ปุุนในปัจจุบัน โดยศึกษาจากการศึกษาและรวบรวม
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีทุนนิยม ความเจริญในด้านเศรษฐกิจและเทคโนโลยีของประเทศญี่ปุุน  และ
ทฤษฎีสัญวิทยาจากส่ือส่ิงพิมพ์ งานวิจัย และส่ืออิเล็กทรอนิกส์ จากน้ันศึกษาและวิเคราะห์สัญลักษณ์ทุนนิยม
ที่ปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูน Spirited Away 

 จากการศึกษาพบว่า หลากหลายส่วนในภาพยนตร์เรื่องน้ีแฝงไปด้วยสัญลักษณ์ที่แสดงถึงค่านิยมและ
แนวคิดทุนนิยม ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่าสังคมทุนนิยมเป็นสังคมที่เห็นผลประโยชน์และกําไรเป็นหลัก ผู้คน
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โอกาสที่จะได้สิงที่ตนต้องการมาครอบครองโดยไม่ได้พึงระลึกถึงความถูกผิดและศีลธรรม นอกจากน้ี
ภาพยนตร์ยังสะท้อนถึงประเด็นการละเลยธรรมชาติของมนุษย์ที่เมื่อทุกส่ิงเจริญขึ้นแต่คนกลับใส่ใจธรรมชาติ
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บทที1่ 

บทน า 
 

ที่มาและความส าคัญ 

 ทุนนิยม หากมองในทางเศรษฐศาสตร์ก็คือ ระบบที่มีการแข่งขันและแก่งแย่งผลและโยชน์ส่วนตน
ในด้านวัตถุเป็นพลังขับเคล่ือนที่สําคัญโดยมีเอกชนเป็นเจ้าของปัจจัยการผลิต  ซื้อขายกันเพื่อสร้าง
ผลตอบแทนสูงสุดด้วยการใช้ปัจจัยการผลิตน้อยที่สุด อันมีเงินเป็นตัวกลางในการแลกเปล่ียนสินค้าหรือ
บริการ ซึ่งไม่ถูกควบคุมโดยรัฐบาล ซึ่งแนวคิดทุนนิยมน้ีถูกนํามาใช้ต้ังแต่ในสมัยยุคกลางของยุโรปพร้อม
กับการที่ชนช้ันพ่อค้าเริ่มเข้ามามีบทบาทและอํานาจทางเศรษฐกิจจนทําให้ระบบศักดินาค่อยๆถูกกลืน
หายไป ระบบทุนนิยมได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายไปทั่วโลก และถูกปรับใช้กับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นกับ
แต่ละประเทศในหลายๆเหตุการณ์สําคัญ  

          ในประเทศญี่ปุุนหลังเหตุการณ์ความพ่ายแพ้จากสงครามโลกครั้งที่2 ต้องถูกควบคุมโดยประเทศ
ทุนนิยมอย่างสหรัฐอเมริกา ในระหว่างที่ถูกสหรัฐอเมริกาเข้ายึดครองญี่ปุุนต้องทําการเปล่ียนระบอบที่ใช้
ในการปกครองประเทศใหม่เป็นแบบประชาธิปไตย ดําเนินกิจการทางเศรษฐกิจแบบทุนนิยม มุ่งพัฒนา
ความสามารถของประชาชน พัฒนาเศรษฐกิจการค้าในด้านต่างๆโดยเฉพาะด้านอุตสาหกรรม อาทิ
เช่น อุตสาหกรรมส่ิงทอ อุตสาหกรรมยานยนต์ จนทําให้ญี่ปุุนสามารถก้าวขึ้นมาเป็นหน่ึงในมหาอํานาจ
ทางเศรษฐกิจโลกได้จนถึงทุกวันน้ี และภายใต้ความสําเร็จน้ันอันเกิดจากการทํางานอย่างหนักของคน
ญี่ปุุนที่พยายามพัฒนาและแข่งขันกันอย่างสูง  เพื่อให้ประสบความสําเร็จที่วัดจากความมั่งคั่งทาง
การเงิน ทุนนิยมได้แทรกเข้าไปเป็นส่วนหน่ึงของชีวิต อย่างที่ไม่รู้ตัวทั้งวัฒนธรรม ความคิด รวมทั้งส่ือ
ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นวิทยุ โทรทัศน์ หรือภาพยนตร์  

ภาพยนตร์เป็นศิลปะแขนงหน่ึงอันเกิดจากการนําภาพน่ิงหลายๆ ภาพเรียงต่อกันจนเกิดเป็น
เรื่องราวตามที่ผู้สร้างต้องการ หากมองในแง่ของอุตสาหกรรม ภาพยนตร์เป็นเหมือนสินค้าที่เติบโตจาก
บทบาทของรัฐและทุนนิยม แต่ในฐานะของศิลปะน้ันภาพยนตร์เป็นส่ือที่มีความเป็นสุนทรียศาสตร์ในตัว
โดยมีการใส่ความคิด อารมณ์ ความรู้สึก ความเช่ือและความเป็นตัวตนอันเป็นเอกลักษณ์ของผู้กํากับ
ออกมาได้อย่างชัดเจนจะเห็นได้ว่าการเล่าเรื่องในภาพยนตร์แต่ละเรื่องนอกจากจะได้บันเทิงในการชมแล้ว
ยังแฝงไปด้วยความรู้ สาระและแง่คิดที่เป็นประโยชน์ตามที่ผู้กํากับสร้างสรรค์  อีกทั้งยังทําหน้าที่เป็น
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เครื่องมือที่บอกถึงสถานภาพ ความเป็นอยู่ของชีวิต และสังคม หรือรวมถึงสภาพของศิลปวัฒนธรรม
ของ สังคมน้ันๆ อีกด้วย โดยแง่คิดที่ผู้กํากับต้องการนําเสนอน้ันอาจเป็นประเด็นที่ครอบคลุมอย่างสากล 
หรือเฉพาะกลุ่มก็ได้ หรืออาจเป็นประเด็นที่ตรงกับสถานการณ์ในปัจจุบันของสังคมใดสังคมหน่ึง  

ภาพยนตร์การ์ตูนเรื่อง “Spirited Away” ที่โด่งดังและเป็นที่รู้จักที่สุดเรื่องหน่ึงญี่ปุุน ที่ผลิต
โดย Studio Ghibli เขียนและกํากับโดย ฮายะโอะ มิยาซากิ (Hayao Miyazaki) เริ่มสร้างในปี 
พ.ศ.2543 แพร่ภาพปี พ.ศ.2544 ฉบับภาษาอังกฤษถูกจัดจําหน่ายโดยบริษัทWaltDisney ผู้อํานวยการ
สร้างโดยบริษัท Pixar กํากับโดย John Lasseter เขียนบทภาษาอังกฤษ Cindy Davis Hewitt และ
Donald H. Hewitt โดยในภาพยนตร์เล่าถึงเด็กผู้หญิงที่ช่ือ จิฮิโระ เธอและพ่อแม่เข้าไปในโลกของ
วิญญาณโดยบังเอิญ ในเรื่องเธอต้องพบกับเรื่องราวมากมายเพื่อที่จะช่วยให้ตัวเองและครอบครัวได้
กลับมายังโลกมนุษย์อีกครั้ง ซึ่งในระหว่างการดําเนินเรื่องนอกจากความสนุกสนานแล้วยังแฝงไปด้วยไป
ด้วยแง่คิดต่างๆมากมาย อีกทั้งยังแฝงสัญลักษณ์ต่างๆผ่านทางฉาก และตัวละครที่แสดงให้เห็นถึงสังคม
ญ่ีปุุนสมัยใหม่ที่มีวัฒนธรรมการใช้ชีวิตแบบทุนนิยม และบริโภคนิยม  

จากที่กล่าวมาข้างต้น จะเห็นว่าจากอิทธิพลของความเป็นทุนนิยมที่ญี่ปุุนได้รับมาจากการเข้ายึด
อํานาจของสหรัฐอเมริกาได้แฝงอยู่ในเกือบจะทุกส่ิงของชีวิตคนญี่ปุุนในปัจจุบัน โดยเฉพาะส่ือต่างๆอย่าง
รายการโทรทัศน์ วิทยุ ส่ือดิจิตอล หรือแม้กระทั่งภาพยนตร์การ์ตูนที่ใครหลายคนมองว่าเป็นส่ือสําหรับ
เด็กก็ยังแฝงแนวความคิดทุนนิยมไว้อย่างหลีกเล่ียงไม่ได้  ภาพยนตร์การ์ตูนแนวแฟนตาซีผจญภัย
เรื่อง Spirited Away ที่โด่งดังและเป็นที่รู้จักที่สุดเรื่องหน่ึงญี่ปุุน ผู้กํากับได้แฝงแง่คิดเรื่องความเป็นทุน
นิยมของสังคมญี่ปุุนผ่านฉากหลายฉากในภาพยนตร์การ์ตูนเรื่องน้ีผ่านสัญลักษณ์ที่ปรากฏในเรื่อง  

          จากความน่าสนใจดังกล่าว ผู้วิจัยใคร่ศึกษา “สัญลักษณ์ความเป็นทุนนิยมที่ปรากฏในภาพยนตร์
การ์ตูนเรื่อง Spirited Away” เพื่อให้เห็นถึงสัญลักษณ์ทุนนิยมที่แฝงอยู่ในเรื่องทั้งด้านเน้ือหา ฉาก และ
ตัวละครให้ลึกซ้ึงย่ิงขึ้น  

   

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

2.1 เพื่อศึกษาสัญลักษณ์ความเป็นทุนนิยมปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูนเรื่องSpirited Away  

2.2 เพื่อศึกษาสภาพสังคมและความเป็นทุนนิยมของสังคมญี่ปุุนในปัจจุบัน 

 



3 
 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการวิจัย 

3.1 ทําให้ทราบถึงความหมายของทุนนิยมและลักษณะสังคมทุนนิยมในประเทศญี่ปุุนที่สะท้อน
ผ่านความคิดในรูปแบบภาพยนตร์การ์ตูน  

3.2 ทําให้เข้าใจถึงสัญลักษณ์ความเป็นทุนนิยมที่ปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูนเรื่องSpirited Away 

 

ขอบเขตการศึกษาวิจัย 

 การศึ กษ า วิ จั ย เ รื่ อ ง  สัญ ลักษณ์ ความ เป็ นทุ น นิยมที่ ป ร ากฏ ในภาพยนตร์ ก า ร์ ตู น
เรื่อง Spirited Away มีขอบเขตการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับสัญลักษณ์ต่างๆที่ปรากฏในเรื่องผ่านการกระทํา
ของตัวละคร ฉาก ภาพ เสียง ฯลฯ ซึ่งล้วนแสดงให้เห็นถึงความเป็นทุนนิยมที่สอดแทรกอยู่ในตัวตนและ
ในสังคมญี่ปุุน  

 

วิธีการศึกษาวิจัย 

 1.) ศึกษาและรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีทุนนิยม ความเจริญในด้านเศรษฐกิจและ
เทคโนโลยีของประเทศญี่ปุุน  

และทฤษฎีสัญวิทยาจากส่ือส่ิงพิมพ์ งานวิจัย และส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

2.) ศึกษาและวิเคราะห์สัญลักษณ์ทุนนิยมที่ปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูน Spirited Away 

3.) เรียบเรียงผลการศึกษารูปแบบของบทความวิจัย 
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บทที ่2 

แนวความคิดและงานศึกษาที่เก่ียวข้องกับการวิจัย 
 

  เอกสารที่ใช้เป็นกรอบความคิดที่ใช้วิจัยได้แก่ ทฤษฎีทุนนิยม ความเจริญในด้านเศรษฐกิจและ
เทคโนโลยีของประเทศญี่ปุุน และรายงานการวิจัยที่เก่ียวข้องกับทุนนิยม  

2.1 ทฤษฎีทุนนิยม  

  2.1.1 เอกสารที่เก่ียวข้องกับทฤษฎีทุนนิยม  

          ทองแถม นาถจํานง (2544) เขียนหนังสือเรื่อง “ทุนนิยมส่ีขั้น” กล่าวถึงการพัฒนาของระบบทุน
นิยมว่ามีด้วยกันส่ีขั้น และในขั้นที่สามคือทุนนิยมในช่วงหลังการส้ินสุดสงครามโลกครั้งที่2  ซึ่งได้วาง
ปรากฏการณ์ใหม่ ที่วางรากฐานให้กับทุนนิยมขั้นที่สามในประเทศศูนย์กลาง ได้แก่  วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีที่ก้าวหน้ารวดเร็วมาก  รัฐเป็นแกนกลางในการกํากับควบคุมเศรษฐกิจ  วิสาหกิจและ
ห้างสรรพสินค้าเข้ามาควบคุมการบริโภคมากขึ้นโดยใช้ส่ือมวลชนโฆษณาทางส่ือที่เกิดใหม่และมีผลต่อ
มวลชนม าก ไ ด้ แก่ วิ ท ยุ แล ะ โท รทั ศ น์  โ ด ย เ ฉพ า ะน วั ตกร รม ด้ าน โท ร ทั ศ น์  เ ช่ น กิ จก ร ร ม
บันเทิง ภาพยนตร์ ฯลฯ มีผลต่อการดําเนินชีวิตของมวลชนลัทธิบริโภคนิยมถูกยัดเยียดเข้าในจิตวิญญาณ
ของมนุษย์อย่างมากย่ิงกว่ายุคก่อนๆ  

          สฤณี อาชวานันทกุล (2551) เขียนหนังสือเรื่อง “ทุนนิยมที่มีหัวใจ” กล่าวถึง คําว่าทุนนิยมว่าถูก
ใช้กันในหลายความหมายหลายลักษณะ เช่น นักการเงิน เอ็นจีโอ นักคิดนักปรัชญา ก็อาจจะมองทุนนิยม
ในความหมายที่แตกต่างกันออกไป แต่ในฐานะคนที่เช่ือมั่นในประโยชน์ของระบบตลาด ซึ่งระบบตลาดใน
นิยามพื้นฐานคือ ระบบที่ทุกคนมีเสรีภาพในการแลกเปล่ียนซื้อขายอะไรก็ได้ตามที่อยากจะซื้อขาย ทุน
นิยมจึงเป็นระบบที่มีอิสระเสรี  แต่ก็มีข้อถกเถียงกันว่าในระดับโลกเราจะสามารถเรียกว่าเสรีได้
หรือไม่ หากประเทศใหญ่ๆอย่างสหรัฐอเมริกาออกไปลงทุนนอกประเทศก็แทบจะมีอํานาจผูกขาดใน
ประเทศน้ันๆ ถึงแม้ว่าบางประเทศท่ีมีตลาดเสรีแล้วก็ตาม 
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  2.1.2 งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับทุนนิยม   

          พัชราภร อาชวกุล (2556) เขียนรายงานการวิจัยเรื่อง “ระบบทุนนิยมที่ปรากฏอยู่ในการ์ตูน

ญี่ปุุน” มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อศึกษาความหมายของระบบทุนนิยม และทุนนิยมในประเทศญี่ปุุน 

2) เพื่อศึกษาแนวคิดทุนนิยมที่ส่งผลต่อสังคมญี่ปุน และสะท้อนอยู่ในการ์ตูนญี่ปุุน โดยใช้การรวบรวม

ข้อมูลทุติยภูมิ และนําทฤษฎีทุนนิยมมาเป็นเครื่องมือในการวิเคราะห์ข้อมูล  

ผลการวิจัยพบว่า ระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยม คือระบบเศรษฐกิจที่เปิดให้ประชาชนสามารถใช้

ทุนที่มีนําไปแข่งขันกันทางธุรกิจได้อย่างเสรีโดยไม่กําหนดลักษณะของกิจกรรม เอกชนสามารถเป็น

เจ้าของปัจจัยการผลิต สามารถเลือกดําเนินกิจกรรมทางเศรษฐกิจได้อย่างเสรีไม่ถูกควบคุมโดยหน่วยงาน

กลางหรือจากทางรัฐบาล โดยมีตลาดเสรีหรือเกือบเสรีจะเป็นตัวกําหนดราคาควบคุมและระบุทิศทางการ

ผลิต ทั้งน้ีเอกชนมีกรรมสิทธ์ิในทรัพย์สินอย่างทุนและที่ดินล้วนเป็นสมบัติส่วนบุคคลแต่ทั้งน้ีสินค้าและ

บริการต่างๆจะต้องอยู่ในขอบเขตของกฎหมายไม่ละเมิดสิทธิเสรีภาพของคนอื่น  

 ในเมื่อมีผู้ผลิตก็ต้องมีแรงงานซึ่งความหมายของแรงงานก็คือการท างานทุกชนิดของมนุษย์ทั้งที่

ใช้แรงงานสติปัญญาความสามารถในการผลิตสินค้าและบริการ ซึ่งจะได้รับผลตอบแทนก็คือเงินซึ่งแรงงาน

สามารถแบ่งได้เป็น 

-แรงงานฝีมือได้แก่นักวิชาการวิศวกร 

-แรงงานกึ่งฝีมือได้แก่ช่างเทคนิคเสมียน 

-แรงงานไร้ฝีมือได้แก่กรรมกรแบกหามยามนักการภารโรง 

ซึ่งแรงงานเหล่าน้ีนอกจากจะเป็นปัจจัยหน่ึงในการผลิตสินค้าแล้วแรงงานเหล่าน้ีก็ยังเป็นผู้บริโภค

ไปในตัวด้วยเน่ืองจากในด้านการค้าแรงงานไม่สามารถผลิตส่ิงที่จาเป็นที่ต้องใช้หรือที่ต้องการบริโภคได้

ด้วยตนเอง จึงเกิดเป็นการค้าและการบริการขึ้นจะเห็นได้ว่าการผลิตและการบริโภคเป็นส่ิงที่เช่ือมโยงกัน 

เมื่อการผลิตและการบริโภคเช่ือมโยงกันจึงก่อเกิดตลาดซึ่งเป็นสถานที่ที่ ผู้ซื้อและผู้ขาย

แลกเปล่ียนกันซึ่งตลาดน้ีนายจ้างจะแข่งขันกันจ้างแรงงานคนงานก็แย่งกันหางานเช่นเดียวกันตลาดสร้าง

การแข่งขันระหว่างกิจการแบบทุนนิยมด้วยกันส่งผลให้เกิดการแข่งขันกันอย่างรุนแรงเพื่อเอาชนะคู่แข่ง
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หรืออย่างน้อยก็ตามคู่แข่งได้ทันจะเห็นได้ว่าในระบบทุนนิยมมีความตึงเครียดเสมอระหว่างการแข่งขันกับ

การกระจุกตัวเพื่อรักษาความได้เปรียบซึ่งนับได้ว่าเป็นลักษณะที่สําคัญของระบบทุนนิยม 

ในระบบทุนนิยมผู้ผลิตล้วนแต่แข่งขันกันอย่างรุนแรงเพื่อให้ได้ซึ่งกาไรสูงสุดจึงทาให้การกระจาย

ของรายได้จึงกระจุกตัวอยู่แต่กับผู้ผลิตมีการกระจายรายได้อย่างไม่เท่าเทียมจึงก่อเกิดเป็นปัญหาสังคมไม่

ว่าจะเป็นคนยากจนคนไร้บ้านสลัมและคนที่เติบโตอยู่ในสถานที่แบบน้ีก็มักจะไม่ได้รับการศึกษาดีพอและ

ไม่ได้รับการฝึกฝนอาชีพจึงมีโอกาสเส่ียงที่จะเกิดปัญหาการก่ออาชญากรรม 

2.2 ความเจริญในด้านเศรษฐกิจและเทคโนโลยีของประเทศญี่ปุ่น  

  2.2.1 เอกสารที่เก่ียวกับความเจริญในด้านเศรษฐกิจและเทคโนโลยีของประเทศ

ญี่ปุ่น  

พวงทิพย์ เกียรติสหกุล (2555) เขียนหนังสือเรื่อง “ ญี่ปุุนกับการเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจหลัง
สงครามโลกครั้งที่2 ค.ศ.1945-1975 ”  กล่าวว่าการขยายตัวของอุตสาหกรรมเหล็ก อุตสาหกรรมต่อเรือ 
อุตสาหกรรมรถยนต์ อุตสาหกรรมเครื่องใช้ไฟฟูา และอุตสาหกรรมส่ิงทอของญี่ปุุนมีมาอย่างต่อเน่ือง
ในช่วงของการขยายตัวทางเศรษฐกิจ ได้รับแรงกระตุ้นจากอุปสงค์ทั้งภายในและภายนอกประเทศและ
การขยายตัวของการส่งออกที่เพิ่มมากขึ้น ส่งผลให้ในช่วง ค .ศ. 1966-1975 ญี่ปุุนได้ก้าวขึ้นมาเป็น
มหาอํานาจทางเศรษฐกิจอย่างชัดเจน ในค .ศ. 1968 เศรษฐกิจญี่ปุุนก็พัฒนาจนมีขนาดใหญ่เป็น
อันดับ 2 รองจากอเมริกา ญี่ปุุนได้ดุลการค้ากับต่างประเทศมาตลอดโดยยกเว้นช่วงส้ันๆที่ได้รับผลกระทบ
จากวิกฤตการณ์นํ้ามันครั้งที่ 1 อันเป็นผลมาจากสงครามในตะวันออกกลางเท่าน้ัน อย่างไรก็ตามตัวอย่าง
สินค้าอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีที่สําคัญของญี่ปุุน    ที่แสดงให้เห็นถึงความสามารถในการแข่งขันกับ
สินค้าของชาติตะวันตกในตลาดโลก ได้แก่ เรือบรรทุกนํ้ามัน เรือสินค้า รถยนต์ รถบรรทุก รถจักรยาน 
เครื่องจักรทอผ้า เครื่องใช้ไฟฟูา ส่ิงต่างๆเหล่าน้ีมีปริมาณการส่งออกเพิ่มขึ้นอย่างต่อเน่ืองและพุ่งสูงมาก
ขึ้นโดยเฉพาะช่วง ค.ศ. 1970  -1975  

            สุวินัย ภรณวลัย (2523) เขียนหนังสือเรื่อง “เศรษฐศาสตร์การเมืองว่าด้วยโครงสร้างเศรษฐกิจ
ญี่ปุุนกับการพัฒนาของระบบทุนนิยมโลกหลังสงครามโลกครั้งที่สอง” กล่าวถึง ฐานะทางเศรษฐกิจสากล
ของญี่ปุุนว่าสามารถฟื้นตัวได้อย่างรวดเร็วภายหลังสงครามโลกครั้งที่2 โดยอาศัยการพึ่งพาจากอเมริกาซึ่ง
ส่ิงที่ทําให้เศรษฐกิจญี่ปุุนฟื้นตัวสู่แนวทางทุนนิยมอย่างสมบูรณ์ก็คือ สงครามเกาหลีที่อเมริกาให้ญี่ปุุนเป็น
กองกําลังที่สําคัญในการผลิตอาวุธไปโจมตีเกาหลี ส่งผลให้เงินหมุนเวียนในประเทศจํานวนมหาศาล 
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เศรษฐกิจญี่ปุุนเติบโตในอัตราสูงโดยต้ังอยู่บนพื้นฐานของการขยายตัวของตลาดบริโภคภายในประเทศ  
แต่กระบวนการขยายตัวที่เติบโตมาจากการขยายตัวด้านการลงทุนโดยการรับเอาเทคโนโลยีใหม่ๆมาจาก
ต่างประเทศ ซึ่งจะต้องมีเงื่อนไขสองประการคือการระดุมทุนจากการกู้ธนาคาร และด้านแรงงานทําให้
ญี่ปุุนต้องดึงคนจากภาคเกษตรมาสู่ภาคอุตสาหกรรม จาก  นโนบายทุนนิยมแบบผูกขาดร่วมกับรัฐ ทําให้
อุปสงค์ในการบริโภคสินค้ามีมากขึ้นเพราะการดํารงชีวิตในเมืองต้องพึ่งการบริโภคสินค้าและสาธารณะ 
ผลคือตลาดการบริโภคมีการขยายตัวเพิ่มขึ้นไปอีก   ทําให้ญี่ปุุนกลายเป็นประเทศอุตสาหกรรมหนักที่
ขับเคล่ือนด้วยระบบทุนนิยม และเกิดสภาพดุลการค้าเกินดุลขึ้นมา ผู้ได้รับประโยชน์คือพวกนายทุน
ผูกขาดเพียงไม่กี่คน แต่ประชาชนญี่ปุุนส่วนใหญ่ต้องเผชิญกับภาวะ การครองชีพที่ลําบากย่ิงขึ้นในทุกๆ
ด้านไม่ว่าจะเป็นของแพง ถูกกดค่าแรง และภาษีที่หนักจนประชากรส่วนใหญ่ต้องด้ินรนใช้ชีวิตที่เต็มไป
ด้วยความกดดัน และการแข่งขันที่สูงมากในสังคมที่มีความเจริญทางวัตถุสูงมากเช่นกัน  

 

 2.3 ทฤษฎีสัญวิทยา 

  2.3.1 งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับสัญวิทยา 

นพรุจ ต้นทัพ (2554) เขียนรายงานการวิจัยเรื่อง “ไทยการวิเคราะห์สัญญะในภาพยนตร์โฆษณา
ทางโทรทัศน์ที่มีเด็กเป็นตัวละครหลัก” มีวัตถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์การประกอบสร้างความหมาย
เชิงสัญญะในภาพยนตร์โฆษณาทางโทรทัศน์ที่มีเด็กเป็นตัวละครหลัก โดยใช้ข้อมูลที่ได้รวบรวมมาจาก
เว็บไซต์ www.adintrend.comคือส่ือภาพยนตร์โฆษณาทางโทรทัศน์ที่ออกอากาศทางส่ือโทรทัศน์ช่อง 3, 
5, 7, 9, Nbt, Thaipbsและแพร่ภาพออกอากาศในปี 2554 ซึ่งมีท้ังส้ินจํานวน 9 ช้ิน 

ผลการวิจัยพบว่า สัญศาสตร์ (Semiotics)หรือเรียกอีกอย่างหน่ึงว่า สัญวิทยา (Semiology) 
ศึกษากระบวนการต่างๆที่มนุษย์ในสังคมใช้ในการส่ือความหมายสู่กัน วิชาน้ีพัฒนาขึ้นภายใต้อิทธิพล
ความคิดของ แฟร์ดิน็องด์ เดอ โซซูร์ บิดาแห่งวิชาภาษาศาสตร์น่ันคือ สัญศาสตร์แนวโครงสร้าง 
(Structural Semiotics) สัญศาสตร์แนวน้ีเน้นยํ้าหลักการเรื่อง “โครงสร้าง” ที่ว่าคือค่าส่ือความหมาย
ของสัญญะแต่ละตัวเกิดจาก “ความสัมพันธ์” ที่สัญญะตัวน้ันๆ มีกับสัญญะตัวอ่ืนๆ ที่อยู่ร่วมกันในระบบ
เดียวกัน มิใช่ว่าสัญญะแต่ละตัวจะส่ือความหมายได้ด้วยตัวของมันเองโดดๆ (นพพร ประชากุล , 2552, 
หน้า 320) 

http://www.adintrend.com/
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 คําว่าSemiology น้ันสามารถถอดความหมายจากรากศัพท์เดิมได้ว่าเป็น “ศาสตร์แห่งสัญญะ” 

(Science of Sign) ซึ่งเป็นทฤษฎีที่พยายามให้คําอธิบายต่อส่ิงที่เรียกวา “สัญญะ” กล่าวคือเป็นศาสตร์ที่

แสดงให้เห็นถึงวัฏสงสารของสัญญะ คือการเกิดขึ้น การพัฒนา การแปรเปล่ียน รวมทั้งการเส่ือมโทรม 

ตลอดจนการสูญสลายของสัญญะหน่ึงๆ ที่ปรากฏออกมาอย่างเป็นแบบแผนและมีระบบระเบียบ 

(กาญจนา  แก้วเทพ, 2542, หน้า 80)  

สัญญะ (Sign) หมายถึงส่ิงที่ถูกสร้างขึ้นมาเพื่อให้มีความหมาย (Meaning) แทนของจริง  /ตัวจริง 

(Object) ในตัวบท (Text) และในบริบท (Context) หน่ึงๆ ส่ิงที่นํามาใช้เป็นสัญญะน้ันอาจจะเป็นวัตถุ

ส่ิงของ หรืออาจจะเป็นรูปภาพ และสัญญะที่เรารู้จักกันมากที่สุดก็คือ ภาษา ถึงแม้ว่า “สัญญะ” จะเป็น

เพียงตัวแทนความหมายของความเป็นจริงแต่น่ันกม็ิได้ทําให้สัญญะมีความสําคัญ  ลดน้อยลงเลย(กาญจนา 

แก้วเทพ, 2542, หน้า 80) 

ทฤษฏีสัญญะวิทยามีเอกลักษณ์อยูตรงที่จะสนใจเรื่องการสร้างสรรค์และการแปรเปล่ียน

ความหมายที่ดํารงอยูในสัญญะต่างๆ ดังเช่นในกรณีของภาพยนตร์โฆษณา เราสามารถประยุกต์เอา

แนวคิดด้านสัญญะวิทยามาต้ังคําถามในการศึกษาได้ว่าในภาพยนตร์โฆษณามีสัญญะอะไรประกอบ      

อยู่บ้าง เช่น ภาพ เสียง ฉาก มุมกล้อง ฯลฯ และสัญญะเหล่าน้ันทํางานสร้างความหมายอย่างไร 

(กาญจนา แก้วเทพ , 2542, หน้า 81) 

จากการทบทวนวรรณกรรมดังกล่าว  ทําให้ ผู้วิจัยทราบว่า แนวคิดทุนนิยมหลังการส้ินสุด

สงครามโลกครั้งที่ 2 ถูกพัฒนาโดยเน้นเรื่องวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ทุนนิยมจึงถูกยัดเยียดเข้ามาอยู่ใน

ชีวิตประจําวันของผู้คนโดยผ่านทางส่ือสารมวลชนต่างๆอย่างหลีกเล่ียงไม่ได้  ตามแนวคิดของ ทอง

แถม นาถจํานง (2544) และทุนนิยมเป็นระบบที่มีความเป็นอิสระ ทุกคนมีเสรีภาพในการค้าขายหรือ

แลกเปล่ียนสินค้า ตามแนวคิดของ สฤณี อาชวานันทกุล (2551) นอกจากน้ียังพบว่า ประเทศญี่ปุุนพัฒนา

เศรษฐกิจและฟื้นตัวได้อย่างรวดเร็วจากการพึ่งพาอเมริกา  นําเข้าเทคโนโลยีใหม่ๆจากต่างประเทศและ

ผลิตอุตสาหกรรมส่งออก อย่างเช่น รถยนต์ รถบรรทุก เครื่องใช้ไฟฟูา    ผ้าใยสังเคราะห์ เรือสินค้า เรือ

บรรทุกนํ้ามัน ส่งผลให้ประเทศมีการขยายตัวทางเศรษฐกิจอย่างมากและมีความเจริญก้าวหน้าทางวัตถุ 

แต่ในขณะเดียวกันประชาชนก็ต้องใช้ชีวิตในสังคมที่มีความกดดัน และการแข่งขันที่สูงตามไปด้วย      

ตามแนวคิดของ สุวินัย ภรณวลัย (2523) และ พวงทิพย์ เกียรติสหกุล (2555)  
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          งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับทุนนิยมพบว่า ทุนนิยมคือระบบเศรษฐกิจที่เปิดโอกาสให้ประชาชน  นําทุน

ที่มีอยู่มากแข่งขันกันได้อย่างอิสระ โดยเอกชนสามารถเป็นเจ้าของปัจจัยการผลิต ได้โดยไม่ถูกอํานาจจาก

รัฐบาลแทรกแซง ดังแนวคิดของ พัชราภร อาชวกุล (2556) 

 ส่วนงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีสัญวิทยาพบว่า คือ ทฤษฎีความสัมพันธ์ของสัญญะที่สัญญะ   

ตัวน้ันๆ มีกับสัญญะตัวอ่ืนๆ ที่อยู่ร่วมกันในระบบเดียวกัน แต่มิใช่ว่าสัญญะแต่่่ละตัวจะส่ือความหมายได้

ด้วยตัวของมันเอง โดยสัญญะถูกสร้างขึ้นมาเพื่อให้มีความหมายแทนของจริงโดยสัญญะที่รู้จักกันมากที่สุด

คือ ภาษา ดังงานวิจัยของนพรุจ ต้นทัพ (2554)  

    อน่ึง การศึกษาเกี่ยวกับระบบทุนนิยมที่ปรากฏอยู่ในภาพยนตร์การ์ ตูนน้ันยังไม่มี ผู้ใด

ศึกษา  ดัง น้ัน  ผู้ วิ จัยจึงใคร่ศึกษา  “ สัญลักษณ์ความเป็นทุนนิยมที่ปรากฏในภาพยนตร์การ์ ตูน

เรื่อง Spirited Away ” เพื่อสร้างองค์ความรู้และขยายขอบเขตการศึกษาให้ลึกซ้ึงย่ิงขึ้น 
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บทที ่3 

สังคมทุนนิยมในประเทศญี่ปุ่น และสัญวิทยา 

 

 สังคมทุนนิยมในประเทศญี่ปุ่น 

เมื่อระบบทุนนิยมถูกใช้กันอย่างแพร่หลายหลังจากระบบฟิวดัลถูกทําลาย ญี่ปุุนเป็นอีกหน่ึง

ประเทศท่ีได้รับอิทธิพลจากระบบทุนนิยมทั้งในด้านเศรษฐกิจการค้า ด้านสังคม ด้านอุตสาหกรรม ค่านิยม

ต่างๆมีหลายแบบซึ่งในปัจจุบันจะเห็นได้ว่าญี่ปุุนมีความเจริญด้านอุตสาหกรรมเป็นอย่างมาก เกิดโรงงาน

อุตสาหกรรมต่างๆในหลายๆพื้นที่ทั้งในประเทศและต่างประเทศ โดยจะเป็นตัวสร้างวัตถุนิยมขึ้นมา 

เพราะคนในสมัยน้ีมักหลงใหลไปกับส่ิงสวยงาม ความหรูหรา คล่ังไคล้สินค้าจนลืมไปว่ามีความจําเป็นต่อ

ตนเองหรือไม่ และการจ้างงานมีอัตราค่าแรงที่จ้างตํ่าลง แต่แรงงานที่เสียไปกับเกินหน้าที่และเกินกําลัง

ตัวเอง เป็นส่วนหน่ึงที่ทําให้เราคุ้นชินกับภาพลักษณ์ว่าคนญี่ปุุนทํางานหนัก เกิดช่องว่างระหว่างชนช้ัน

นายทุนและแรงงานมีการกระจายรายได้ที่ไม่เท่าเทียม กลุ่มนายทุนหวังเพียงแค่ผลกําไรและไม่ได้สนใจว่า

ลูกจ้างจะเป็นยังไง ทําให้เกิดผลกระทบทางสังคมตามมาคือผู้คนขาดรายได้ มีรายจ่ายสูงขึ้นเพราะค่าครอง

ชีพต่างๆถูกนํามาซึ่งผลกําไรที่ใครก็อยากได้กําไรที่สูงให้กับตนเองเสมอ จึงเกิดความกดดันที่ทุกคนต้อง

แข่งขันกันเพื่อให้ได้มาในส่ิงที่ต้องการ 

 ภายใต้ค่านิยมบริโภคนิยมในระบบทุนนิยมในญี่ปุุนนอกจากสภาพสังคมที่มีแต่ความกดดันและ

การแข่งขัน ผู้คนมุ่งหวังผลกําไรและผลประโยชน์ต่อตนเอง ในการทําเพื่อตอบสนองความต้องการสูงสุด

น้ันย่อมต้องใช้ทรัพยากรจํานวนมหาศาลซึ่งทําให้เกิดความเส่ือมโทรมของส่ิงแวดล้อมอย่างรุนแรง หลายๆ

ครั้งกลุ่มนายทุนแค่ต้องการกอบโกยผลประโยชน์ให้ได้มากที่สุดจากการใช้ทรัพยากร และเหลือทิ้งไว้เพียง

เศษวากที่มีอยู่ และเงินจํานวนเพียงน้อยนิดที่ลูกจ้างจะได้รับจากนายทุนไม่เพียงแต่การผลาญทรัพยากร

ในด้านอุตสาหกรรม แต่รวมถึงในชีวิตประจําวันของทุกคนที่ทุกอย่างรอบตัวเจริญขึ้นเรื่อยๆ              

แต่ทรัพยากรธรรมชาติกลับถูกละเลยและถูกทําลายโดยนํ้ามือของมนุษย์ทั้งอย่างต้ังใจและไม่ต้ังใจ  
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 สัญวิทยา 

“สัญศาสตร์ หรือ สัญวิทยา มาจากคําว่า Semiotics และ Semiology ตามลําดับทั้งสองคํามา

จากคําภาษากรีกที่มีรากศัพท์คําเดียวกัน คือ Semeionหรือ Sign สัญญะน่ันเอง Semiotics เป็นคําที่

นักปราชญ์ชาวอเมริกันCharles S. Peirce (ค.ศ.1839-1914) ใช้และทําให้เป็นที่แพร่หลายในวงการ

วิชาการอเมริกัน ส่วน Semiology เป็นคําที่นักภาษาศาสตร์ชาวสวิสผู้มีช่ือเสียง Ferdinan de Saussure 

(ค.ศ.1857-1913) ต้ังขึ้นและนิยมใช้ในหมู่นักวิชาการชาวยุโรป (สรณี วงเบี้ยสัจจ์, 2544) สําหรับความ

ของสัญวิทยาน้ันได้มีผู้ให้คําอธิบายไว้ดังน้ี 

Ferdinan de Saussureได้ให้คําอธิบายถึงสัญวิทยาว่าเป็นศาสตร์ที่ศึกษาถึงวิถีชีวิตภายในของ

สังคมที่สัญญะน้ันถือกําเนิดขึ้นมา เมื่อขยายความคําว่า วิถีชีวิตของสัญญะให้กว้างออกไปก็จะหมายถึง

การศึกษาการกําเนิด การเจริญ การแปรเปล่ียน การสูญสลายของสัญญะตัวหน่ึงๆรวมทั้งวิเคราะห์กฎที่อยู่

เบื้องหลังวิถีชีวิตดังกล่าว ศาสตร์น้ีจึงสอนเราให้รู้ว่า สัญญะประกอบขึ้นมาจากอะไรและกฎเกณฑ์ใดที่

ควบคุมมัน (Saussure, 1974) 

ตามแนวคิดของ Saussure สัญญะ (Sign) ประกอบขึ้นมาจากองค์ประกอบสองส่วน คือ

รูปสัญญะ (Signifier) ที่เราสามารถรับรู้ได้ผ่านทางระบบประสาทสัมผัส เช่น เสียง (Acoustic Image) 

ของคําพูดที่เปล่งออกมาและผู้รับสารได้ยินกับ “ความหมายสัญญะ” (Signified) ที่เกิดขึ้นภายในใจของ

ผู้รับสาร  

การรวมตัวระหว่างรูปสัญญะและความหมายสัญญะเป็นเรื่องของขนบทางวัฒนธรรม (Cultural 

Convention) เป็นความสัมพันธ์ที่ไม่เป็นไปตามธรรมชาติ/อธิบายไม่ได้ตามตรรกะ แต่เป็นเพียงการสมมุติ

ขึ้นลอยๆ (Arbitary) จึงไม่มีเหตุผลสากลที่ลอยอยู่โดด เหนือความเข้าใจ (Transcendent) ที่กําหนดให้

รูปสัญญะหน่ึงๆ ต้องใช้ความหมายกับสัญญะหน่ึงๆ ซึ่งกฎเกณฑ์ กติกาต่างๆ ที่สร้างขึ้นอย่างเป็นระบบอัน

ซ่อนอยู่เบื้องหลังการจับคู่กันของรูปสัญญะและความหมายสัญญะน้ันเราเรียกว่า รหัส (Code) 

   Charles Sanders Peirce Peirce มีความเห็นแตกต่างจาก Saussure อยู่เล็กน้อยในเรื่อง

องค์ประกอบของสัญญะสําหรับ Peirce แล้วสัญญะเป็นรูปแบบความสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นจาก 3 ส่วน 

(Gottdiener, 1995) คือ  
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   1. ส่ือกลางหรือพาหนะที่เป็นตัวนําความคิดไปสู่จิตใจของผู้รับเรียกว่า Representaman 

   2. ความคิดที่แปลได้จากสัญญะ เรียกว่า Interpretant หรือส่วนของความหมายน่ันเอง 

   3. วัตถุอ้างอิง ( Object , Referent ) ที่ Presentaman ส่ือถึงในฐานะเป็นภาพตัวแทนซึ่ง

อาจเป็นส่ิงของหรือสถานการณ์ท่ีมีความเกี่ยวโยงสืบเน่ืองมาจากการรับรู้ Representamen น้ันๆ 

จะเห็นว่า Representamen เทียบได้กับ รูปสัญญะ (Signifier) และ Interpretant จะใกล้เคียง

กับความหมายสัญญะ (Signified) ของ Saussure แต่ไม่เหมือนกันเสียที่เดียวเพราะ Interpretant จะ

รวมความหมายที่เกิดจากสัญญะและเกิดจากตัวผู้สัมผัสสัญญะน้ันๆ ด้วย Interpretant ไม่ใช่ตัวผู้

แปลสัญญะแต่เป็นผลของการที่สัญญะสัมผัสผู้ใช้จึงรวมเอาประสบการณ์ของผู้ใช้ที่มีต่ อ “ของจริง” 

(Object) เอาไว้ในความหมายด้วย (สรณี วงเบี้ยสัจจ์, 2544) 

   Peirce ได้จัดแบ่งสัญญะออกเป็น 3 ประเภทตามความสัมพันธ์ของสัญญะกับของจริงที่ถูก

แทนที่กัน ได้แก่ 

   1. Icon หรือรูปเหมือน เป็นเครื่องหมายที่มีรูปร่างลักษณะเหมือน (resemblance) หรือคล้าย

กับของจริง หรือส่ิงที่บ่งถึง และเป็นที่เข้าใจได้ง่าย ตัวอย่างเช่น ภาพถ่าย แผนที่ ภาพวาด ภาพบนปูาย

จราจรที่เป็นรูปจําลองในลักษณะต่างๆ หรือคําพูดบางคําท่ีเป็นการเลียนเสียงธรรมชาติ 

   2. Index/Indices หรือดัชนี เป็นเครื่องหมายที่เช่ือมโยงของจริงแบบเป็นเหตุเป็นผลกัน 

(casual connection) เป็นเครื่องบ่งช้ีถึงส่ิงใดส่ิงหน่ึง เช่น ควันไฟเป็นเครื่องบ่งช้ีว่ามีไฟไหม้ 

   3. Symbol หรือสัญลักษณ์ เป็นเครื่องหมายที่แสดงถึงบางส่ิงบางอย่าง แต่มันไม่ได้คล้ายคลึง

กับส่ิงที่บ่งช้ีความเช่ือมโยงระหว่างสัญลักษณ์กับของจริงที่อ้างถึงน้ันไม่ใช่การเช่ือมโยงกันตามธรรมชาติแต่

เป็นผลมาจากข้อตกลงที่เกิดขึ้นในสังคม (social convention) และอาศัยการเรียนรู้ ตัวอย่างเช่น ภาษา 

เครื่องหมายจราจร และเครื่องหมายทางคณิตศาสตร์ 

   Roland Barthes Roland Barthesเป็นนักสัญวิทยาชาวฝรั่งเศสที่มีอิทธิพลอย่างมาก

ในช่วงหลังสงครามโลกครั้งที่ 2 และเป็นนักคิดที่เริ่มนําเอาการวิเคราะห์แบบสัญวิทยาไปใช้กับวัฒนธรรม
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ศึกษาแนวคิดสําคัญของ Barthes เกี่ยวข้องกับความหมายของสัญญะโดยให้ความเห็นว่าความหมาย

ของสัญญะมีอยู่ 2 ระดับ ได้แก่ 

   1. Denotation เป็นระดับความหมายตรง ที่ถูกสร้างขึ้นมาอย่างเป็นภวนิสัย (objective) เป็น

ความหมายที่ผู้ใช้เข้าใจตามตัวอักษร เป็นที่ยอมรับโดยทั่วไปตามข้อตกลงที่กําหนดขึ้นมาจัดอยู่ในลักษณะ

ของการอธิบายหรือพรรณนา (descriptive level)  

   2. Connotation เป็นระดับความหมายแฝงที่เกิดขึ้นจากการตีความโดยอัตวิสัย (Subjective) 

ขึ้นอยู่กับตัวบุคคลจากประสบการณ์ต่างๆ ที่ได้ประสบมาในชีวิตหรือบริบทางสังคมวัฒนธรรมหน่ึงๆ 

ผลงานที่ช่ือ มายาคติ (Mythologies) ความคิดของบาร์ตยังได้นําไปสู่ความคิดเรื่อง มายาคติ 

(Myth) ซึ่งในช้ันต้นน้ัน สามารถนิยามได้ว่า หมายถึงการส่ือความหมายด้วยคติความเช่ือทางวัฒนธรรมซึ่ง

ถูกกลบเล่ือนให้เป็นที่รับรู้เสมือนว่าเป็นธรรมชาติ Barthes เห็นว่าส่ิงต่างๆ ที่อยู่ล้อมรอบสังคมล้วน

แล้วแต่เป็นสัญญะทั้งส้ิน มีระบบวัฒนธรรมเป็นรหัสหรือกฏเกณฑ์ในการสร้างความหมายของสัญญะ     

แต่ด้วยความเคยชินหรือการอําพรางทางวัฒนธรรมทําให้มนุษย์มองข้ามหรือมองไม่เห็นความหมายใน

ระดับที่สรรพส่ิงต่างๆ มีฐานะเป็นสัญญะ หรือถูกทําให้กลายเป็นสัญญะ และมีบทบาทหน้าที่ในเชิงสัญญะ 

(sign-function) มองเห็นความหมายของสรรพส่ิงน้ันเป็นเรื่องของธรรมชาติน้ันเป็นเรื่องของธรรมชาติ

ธรรมดาหรือเป็นเพียงส่ิงของเพื่อการใช้สอยเท่าน้ัน Barthes เรียกกระบวนการในการเปล่ียนแปลง 

ลดทอน ปกปิดอําพราง บิดเบือนฐานะการเป็นสัญญะของสรรพส่ิงในสังคมให้กลายเป็นเรื่องธรรมชาติ 

เป็นปกติธรรมดา หรือเป็นส่ิงที่มีบทบาทหน้าที่ใช้สอยในเชิงแคบๆในสังคมว่า กระบวนการสร้างมายาคติ 

เรียกส่ิงที่เป็นผลผลิตของกระบวนการน้ีว่า มายาคติ (myth/alibi/doxa) หรือความคิด ความเช่ือที่คน

ส่วนใหญ่ในสังคมยอมรับโดยไม่ต้ังคําถามและเป็นความคิดความเช่ือที่สอดรับกับระบบอํานาจที่ดํารงอยู่ใน

สังคมขณะน้ัน (ไชยรัฐน์ สินเจริญโอฬาร, 2545) 

Ferdinan de Saussureกล่าวว่าสัญญะประกอบขึ้นจากคําว่า รูปสัญญะ และความหมายสัญญะ

ซึ่งต้องใช้กฎเกณฑ์ในการจับคู่ทั้งสองเข้าด้วยกันเรียกว่า รหัส (code) Charles Sanders Peirce Peirce

จัดแบ่งสัญญะออกเป็น 3 ประเภทได้แก่ icon, Index/Indices, symbol และRoland Barthes Roland 

Barthes ความหมายของสัญญะมีอยู่ 2 ระดับ ได้แก่ ระดับความหมายตรง และระดับความหมายแฝง 

ดังที่ปรากฏในงานวิจัยของ ปิติ มณีเนตร(2556) 
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บทที่ 4 

สัญลักษณ์ความเป็นทุนนิยมปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองSpirited Away 
 

 Spirited Away มีช่ือภาษาญี่ปุุนคือ千と千尋の神隠し Sento Chihiro no 
Kamikakushi แปลว่า เซ็นและจิฮิโระผู้ถูกวิญญาณลักไป 

เนื้อเร่ืองภาพยนตร์การ์ตูนเร่ือง Spirited Away 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี1 โปสเตอร์ภาพยนตร์เรื่องSpirited Away 

ในวันที่จิฮิโระ โอกิโนะ (ChihiroOgino) เด็กหญิงวัยสิบปี ต้องย้ายบ้านไปกับพ่อและแม่ของเธอ 

ขณะขับรถยนต์ไปเมืองใหม่ พวกเขาหลงทาง และพบสวนสนุกร้าง พ่อของจิฮิโระออกสํารวจทั่วบริเวณ 

ขณะที่แม่และจิฮิโระตามไปอย่างตะขิดตะขวงใจ ใจกลางสวนสนุกน้ัน พวกเขาพบแผงลอยอาหารกําลังสุก

ส่งกล่ินชวนรับประทาน ปราศจากท้ังคนขายและลูกค้า พ่อและแม่ของจิฮิโระจึงน่ังลงกินอาหาร แต่จิฮิโระ

ไม่เห็นด้วยและเดินไปชมดูรอบๆแทน เธอพบโรงอาบนํ้าหลังมหึมา ทันใดน้ัน เด็กชายคนหน่ึงโผเข้าหาเธอ 
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และเตือนเธอให้เร่งกลับไปก่อนตะวันลับฟูา เมื่อจิฮิโระว่ิงกลับไปยังแผงลอย เธอพบว่าพ่อและแม่ของเธอ

กลายเป็นหมูเสียแล้ว และเริ่มปรากฏภูตผีปิศาจเดินขวักไขว่ในสวนสนุกน้ัน 

ด้วยความตกใจ จิฮิโระว่ิงหนีไปจนพบแม่นํ้าสายใหญ่ และทรุดลงร้องไห้ ณ ที่น้ัน เด็กชายคน
ดังกล่าวเข้ามาพบเธออีก และบอกว่าตนน้ันช่ือ ฮาคุ (Haku) ฮาคุบอกว่ารู้ช่ือจิฮิโระ เพราะเขารู้จักเธอมา
ต้ังแต่เธอยังเด็ก เขาเผยว่า ครอบครัวของเธอกําลังอยู่ในโลกของภูต โดยพ่อและแม่ของเธอรับประทาน
อาหารของภูตเข้าจึงกลายร่างเป็นหมู จากน้ันฮาคุพาจิฮิโระไปยังโรงอาบนํ้า แล้วบอกให้เธอไปพบ คามาจิ 
(Kamaji) ชายแก่ผู้มีหกแขนและเป็นพนักงานต้มนํ้า เพื่อของานทํา เพราะที่น่ีคนว่างงานจะถูก ยูบาบะ 
(Yubaba) แม่มดผู้เป็นเจ้าของโรงอาบนํ้า สาปให้เป็นสัตว์ไว้ใช้งานแทน แบบเดียวกับที่พ่อและแม่ของเธอ
ถูกยูบาบะกักไว้ในคอก 

จิฮิโระพบคามาจิที่ห้องต้มนํ้า คามาจิฝากฝังเธอกับ ริน (Rin) หญิงคนงาน เพื่อให้รินพาเธอไปพบ
ยูบาบะแล้วทําสัญญาจ้างแรงงานกัน ยูบาบะให้เงื่อนไขว่า เธอต้องเปล่ียนช่ือเป็น เซ็น ภายหลังฮาคุบอก
จิฮิโระว่าห้ามลืมช่ือที่แท้จริงเด็ดขาด เพราะยูบาบะควบคุมทาสโดยทําให้ทาสลืมช่ือที่แท้จริงของตน 
ต่อเมื่อทาสลืมอดีตสนิทแล้ว ก็จะติดอยู่ในโลกของภูตช่ัวนิรันดร์ เช่นเดียวกับเขาที่กลายเป็นทาสของ      
ยูบาบะ เพราะลืมช่ือจริงของตนไปแล้ว 

ระหว่างทํางานที่โรงอาบนํ้าในฐานะเป็นผู้ช่วยของรินน้ัน จิฮิโระไ ด้พบภูตผีปิศาจมากมาย       
ครั้งหน่ึงเธอพบเจอผีไร้หน้า(no-face) ยืนตากฝนอยู่นอกอาคาร จึงเปิดประตูให้มันเข้ามาหลบฝน ต่อมา
ภูตตนหน่ึง มีร่างกายที่เต็มไปด้วยส่ิงโสโครกส่งกล่ินคละคลุ้งจนทุกคนเรียกว่า ภูตเหม็นฉึ่ง (stinky spirit) 
เข้าใช้บริการโรงอาบนํ้า เหล่าภูตโรงอาบนํ้ารังเกลียดและไม่กล้าให้บริการ ยูบาบะจึงให้จิฮิโระที่ไม่มีปาก
เสียงรับผิดชอบ จิฮิโระทําความสะอาดภูตตนน้ีจนเกล้ียงเกลาแล้วพบว่าแท้จริงแล้วภูตตนน้ันคือ เทพแห่ง
สายนํ้า เทพแห่งสายนํ้าพอใจที่เธอฟื้นฟูสุขอนามัยให้ และมอบลูกอมอาเจียน (emetic dumpling) ให้
เป็นการตอบแทน 

ต่อมา จิฮิโระรู้ว่าฮาคุเป็นมังกร และพบเขาถูกฝูงนกกระดาษชิกิงามิ (Shikigami) ไล่ทําร้าย       
ยูบาบะส่ังให้ฮาคุไปขโมยตราประจําตัวของ เซนีบะ (Zenniba) น้องสาวฝาแฝดของตน เซนีบะจึงปลุกเสก
ฝูงนกกระดาษเข้าโจมตีและติดตามมาถึงโรงอาบนํ้า เซนีบะเปล่ียนโบ (Bo) ทารกร่างยักษ์ซึ่งเป็นลูกของ   
ยูบาบะให้เป็นหนู และเปล่ียนอีกาของยูบาบะให้เป็นนกกระจิบ แล้วเรียกให้ฮาคุส่งตราคืนมา โดยกล่าวว่า
ใครที่ขโมยตราของนางมาจะต้องคําสาปให้มีอันเป็นไป 
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จิฮิโระเข้าช่วยเหลือฮาคุที่บาดเจ็บไว้ และพากันร่วงหล่นลงสู่ห้องต้มนํ้า จิฮิโระให้ฮาคุกินลูกอม
อาเจียนครึ่งลูก เพื่อให้สํารอกตราของเซนีบะที่ฮาคุกลืนเข้าไประหว่างขโมยออกมา จิฮิโระกล่าวว่าจะนํา
ตราไปคืนให้แก่เซนีบะเพื่อขอให้เซนีบะถอนคําสาปให้ฮาคุ คามาจิมอบต๋ัวรถไฟไปสู่ที่อยู่ของเซนีบะให้ โบ
ซึ่งอยู่ในร่างหนูขอติดตามเธอไปด้วย 

เวลาน้ันเอง ผีไร้หน้าที่จิฮิโระเคยช่วยให้เข้ามาหลบฝนข้างในได้ปรากฏตัวขึ้นเพื่อขอใช้บริการโรง
อาบนํ้า ผีไร้หน้านําทองมาแจกมากมายและกลืนคนงานคนหน่ึงลงท้องเพื่ออาศัยเสียงเขาพูด แล้วเรียก
คนงานอ่ืนๆให้ปรนเปรอมันด้วยอาหารจํานวนมาก แลกกลับทองคําจํานวนมาก มันกินอาหารไม่หยุด
หย่อนจนร่างกายพองโตและเริ่มกลืนกินคนงานด้วย ยูบาบะทราบเรื่องจึงเข้าระงับเหตุ นางพบว่าผีตนน้ี
คือผีไร้หน้าที่เคยหมายหัวไว้ว่าห้ามเข้าใช้บริการ ผีไร้หน้าอาละวาดไปทั่ว จิฮิโระจึงโยนลูกอมอาเจียนครึ่ง
ที่เหลือให้มันกิน มันสํารอกทุกคนและทุกส่ิงจนสิ้น และกลับคืนสู่สภาพเดิมที่เป็นมิตร ผีไร้หน้าบอกจิฮิโระ
ว่า มันเพียงต้องการเพื่อน เพราะมันไร้บ้านไร้ครอบครัว และขอติดตามจิฮิโระไปที่อยู่ของเซนีบะด้วย 

จิฮิโระและคณะน่ังรถไฟไปถึงบ้านของเซนีบะ พวกเขาพบว่าแม้เป็นน้องสาวของยูบาบะ แต่
เซนีบะมีจิตใจงาม นางต้อนรับพวกเขาอย่างดี และแถลงไขว่า ฮาคุเป็นมังกรที่ต้องการเรียนเวทมนตร์   
จึงสมัครไปอยู่กับยูบาบะแต่ถูกยูบาบะใช้เล่ห์กลทําให้ลืมช่ือและตกเป็นทาสไป เซนีบะบอกด้วยว่า คําสาป
ที่ผนึกไว้กับตราน้ันถูกทําลายลงแล้วด้วยความรักที่จิฮิโระมีต่อฮาคุ ระหว่างน้ันฮาคุฟื้นคืนสติ เขาพบว่า   
ยูบาบะโกรธมากที่โรงอาบนํ้าพัง ซ้ําจิฮิโระยังหายไปอีก จึงส่ังให้เอาหมูที่เป็นพ่อแม่ของจิฮิโระไปปรุงเป็น
อาหารเย็น เขาเข้าขัดขวางโดยแจ้งยูบาบะว่าได้สังเกตหรือไม่ว่าของรักของหวงของนางหายไป ยูบาบะจึง
สังเกตได้ว่า โบ ลูกรักหายไป ฮาคุบอกนางว่า โบไปพบเซนีบะกับจิฮิโระ และเสนอว่าถ้าเขานําพาโบ
กลับมาให้นาง ขอให้นางปลดปล่อยจิฮิโระและครอบครัวไป ยูบาบะตอบตกลงแต่เน้นยํ้าว่า สัญญา
ระหว่างนางกับจิฮิโระจะส้ินสุดลงต่อเมื่อจิฮิโระผ่านการทดสอบประการหน่ึง ฮาคุจึงกลับร่างเป็นมังกร   
โผไปรับจิฮิโระและคณะ ส่วนผีไร้หน้าน้ันชอบใจจะอยู่กับเซนีบะ 

ระหว่างที่ข่ีหลังมังกรฮาคุกลับโรงอาบนํ้าน้ัน จิฮิโระนึกถึงถ้อยคําของฮาคุที่ว่า เขาเคยพบเจอเธอ
เมื่อเธอยังเด็กแล้วหวนระลึกได้ว่า เมื่อเด็กเธอเคยตกแม่นํ้าโคฮาคุขณะก้มลงเก็บรองเท้า และฮาคุเป็น
เทพารักษ์แม่นํ้าโคฮาคุที่ช่วยเธอไว้ ฮาคุจึงจดจําได้ว่า ช่ือจริงของตนคือ โโคฮาคุโ และเป็นผลให้ฮาคุเป็น
อิสระจากยูบาบะ ฮาคุพาโบมาคืนให้แก่ยูบาบะ นางทดสอบจิฮิโระโดยให้เธอตอบว่า หมูตัวใดในฝูงคือพ่อ
และแม่ของเธอ จิฮิโระตอบได้ถูกต้องว่าพ่อแม่ของตนมิได้อยู่ท่ามกลางหมูเหล่าน้ี สัญญาจ้างงานจึงส้ินสุด
ลง ฮาคุนําพาจิฮิโระมาสู่ทางเข้าสวนสนุก และให้สัญญาใจว่าทั้งคู่ต้องได้พบกันอีก จิฮิโระได้พบพ่อแม่อีก
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ครั้ง ทั้งสองจดจําเรื่องราวในโลกของภูตมิได้เลย แล้วครอบครัวโองิโนะก็ลาสวนสนุกกลับสู่โลกที่เคยจาก
มา 

จากการศึกษาเกี่ยวกับทุนนิยมในสังคมประเทศญี่ปุุน และทฤษฎีสัญวิทยาสามารถนําความรู้
ความเข้าใจดังกล่าวมาวิเคราะห์ภาพยนตร์เรื่อง Spirited Away ได้หลายแง่มุมผ่านทางฉากและ ตัวละคร 
หลายองค์ประกอบในภาพยนตร์เรื่องน้ีแฝงไปด้วยสัญลักษณ์ที่แสดงแนวคิดทุนนิยม ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่า
สังคมทุนนิยมเป็นสังคมที่เห็นผลประโยชน์และกําไรเป็นหลัก ผู้คนหลงใหลไปกับเงินทองและวัตถุ ดังเช่น
ฉากต่อไปน้ี 

ฉากที่พ่อแม่ของจิฮิโระกินอาหารแล้วจู่ๆก็กลายเป็นหมู ซึ่งสะท้อนว่าหมูคือการแสดงให้เห็นถึง
ความโลภและความกระหายในสังคมทุนนิยมที่ยกให้ความต้องการของตนเป็นใหญ่ในช่วงเศรษฐกิจตกตํ่า
ในญี่ปุุนช่วงปีค.ศ.1980 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี2 พ่อแม่ของจิฮิโระกินอาหาร 
 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี3 พ่อแม่ของจิฮิโระกลายเปน็หม ู
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ฉากที่ฮาคุพาจิฮิโระไปยังโรงอาบนํ้าแล้วบอกให้เธอไปพบคามาจิเพื่อของานทํา เพราะที่น่ีคน
ว่างงานจะถูกยูบาบะสาปให้เป็นสัตว์ไว้ใช้งานแบบเดียวกับที่พ่อแม่ของจิฮิโระถูกยูบาบะกักไว้ในคอก      
ก็เปรียบได้กับระบบทุนนิยมที่ยืนอยู่บนความไม่เท่าเทียมของอํานาจระหว่างนายทุนและแรงงานโดย
นายทุนเป็นผู้ถือผลประโยชน์อันเกิดจากการทํางานของแรงงาน และแรงงานต้องยอมทํางานรับใช้นายทุน
เพื่อความอยู่รอด 

ฉากที่จิฮิโระมาทําสัญญาจ้างงานกับยูบาบะ แล้วให้จิฮิโระเปล่ียนช่ือเป็นเซ็น ฮาคุเตือนเซ็นว่า
อย่าลืมช่ือที่แท้จริงของตนเอง มิเช่นน้ันจะต้องเป็นทาสให้ยูบาบะตลอดไปและไม่สามารถออกจากเมืองได้
อีก ซึ่งสะท้อนเรื่องการหลงลืมตัวตนในสังคมทุนนิยมที่คนต่างทํางานจนลืมเปูาหมายของตนเอง ปล่อยให้
กระแสสังคมเข้ามาครอบงํา ด่ังในระบอบทุนนิยมที่นายทุนไม่ได้สนใจว่าตัวตนเราคือใคร หากสนใจเพียง
แค่เราทําผลประโยชน์ใดให้แก่องค์กรบ้าง 

 ฉากที่ผีไร้หน้านําปูายสมุนไพรมาให้จิฮิโระในการทําความสะอาดเทพแม่นํ้า ทําให้จิฮิโระดีใจมาก
หลังจากน้ันผีไร้หน้าก็เอาปูายมาให้จิฮิโระอีกเป็นจํานวนมาก และคิดว่าการให้ จะทําให้คนอ่ืนดีใจ         
ผีไร้หน้าจึงนําทองมาแจกให้เหล่าภูตในโรงอาบนํ้า และกลืนคนงานเข้าไปเพื่อแลกกับเสียงพูด จากน้ัน
คนงานอ่ืนๆก็นําอาหารมากมายมาให้ผีไร้หน้าเพื่อแลกกับทอง ซึ่งผีไร้หน้าเปรียบเสมือนตัวละครที่แทน
สัญลักษณ์ความรู้สึกอย่างหน่ึงในสังคมญี่ปุุนในปัจจุบัน ที่มุ่งทํางานจนละทิ้งตัวตน ทําทุกอย่างตามที่สังคม
หยิบย่ืนให้จนทุกคนเหมือนกันไปหมด เลยส่ืออกมาในลักษณะของตัวละครที่ไม่มีหน้า เป็นความรู้สึกของ
ความเหงาความว่างเปล่าเพราะมีชีวิตอยู่ในระบบทุนนิยมซึ่งสุขสบายแต่ก็สูญเสียตัวตนไปกับสังคม 

และการที่ผีไร้หน้าแจกทองจํานวนมากให้เหล่าภูตในโรงอาบนํ้าพอใจ ก็เป็นสัญลักษณ์ที่ส่ือว่า 
เมื่อไม่รู้จักตัวเองคนจํานวนมากจึงใช้วิธีต่างๆ เพื่อเติมเต็มความว่างเปล่าในสังคมทุนนิยมซึ่งทุกคนมีสิทธ์ิ
จะจับจ่ายความสุขมาเป็นของตนเองได้มีคนจํานวนไม่น้อยที่ใช้เงินทองในการเติมเต็มความว่างเปล่าทาง
วิญญาณ แต่ที่จริงหากวิญญาณว่างเปล่าหากไม่มีตัวตนและไหลเรื่อยไปตามกระแสสังคม ถึงกินเข้าไป
มากมายเท่าไรก็ยังหิว เหมือนคนในสังคมปัจจุบันที่ใช้จ่ายเท่าไหร่ก็ไม่เพียงพอกับความต้องการที่ไม่มี
จุดส้ินสุด 
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ภาพท่ี4 ผีไร้หนา้กลืนภูตในโรงอาบน้ํา 

         ยูบาบะมีลูกทารกร่างยักษ์คนหน่ึงที่นางรักมากช่ือโบ ซึ่งตัวละครโบสะท้อนถึงการเติบโตของเด็ก
ในสังคมญี่ปุุนซึ่งมีอิทธิพลของทุนนิยมและบริโภคนิยมอยู่มาก โดยส่ิงที่ยูบาบะปฏิบัติกับโบก็สะท้อนถึง
พฤติกรรมของเศรษฐีที่มีเงินทองมากมายปฏิบัติต่อลูก คือจะปรนเปรอลูกทุกอย่าง ดังเช่นที่ยูบาบะให้ทุก
อย่างกับโบ มีของเล่นล้นเต็มห้อง สอนไม่ให้โบออกจากห้อง ถ้าออกไปจะเจอเช้ือโรคและปุวย แต่โบไม่
สามารถเดินเองได้เหมือนกับเด็ฏที่ไม่กล้าออกไปเผชิญสังคม 

 ภายหลังในฉากที่โบถูกสาปให้เป็นหนูและออกเดินทางไปหาเซนิบะกับจิฮิโระ ฮาคุถามยูบาบะว่า 
ไม่สังเกตหรือว่าส่ิงที่คุณรักหายไปแล้ว ยูบาบะกลับรีบไปสํารวจดูทรัพย์สินเงินทองก่อน แล้วจึงคิดได้ว่าโบ
หายไป ฉากน้ีสะท้อนให้ว่าเงินเป็นใหญ่ และคนที่หลงไปกับเงินทองอาจเสียคนสําคัญไปโดยไม่รู้ตัว  

 ตัวละครยูบาบะและพ่อแม่ของจิฮิโระมีจุดร่วมที่เหมือนกันคือ การสนใจแต่บริโภคและทรัพย์สิน
จนละเลยส่ิงอ่ืนๆ เปรียบได้กับพ่อแม่ในสังคมปัจจุบันที่สนใจหาเพียงแต่เงิน คิดว่าเงินคือความสุขจนเด็ก
ถูกทอดทิ้งและต้องเผชิญส่ิงต่างๆในสังคมด้วยตัวเอง 

 นอกจากน้ีภาพยนตร์การ์ตูนเรื่องSpirited Away ยังสะท้อนถึงประเด็นเรื่องส่ิงแวดล้อมอีกด้วย

ดังที่ปรากฏในฉากที่ภูตเหม็นฉึ่งเข้ามาใช้บริการแล้วเหล่าภูตในโรงอาบนํ้าไม่มีใครอยากบริการให้         

จนจิฮิโระและทุกคนต้องช่วยกันดึงเศษขยะออกจากตัว และในที่สุดก็พบว่าแท้จริงแล้วเทพเหม็นฉึ่ง      

คือเทพเจ้าแม่นํ้า ซึ่งสะท้อนถึงปัญหาส่ิงแวดล้อมในปัจจุบันว่ามนุษย์ทําลายธรมมชาติจนเส่ือมโทรม และ

ธรรมชาติจะกลับมาดีได้หากได้ความร่วมมือในการแก้ไขอย่างจริงจังจากทุกคน 
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ภาพท่ี5 ทุกคนช่วยกันดงึเศษขยะออกจากเทพเจ้าแม่น้ํา 
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บทที ่5 

สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 
 

 จากการศึกษาเรื่องแนวคิดทุนนิยม สังคมทุนนิยมในประเทศญี่ปุุน และทฤษฎีสัญวิทยา 
แล้วนํามาวิเคราะห์ภาพยนตร์การ์ตูนเรื่อง Spirited Away พบว่าเน้ือหาในเรื่องได้แฝงไปด้วยสัญญะต่างๆ
มากมาย ดังที่กล่าวกันว่า Spirited Away ไม่ใช่แค่การ์ตูนสําหรับเด็กที่ให้แค่ความบันเทิง แต่ซ่อนไว้ทั้ง
ประเด็นทางสังคม และปรัชญาท่ีหากกลับมาดูซ้ําอีกก่ีรอบก็มักจะได้มุมมองใหม่ๆอยู่เสมอ เน้ือเรื่องดําเนิน
ผ่านตัวหลักอย่างจิฮิโระ เด็กสาวที่หลงเข้ามาในโลกแห่งวิญญาณ โดยมีฮาคุคอยช่วยเหลือ โดยเธอต้อง
เผชิญกับยูบาบะแม่มดร้ายเจ้าของโรงอาบนํ้าที่เธอต้องไปทํางาน ซึ่งในการวิจัยครั้งน้ีได้มุ่งประเด็นไปที่
สัญลักษณ์ทุนนิยม ทําให้เข้าใจว่าสังคมทุนนิยมเป็นสังคมที่เห็นผลประโยชน์และกําไรเป็นหลัก ผู้คน
หลงใหลไปกับเงินทองและวัตถุระบบทุนนิยมน้ันยืนอยู่บนความไม่เท่าเทียมของอํานาจระหว่างนายทุน
และแรงงาน โดยนายทุนเป็นผู้ถือผลประโยชน์อันเกิดจากการทํางานของแรงงาน และแรงงานต้องยอม
ทํางานรับใช้นายทุนเพื่อความอยู่รอดนอกจากน้ีตัวละครต่างๆในเรื่องยังสะท้อนถึงคนญี่ปุุนในสังคมทุน
นิยมว่าภายใต้ระบอบทุนนิยมน้ี ผู้คนต้องทํางานจนหลงลืมตัวตนที่แท้จริง โดนครอบงําจากกระแสสังคมที่
เน้นบริโภคนิยมจนทุกๆคนสูญเสียอัตลักษณ์ เพียงเพื่อต้องการเป็นที่ยอมรับ และเพื่อให้ได้ส่ิงที่ต้องการจึง
ยอมทําทุกอย่างโดยไม่สนใจว่าส่งผลกระทบต่อใคร หรือส่ิงใดบ้าง และในเรื่องยังกล่าวถึงว่าระบบทุนนิยม
ทําให้คนยอมทําลายธรรมชาติเพื่อผลประโยชน์สูงสุดของตนอีกด้วย 
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