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บทคัดย่อ 
สารนิพนธ์ “บทบาทของภาพยนตร์การ์ตูน Your  Name ท่ีมีอิทธิพลต่อการส่งเสริมการ

ท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น” มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษา 1. เพื่อศึกษานโยบาย Cool Japan ท่ีมีผลต่อส่ือ
ประเภทการ์ตูนเพื่อการส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวใน ประเทศญ่ีปุ่น 2. เพื่อศึกษาบทบาท
ของภาพยนตร์การ์ตูน Your Name ท่ีน ามาประยุกต์ใช้ในอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในประเทศ
ญ่ีปุ่นโดยมีวิธีการศึกษา ด้วยการน าเสนอข้อมูลเชิงทุติยภูมิ (Secondary Data) ท่ีรวบรวมจาก
แหล่งขอ้มูลมาเรียบเรียงและวเิคราะห์ตามวตัถุประสงคก์ารศึกษาและขอบเขตการศึกษาท่ีก าหนดไว ้
 ผลการศึกษาพบว่า การท่องเท่ียวรูปแบบพิเศษถือเป็นการท่องเท่ียวรูปแบบหน่ึงท่ีได้รับ
ความนิยมเป็นอยา่งมากในสังคมปัจจุบนัและเป็นรูปแบบการท่องเท่ียวท่ีส่งเสริมอุตสาหกรรมการ
ท่องเท่ียวเป็นอยา่งมาก จากการท่ีมีส่ือประเภทอุตสาหกรรมสร้างสรรค ์(Creative Industry) ดงัเช่น
กรณีศึกษาท่ีผูว้จิยัน าเสนอคือ ภาพยนตร์การ์ตูน Your Name ท่ีเป็นแรงจูงใจใหเ้กิดการท่องเท่ียวตาม
รอยภาพยนตร์การ์ตูนผนวกกบัการท่ีไดรั้บการสนบัสนุนและใหค้วามร่วมมือจากทั้งภาครัฐบาลและ
ภาคเอกชนของญ่ีปุ่นผ่านนโยบาย Cool Japan ท่ีมีจุดประสงค์หลักเพื่อการสร้างรายได้ให้กับ
ประเทศญ่ีปุ่นผ่านการจดักิจกรรมต่าง ๆ ท่ีเป็นการน าเสนอคอนเทนต์ท่ีมาจากภาพยนตร์การ์ตูน 
Your Name ซ่ึงใชเ้ป็นตวัแทนในการสร้างจุดมุ่งหมายในการท่องเท่ียวใหก้บัเหล่านกัท่องเท่ียวและ
ผูท่ี้ช่ืนชอบในผลงานภาพยนตร์การ์ตูน Your Name และเป็นการส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียว
ในประเทศญ่ีปุ่นใหพ้ฒันากา้วข้ึนไปอีกขั้นหน่ึง 
 
ค าส าคัญ : แอนิเมชัน่ (Animations), ภาพยนตร์การ์ตูน, Your Name, Cool Japan, การท่องเท่ียว 
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บทที ่1 
บทน า 

1.1 ทีม่าและความส าคัญ 

 ประเทศญ่ีปุ่นเป็นประเทศยอดฮิตท่ีใครก็ใฝ่ฝันจะไปเยอืน ดว้ยเอกลกัษณ์ท่ีโดดเด่นทั้งใน
เร่ืองของสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีสวยงาม บา้นเมืองสะอาดปลอดภยั อาหารแสนอร่อยรสชาติโดดเด่น 
การคมนาคมท่ีสะดวกสบาย รวมเป็นจุดเด่นท่ีท าให้ประเทศญ่ีปุ่นน่าสนใจและกลายเป็นประเทศ
ขวญัใจของเหล่านักท่องเท่ียวท่ีหมายมัน่ว่าจะตอ้งเดินทางมาญ่ีปุ่นให้ได้สักคร้ังหน่ึง (ท่องเท่ียว
ญ่ีปุ่น ดินแดนอาทิตยอุ์ทยัสวยทุกท่ี มาเยอืนไดทุ้กฤดู,ม.ป.ป.:ออนไลน์)   
 เสน่ห์ทางธรรมชาติของญ่ีปุ่น ส าหรับนกัท่องเท่ียว ญ่ีปุ่นเป็นประเทศแห่งหมู่เกาะท่ีเต็ม
ไปดว้ยเทือกเขาแนวยาว มีซากุระเป็นดอกไมป้ระจ าชาติ และมีภูเขาฟูจิเป็นสัญลกัษณ์โดดเด่นของ
ประเทศ นอกจากนั้นยงัมีภูเขาไฟท่ียงัระอุอยูจึ่งท าให้มีแหล่งน ้ าพุร้อนตามธรรมชาติมากมาย การ
ระเบิดของภูเขาไฟในอดีตส่งผลให้เกิดเป็นทะเลสาบตามปากปล่อง ส่วนรอยแยกก็แตกเป็นสาย
น ้ าตก และเป็นท่ีราบสูงต่างๆ ทั้งหมดถูกจดัเป็นอุทยานแห่งชาติซ่ึงมีอยูท่ ัว่ประเทศ นอกจากน้ียงัมี
ชายฝ่ังทะเลท่ีทอดยาวเป็นแนวชมวิวของเกาะนอ้ยใหญ่ท่ีเป็นภาพแปลกตาน่าชมนกั ญ่ีปุ่นจึงจดัเป็น
ประเทศท่ีมีความสมบูรณ์ดา้นการท่องเท่ียว เพราะนอกจากภูมิศาสตร์ท่ีเหมาะสมแลว้ ภูมิอากาศท่ีน่ี
ก็ยงัช่วยเสริมใหมี้ความน่าสนใจยิง่ข้ึน      
 นอกจากปัจจยัทางดา้นภูมิศาสตร์และปัจจยัดา้นภูมิอากาศแลว้ ปัจจยัดา้นวฒันธรรมก็เป็น
จุดท่ีสามารถดึงดูดนกัท่องเท่ียวให้เขา้มายงัประเทศญ่ีปุ่นไดอี้กดว้ย ทั้งวฒันธรรมการแต่งกาย เช่น
การแต่งกายดว้ยชุดกิโมโน และชุดยูกาตะ วฒันธรรมดา้นอาหาร เช่น วฒันธรรมการรับประทาน
ปลาดิบ และวฒันธรรมอ่ืนๆท่ีสืบทอดมาอยา่งยาวนาน เช่น พิธีชงชา การจดัสวนดอกไมแ้บบญ่ีปุ่น 
รวมไปถึงเทศกาลต่างๆท่ีถูกจดัข้ึนตามช่วงเวลาต่างๆตลอดปี เช่น การชมซากุระบานในฤดูใบไมผ้ลิ 
การชมดอกไมไ้ฟในฤดูร้อน         

 วฒันธรรมการ์ตูนก็เป็นอีกสาเหตุหน่ึงท่ีท าให้นักท่องเท่ียวให้ความสนใจในการเขา้มา
ท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นอีกดว้ย เน่ืองจากมีการถ่ายทอดวฒันธรรมต่างๆ ผ่านส่ือบนัเทิงประเภท
การ์ตูนท่ีมีการสอดแทรกวฒันธรรมการใชชี้วิตแบบญ่ีปุ่น วฒันธรรมเหล่าน้ีไดป้รากฏอยูใ่นการ์ตูน
มากมาย จากการไดรั้บการสนบัสนุนจากรัฐบาลญ่ีปุ่น โดยนโยบาย Cool Japan ท่ีมีการส่งเสริมให้มี
การเผยแพร่วฒันธรรมญ่ีปุ่น ผา่นทางส่ือต่างๆ รวมไปถึงส่ือประเภทการ์ตูน ซ่ึงเป็นการส่งเสริมการ
ท่องเท่ียวใหแ้ก่ประเทศญ่ีปุ่นอีกดว้ย       
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 ส่ือประเภทการ์ตูนของญ่ีปุ่นท่ีได้รับความนิยมทั้งภายในและภายนอกประเทศ จึงถูก
น ามาใชเ้ป็นเคร่ืองหมายเชิงสัญลกัษณ์ท่ีเรียกวา่ “แมสคอท” ท่ีเป็นดัง่ตวัแทนประเทศญ่ีปุ่น ดงัเช่น 
โดราเอมอน ปิกาจู  ภาพยนตร์การ์ตูน Your Name ท่ีได้รับความนิยมจากทั้ งชาวญ่ีปุ่นและ
ชาวต่างชาติอย่างลน้หลาม ก็เป็นอีกปัจจยัท่ีส่งเสริมให้เกิดการท่องเท่ียวตามรอยภาพยนตร์การ์ตูน 
Your Name ข้ึนเน่ืองจากมีการใช้สถานท่ีท่ีมีอยู่จริงในประเทศญ่ีปุ่นเป็นฉากท่ีปรากฏอยู่ในเร่ือง
 จากความโดดเด่นทางด้านฉาก เน้ือเร่ือง และตวัละครท่ีได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก 
ผูว้จิยัจึงเกิด ความสนใจในการศึกษา “บทบาทของภาพยนตร์การ์ตูน Your Name ท่ีมีอิทธิพลต่อการ
ส่งเสริม การท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น” เพื่อให้เห็นถึงบทบาทความส าคญัของภาพยนตร์การ์ตูนท่ีมี
อิทธิพลในดา้นการพฒันาการท่องเท่ียว ในประเทศญ่ีปุ่นท่ีมีความสร้างสรรค์ และมีความน่าสนใจ
ต่อไป 

1.2 วตัถุประสงค์             
 1.   เพื่อศึกษานโยบาย Cool Japan ท่ี มีผลต่อส่ือประเภทการ์ตูนเพื่อการส่งเสริม
อุตสาหกรรมการท่องเท่ียวใน ประเทศญ่ีปุ่น      
 2 . เพื่ อ ศึกษาบทบาทของภาพยนตร์กา ร์ตูน  Your Name ท่ีน ามาประยุกต์ใช้ใน
อุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น 

1.3 ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ        
 1. ท าให้ทราบถึงนโยบาย Cool Japan ท่ีมีผลต่อส่ือประเภทการ์ตูนเพื่อการส่งเสริม
อุตสาหกรรม  การท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น      
 2. ท าให้ทราบบทบาทของภาพยนตร์การ์ตูนเร่ือง Your Name ท่ีน ามาประยุกต์ใช้ใน
อุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น  

1.4 ขอบเขตการศึกษา         
 1. ดา้นเน้ือหา ศึกษาบทบาทนโยบาย  Cool Japan และ บทบาทของ ภาพยนตร์การ์ตูน 
Your Name            
 2. ด้านเวลา เก็บรวบรวมขอ้มูลของนโยบาย Cool Japan ตั้งแต่เร่ิมก่อตั้ง (2552) จนถึง 
พ.ศ.2561 และบทบาทของภาพยนตร์การ์ตูน Your Name ตั้งแต่ปี พ.ศ.2556 เป็นตน้มาจนถึงปัจจุบนั
 3. ดา้นพื้นท่ี ศึกษาบทบาทของภาพยนตร์การ์ตูน Your Name ท่ีมีอิทธิพลต่อการส่งเสริม
การท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น 
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1.5 นิยามศัพท์          
 แอนิเมชั่น (Animation) หมายถึง "การสร้างภาพเคล่ือนไหว" ด้วยการน าภาพน่ิงมา
เรียงล าดบักนั  และแสดงผลอยา่งต่อเน่ืองท าใหด้วงตาเห็นภาพท่ีมีการเคล่ือนไหวในลกัษณะภาพติด
ตา (Persistence of Vision ท าให้เห็นเป็นภาพเคล่ือนไหวท่ีมีความต่อเน่ืองกนั  แมว้า่แอนิเมชัน่จะใช้
หลกัการเดียวกบัวิดีโอ แต่แอนิเมชั่นสามารถน าไปประยุกต์ใช้กบังานต่างๆได้มากมาย  เช่นงาน
ภาพยนตร์  งานโทรทศัน์  งานพฒันาเกม งานสถาปัตย ์งานก่อสร้าง งานดา้นวทิยาศาสตร์  หรืองาน
พฒันาเวบ็ไซต ์ เป็นตน้ (ทวศีกัด์ิ กาญจนสุวรรณ : 2552 : 222 )    
 ภาพยนตร์การ์ตูน หรือ อะนิเมะ (Anime) เป็นค าภาษาญ่ีปุ่นท่ีมาจากภาษาอังกฤษว่า 
แอนิเมชัน (Animation)ซ่ึงมาจากภาษาฝร่ังเศส อะนิเมะ (Anime’)และจากภาษาละติน อะนิมะ 
(Anima) แปลวา่เคล่ือนไหวหรือภาพเคล่ือนไหวแต่ความหมายกลายจนเป็นค าเฉพาะของภาษาญ่ีปุ่น
แปลวา่ ภาพยนตร์การ์ตูน ภายนอกประเทศญ่ีปุ่น อะนิเมะหมายถึงภาพยนตร์การ์ตูนสัญชาติญ่ีปุ่น 
สร้างข้ึนเพื่อใหค้วามบนัเทิงเหมือนภาพยนตร์      
 Your Name หมายถึง ช่ือภาพยนตร์การ์ตูน (Animation) จากประเทศญ่ีปุ่น ช่ือภาษาญ่ีปุ่น 
“君の名は” (Kimi no Na wa) ช่ือภาษาไทย “หลบัตาฝัน ถึงช่ือเธอ” เป็นภาพยนตร์แนวแฟนตา
ซี โรแมนติก วทิยาศาสตร์ ก ากบัและเขียนบทโดย Shinkai Makoto จากค่าย CoMix Wave Films เขา้
ฉายในประเทศญ่ีปุ่นเม่ือวนัท่ี 26 สิงหาคม พ.ศ.2559 และเข้าฉายในประเทศไทยเม่ือวนัท่ี 10 
พฤศจิกายน พ.ศ.2559          
 Cool Japan คือ หน่วยงานพิเศษของภาครัฐบาลญ่ีปุ่นก่อตั้งในปี พ.ศ.2552 ท่ีมีหน้าท่ีโป
รโมท Contents ของญ่ีปุ่น อนัได้แก่ การ์ตูน การท่องเท่ียว ภาพยนตร์ เพลง และอ่ืนๆ เพื่อท่ีจะให้
ชาวต่างชาติรับรู้ในความเป็นญ่ีปุ่น โดยมีความคาดหวงัว่าชาวต่างชาติจะหันมาบริโภค Contents 
ของญ่ีปุ่นมากข้ึน และเป็นการส่งเสริมให ้ชาวต่างชาติเขา้มาเท่ียวท่ีประเทศญ่ีปุ่นมากข้ึน 
 Contents, (คอน-เทนต)์ หมายถึง สาร ท่ีผูส่้งสารตอ้งการส่งไปยงัผูรั้บสารในรูปแบบต่างๆ 
เช่น คลิปวิดีโอ คลิปเสียง รูปภาพ อินโฟกราฟิก นิทาน เพลง ฯลฯ อาจเพียงอยา่งใดอยา่งหน่ึง หรือ
ใชห้ลายอยา่งรวมกนั เพื่อส่ือใหผู้รั้บสารเขา้ใจตรงกนักบั     
 Mascot, (แมส-คอท) หมายถึง บุคคล สัตว ์ส่ิงของ ท่ีน ามาซ่ึงความโชคดี สิริมงคล หรือ
เป็นสัญลกัษณ์แทนกลุ่ม องค์กร และอ่ืนๆ ส่วนมากมกัเห็นในการแข่งขนักีฬา การโฆษณาสินคา้ 
ประชาสัมพนัธ์ กิจกรรมรณรงคต่์างๆ เป็นตน้   
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บทที ่2 

ทบทวนวรรณกรรมและงานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

2.1 แนวคิดเร่ืองการแบ่งประเภทรูปแบบการท่องเทีย่วการท่องเที่ยว                                             

 ดไนยา ตั้งอุทยัสุข(ม.ป.ป.) ไดจ้ดัประเภทของรูปแบบการท่องเท่ียวไวด้งัน้ี 

 2.1.1 การท่องเท่ียวท่ีเก่ียวขอ้งกบัธรรมชาติ (Nature Based Tourism)                               
    การท่องเท่ียวเชิงนิเวศ (Ecotourism) เป็นช่ือท่ีคุน้หู และไดรั้บการรณรงค์มาอย่าง
ต่อเน่ือง เป็นการท่องเท่ียวในแหล่งธรรมชาติท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะถ่ิน และยงัด ารงไวซ่ึ้งวฒันธรรม
แบบดั้งเดิม            
  การท่องเท่ียวเชิงนิเวศทางทะเล (Marine Ecotourism) คล้ายกบัแบบแรก แต่เน้น
แหล่งธรรมชาติทางทะเลท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะถ่ินรวมทั้งระบบนิเวศทางทะเลดว้ย เช่น ป่าโกงกาง 
หมู่บา้นชาวเล           
  การท่องเท่ียวเชิงธรณีวิทยา (Geotourism) เป็นการท่องเท่ียวเพื่อดูความงามของภูมิ
ทศัน์ท่ีมีความแปลกท่ีเกิดจากการเปล่ียนแปลงของเปลือกโลก เช่น อุโมงค ์ถ ้าบนหนา้ผา ถ ้าน ้ าลอด 
ถ ้าหินงอกหินยอ้ย ฟอสซิล รวมทั้งศึกษา ธรรมชาติของหิน ดิน แร่ เป็นตน้   
  การท่องเท่ียวเชิงเกษตร (Agrotourism) คือการเดินทางไปท่องเท่ียวในพื้นท่ี
เกษตรกรรม สวนเกษตร วนเกษตร สวนสมุนไพร ฟาร์มปศุสัตวแ์ละเล้ียงสัตว ์อาจเขา้ชมเพื่อความ
ร่ืนรมย ์เพื่อเพิ่มประสบการณ์ใหม่ก็ได ้เช่น ชมทุ่งดอก ทานตะวนั ป้อนอาหารแกะ รีดนมวนั 
เป็นตน้    

 2.1.2 การท่องเท่ียวท่ีเก่ียวขอ้งกบัวฒันธรรม (Cultural Based Tourism)     
  การท่องเท่ียวเพื่อชมวฒันธรรมและประเพณี (Cultural and Tradition Tourism) 
อาจไม่ใช่เร่ืองใหม่เพราะเรามีประเพณีหลากหลาย เช่น ลอยกระทง  สงกรานต์ แต่ควรส่งเสริมให้
นกัท่องเท่ียวไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรมต่างๆ หรือ ประชาสัมพันธ์ตั้ งแต่เน่ินๆ กระตุ้นให้คนมา
สัมผสัด้วยตนเองสักคร้ังการท่องเท่ียวเชิงประวติัศาสตร์ (Historical tourism) คือการเดินทางไป
เท่ียวยงัโบราณสถาน ไปชมโบราณวตัถุ       
  การท่องเท่ียวชนบท (Rural tourism) เป็นการเดินทางท่องเท่ียวในหมู่บา้นชนบทท่ี
ก าลงัไดรั้บความนิยมจากชาวต่างชาติ โดยเฉพาะอยา่งยิ่งชนบทในแถบภาคเหนือ ส่ิงดึงดูดใจคือวิถี
ชีวิต ความเป็นอยูใ่นรูปแบบท่ีเรียบง่าย รูปแบบการท่องเท่ียวท่ีคลา้ยกนั คือ การท่องเท่ียวชนกลุ่ม
นอ้ย (Ethnic tourism) เพื่อการเรียนรู้วฒันธรรม ความเป็นมา และวถีิชีวติเฉพาะกลุ่ม  
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 2.1.3 รูปแบบการท่องเท่ียวอ่ืนๆ       
  นอกเหนือจากรูปแบบการท่องเท่ียวท่ีได้กล่าวไวข้า้งตน้แลว้ ยงัมีรูปแบบท่ีก าลงั
ไดรั้บความนิยมในขณะน้ีและมีแนวโนม้เติบโตไดดี้ส าหรับพื้นท่ีต่างๆในประเทศไทย เช่น 
  การท่องเท่ียวเชิงศาสนา (Meditation Tourism) เป็นการเดินทางมาเพื่อศึกษาศาสนา
หรือลทัธิต่างๆ โดยให้ความส าคญักบัการฝึกจิต ปฏิบติัธรรม ซ่ึงมีทั้งท่ีอยู่ในศาสนสถาน เช่น วดั 
ส านกัสงฆ ์และท่ีใชรี้สอร์ทเป็นสถานท่ีจดัอบรม     

 การท่องเท่ียวแบบไม่เร่งรีบ (Slow Tourism) เป็นการท่องเท่ียวแบบเนิบช้า ให้
ความส าคญักบักิจกรรมในชีวิตประจ าวนั เช่น การปรุงอาหาร-การรับประทานอาหารแบบละเมียด
ละไม การใชชี้วิตแบบไม่เร่งรีบ อาจตดัการส่ือสารโดยใชเ้ทคโนโลยอีอกไป เรียกวา่เป็นการพกัผอ่น
แบบค่อยเป็นค่อยไป เป็นรูปแบบท่ีก าลงั “มาแรง” จนมีการพฒันา Slow Hotel และ Slow Package 
ออกมาใหน้กัท่องเท่ียวเลือกใชบ้ริการ       
 การท่องเท่ียวเพื่อฟ้ืนฟูสุขภาพ (Health Tourism) เช่น การลา้งพิษ การรับประทาน
อาหารดิบๆตามธรรมชาติ (Raw Food) การฝึกโยคะ การงดส่ิงท่ีไม่มีประโยชน์ต่อร่างกาย โดยมี
วตัถุประสงคเ์พื่อสร้างความสมบูรณ์ทางกายและใจ ซ่ึงอาจมีการใหบ้ริการสปาร่วมดว้ย 
  การท่องเท่ียวแบบบ าเพ็ญประโยชน์ (Voluntourism) คนจ านวนมากมกัมีความ
สับสนวา่หากจะจ่ายเงินไปเท่ียวแลว้ยงัตอ้งไปท างานอาสาสมคัรอีกหรือ ความจริงการเดินทางเพื่อ
ไปบ าเพญ็ประโยชน์น้ีมีมาหลายปีแลว้แต่จ ากดัอยูใ่นกลุ่มเล็กๆ ต่อมาแนวคิดน้ีไดรั้บการเผยแพร่ไป
ทัว่โดยมีพื้นฐานความคิดวา่หากการไปเท่ียวแต่ละคร้ังนอกจากจะเป็นการพกัผอ่นแลว้หากสามารถ
เปิดโลกทศัน์และสร้างความดีไดด้ว้ยก็น่าจะดีไม่น้อย รูปแบบท่ีนิยม ไดแ้ก่การไปปลูกป่า การท า
เส้นทางศึกษาธรรมชาติ การสอนภาษาองักฤษ การสร้างโรงเรียนหรือบูรณะซ่อมแซมสถานศึกษา
ให้กบัเด็กท่ีดอ้ยโอกาส การเดินทางน้ีอาจมีกิจกรรมร่วมกบัการศึกษาศิลปวฒันธรรม ภูมิศาสตร์ 
ประวติัศาสตร์ หรือแมแ้ต่การศึกษาธรรมชาติ ก็ไดเ้ช่นกนั     
 การเดินทางตามรอยภาพยนตร์ หรือเพลงท่ีก าลงัไดรั้บความนิยม เช่น การเดินทาง
ไปท่องเท่ียวยงัสถานท่ีถ่ายท าภาพยนตร์เร่ืองดงั ซ่ึงอาจจะเป็นเพียงหมู่บา้นเล็กๆ หรืออาจเป็นเมือง
ใหญ่ทั้งเมืองและมีสถานท่ีท่ีเป็นฉากส าคญัในเร่ืองท่ีตอ้งไปดูให้เห็นกบัตาตนเองให้ได ้หรืออาจ
เป็นสถานท่ีๆเป็นแรงบนัดาลใจใหผู้แ้ต่งเพลงสามารถแต่งเพลงจนดงัได ้เป็นตน้ 
 นอกจากน้ียงัมีแนวคิดการท่องเท่ียวท่ีเหลือเช่ือ เป็นการท่องเท่ียวในมุมมืดซ่ึงมี
ผู ้สนใจร่วมกิจกรรมด้วย เช่น การท่องเท่ียวในสถานท่ีเคยเป็นสมรภูมิรบสถานท่ีเคยเกิด
โศกนาฏกรรม เช่น Ground Zero บริเวณท่ีเคยเกิดเหตุการณ์911บริเวณท่ีเกิดสึนามิ ค่ายกักกัน
นกัโทษ เป็นตน้ การน าเสนอรูปแบบทางการท่องเท่ียวแบบใหม่ๆ น่าจะเป็นหนทางในการสร้าง
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สีสันใหก้บัการท่องเท่ียวไดดี้กวา่การลดแลกแจกแถม หากผูป้ระกอบกิจการ ลองน าไปใช้ในการ
ดึงดูดใจลูกคา้ดู อาจไดผ้ลตอบรับท่ีดีกวา่แบบเดิมๆท่ีท ากนัอยู ่    
 กรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน กระทรวงมหาดไทย(ม.ป.ป.) ไดใ้ห้ความคิดเห็น
ไวว้า่ การท่องเท่ียวแมว้า่จะไม่ใช่ส่ิงจ าเป็นพื้นฐานหรือปัจจยั 4 ของการด ารงชีวิต แต่ก็เป็นเร่ืองของ
การพกัผ่อนหย่อนใจ เป็นนันทนาการ เป็นส่ิงท่ีพึงปรารถนาในการเสริมคุณภาพชีวิตเพราะการ
ท่องเท่ียวถือเป็นการผอ่นคลายความเครียด พร้อม ๆ กบัไดป้ระสบการณ์ท่ีแปลกใหม่ไดเ้ห็นความ
สวยงาม ได้สัมผสักับวิถีการด าเนินชีวิตท่ีเปล่ียนไปจากท่ีเคยได้ความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับ
 วฒันธรรมประเพณีทอ้งถ่ิน และไดส้ร้างความสัมพนัธ์กบัคนต่างถ่ินดว้ย ส าหรับ
ประเทศไทยเรานั้นถือได้ว่ามีศักยภาพในการท่องเท่ียวสูง เพราะมีแหล่งท่องเท่ียวท่ีสามารถ        
ดึงดูดใจนักท่องเ ท่ียวให้ เข้าไปสัมผัส   ซ่ึงแหล่งท่องเ ท่ียวดังกล่าวมีทั้ งแหล่งท่องเ ท่ียว                             
ท่ีเป็นทรัพยากรธรรมชาติ (Natural Resource) และแหล่งท่องเท่ียวท่ีเป็นศิลปวฒันธรรม (Cultural 
Resource) ท่ีมีคุณค่าทางโบราณคดีและศิลปะ ซ่ึงกระจายตวัอยูท่ ัว่ทุกภูมิภาคของประเทศ จากท่ีได้
กล่าวมาแลว้ จะเห็นได้ว่าการท่องเท่ียวมีบทบาทส าคญัยิ่งต่อการพฒันาเศรษฐกิจและสังคมของ
ประเทศ ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนั 

2.2 เนือ้เร่ืองย่อภาพยนตร์การ์ตูน Your Name 

 มิสึฮะเป็นเด็กนักเรียนหญิงในเมืองอิโตะโมะริ เหน่ือยหน่ายกับชีวิตในชนบท และ
ปรารถนาจะเป็นหนุ่มหล่อ ณ กรุงโตเกียวในชาติหนา้ ต่อมา ทะกิเด็กนกัเรียนชายในกรุงโตเกียว ต่ืน
ข้ึนพบวา่ ตนเองคือมิสึฮะ ส่วนมิสึฮะกลบัอยูใ่นร่างของทะกิ     
 ทะกิและมิสึฮะเข้าใจว่า ตนสลับร่างกัน จึงเร่ิมติดต่อส่ือสารกันโดยส่งข้อความทาง
กระดาษหรือโทรศพัท์ คร้ันเวลาผ่านไป ต่างคนเกิดเร่ิมคุน้ชินกบัร่าง และเร่ิมกา้วก่ายชีวิตของกนั 
มิสึฮะช่วยใหท้ะกิสนิทสนมกบัมิกิ โอะกุเดะระ เพื่อนร่วมงานหญิง จนทั้งคู่นดัหมายดูใจกนั ส่วนทะ
กิก็ช่วยใหมิ้สึฮะเป็นดาวโรงเรียน       
 ภายหลัง มิสึฮะบอกทะกิว่า จะมีดาวหางในเร็ววนัน้ี สามารถมองเห็นได้ในเทศกาล
ทอ้งถ่ินเมืองอิโตะโมะริ ตนตอ้งการชมมาก วนัถดัมา ทะกิจึงต่ืนข้ึนพบว่า ตนกลบัอยู่ในร่างเดิม 
แลว้ไปพบมิกิตามนดัหมาย แต่การดูใจไม่ประสบผล นอกจากน้ี ทะกิยงัตระหนกัว่า ตนและมิสึฮะ
ไม่สลบัร่างกนัอีกแลว้ ทะกิจึงตกลงใจออกติดตามหามิสึฮะ แต่ไม่ทราบแมแ้ต่ช่ือบา้นช่ือเมืองของ
เธอ จึงเตร่ตระเวนไปทัว่ชนบทญ่ีปุ่น อาศยัภาพท่ีตนร่างข้ึนจากความทรงจ า         
 ในท่ีสุด พนกังานร้านอาหารแห่งหน่ึงระลึกไดว้่า ภาพนั้นคือเมืองอิโตะโมะริ พนกังาน
คนนั้นแจง้วา่ ดาวหางตกท่ีเมืองน้ีเม่ือสามปีก่อน ท าลายเมืองจนยอ่ยยบั สังหารประชากรไปราวสาม
ในส่ี ทะกิจึงคน้หาบนัทึกเก่ียวกับอุบติัการณ์คร้ังนั้นและพบว่า มิสึฮะเป็นหน่ึงในผูเ้คราะห์ร้าย        
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ทะกิจึงไปยงัศาลเจา้ตระกลูมิสึฮะ แลว้พบวา่ ช่วงเวลาของตนและมิสึฮะนั้นไม่สัมพนัธ์กนัเลย ทะกิ
ด่ืมสาเกคุชิกะมิกะเซะท่ีมิสึฮะท าถวายไวใ้นศาล หวงัวา่จะช่วยให้ติดต่อกบัร่างมิสึฮะก่อนเกิดดาวตก
ได ้ฉะนั้น ทะกิจึงต่ืนข้ึนในร่างของมิสึฮะ และพบว่า ยงัมีเวลาช่วยเมือง จึงออกบอกเพื่อนฝูงเร่ือง
ดาวหาง และชวนกนัโยกยา้ยผูค้น ขณะนั้น ทะกิเขา้ใจวา่ มิสึฮะบดัน้ีอยูใ่นร่างตนท่ีศาล จึงมุ่งหน้า
ไปหาเธอท่ีนั้น            
 วญิญาณของมิสึฮะต่ืนข้ึนในร่างของทะกิ แลว้ออกเดินเร่ไปจนสุดยอดภูเขาท่ีซ่ึงศาลตั้งอยู ่
แมจ้ะรับรู้ได้ถึงกนัและกนั แต่ทะกิและมิสึฮะกลบัหากนัไม่เจอ เพราะช่วงเวลาของทั้งสองยงัไม่
สัมพนัธ์กนั คร้ันอาทิตยต์ก ทะกิและมิสึฮะระลึกไดว้่า เป็นยามโพลเ้พล ้ซ่ึงในภาษาญ่ีปุ่นโบราณ
เรียก "คะวะตะเระ" (彼は誰) แปลตรงตวัวา่ "นัน่ใครกนั?" และยามโพลเ้พลน้ี้เองเป็นเวลาท่ีทั้ง
คู่เคยคืนสู่ร่าง ดังนั้ น ทั้ งสองจึงพบกันทะกิบอกมิสึฮะให้ชักน าบิดาผูห่้างเหินของเธอซ่ึงเป็น
นายกเทศมนตรีเมืองนั้นให้อพยพผูค้น ทั้งคู่จึงเขียนช่ือกนัและกนัไวบ้นฝ่ามือ จะไดห้ากนัเจอเม่ือ
กลบัสู่ช่วงเวลาของแต่ละคนแลว้ ทวา่ มิสึฮะอนัตรธานไปก่อนจะเขียนช่ือตนได ้ส่วนทะกินั้นกลบั
เขียนว่า "ฉันรักเธอ" แทนช่ือของตน ดงันั้น เม่ือคนทั้งสองพยายามจะจ าช่ือของกนั จึงไร้ผล และ
ท่ีสุดก็ลืมเลือนซ่ึงกันแปดปีให้หลัง ปรากฏว่า ชาวเมืองอิโตะโมะริทั้ งหมดเอาชีวิตรอดจาก
เหตุการณ์ดาวตกได ้เพราะมิสึฮะช้ีน าใหบิ้ดาด าเนินการอยา่งทนัท่วงที ส่วนทะกิส าเร็จการศึกษาจาก
มหาวิทยาลยัและก าลงัหางาน แต่ลึก ๆ ยงัคร ่ าครวญหาอดีตบางอย่างมาตลอด ทะกิพบว่า ตนเอง
สนใจใคร่รู้เก่ียวกบัเมืองอิโตะโมะริมาเสมอ เช่น เม่ือเห็นนิตยสารเก่ียวกบัเมืองน้ี หรือผูค้นจากเมือง
น้ีท่ีเคยพบพานมาในร่างมิสึฮะ คร้ันแลว้ วนัหน่ึง ทะกิและมิสึฮะก็เห็นกนัขณะรถไฟท่ีตนโดยสาร
ผา่นพน้กนั ทั้งสองจึงลงรถแลว้ออกคน้หากนั พวกเขาพบกนั ณ ขั้นบนัได ความรู้สึกราวกบัรู้จกักนั
มาเน่ินนานก็เอ่อทน้ ก่อนคนทั้งสองจะเอ่ยปากถามช่ือกนัและกนั 

2.3 บทความและงานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 

 2.3.1 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการท่องเท่ียวตามรอยละคร และภาพยนตร์   

 กนิฏฐา เกิดฤทธ์ิ(ม.ป.ป.) ไดใ้ห้ความเห็นไวว้่า ความหมายของการท่องเท่ียวตาม
รอยละคร หรือภาพยนตร์นั้น ยงัไม่มีผูใ้ดใหค้วามหมายไดอ้ยา่งชดัเจนนกั แต่พอจะสรุปความหมาย
ไดด้งัต่อไปน้ี การท่องเท่ียวตามรอยละคร หมายถึง การท่องเท่ียวท่ีเดินทางไปในสถานท่ีท่ีอยูใ่นฉาก
ละคร ภาพยนตร์ อาจหมายถึงสถานท่ีท่ีใช้เป็นสถานท่ีถ่ายท า ภาพยนตร์หรือละคร ท่ีตนเองสนใจ
การท่องเท่ียวตามรอยภาพยนตร์เป็นการใช้กระแสความนิยมในภาพยนตร์เร่ืองนั้นๆกระตุน้ตลาด
นกัท่องเท่ียวต่างชาติเพื่อดึงรายไดด้้านการท่องเท่ียวเขา้ประเทศนั้น นับเป็นผลพลอยไดจ้ากการ
ส่งเสริมใหก้องถ่ายภาพยนตร์ต่างประเทศเขา้มาลงทุนถ่ายท าภาพยนตร์ในประเทศไทย เพื่อเผยแพร่
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สถานท่ีถ่ายทา้ภาพยนตร์เป็นจุดขายการท่องเท่ียวประเทศไทย ดึงดูดนกัท่องเท่ียวต่างชาติให้เดิน
ทางเขา้มาเท่ียวประเทศไทยมากข้ึน 

  วาสนา ปานนวม(2555) กล่าวว่า ภาครัฐมองเห็นประโยชน์ของการน าการ์ตูนซ่ึง
เป็นสินคา้ Soft Power ส่งออกไปจ าหน่ายและขยายตลาดในต่างประเทศของบริษทัและส านกัพิมพ์
การ์ตูนญ่ีปุ่นท่ีสามารถสร้างผลก าไรไดอ้ยา่งน่าพึงพอใจ อีกทั้งการท่ีชาวต่างชาตินิยมบริโภคการ์ตูน
ญ่ีปุ่น ยงัมีส่วนท าให้ทศันคติท่ีมีต่อประเทศญ่ีปุ่นเป็นไปในทางท่ีดีข้ึนด้วย รัฐบาลญ่ีปุ่นจึงร่าง
ยุทธศาสตร์ Cool Japan เพื่อใช้วางแนวทางด าเนินการส่งเสริมการ์ตูนอย่างแข็งขนัมากข้ึน โดย
ร่วมมือกบัภาคเอกชนในการประชาสัมพนัธ์ในหลายรูปแบบ อาทิเช่น การจดันิทรรศการและงาน
แสดงต่างๆ การจดัท าแคมเปญส่งเสริมการท่องเท่ียว การจดัท าเว็บไซต์ การใช้ตวัการ์ตูนเป็นส่ือ 
แต่งคอสเพลยใ์นการประชาสัมพนัธ์ในงานส าคญัต่างๆในดา้นการสร้างบุคลากร ทั้งภาครัฐและ
เอกชนมีบทบาทส าคญัในการสร้างบุคลากรของวงการการ์ตูนโดยการพฒันาหลกัสูตรการ์ตูนและ
การจดัฝึกอบรม ดา้นการวิจยัและการจดัการองค์ความรู้ ภาครัฐมีบทบาทส าคญัมากในการจดัท า
ฐานขอ้มูลของคลงัขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ (Digital Archive) และศูนยค์วามเป็นเลิศ (COE)และร่วมกบั
ภาคเอกชนจดัตั้งพิพิธภณัฑ์ เป็นตน้ นอกจากนั้น ภาครัฐมีบทบาทส าคญัอย่างยิ่งในดา้นการทูต มี
การแต่งตั้งโดราเอม่อนเป็น “ทูตวฒันธรรมการ์ตูน” และการจดัประกวดรางวลัการ์ตูนนานาชาติ 

 2.3.2 บทความท่ีเก่ียวขอ้งกบัการท่องเท่ียวตามรอยละคร และภาพยนตร์ 

  ยุทธศกัด์ิ คณาสวสัด์ิ(2556) กล่าวว่า ปัจจุบนัเป็นท่ีทราบกนัดีว่าเกาหลีใตป้ระสบ
ผลส าเร็จอย่างมากในการสร้างแบรนด์ของประเทศผ่านรูปแบบ “วฒันธรรมน าเศรษฐกิจ” นบัว่า
ส่งเสริมการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศเป็นอยา่งมาก นอกจากสร้างรายไดเ้งินตราต่างประเทศจาก
การจ าหน่ายสินคา้วฒันธรรม เช่น ภาพยนตร์ แอนิเมชัน่ วิดีโอเกม ดนตรี แฟชัน่ ฯลฯแลว้ ยงัมีส่วน
เก้ือกูลธุรกิจอ่ืนๆ ท่ีต่อเน่ืองอีกมากมาย นบัเป็นกรณีศึกษาส าคญัความจริงแลว้ในอดีตอุตสาหกรรม
วฒันธรรมของญ่ีปุ่นอยูอ่นัดบัแนวหนา้ของเอเชีย ทงั ้ในดา้นดนตรี เช่น เพลง สุก้ียาก้ีของญ่ีปุ่นโด่ง
ดงัทัว่โลก ขณะท่ีในช่วง 50 ปีท่ีผ่านมา ญ่ีปุ่นสร้างภาพยนตร์มากท่ีสุดในโลกกว่า 500 เร่ือง/ปี 
ภาพยนตร์จ านวนมากไดรั้บรางวลันานาชาติ เช่น 7 เซียนซามูไรและราโชมอน ของสุดยอดผูก้  ากบั  
คุโระซาว่า แต่อุตสาหกรรมภาพยนตร์ของญ่ีปุ่นได้ข้ึน สูงสุดในปี พ.ศ.2503 จากนั้น ก็ตกต ่าลง
เร่ือยๆ จนถึงปัจจุบนัส่วนคาราโอะเกะ การ์ตูนโปเกมอนและโดราเอมอน เกมแพ็คแมน ก็ได้รับ
ความนิยมไปทัว่โลก แต่ระยะหลงัสินคา้วฒันธรรมของญ่ีปุ่นอ่อนแอลงไปมาก โดยกระแสเกาหลี
เบียดจนตอ้งชิดซ้าย ซ่ึงความจริงว่าไปแลว้ศิลปวฒันธรรมของญ่ีปุ่นไม่ไดเ้ป็นรองเกาหลีแต่อย่าง 
น่าจะเหนือกวา่ดว้ยซ ้ าปัจจุบนักระทรวงเศรษฐกิจ การคา้ และอุตสาหกรรม (METI) ของญ่ีปุ่น ได้
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ต่ืนตวัในการส่งเสริมสินคา้วฒันธรรม โดยไดจ้ดัตั้ง กองอุตสาหกรรมส่ือและเน้ือ หา (Media and 
Content Industry Division) ต่อมาได้จัดตั้ ง  กองอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ (Creative Industries 
Division) ข้ึนเม่ือปี พ.ศ.2553 ประกอบดว้ยแผนกต่างๆ เช่น แผนกนโยบายแฟชัน่ แผนกส่งเสริม 
Cool Japan แผนกนโยบายออกแบบ แผนกสินค้าอุปโภคบริโภค และแผนกหัตถกรรมล่าสุด
กระทรวงเศรษฐกิจ การคา้ และอุตสาหกรรมไดป้ระกาศจดัตั้งบริษทั Cool Japan Fund Inc ข้ึน โดย
เร่ิมแรกจะมีเจา้หนา้ท่ี 15 คน โดยมีนายโนบุยกิู โอตะ อดีตผูอ้  านวยการของบริษทัแฟชัน่อิสเสะมิยา
เกะและอดีตผูบ้ริหารของห้างสรรพสินค้ามตัสุย่า เป็นผูบ้ริหาร เพื่อบริหารจดัการกองทุน Cool 
Japan Fund ขนาด 3.75 หม่ืนลา้นเยน หรือประมาณ1.1 หม่ืนลา้นบาท โดย 3 หม่ืนลา้นเยน มาจาก
ราชการ และอีก 7.5 พนัล้านเยน มาจากภาคเอกชน 15 บริษัท เป็นต้นว่า เอเอ็นเอ เด็นท์สุได
นิปปอนพร้ินท์ ธนาคารมิตซูโฮ ฯลฯ เพื่อช่วยเหลือ SMEs ท่ีจะขยายธุรกิจในต่างประเทศ และ
ก าหนดจะเพิ่มเงินกองทุนเป็น 9 หม่ืนลา้นเยน หรือประมาณ 3 หม่ืนลา้นบาท ภายในเดือนมีนาคม 
2557ตามโครงการก าหนดเป้าหมายสร้างรายได ้56.6 ลา้นลา้นเยน หรือ 19 ลา้นลา้นบาท ภายในปี 
2563 โดยก าหนดเป้าหมาย 6 สาขา ไดแ้ก่ 1.แฟชัน่ 2.เน้ือหา เช่น วิดีโอเกม ภาพยนตร์ การ์ตูน 3.
อาหารญ่ีปุ่น เคร่ืองส าอาง ถว้ยชาม 4.บริการ เช่น สปาโรงแรม การศึกษา สวสัดิการ 5.สินคา้ทอ้งถ่ิน 
เช่น เคร่ืองเขิน 6.การท่องเท่ียวใหต่้างชาติไดส้ัมผสักบัวฒันธรรมญ่ีปุ่น   
  บริษัท Cool Japan Inc ก าหนดน าเงินกองทุนไปสนับสนุนโครงการต่างๆ เช่น 
โครงการจดัตั้งศูนยก์ารคา้ในต่างประเทศ เพื่อเป็นช่องทางวางจ าหน่ายสินคา้ญ่ีปุ่นให้ต่างประเทศ
และเป็นสถานท่ีให้ภตัตาคารญ่ีปุ่นมาตั้ง กิจการ โครงการแสวงหาสินคา้ญ่ีปุ่นในต่างประเทศท่ีมี
ศักยภาพในตลาดต่างประเทศ โครงการส่งเสริมการออกอากาศภาพยนตร์การ์ตูนญ่ีปุ่นใน
สถานีโทรทศัน์ในต่างประเทศ โครงการไปซ้ือกิจการหรือไปร่วมลงทุนในบริษัทต่างชาติท่ีมี
เครือข่ายจ าหน่ายสินคา้กวา้งขวางในประเทศนั้น ๆ รวมถึงให้บริการสนับสนุนบริษทัญ่ีปุ่นท่ีไป
ลงทุนในอุตสาหกรรมวฒันธรรมในต่างประเทศในดา้นต่างๆ เช่นบริการดา้นกฎหมาย การท าบญัชี 
ภาษีอากร ฯลฯ 
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2.4 กรอบแนวความคิดการศึกษาและวเิคราะห์ 

 การศึกษาคร้ังน้ีมีกรอบแนวคิดการศึกษาและวเิคราะห์โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

        ท่ีมาและความส าคญั   การรวบรวมขอ้มูล             ผลการศึกษา 

 

 

 

  

       ทบทวนวรรณกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความหมายและประเภท
ของการท่องเท่ียว

ความหมายของส่ือประเภท
ภาพยนตร์การ์ตูน 

 

 

ศึกษาจากการดูภาพยนตร์
การ์ตูนเร่ือง Your Name 

ศึกษาเอกสารงานวจิยัท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการ์ตูนและ
อิทธิพลของส่ือประเภท

การ์ตูน 

ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัการท่องเท่ียว 

ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง
กบันโยบาย Cool Japan 

วเิคราะห์นโยบาย Cool 
Japan ท่ีมีผลต่อส่ือประเภท
การ์ตูนเพื่อการส่งเสริม

อุตสาหกรรมการท่องเท่ียว
ใน ประเทศญ่ีปุ่น 

วเิคราะห์บทบาทของ
ภาพยนตร์การ์ตูน Your 

Name ท่ีน ามาประยกุตใ์ช้
ในอุตสาหกรรมการ

ท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น 

สรุปผลและอภิปรายผล 

บทบาทของภาพยนตร์
การ์ตูน Your  Name ท่ีมี
อิทธิพลต่อการส่งเสริมการ
ท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น 

ความส าคญัของภาพยนตร์
การ์ตูนต่อการท่องเท่ียวใน

ประเทศญ่ีปุ่น 
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บทที ่3 

วธีิการด าเนินงานวจัิย 

 การศึกษาเก่ียวกบั บทบาทของภาพยนตร์การ์ตูน Your Name ท่ีมีอิทธิพลต่อการส่งเสริม
การท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น จะแบ่งวธีิการด าเนินงานออกเป็นขั้นตอนดงัน้ี 

3.1 แหล่งทีม่าของข้อมูล         
  3.1.1 ขอ้มูลเชิงทุติยภูมิ (Secondary Data) ท่ีรวบรวมจากแหล่งขอ้มูลมาเรียบเรียงและ
วเิคราะห์ ตามวตัถุประสงคก์ารศึกษาและขอบเขตการศึกษาท่ีก าหนดไว ้ไดแ้ก่  
   1) ศึกษาจากการดูภาพยนตร์การ์ตูนเร่ือง Your Name    
   2) ศึกษาเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ์ตูนและอิทธิพลของส่ือประเภทการ์ตูน
   3) ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการท่องเท่ียว     
   4) ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบันโยบาย Cool Japan 

3.2 วธีิการด าเนินงาน         
  ผูว้จิยัน าเสนอขอ้มูลเชิงทุติยภูมิ (Secondary Data) ท่ีรวบรวมจากแหล่งขอ้มูลมาเรียบเรียง
และวเิคราะห์ตามวตัถุประสงคก์ารศึกษาและขอบเขตการศึกษาท่ีก าหนดไว ้       

3.3 วเิคราะห์ข้อมูล          
  3.3.1 วิเคราะห์นโยบาย Cool Japan ท่ีมีผลต่อส่ือประเภทการ์ตูนเพื่อการส่งเสริม
อุตสาหกรรมการท่องเท่ียวใน ประเทศญ่ีปุ่น โดยศึกษาถึงนโยบายท่ีกล่าวถึงการใช้ส่ือประเภท
อุตสาหกรรมสร้างสรรค ์(Creative Industry) เช่น ภาพยนตร์ เกม และ การ์ตูน   
  3.3.2 วิเคราะห์บทบาทของภาพยนตร์การ์ตูน Your Name ท่ีน ามาประยุกต์ใช้ใน
อุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น โดยศึกษาจากกิจกรรม สินคา้ และรูปแบบการท่องเท่ียว
ตามรอยภาพยนตร์การ์ตูน Your Name  

3.4 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย        
 3.4.1 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั       
  1) เคร่ืองคอมพิวเตอร์       
  2) Microsoft Word 
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บทที ่4 

ผลการศึกษา 

 จากการศึกษาเร่ืองบทบาทของภาพยนตร์การ์ตูน Your  Name ท่ีมีอิทธิพลต่อการส่งเสริม
การท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น ผูว้ิจยัไดศึ้กษาถึงนโยบาย Cool Japan ท่ีมีผลต่อส่ือประเภทการ์ตูน
เพื่อการส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวใน ประเทศญ่ีปุ่น และ บทบาทของภาพยนตร์การ์ตูน 
Your Name ท่ีน ามาประยุกตใ์ชใ้นอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น ตามวตัถุประสงคท์ั้ง 
2 ขอ้ จึงไดผ้ลการศึกษาดงัต่อไปน้ี 

4.1 นโยบาย Cool Japan ทีม่ีผลต่อส่ือประเภทการ์ตูนเพือ่การส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเทีย่วใน 
ประเทศญีปุ่่น   

 ส านกังานส่งเสริมการคา้ในต่างประเทศ ณ กรุงโตเกียว(2559) ไดอ้ธิบายไวว้่า นโยบาย 
Cool Japan คืออะไร ค าวา่ ” Cool Japan “ ไม่มีค  าจ  ากดัความท่ีชดัเจน เป็นค าเรียกโดยรวมถึงสินคา้
และบริการของญ่ีปุ่นท่ีคิดวา่มีความ”  Cool “ เร่ิมแรก สินคา้และบริการส่วนใหญ่เป็นสินคา้ในกลุ่ม
อุตสาหกรรมคอนเทนต ์ เช่น มงังะ (การ์ตูน) ภาพยนตร์  ดนตรี เกม   เป็นตน้ แต่ปัจจุบนั เร่ิมขยาย
วงกวา้งสู่กลุ่มอุตสาหกรรมอ่ืน เช่น อาหาร แฟชัน่ ดีไซน์  วฒันธรรม ผลิตภณัฑ์ทอ้งถ่ิน ท่องเท่ียว   
เป็นตน้ ปัจจุบนั จ านวนประชากรของญ่ีปุ่นลดลงอย่างต่อเน่ืองและอุตสาหกรรมท่ีเคยรุ่งเร่ืองใน
อดีตถดถอยลงท าให้การบริโภคภายในประเทศลดลง ด้วยการเติบโตของเศรษฐกิจท่ีพึ่ ง
อุตสาหกรรมยานยนตแ์ละเคร่ืองใชไ้ฟฟ้าท่ีก าลงัประสบปัญหา ท าให้รัฐบาลตอ้งเปล่ียนทิศทางดว้ย
การเจาะตลาดท่ีก าลงัเติบโตเช่นในกลุ่มประเทศเศรษฐกิจเกิดใหม่ ด้วยการน าเเเสนอสินคา้และ
บริการของญ่ีปุ่นท่ีไดรั้บความนิยมจากต่างประเทศ เช่น คอนเทนต์  แฟชัน่ ผลิตภณัฑ์ทอ้งถ่ิน และ
บริการบุกตลาดต่างประเทศซ่ึงจะเป็นการกระตุน้เศรษฐกิจของญ่ีปุ่นให้เติบโตข้ึน การส่งเสริมของ
รัฐบาลญ่ีปุ่นดว้ยการน าเสนอสินคา้และบริการท่ี”  Cool “ ของญ่ีปุ่นสู่ต่างประเทศ (Outbound) และ
การเช้ือเชิญชาวต่างชาติท่องเท่ียวประเทศญ่ีปุ่นเพื่อเกิดการบริโภคข้ึนในประเทศ (Inbound) จะน าสู่
การเติบโตของเศรษฐกิจและการเพิ่มการจา้งงานในประเทศญ่ีปุ่นต่อไป การแบ่งหนา้ท่ีของแต่ละ
กระทรวง เม่ือเดือนธนัวาคม ปี พ.ศ.2555 รัฐบาลอาเบะไดแ้ต่งตั้ง รัฐมนตรียุทธศาสตร์  Cool Japan 
(Minister in charge of ”  Cool Japan “ Strategy) เป็นนโยบายการน าทีมโดยรัฐบาลซ่ึงหน่วยงานและ
กระทรวงต่าง ๆ ทุกภาคส่วนร่วมมือกนัแบบ All Japan โดยเฉพาะกระทรวงเศรษฐกิจ การคา้และ
อุตสาหกรรม ท่ีมุ่งมัน่ท่ีจะเช่ือมโยงนโยบาย Cool Japan กบัธุรกิจของเอกชนเพื่อขยายการบริโภค
สินคา้และบริการของญ่ีปุ่น 
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รูปภาพท่ี 1 การแบ่งหนา้ท่ีของแต่ละหน่วยงาน 

ท่ีมา : https://www.ditp.go.th/contents_attach/148923/148923.pdf 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2 ภาพรวมโครงการ 
ท่ีมา : https://www.ditp.go.th/contents_attach/148923/148923.pdf 
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 4.1.1 โครงการเพื่อสร้างกระแสนิยมญ่ีปุ่นไดแ้ก่     
  1) Japan Contents Localization and Promotion (J-LOP) สนับสนุนเงินช่วยเหลือ
เพื่อประชาสัมพนัธ์รายการการปรับคอนเทนตใ์ห้เขา้กบัทอ้งถ่ิน ฯลฯ เพื่อเพิ่มคอนเทนต์ท่ีสามารถ
ออกอากาศไดใ้นต่างประเทศ (งบประมาณ 15,000 ลา้นเยน หรือราว 3,000 ลา้นบาท  
  2) จดักิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งในญ่ีปุ่นและเผยแพร่ข่าวสารสู่ต่างประเทศ CoFesta เป็น
โครงการเพื่อเผยแพร่และประชาสัมพนัธ์คอนเทนต ์ เช่น เกม แอนิเมชนั มงังะ (การ์ตูน) คาแรคเตอร์  
ดนตรี ภาพยนตร์  สู่ต่างประเทศ นอกจากน้ียงัรวมถึงอุตสาหกรรมท่ีมีความสัมพนัธ์กบัคอนเทนต์  
เช่น แฟชัน่ ดีไซน์  ฯลฯ ปี พ.ศ.2558 มีงานอีเวนตท่ี์ร่วมโครงการ CoFesta รวมทั้งหมด 15 งาน การ
เผยแพร่ขอ้มูลผ่าน KOL (Key Opinion Leader) ต่างชาติ  :  เชิญ KOL ( เช่น มีเดียบายเออร์  บล็อก
เกอร์  ฯลฯ) มาร่วมงานจดัแสดงสินคา้และบริการรวมทั้งเยี่ยมชมศูนยก์ารคา้ท่ีน่าสนใจของญ่ีปุ่น 
เพื่อรายงานข่าวและเผยแพร่สู่ประเทศของตนเอง      
  3) การรณรงคเ์ร่ืองมาตรการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

 4.1.2 โครงการเพื่อสร้างรายไดใ้นต่างประเทศไดแ้ก่ 

  1) พฒันาผลิตภัณฑ์และสร้างทีมงาน เช่น “โครงการสนับสนุน Japan Brand 
Produce ” เป็นโครงการท่ีช่วยผูป้ระกอบการSMEบุกเบิกช่องทางการคา้ในต่างประเทศ ด้วยการ
สร้างทีมโดยมีโปรดิวเซอร์ ผูเ้ขา้ใจความตอ้งการของตลาดและไลฟ์สไตล์ของคนทอ้งถ่ินร่วมกบั
ผูป้ระกอบการSME ซ่ึงรัฐบาลจะช่วยเหลือในเร่ืองค่าใช้จ่าย เช่น ค่าเคร่ืองบิน ค่าจา้งโปรดิวเซอร์  
เป็นตน้ นอกจากน้ี รัฐบาลยงัช่วยสนับสนุนด้านการกระจ่ายข้อมูลข่าวสารและบุกเบิกช่องทาง
การคา้อีกดว้ย โครงการ “Cool Japan Matching Grand Prix ” เป็นโครงการท่ีให้ผูป้ระกอบการSME
ท่ีตอ้งการขยายธุรกิจสู่ต่างประเทศน าเสนอในรูปแบบ  พรีเซนเทชัน่ใหก้บักลุ่มผูป้ระกอบการหลาย
กลุ่ม เพื่อเกิดการร่วมมือกนัระหวา่งผูป้ระกอบการต่างอุตสาหกรรม    
 2) จบัคู่ธุรกิจกบัผูป้ระกอบการในต่างประเทศให้การสนบัสนุนผูป้ระกอบการท่ี
จ าหน่ายสินคา้หรือบริการเขา้ร่วมงานจดัแสดงสินคา้ในต่างประเทศ (ช่วยเหลือค่าคูหา) นอกจากน้ี
ยงัมีการจดังานสัมมนา การจดังานเจราจาจบัคู่ธุรกิจ และการช่วยเหลือด้านการประชาสัมพนัธ์    
เป็นตน้ รัฐบาลจะให้การสนบัสนุนในแต่ละประเทศทัว่โลก โดยให้ความส าคญักบัตลาดประเทศ
เศรษฐกิจเกิดใหม่ (ท่ีผ่านมาเคยให้การสนับสนุนในประเทศ เช่น อินโดนีเซีย เวียดนาม ไทย 
มาเลเซีย อินเดีย จีน แมก็ซิโก รัสเซีย ตุรกี ฝร่ังเศส อิตาลี  เป็นตน้    
 3) ทดสอบการตลาดส าหรับผูป้ระกอบการท่ีจ าหน่ายสินค้าหรือบริการท่ีเป็น
เอกลักษณ์ของญ่ีปุ่น เช่น แอนิเมชัน แฟชั่นอาหาร สินค้าท้องถ่ิน ท่ีต้องการขยายธุรกิจสู่ตลาด
ต่างประเทศโดยเฉพาะประเทศเศรษฐกิจเกิดใหม่ ดว้ยการร่วมมือกบับริษทัในทอ้งถ่ินนั้น ๆ รัฐบาล
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จะช่วยเหลือค่าใช้จ่ายส่วนหน่ึงเพื่อสนับสนุนการสร้างช่องทางการจ าหน่ายด้วยการทดสอบ
การตลาด (ท่ีผ่านมาเคยให้การสนับสนุนในประเทศไทยและประเทศอ่ืน ๆ ในภูมิภาคเอเชีย
ตะวนัออกเฉียงใต ้จีน ไตห้วนั ฮ่องกง รัสเซีย ฝร่ังเศส อเมริกา เป็นตน้)   
  4) ป้อนเงินทุน Risk Capital “Cool Japan Fund” คือกองทุนท่ีรัฐบาลร่วมกบัเอกชน
ก่อตั้งข้ึนเพื่อสนบัสนุนดา้นการเงิน การสนบัสนุนน้ีจะมีรูปแบบการสนบัสนุนท่ีแตกต่างจากการ
สนบัสนุนเงินช่วยเหลือแบบให้เปล่า เพราะรัฐบาลร่วมลงทุนในธุรกิจดว้ย เช่น เม่ือไดก้ าไรก็ตอ้ง
ปันผลให้รัฐบาล กองทุน Cool Japan จึงเป็นไฮไลท์ของนโยบาย Cool Japan   หมายถึง เงินทุนท่ี
ลงทุนไปแล้วมองเห็นผลตอบแทนในอนาคตไม่ชัดเจนความเป็นมาของการก่อตั้งกองทุน Cool 
Japan (Cool Japan Fund)ทุกฝ่ายเห็นพอ้งกนัว่า ทางรอดของเศรษฐกิจญ่ีปุ่นอยู่ท่ีการขยายตลาดสู่
ต่างประเทศเท่านั้น แต่มีปัญหาในการขยายตลาดของบริษทัท่ีญปุ่นหลายประเด็น (โดยเฉพาะบริษทั 
SME) ซ่ึงสรุปประเด็นหลกัไดด้งัน้ี    

 ประเด็นท่ี 1 คือ ขาดเงินทุน  เน่ืองจากผูป้ระกอบการไม่มีประสบการณ์ในการ
ขยายธุรกิจสู่ตลาดต่างประเทศ ท าให้เป็นเร่ืองยากท่ีจะลงทุนดว้ยตนเอง อีกทั้งสถาบนัการเงิน หรื
อนักลงทุนมกัจะไม่กลา้ตดัสินใจลงทุนในธุรกิจท่ีมีความเส่ียง    
 ประเด็นท่ี 2 คือ ขาดฐานธุรกิจ เป็นเร่ืองยากท่ีจะหาพื้นท่ีในการท าการคา้ หรือมี
ฐานเพื่อการท าธุรกิจภายในทอ้งถ่ิน       
 ประเด็นท่ี 3 คือ ขาดกลยทุธ์ ขาดขอ้มูลและโนวฮ์าว ไม่สามารถสร้างแบรนดใ์ห้
เขา้ถึงผูบ้ริโภคทอ้งถ่ินได ้

  ดว้ยปัญหาน้ี รัฐบาลจึงไดต้ั้งกองทุน Cool Japan ร่วมระหวางรัฐบาลและเอกชน
ข้ึนเม่ือปี พ.ศ.2556 โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อช่วยเหลือและแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ดงักล่าว ใขณะนั้น
(เดือนเมษายน 2559) กองทุน Cool Japan มีเงินทั้งหมด 52,300 ลา้นเยน (ราว 17,400 ลา้นบาท) เป็น
เงินจากรัฐบาล 41,600 ลา้นเยน (ราว 13,900 ลา้นบาท) และเอกชนจาก 21 บริษทัรวม 10,700 ลา้น
เยน (ราว 3,500 ลา้นบาท) รูปแบบกองทุน Cool Japan กองทุน Cool Japan ช่วยผูป้ระกอบการดา้น
เงินทุน โดยเน้น ” การเติมเต็มธุรกิจของเอกชน “(ช่วยเหลือในส่วนท่ีเอกชนไม่สามารถท าได้) 
โครงการท่ีเอกชนตดัสินใจท่ีจะลงทุนได้ยากและเป็นโครงการท่ีตรงกับนนโยบาย Cool Japan 
กองทุน Cool Japan ช่วยป้อนเงินทุนท่ีมีความเส่ียง (Risk Capital) เพื่อเป็นผูน้ าเอกชนในการร่วม
ลงทุนต่อไป กลุ่มอุตสาหกรรมท่ีกองทุน Cool Japan สนบัสนุนเป็นหลกั ไดแ้ก่ 1) ส่ือมีเดีย, คอน
เทนต ์2) อาหารและเซอร์วิส 3) แฟชัน่และไลฟ์สไตล ์ สินคา้และบริการท่ีมีเสน่ห์ของญ่ีปุ่นซ่ึงเป็นท่ี
ตอ้งการของตลาดต่างประเทศ ประเทศเป้าหมายไดแ้ก่ กลุ่มประเทศในเอเชีย ยุโรป อเมริกาและ
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ตะวนัออกกลาง โดยพิจารณาจาก ขนาดเศรษฐกิจ จ านวนประชากรท่ีมีรายไดร้ะดบักลางถึงสูงซ่ึงจะ
เป็นกลุ่มผูซ้ื้อสินคา้และบริการความชอบในสินคา้และบริการของญ่ีปุ่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปภาพท่ี 3 โครงสร้างกองทุน Cool Japan 

ท่ีมา : https://www.ditp.go.th/contents_attach/148923/148923.pdf 

 4.1.3 โครงการภายใตก้องทุน Cool Japan 

 1) โครงการจดัตั้ง Japan Channelโดยบริษทั SKY Perfect JSAT Corporation 
  โครงการน้ีจดัตั้งข้ึนเม่ือ วนัท่ี 22 กุมภาพนัธ์ พ.ศ.2557 ซ่ึงเป็นโครงการท่ีไดรั้บ
ความร่วมมือระหวา่ง กองทุน Cool Japan และ บริษทั SKY Perfect JSAT Corporation ร่วมกนัก่อตั้ง
บริษทัใหม่โดยใชช่ื้อบริษทัวา่ “WAKU WAKU JAPAN”โดยมีการออกอากาศรายการโทรทศัน์ของ
ญ่ีปุ่นในต่างประเทศ เช่น แอนิเมชนั ละครเร่ืองฮีโร่ ละครซีร่ีย ์ กีฬา ดนตรีและภาพยนตร์    เป็นตน้ 
ตลอด 24 ชัว่โมงทุกวนัดว้ยภาษาทอ้งถ่ินของแต่ละประเทศ โดยออกอากาศผ่าน “WAKU WAKU 
JAPAN” ซ่ึงเป็นช่องโทรทศัน์แบบสมาชิก (มีค่าบริการ) ในต่างประเทศของบริษทั SKY Perfect 
JSAT Corporation สามารถรับชมไดโ้ดยผ่านทีวีดาวเทียมและเคเบิลทีวี ซ่ึงการออกอากาศรายการ
โทรทศัน์สามารถเล็งเห็นผลประโยชน์ในหลายด้าน ดงัน้ี 1. เพิ่มรายได้ให้กบัเจา้ของลิขสิทธ์ิใน
ประเทศญ่ีปุ่น 2. ประชาสัมพนัธ์และส่งเสริมการจ าหน่ายสินคา้ทอ้งถ่ินของผูป้ระกอบการSME 3. 
ประชาสัมพนัธ์การท่องเท่ียวญ่ีปุ่น นอกจากน้ียงัเป็นการส่งเสริมการส่งออกคอนเทนตข์องประเทศ
ญ่ีปุ่น อีกทั้ง ท าให้เกิดความร่วมมือระหว่างผูป้ระกอบการกลายเป็นวงจรท่ีมีประสิทธิภาพอย่าง
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ต่อเน่ืองภายในปี พ.ศ.2563 ตั้งเป้าขยายการออกอากาศไปยงัต่างประเทศ 22 ประเทศรวมถึงสหรัฐฯ
และยุโรป คาดการณ์จ านวนครัวเรือนท่ีรับชมรายการโทรทศัน์ประมาณ 41 ลา้นครัวเรือน มากกว่า
ประมาณ 150 ลา้นคน (ปัจจุบนั สามารถรับชมไดใ้นประเทศอินโดนีเซีย พม่าและสิงคโปร์) 

 

รูปภาพท่ี 4 โครงสร้างกองทุน Cool Japan 
ท่ีมา : https://www.ditp.go.th/contents_attach/148923/148923.pdf 

 2) โครงการจ าหน่ายสินคา้คอนเทนต์ญ่ีปุ่นทางไปรษณีย ์(Mail-order) โดยบริษทั 
Tokyo Otaku Mode Inc. 

 Tokyo Otaku Mode Inc. ก่อตั้งข้ึนเม่ือ เมษายน ปีพ.ศ.2555 โดย Tomo Kamei
เป็นบริษทัท่ีได้รับการร่วมลงทุนระหว่างกองทุน Cool Japan และกองทุนร่วมลงทุนอ่ืนๆ เช่น 
Itochu Technology Venture,Misubishi UFJ Capital,YJ Capital เป็นตน้ Tokyo Otaku Mode Inc.เป็น
บริษทั Start up โดยบริษทัมีจุดมุ่งหมายการก่อตั้งข้ึนเพื่อด าเนินธุรกิจการเผยแพร่คอนเทนตก์าร์ตูน
และแอนิเมชนัเป็นภาษาองักฤษใหผู้ช้มในต่างประเทศจ านวน 18 ลา้นคนผา่น Facebook 
 2.1) บริษทัฯ เคยไดรั้บการจดัอนัดบัจ านวนผูถู้กใจเพจสูงสุดใน Facebook ดา้น
ธุรกิจ E-Commerce เป็นอนัดบัท่ี 3 ของโลก      
 2.2) สนับสนุนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการท าการตลาดและขยายธุรกิจการ
จ าหน่ายผลิตภณัฑค์าแรคเตอร์ในสหรัฐฯ และอินโดนีเซีย      
 2.3) วางแผนสร้าง Platform เพื่อให้Creator ท่ีถ่ายทอดแนวคิด Cool Japan 
ออกมาอยา่งเป็นรูปธรรม สามารถเปิดตวัและจ าหน่ายผลงานท่ีสร้างสรรคข้ึ์น (ผลงาน original) ออก
สู่ตลาดต่างประเทศโดยตรง         
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 2.4) การจ าหน่ายสินคา้ท่ีไดรั้บลิขสิทธ์ิอยา่งถูกตอ้ง อาจเป็นช่องทางหน่ึงท่ีช่วย
ขจดัสินคา้ปลอมแปลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิ 

 

 

 

 

 
 

รูปภาพท่ี 5 โครงสร้างการลงทุนบนอินเทอร์เน็ต 
ท่ีมา : https://www.ditp.go.th/contents_attach/148923/148923.pdf 

 3) โครงการจดัตั้งฐานการขยายธุรกิจร้านอาหารและวตัถุดิบอาหารญ่ีปุ่นจดัตั้งโดย
ไดรั้บความร่วมมือระหว่างกองทุน Cool Japan และบริษทัเอกชนท่ีมีส่วนเก่ียวขอ้งกบักบัธุระกิจ
อาหารและเหลา้สาเก Chikara no Minamoto Co., Ltd. เป็นบริษทัผูบ้ริหารจดัการร้านอาหารญ่ีปุ่น 
“IPPUDON” โดยมีการเปิดตัวในต่างประเทศคร้ังแรกในช่วง มีนาคม พ.ศ.2551 ท่ีนิวยอร์ก 
สหรัฐอเมริกาโดยใช้ช่ือว่า “IPPUDO NY East Village” ซ่ึงมีภาพรวมและวัตถุประสงค์ของ
โครงการ คือ            
  3.1) ร้านอาหารญ่ีปุ่นในยุโรปและอเมริกาเหนือส่วนใหญ่ผูบ้ริหารไม่ใช่คน
ญ่ีปุ่นเน่ืองจากเร่ืองการขอใบอนุญาตประกอบร้านอาหารมีข้อจ ากัดและเร่ืองการจดัหาวตัถุดิบ
อาหารญ่ีปุ่นมีความเส่ียง จึงท าให้การขยายธุรกิจร้านอาหารของคนญ่ีปุ่นล่าช้า โครงการน้ีจะ
สนบัสนุนธุรกิจร้านอาหารท่ีบริษทัท่ีญ่ีปุ่นเป็นเจา้ของ เพื่อจดัตั้งฐานการขยายธุรกิจร้านอาหารญ่ีปุ่น
ในต่างประเทศท่ีบริษทัท่ีญ่ีปุ่นเป็นเจา้ของ เพื่อส่งเสริมการจ าหน่ายสาเกญ่ีปุ่นและการจดัหาวตัถุดิบ
  3.2) รายละเอียดโครงการฯ ไดแ้ก่ การสนบัสนุนการเปิดร้านอาหารในเมือง
ใหญ่ของบริษัท Chikara no Minamoto Co., Ltd. ซ่ึงเป็นบริษัทผูบ้ริหารจัดการร้านอาหารญ่ีปุ่น 
IPPUDON เพื่อวตัถุประสงคด์งัน้ี 1.จ  าหน่ายเหลา้สาเกและเหลา้ขาวญ่ีปุ่น (Shochu) โดยร่วมมือกบั
หน่วยงานท่ีส่งเสริมการจ าหน่ายเหลา้ดงักล่าวในต่างประเทศ 2.จ าหน่ายวตัถุดิบอาหารญ่ีปุ่นท่ีน าเขา้
ยากเน่ืองจากกฎระเบียบการน าเขา้ของประเทศนั้น ๆ หรือผลิตวตัถุดิบดงักล่าวในประเทศนั้นเพื่อส่ง
ให้ร้านอาหารญ่ีปุ่นในทอ้งถ่ินและท าหนา้ท่ีเป็น Platform ในการขยายธุรกิจจ าหน่ายเหลา้สาเกและ
ธุรกิจร้านอาหารญ่ีปุ่นในต่างประเทศ 
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รูปภาพท่ี 6 โครงสร้างการลงทุนธุระกิจต่างประเทศดา้นอาหาร 
 ท่ีมา : https://www.ditp.go.th/contents_attach/148923/148923.pdf 

 

 4) โครงการเพื่อกระตุน้การบริโภคภายในประเทศญ่ีปุ่น 

  นอกจากการสร้างรายได้ในต่างประเทศแล้วการดึงดูดนักท่องเท่ียวและนัก
ลงทุนก็เป็นอีกทางหน่ึงท่ีจะกระตุน้เศรษฐกิจภายในประเทศ องค์การการท่องเท่ียวแห่งชาติญ่ีปุ่น 
(JNTO) จะเปิดตวัแคมเปญการตลาดเชิงกลยุทธ์ทัว่โลกส าหรับปี พ.ศ.2552-2553 เพื่อเพิ่มจ านวน
นกัท่องเท่ียวและนกัธุรกิจภายใตโ้ครงการVisit Japan เยอืนญ่ีปุ่น โดยใชช่ื้อโครงการวา่ “Visit Japan 
Year 2010”ซ่ึงมีก าหนดจะเปิดตวัในตลาดออสเตรเลียในวนัท่ี 25 พฤศจิกายน พ.ศ.2552 และ
ด าเนินการจนถึงวนัท่ี 29 มีนาคม พ.ศ.2553 โดยมีวตัถุประสงค ์ไดแ้ก่ 1)จะมุ่งเนน้ไปท่ีการส่งเสริม
การท่องเท่ียวของญ่ีปุ่น  2) การท่องเท่ียวเชิงประสบการณ์ 3) ลานสกี และกิจกรรมผจญภยักลางแจง้ 
4) เส้นทางทองท่ีสอง และ 5) อาหารและเหลา้สาเกโดยมีการด าเนินนโยบาย Cool Japan ท่ีผ่านมา
ดงัน้ี 

 มิถุนายน พ.ศ.2553 รัฐบาลสมยันายนาโอโตะ คนั ลงมติเห็นชอบกลยุทธ์เพื่อ
การเติบโตทางเศรษฐกิจคร้ังใหม่และได้น านโยบาย Cool Japan เป็น 1 ในโครงการแห่งชาติ 21 
โครงการ         
 มีนาคม พ.ศ.2554 Intellectual Property Strategy Headquarters เป็นหน่วยงาน
หลกัท่ีจะด าเนินแผนปฏิบติัการท่ีเก่ียวขอ้งกบั ” การผลกัดนั Cool Japan “ และมีเป้าหมายเพื่อขยาย
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มูลค่าตลาดท่ีเก่ียวขอ้งกบั Cool Japan จาก 4.5 ลา้นลา้นเยน (ปี พ.ศ.2552) เป็น 17 ลา้นลา้นเยน (ปี 
พ.ศ.2563) และคน้หา สร้าง เผยแพร่ เสริมสร้างความนิยม เตรียมความพร้อมพื้นฐานท่ีเก่ียวขอ้งกบั 
Cool Japan อยา่งเป็นรูปธรรม 

 ธันวาคม พ.ศ.2555 แต่งตั้ ง รัฐมนตรียุทธศาสตร์  Cool Japan (Minister in 
Charge of ”  Cool Japan “ Strategy) ในสมยัรัฐบาลอาเบะ    
 พฤศจิกายน พ.ศ.2556 ก่อตั้งกองทุน Cool Japan 

 ซ่ึงในเดือนพฤศจิกายน ปี พ.ศ.2562 ท่ีผ่านมาท่ีประเทศไทยเองก็ได้มีการจดั
งาน “Visit Japan FIT Fair 2019” (FIT Fair คร้ังท่ี 13) โดยองค์การส่งเสริมการท่องเท่ียวแห่ง
ประเทศญ่ีปุ่น (JNTO) ส านกังานกรุงเทพ ณ ห้างสรรพสินคา้ “สยามพารากอน” ซ่ึงมีกลุ่มเป้าหมาย
เป็นลูกคา้ระดบัพรีเมียม โดยเป็นงานท่องเท่ียวญ่ีปุ่นท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสุดระดบัโลก ซ่ึงจะมีราชการ
ส่วนทอ้งถ่ิน องค์กรท่ีเก่ียวขอ้งกบัการท่องเท่ียวและบริษทัเอกชนจากประเทศญ่ีปุ่น เขา้ร่วมเพื่อ
ประชาสัมพนัธ์การท่องเท่ียวประเทศญ่ีปุ่น พร้อมทั้งมีการจ าหน่ายสินคา้ท่องเท่ียวญ่ีปุ่นจากสายการ
บินและบริษัททวัร์ฝ่ายไทย เป็นต้น ภายในงานดังกล่าว JNTO และผูอ้อกบูธฝ่ายญ่ีปุ่นรวม 60 
องคก์ร จะร่วมกนัใหข้อ้มูลการท่องเท่ียวญ่ีปุ่นแก่ผูเ้ขา้ชมงานชาวไทย นอกจากน้ียงัมีบริษทัทวัร์ฝ่าย
ไทย สายการบินและบริษทัอ่ืนๆ อีก 39 แห่ง มาร่วมออกบูธเพื่อให้ค  าแนะน าและจ าหน่ายสินคา้
ท่องเท่ียวญ่ีปุ่น รวมไปถึงมีการจดัการแสดงบนเวที เช่น ทอล์กโชว,์ คอนเสิร์ต, การแสดงโชวก์ลอง
ไทโกะ และการประชาสัมพนัธ์จากผูอ้อกบูธ เป็นตน้ โดยมีนกัแสดงช่ือดงัจากประเทศไทยร่วมเล่า
ประสบการณ์การท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นอีกดว้ย 
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 รูปภาพท่ี 7 ดารานกัแสดงชาวไทยท่ีเขา้ร่วมทอลก์โชว ์ในงาน “Visit Japan FIT Fair 2019” 
 ท่ีมา : https://www.jnto.or.th/wp-content/uploads/2019/10/Visit-Japan-FIT-Fair-2019.pdf 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพท่ี 8 โปสเตอร์โฆษณางาน “Visit Japan FIT Fair 2019”  
ท่ีมา : https://www.jnto.or.th/wp-content/uploads/2019/10/Visit-Japan-FIT-Fair-2019.pdf 



22 

 

 
 

4.2 บทบาทของภาพยนตร์การ์ตูน Your Name ทีน่ ามาประยุกต์ใช้ในอุตสาหกรรมการท่องเทีย่วใน
ประเทศญีปุ่่น 

 เหมียวหง่าว[นามแฝง](2560) ได้กล่าวว่า ตั้งแต่ช่วงเร่ิมตน้เดือนสิงหาคมในปีท่ีผ่านมา
ภาพยนตร์การ์ตูนเร่ือง Your Name เป็นท่ีรู้จักไปทั่วโลก และจนถึงตอนน้ีก็กลายเป็นอนิเมะท่ี
ประสบความส าเร็จมากท่ีสุดในโลกอีกเร่ืองหน่ึงและเป็นท่ีรู้กนัวา่ประเทศญ่ีปุ่นนั้นเป็นประเทศท่ีมี
แนวคิดในการโปรโมทการท่องเท่ียวท่ีสร้างสรรค์ โดยการใช้อนิเมะท่ีได้รับความนิยม ดึงดูด
นกัท่องเท่ียวใหเ้ขา้มาในประเทศ สังเกตไดจ้ากฉากในอนิเมะต่างๆ ท่ีหยิบยกสถานท่ีจริง ๆ มาใส่ใน
การ์ตูนและมีองค์กรท่ีรับผิดชอบในเร่ืองของการท่องเท่ียวตามรอยอนิเมะโดยเฉพาะ ช่ือว่า Anime 
Tourism Association และล่าสุดก็ได้ท  าการเ ปิดเผยโปรเจคล่า สุด “Cool Japan Collaborative 
Demonstration Project”โดยมีเป้าหมายเพื่อสร้างทวัร์ให้กบัแฟน ๆ การ์ตูน ขณะเดียวกนัเทศบาล
เมือง Hida และองค์กรการท่องเท่ียว H.I.S. ก็ไดท้  าการสร้างโปรแกรมทวัร์เพื่อให้นกัท่องเท่ียวได้
เดินชมความงดงามของสถานท่ีจริงๆ ในจงัหวดั Gifu และTokyo ท่ีใชเ้ป็นฉากของเร่ือง Your Name
 แน่นอนวา่พอประชาชนและเหล่านกัท่องเท่ียวท่ีเป็นแฟนของการ์ตูนเร่ือง Your Name ได้
ทราบข่าวน้ี ก็ให้ความสนใจเป็นอยา่งมาก ซ่ึงทางผูจ้ดัก็จะท าการคดัเลือกผูโ้ชคดีเป็นจ านวน 30 คน
มาเขา้ร่วมทริปท่ีมีระยะเวลาประมาณ 5-6 วนั ข้ึนอยูก่บัสถานท่ีแต่มีขอ้แมว้า่เหล่านกัท่องเท่ียวผูโ้ชค
ดีจะตอ้งตอบแบบสอบถามในเร่ืองต่างๆ ไม่วา่จะเป็นในเร่ืองของการสัญจร ระบบขนส่งสาธารณะ 
อาหารระหว่างทวัร์ และโรงแรมต่างๆ ท่ีรวมอยูใ่นทริป หากยอมรับขอ้ตกลงขอ้น้ีก็ ก็จะไดไ้ปเขา้
ร่วมท่องเท่ียวตามรอยอนิเมะเร่ือง Your Name โดยไม่เสียค่าใชจ่้าย    
 แมวหง่าว[นามแฝง](2559) ไดก้ล่าววา่ ทางรัฐบาลของประเทศญ่ีปุ่นก็ไดใ้ห้ความส าคญั
กบัการท่องเท่ียวเป็นอยา่งมาก โดยมีการผลกัดนัใหผ้ลงานการ์ตูน หรืออนิเมะต่างๆ ใหก้ลายมาเป็น
เทรนด์ท่ีรู้จกัไปทัว่โลกผ่านสินคา้ต่างๆ อย่างเช่น อาหาร แฟชั่น เป็นตน้เมืองฮิดะ จงัหวดักิฟุ ท่ี
ประเทศญ่ีปุ่นตอนน้ีก าลงัเน้ือหอมสุดๆ เม่ือมีนักท่องเท่ียวเดินทางมาตามรอยหนังดงัอย่าง Your 
Name อยา่งคบัคัง่ ส่งผลใหมี้เงินหมุนเวยีนมหาศาลกวา่ 18.5 พนัลา้นเยน 
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รูปภาพท่ี 9 นกัท่องเท่ียวต่อแถวแวะมาแปะบอร์ดของห้องสมุดในเมือง 
ท่ีมา : https://www.catdumb.com/your-name-119/ 

  

 

 

 

 

 

 

รูปภาพท่ี 10 กิจกรรมแปะบอร์ดของหอ้งสมุดในเมือง 
ท่ีมา : https://www.catdumb.com/your-name-119/ 

 หมู่บา้นท่ีเป็นฉากหลงัของเร่ืองอย่างอิโตโมรินั้นจ าลองมาจากสถานท่ีจริง คือเมืองฮิดะ 
ซ่ึงมีสภาพภูมิประเทศท่ีเตม็ไปดว้ยตน้ไม ้รายลอ้มดว้ยหุบเขา และเงียบสงบเหมือนกนักบัภาพในแอ
นิเมชัน่ ท าให้ปัจจุบนัเมืองน้ีมีคนให้ความสนใจเป็นจ านวนมากจากผูท่ี้มีความชอบและสนใจใน
แอนิเมชนัเร่ืองน้ีและอยากมาสัมผสัสถานท่ีจริง ซ่ึงทางจงัหวดัก็เตรียมพร้อมตอ้นรับนกัท่องเท่ียวท่ี
เดินทางมาเป็นอยา่งดี 

https://www.catdumb.com/your-name-119/
https://www.catdumb.com/your-name-119/
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รูปภาพท่ี 11 สาเกท่ีปรากฏในเร่ือง Your Name  
ท่ีมา : https://www.catdumb.com/your-name-119/ 

 นอกจากท่ีพกั และท่ีเท่ียวในเมืองแลว้ คุจิกะมิสาเก หรือสาเกเทพท่ีปรากฏในเร่ือง ไดรั้บ
ความนิยมเป็นอยา่งมาก โดยปกติผลิตออกมาในจ านวนจ ากดัเพียง 3,000 ขวดต่อปีเท่านั้น หลงัจากมี
กระแสความนิยมในแอนิเมชัน่เร่ืองน้ีเขา้มาก็ส่งเสริมให้สินคา้ขายหมดอยา่งรวดเร็ว จากท่ีกล่าวมา
ขา้งตน้จึงเป็นขอ้พิสูจน์วา่การท่องเท่ียวตามรอยภาพยนตร์นั้นสร้างรายไดใ้หแ้ก่ชุมชนไดเ้ป็นอยา่งดี
 Talon Japan (ม.ป.ป) กล่าววา่ จากความส าเร็จท่ีน่าอศัจรรยข์องภาพยนตร์แอนิเมชัน่เร่ือง
น้ี จนกลายเป็นกระแสช่วยส่งเสริมการท่องเท่ียวไดอ้ยา่งลน้หลาม ท าให้หลายๆคนตอ้งการท่ีจะไป
สัมผสักบัเมืองฮิดะด้วยตวัเอง ส่งผลให้โรงแรม ร้านคา้ และการท่องเท่ียวต่างๆของเมืองสามารถ
สร้างรายได้หลายพนัลา้นเยน ดงันั้นจึงเป็นท่ีมาของเส้นทางรถบสัสาย “Your Name” ของบริษทั 
Nohi Bus ท่ีเปิดให้บริการดว้ยรถบสัเพน้ทล์ายฉากท่ีน่าประทบัใจของตวัละครหลกัในเร่ืองอยา่ง ทะ
กิและมิสึฮะ รวมทั้งภาพลายเส้นของนกัวาดการ์ตูนเร่ืองน้ีอีกดว้ย   
 เส้นทางการเดินรถจะมีจุดหมายปลายทางอยู่ท่ีสถานีฮิดะ ฟุรุกาวะ (Hida Furukawa 
Station) จงัหวดักิฟุ และต้นทางจาก Busta Shinjuku ในโตเกียว ซ่ึงจะมีให้บริการแบบไป-กลับ 
เพื่อให้ชาวเมืองไดส้ัมผสักบัชีวิตในชนบทและชาวบา้นในชนบทเองจะไดใ้ชเ้วลาบางส่วนในเมือง
หลวงเช่นกนั         
 ส าหรับรถบสั “Your Name” เร่ิมตน้ให้บริการในวนัท่ี 27 กุมภาพนัธ์ พ.ศ.2560 และมี
ก าหนดการท่ีจะส้ินสุดการใหบ้ริการจนถึงส้ินเดือนมีนาคม พ.ศ.2561 หรือประมาณ 1 ปีเท่านั้น ซ่ึง
จะมีระยะเวลาการเดินทางจากเมืองฮิดะถึงชินจูกุประมาณ 6 ชัว่โมงดว้ยราคาเร่ิมตน้ท่ี ¥ 6,900  

 

https://www.catdumb.com/your-name-119/
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รูปภาพท่ี 12 รถบสัเพน้ทล์าย Your Name  

ท่ีมา : https://www.catdumb.com/your-name-119/ 
 
 ท่ีเมืองฮิดะฟุรุคาวะ (Hida Furukawa) จงัหวดักิฟุ (Gifu) ซ่ึงเป็นหน่ึงในสถานท่ีท่ีปรากฏ
ในภาพยนตร์การ์ตูน Your Name  โดยมีร้าน “ผา้ยอ้มและผา้ทอ โอโบระ” มีบริการใหเ้ช่าชุดกิโมโน
และช่วยสวมชุดกิโมโน นอกจากน้ียงัมีกิจกรรมให้ทดลองท า “เชือกถกัดว้ยมือ” แบบเดียวกนักบัท่ี
มิสึฮะ ตวัละครเอกในเร่ือง Your Name สวมใส่  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 13 ร้านผา้ยอ้มและผา้ทอ โอโบระ (Some to Fofuku Obora) 
ท่ีมา : https://matcha-jp.com/th/5244 

 
 

https://www.catdumb.com/your-name-119/
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รูปภาพท่ี 14 กิจกรรมการท า “เชือกถกัดว้ยมือ”   
ท่ีมา : https://matcha-jp.com/th/5244 

 ในประเทศไทยก็มีผูท่ี้เดินทางท่องเท่ียวตามรอยภาพยนตร์การ์ตูน Your Name เช่นกนั
โดยมีผูท่ี้ไดเ้ขียนเล่าเร่ืองราวการท่องเท่ียวของตน และมีการถ่ายรูปเปรียบเทียบสถานท่ีท่ีปรากฎใน
เร่ืองท่ีมีอยูจ่ริงในประเทศญ่ีปุ่นเอาไวด้ว้ย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปภาพท่ี 15 กระทูรี้ววิ การท่องเท่ียวตามรอยภาพยนตร์การ์ตูน Your Name   

ท่ีมา : https://pantip.com/topic/39370343 
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บทที ่5 

สรุปผลและอภิปรายผลการศึกษา 

 จากการศึกษาเร่ืองบทบาทของภาพยนตร์การ์ตูน Your  Name ท่ีมีอิทธิพลต่อการส่งเสริม
การท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น ผูว้ิจยัไดศึ้กษาถึงนโยบาย Cool Japan ท่ีมีผลต่อส่ือประเภทการ์ตูน
เพื่อการส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวใน ประเทศญ่ีปุ่น และ บทบาทของภาพยนตร์การ์ตูน 
Your Name ท่ีน ามาประยุกตใ์ชใ้นอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น ตามวตัถุประสงคท์ั้ง 
2 ขอ้ ผูว้ิจยัไดว้ิเคราะห์ขอ้มูลทุติยภูมิจากเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ท าให้ผูว้จิยัไดพ้บขอ้สรุป
การศึกษา และน าเสนอการอภิปรายผล 

5.1 สรุปผลการศึกษา 

 5.1.1 นโยบาย Cool Japan ท่ีมีผลต่อส่ือประเภทการ์ตูนเพื่อการส่งเสริมอุตสาหกรรมการ
ท่องเท่ียวใน ประเทศญ่ีปุ่น 
  จากการศึกษานโยบาย Cool Japan ท่ีมีผลต่อส่ือประเภทการ์ตูนเพื่อการส่งเสริม
อุตสาหกรรมการท่องเท่ียวใน ประเทศญ่ีปุ่น พบวา่รัฐบาลญ่ีปุ่นไดใ้ห้ความส าคญักบัสินคา้ในกลุ่ม
อุตสาหกรรมคอนเทนต ์ เช่น มงังะ (การ์ตูน) ภาพยนตร์  ดนตรี เกม  ดว้ยการเติบโตของเศรษฐกิจท่ี
พึ่งอุตสาหกรรมยานยนตแ์ละเคร่ืองใชไ้ฟฟ้าท่ีก าลงัประสบปัญหา ท าให้รัฐบาลตอ้งเปล่ียนทิศทาง
ดว้ยการเจาะตลาดท่ีก าลงัเติบโตเช่นในกลุ่มประเทศเศรษฐกิจเกิดใหม่ ดว้ยการน าเสนอสินคา้และ
บริการของญ่ีปุ่นท่ีไดรั้บความนิยมจากต่างประเทศ เช่น คอนเทนต์  แฟชัน่ ผลิตภณัฑ์ทอ้งถ่ิน และ
บริการ บุกตลาดต่างประเทศซ่ึงจะเป็นการกระตุน้เศรษฐกิจของญ่ีปุ่นให้เติบโตข้ึน การส่งเสริมของ
รัฐบาลญ่ีปุ่นดว้ยการน าเสนอสินคา้และบริการท่ีเป็นของญ่ีปุ่นสู่ต่างประเทศ (Outbound) และการ
เช้ือเชิญชาวต่างชาติท่องเท่ียวประเทศญ่ีปุ่นเพื่อเกิดการบริโภคข้ึนในประเทศ (Inbound) จะน าสู่การ
เติบโตของเศรษฐกิจและการเพิ่มการจ้างงานในประเทศญ่ีปุ่นต่อไป การแบ่งหน้าท่ีของแต่ละ
กระทรวง เม่ือเดือนธนัวาคม ปี พ.ศ.2555 รัฐบาลอาเบะไดแ้ต่งตั้ง รัฐมนตรียุทธศาสตร์  Cool Japan 
(Minister in charge of  “Cool Japan” Strategy) เป็นนโยบายการน าทีมโดยรัฐบาลซ่ึงหน่วยงานและ
กระทรวงต่าง ๆ ทุกภาคส่วนร่วมมือกนัแบบ All Japan โดยเฉพาะกระทรวงเศรษฐกิจ การคา้และ
อุตสาหกรรม ท่ีมุ่งมัน่ท่ีจะเช่ือมโยงนโยบาย Cool Japan กบัธุรกิจของเอกชนเพื่อขยายการบริโภค
สินคา้และบริการรวมไปถึงการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นดว้ย โดยมีโครงการต่าง ๆ ท่ีมีการน าส่ือ
ประเภทภาพยนตร์การ์ตูนมาใชเ้พื่อส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวใน ประเทศญ่ีปุ่น ดงัน้ี 
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  1) โครงการเพื่อสร้างกระแสนิยมญ่ีปุ่นไดแ้ก่     
   1 . 1 )  Japan Contents Localization and Promotion (J-LOP) สนับส นุน เ งิ น
ช่วยเหลือเพื่อประชาสัมพนัธ์รายการการปรับคอนเทนตใ์ห้เขา้กบัทอ้งถ่ิน ฯลฯ เพื่อเพิ่มคอนเทนตท่ี์
สามารถออกอากาศไดใ้นต่างประเทศ (งบประมาณ 15,000 ลา้นเยน หรือราว 3,000 ลา้นบาท 
   1.2 ) จดักิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งในญ่ีปุ่นและเผยแพร่ข่าวสารสู่ต่างประเทศ CoFesta 
เป็นโครงการเพื่อเผยแพร่และประชาสัมพนัธ์คอนเทนต์  เช่น เกม แอนิเมชัน มังงะ (การ์ตูน) 
คาแรคเตอร์  ดนตรี ภาพยนตร์  สู่ต่างประเทศ นอกจากน้ียงัรวมถึงอุตสาหกรรมท่ีมีความสัมพนัธ์กบั
คอนเทนต ์ เช่น แฟชัน่ ดีไซน์  ฯลฯ ปี พ.ศ.2558 มีงานอีเวนตท่ี์ร่วมโครงการ CoFesta รวมทั้งหมด 
15 งาน การเผยแพร่ขอ้มูลผ่าน KOL (Key Opinion Leader) ต่างชาติ  :  เชิญ KOL ( เช่น มีเดียบาย
เออร์  บล็อกเกอร์  ฯลฯ) มาร่วมงานจดัแสดงสินคา้และบริการรวมทั้งเยี่ยมชมศูนยก์ารคา้ท่ีน่าสนใจ
ของญ่ีปุ่น เพื่อรายงานข่าวและเผยแพร่สู่ประเทศของตนเอง     
   1.3) การรณรงคเ์ร่ืองมาตรการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิ 
  2) โครงการภายใตก้องทุน Cool Japan      
    2.1) โครงการจดัตั้ง Japan Channelโดยบริษทั SKY Perfect JSAT Corporation
โครงการน้ีจดัตั้งข้ึนเม่ือ วนัท่ี 22 กุมภาพนัธ์ พ.ศ.2557 ซ่ึงเป็นโครงการท่ีไดรั้บความร่วมมือระหวา่ง 
กองทุน Cool Japan และ บริษทั SKY Perfect JSAT Corporation ร่วมกนัก่อตั้งบริษทัใหม่โดยใชช่ื้อ
บริษทัวา่ “WAKU WAKU JAPAN”โดยมีการออกอากาศรายการโทรทศัน์ของญ่ีปุ่นในต่างประเทศ 
เช่น แอนิเมชนั ละครเร่ืองฮีโร่ ละครซีร่ีย ์ กีฬา ดนตรีและภาพยนตร์    เป็นตน้ ตลอด 24 ชัว่โมงทุก
วนัดว้ยภาษาทอ้งถ่ินของแต่ละประเทศ โดยออกอากาศผา่น “WAKU WAKU JAPAN” ซ่ึงเป็นช่อง
โทรทัศน์แบบสมาชิก (มีค่าบริการ) ในต่างประเทศของบริษทั SKY Perfect JSAT Corporation 
สามารถรับชมได้โดยผ่านทีวีดาวเทียมและเคเบิลทีวี ซ่ึงการออกอากาศรายการโทรทศัน์สามารถ
เล็งเห็นผลประโยชน์ในหลายด้าน ดังน้ี 1. เพิ่มรายได้ให้กบัเจ้าของลิขสิทธ์ิในประเทศญ่ีปุ่น 2. 
ประชาสัมพนัธ์และส่งเสริมการจ าหน่ายสินคา้ทอ้งถ่ินของผูป้ระกอบการSME 3. ประชาสัมพนัธ์
การท่องเท่ียวญ่ีปุ่น นอกจากน้ียงัเป็นการส่งเสริมการส่งออกคอนเทนตข์องประเทศญ่ีปุ่น อีกทั้ง ท า
ให้เกิดความร่วมมือระหว่างผูป้ระกอบการกลายเป็นวงจรท่ีมีประสิทธิภาพอย่างต่อเน่ืองภายในปี 
พ.ศ.2563 ตั้ งเป้าขยายการออกอากาศไปยงัต่างประเทศ 22 ประเทศรวมถึงสหรัฐฯและยุโรป 
คาดการณ์จ านวนครัวเรือนท่ีรับชมรายการโทรทศัน์ประมาณ 41 ลา้นครัวเรือน มากกว่าประมาณ 
150 ลา้นคน (ปัจจุบนั สามารถรับชมไดใ้นประเทศอินโดนีเซีย พม่าและสิงคโปร์) 
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  2.2) โครงการจ าหน่ายสินคา้คอนเทนต์ญ่ีปุ่นทางไปรษณีย ์(Mail-order) โดย
บริษทั Tokyo Otaku Mode Inc. 

   Tokyo Otaku Mode Inc. ก่อตั้ งข้ึนเม่ือ เมษายน ปีพ.ศ.2555 โดย Tomo 
Kameiเป็นบริษทัท่ีไดรั้บการร่วมลงทุนระหวา่งกองทุน Cool Japan และกองทุนร่วมลงทุนอ่ืนๆ เช่น 
Itochu Technology Venture, Misubishi UFJ Capital, YJ Capital เ ป็นต้น  Tokyo Otaku Mode Inc.
เป็นบริษทั Start up โดยบริษทัมีจุดมุ่งหมายการก่อตั้งข้ึนเพื่อด าเนินธุรกิจการเผยแพร่คอนเทนต์
การ์ตูนและแอนิเมชันเป็นภาษาองักฤษให้ผูช้มในต่างประเทศจ านวน 18 ล้านคนผ่าน Facebook
   

 5.1.2 บทบาทของภาพยนตร์การ์ตูน Your Name ท่ีน ามาประยุกตใ์ชใ้นอุตสาหกรรมการ
ท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น 

  จากการศึกษาบทบาทของภาพยนตร์การ์ตูน Your Name ท่ีน ามาประยุกต์ใช้ใน
อุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นพบวา่ การท่ีภาพยนตร์การ์ตูน Your Name ไดรั้บความ
นิยมจากทั้ งคนภายในประเทศญ่ีปุ่น และชาวต่างชาตินั้ น เป็นไปตามจุดประสงค์ของหน่ึงใน
นโยบาย Cool Japan ท่ีให้การสนบัสนุนอุตสาหกรรมสร้างสรรค ์เพื่อสร้างรายไดเ้ขา้สู่ประเทศโดย
อาศยั คอนเทนต์ท่ีสร้างข้ึนซ่ึงภาพยนตร์การ์ตูน Your Name เป็นหน่ึงในส่ือท่ีสร้างรายไดใ้ห้แก่
ประเทศญ่ีปุ่นเป็นอยา่งมาก ทั้งจากการจดักิจกรรมต่างๆ ตามสถานท่ีท่ีปรากฏภายในเร่ืองเพื่อสร้าง
เป็นเร่ืองราวท่ีน่าสนใจให้กบันกัท่องเท่ียว อีกทั้งยงัมีการส่งเสริมการท่องเท่ียวโดยโครงการ Cool 
Japan ของรัฐบาลญ่ีปุ่นท่ีจดักิจกรรมเปิดให้ลงทะเบียน ลุ้นเป็นผูโ้ชคดีได้ท่องเท่ียวโดยไม่เสีย
ค่าใชจ่้าย เพื่อเป็นการประชาสัมพนัธ์แหล่งท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นไปในตวั และนอกจากน้ียงัมี
กิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีจดัข้ึนไดแ้ก่  

  1) การท่องเท่ียวตามรอยอนิเมะโดยเฉพาะ ช่ือวา่ Anime Tourism Association และ
ล่าสุดก็ได้ท  าการเปิดเผยโปรเจคล่าสุด “Cool Japan Collaborative Demonstration Project”โดยมี
เป้าหมายเพื่อสร้างทวัร์ให้กับแฟน ๆ การ์ตูน ขณะเดียวกันเทศบาลเมือง Hida และองค์กรการ
ท่องเท่ียว H.I.S. ก็ได้ท  าการสร้างโปรแกรมทวัร์เพื่อให้นักท่องเท่ียวได้เดินชมความงดงามของ
สถานท่ีจริงๆ ในจงัหวดั Gifu และTokyo ท่ีใชเ้ป็นฉากของเร่ือง Your Name   
  2) การขายสินคา้ท่ีมาจากภาพยนตร์การ์ตูน Your Name เช่น เหลา้สาเกเทพ หรือท่ี
เรียกวา่ คุจิกะมิสาเก 
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  3) เส้นทางรถบสัสาย “Your Name” ของบริษทั Nohi Bus ท่ีเปิดให้บริการด้วยรถ
บสัเพน้ทล์ายฉากท่ีน่าประทบัใจของตวัละครหลกัในเร่ืองอยา่ง ทะกิและมิสึฮะ รวมทั้งภาพลายเส้น
ของนกัวาดการ์ตูนเร่ืองน้ี 

  4) กิจกรรมใหท้ดลองท า “เชือกถกัดว้ยมือ” แบบเดียวกนักบัท่ีมิสึฮะ ตวัละครเอกใน
เร่ือง Your Name สวมใส่ 

  5) ในประเทศไทยมีผูท่ี้เดินทางท่องเท่ียวตามรอยภาพยนตร์การ์ตูน Your Name 
โดยมีผูท่ี้ไดเ้ขียนเล่าเร่ืองราวการท่องเท่ียวของตน และมีการถ่ายรูปเปรียบเทียบสถานท่ีท่ีปรากฏใน
เร่ืองท่ีมีอยูจ่ริงในประเทศญ่ีปุ่นเอาไวด้ว้ย 

5.2 อภิปรายผลการศึกษา 

 สิรินาถ แต่สกุล(2559) ไดส้รุปไวใ้นงานวจิยัวา่ จากการศึกษานโยบายการส่งเสริมการ์ตูน
เพื่อการส่งเสริมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น หรือยุทธศาสตร์คูลเจแปน Cool Japan (Minister in 
Charge of “Cool Japan” Strategy)ท่ีแ ต่งตั้ งอย่ า ง เ ป็นทางการภายหลังใน  ค .ศ .  2012  โดย
นายกรัฐมนตรีญ่ีปุ่น ชินโซะ อาเบะ (Shinzo Abe) นั้นในแต่ละช่วงเวลาพบว่าการเปล่ียนแปลงของ
นโยบายมีการพฒันาการโดยเน้นดา้นการท่องเท่ียวมากข้ึน โดยเร่ิมจากรัฐบาลให้ความส าคญัใน
ส่วนของนโยบายทรัพยสิ์นทางปัญญาเพื่อให้การสนบัสนุนและป้องกนัอุตสาหกรรมสร้างสรรค์
(Creative Industry) ของญ่ีปุ่น ซ่ึงเป็นสินค้าวฒันธรรมสร้างสรรค์อย่างเช่น เกม การ์ตูน มังงะ 
และอนิเมะญ่ีปุ่น ทั้งน้ีรัฐบาลญ่ีปุ่นยงัมีการผลกัดนัวฒันธรรมการ์ตูนญ่ีปุ่นผ่านส่ือดิจิทลัต่างๆเพื่อ
ส่งออกไปยงัต่างประเทศโดยมีการแต่งตั้งทูตวฒันธรรมการ์ตูนアニメ文化大使 (Anime 
ambassador) นอกจากน้ีภาครัฐและภาคเอกชนให้ความร่วมมือกนัส่งเสริมการ์ตูนผ่านการจดังาน
แสดงต่างๆ โดยได้รับการสนับสนุนจากทางหน่วยงาน経済産業省 Ministry of Economy 
Trade and Industry(METI) ในการจดังานเทศกาลท่ีเก่ียวกับการ์ตูนอย่างงาน Japan International 
Contents Festival(Cofesta) จึงแสดงให้เห็นว่ามีจานวนกลุ่มผูบ้ริโภคเพิ่มข้ึนเร่ือยๆ โดยวดัจากการ
จดังานคร้ังท่ี 3 ในปีค.ศ. 2010 นั้นมีผูเ้ขา้ชมงานถึง 1,120,000 คน และ1,300,000 คนในปีค.ศ. 2011 
นอกจากน้ีก็เร่ิมมีงานเทศกาลท่ีเก่ียวกบัการ์ตูนและอุตสาหกรรมญ่ีปุ่นโดยตรงเพิ่มมากข้ึน อยา่งเช่น
งาน Creative Market Tokyo งานTokyo International Anime Festival และ งาน Electronic Book & 
Manga Summit in Akihabara ซ่ึงทารายไดใ้หก้บัประเทศญ่ีปุ่นมากถึงประมาณ 8 จนถึง 11 ลา้นลา้น
เยน นบัเป็นการประสบความส าเร็จเป็นอยา่งยิ่งต่ออุตสาหกรรมการ์ตูนของญ่ีปุ่น ดว้ยเหตุน้ีในช่วง
หลังจึงมีการสนับสนุนจากองค์กรส่งเสริมการท่องเท่ียวญ่ีปุ่น หรือ Japan National Tourism 
Organization (JNTO) ท่ีไดเ้ขา้มาผลกัดนัและส่งเสริมการ์ตูนเพื่อการท่องเท่ียวประเทศญ่ีปุ่น โดยมี
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การจดัแคมเปญท่ีเก่ียวกบัการท่องเท่ียวการ์ตูนมากมาย ทั้งการท่องเท่ียวตามรอยการ์ตูน แผ่นพบั
และแผนท่ีนาเท่ียวโดยการ์ตูน เพื่อสร้างอตัลกัษณ์ท่ีโดดเด่นใหก้บัการ์ตูนและการท่องเท่ียวประเทศ
ญ่ีปุ่นมีการจดัทาสินคา้ แคมเปญ สถานท่ีต่างๆท่ีเดิมทีเป็นฉากภายในเน้ือเร่ืองของการ์ตูนเร่ืองต่างๆ 
ให้กลายเป็นสถานท่ีท่องเท่ียว ทาการ์ตูนญ่ีปุ่นในปัจจุบนันบัวา่กลายเป็นสินคา้ชนิดหน่ึงท่ีสามารถ
ทารายไดใ้หก้บัประเทศเป็นอนัดบัตน้ๆ ของประเทศเลยก็วา่ได ้    
 ดงันั้นจึงสรุปได้ว่าจากการศึกษาในเร่ืองการท่องเท่ียวในรูปแบบต่าง ๆ การท่องเท่ียว
รูปแบบพิเศษถือเป็นการท่องเท่ียวรูปแบบหน่ึงท่ีไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งมากในสังคมปัจจุบนัและ
เป็นรูปแบบการท่องเท่ียวท่ีส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวเป็นอยา่งมากจากการท่ีมีส่ือประเภท
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ (Creative Industry) ดงัเช่นกรณีศึกษาท่ีผูว้จิยัน าเสนอคือ ภาพยนตร์การ์ตูน 
Your Name ท่ีเป็นแรงจูงใจให้เกิดการท่องเท่ียวตามรอยภาพยนตร์การ์ตูนผนวกกบัการท่ีไดรั้บการ
สนบัสนุนและให้ความร่วมมือจากทั้งภาครัฐบาลและภาคเอกชนของญ่ีปุ่นผา่นนโยบาย Cool Japan 
ท่ีมีจุดประสงค์หลกัเพื่อการสร้างรายไดใ้ห้กบัประเทศญ่ีปุ่นผ่านการจดักิจกรรมต่าง ๆ ท่ีเป็นการ
น าเสนอคอนเทนตท่ี์มาจากภาพยนตร์การ์ตูน Your Name ซ่ึงใชเ้ป็นตวัแทนในการสร้างจุดมุ่งหมาย
ในการท่องเท่ียวให้กบัเหล่านกัท่องเท่ียวและผูท่ี้ช่ืนชอบในผลงานภาพยนตร์การ์ตูน Your Name 
และเป็นการส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นใหพ้ฒันากา้วข้ึนไปอีกขั้นหน่ึง 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

 ผูว้ิจ ัยได้ศึกษาเก่ียวกับบทบาทของภาพยนตร์การ์ตูน Your  Name ท่ีมีอิทธิพลต่อการ
ส่งเสริมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น และเล็งเห็นวา่มีภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองอ่ืน ๆ ท่ีน่าสนใจใน
การน ามาใชเ้ป็นกรณีศึกษา ดงัเช่นผลงานเร่ือง “Weathering with You” ท่ีออกฉายปีพ.ศ.2562 ท่ีผา่น
มา ซ่ึงเป็นภาพยนตร์การ์ตูนท่ีเขียนข้ึนโดย Shinkai Makoto ผูส้ร้างเดียวกนักบั “Your Name” ท่ี
ไดรั้บความนิยมจากทั้งชาวญ่ีปุ่นและชาวไทยเป็นอยา่งมากเช่นเดียวกนั 
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