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บทคดัย่อ 

การศึกษารูปแบบการใชแ้ฟรนไชส์จากเกมและการ์ตูนเพื่อส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียว

ในประเทศญ่ีปุ่น โดยใชบ้ริษทัโปเกมอนซ่ึงเป็นบริษทัจ าหน่ายส่ือมีเดียแฟรนไชส์จากเกมและการ์ตูนท่ี
ช่ือว่า “โปเกมอน” มาเป็นกรณีศึกษา มีจุดประสงคเ์พื่อศึกษาถึงรูปแบบหรือวิธีการใชส่ื้อแฟรนไชส์ท่ี
เป็นวิดีโอเกมหรือการ์ตูนเขา้มาส่งเสริมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นรวมถึงพฒันาการและประเภท
สินคา้ของแฟรนไชส์โปเกมอน โดยการน าขอ้มูลประวติัพฒันาการของส่ือแฟรนไชส์โปเกมอนและ
ประเภทของธุรกิจสินคา้ท่ีมาจากแฟรนไชส์ของบริษัทโปเกมอน รวมถึงข้อมูลเชิงนโยบาย กรอบ

แนวคิดและโครงการต่าง ๆ ของบริษทัโปเกมอนมารวบรวมและวิเคราะห์ ซ่ึงการศึกษาพบว่า  บริษทั
โปเกมอนซ่ึงแต่เดิมทีเป็นบริษทัจ าหน่ายส่ือวิดีโอเกมและการ์ตูนนั้นมีแนวคิดท่ีตอ้งการเช่ือมต่อโลก
ของแฟรนไชส์โปเกมอนกับโลกแห่งความเป็นจริงเข้าด้วยกันจึงได้พยายามสร้างคุณค่ าและ
ประสบการณ์ท่ีมีต่อตัวแฟรนไชส์โปเกมอนให้กบัผูค้น ด้วยการขยายภาคธุรกิจออกมาขายสินคา้
หลากหลายประเภทท่ีมีดึงลกัษณะของตวัละครในโปเกมอนมาใชร้วมถึงการต่อเติมเร่ืองราวโปเกมอน
อย่างต่อเน่ืองดว้ยการเพ่ิมโปเกมอนใหม่ๆซ่ึงตอบโจทยต่์อความช่ืนชอบของคนทุกประเภท นอกจาก

ธุรกิจส่ือและสินคา้แลว้ บริษทัโปเกมอนยงัไดเ้ขา้มาสู่ภาคธุรกิจการท่องเท่ียว โดยการใชแ้ฟรนไชส์
โปเกมอนซ่ึงมาจากเกมและการ์ตูนเขา้มาดึงดูดนกัท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น ซ่ึงสามารถแบ่งไดถึ้ง 6 
รูปแบบ ซ่ึงการวิจยัน้ีท าให้ทราบถึงรูปแบบท่ีใชส่ื้อการ์ตูนเขา้มาดึงดูดนักท่องเท่ียวรวมถึงแนวคิดใน
การสร้างคุณค่าของตวัแฟรนไชส์ใหแ้ข็งแกร่งและมัน่คงเพ่ือน ามาใชป้ระยกุตก์บัภาคธุรกิจต่าง ๆได ้
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บทที่ 1 

บทน า 

1.1 ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา         

ประเทศญ่ีปุ่นเป็นประเทศท่ีโดดเด่นในเร่ืองของภาษา อาหาร ประเพณี วิถีชีวิต งานเทศกาล 

ธรรมชาติ ศิลปะแขนงต่าง ๆรวมถึงสถานท่ีท่องเท่ียวอนัเป็นเอกลกัษณ์ ซ่ึงนอกจากท่ีกล่าวมา ยงัมี
ว ัฒนธรรมย่อย (Subculture) ซ่ึงแตกแขนงออกมาจากวฒันธรรมหลกัตามท่ีกล่าวมาข้างต้น  โดย
ยกตัวอย่างเช่น วฒันธรรมการแต่งกายเป็นตัวละครจากการ์ตูนหรือท่ีเรียกว่า คอสเพลย ์(Cosplay) 
วฒันธรรมการเล่นเกมผ่านตูอ้าเขตในเกมเซ็นเตอร์ วฒันธรรมการตกแต่งร้านอาหารโดยมีรูปแบบ
เป็นธีมตามฤดูกาล ซ่ึงจากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ จะเห็นไดว้่าคนญ่ีปุ่นอยูร่่วมกบัส่ือมลัติมีเดียต่าง ๆมาอย่าง

ยาวนาน ไม่ว่าจะเป็น ภาพยนตร์หรือวิดีโอเกม เน่ืองจากการท่ีเป็นประเทศแห่งการพฒันาเทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกส์ท าให้เกิดส่ือมลัติมีเดียหลากหลายช่องทางให้คนญ่ีปุ่นไดบ้ริโภค โดยยกตวัอย่างเช่น 
เคร่ืองเล่นเกมคอนโซล โทรทศัน์หรือคอมพิวเตอร์ ซ่ึงเม่ือเกิดเทคโนโลยีเหล่าน้ีข้ึน ก็ส่งผลให้เกิดส่ือ
ต่างๆข้ึนมาโดยยกตวัอย่างเช่น การ์ตูนทีวี หนังสือการ์ตูนมงังะ ซ่ึงวฒันธรรมท่ีกล่าวมาขา้งตน้อย่าง
คอสเพลยห์รือธีมคาเฟ่นั้นเกิดจากการท่ีผูค้นรับสารสนเทศจากส่ือประเภทๆ อย่างการ์ตูนทีวีหรือจาก
การอ่านหนงัสือการ์ตูนจึงท าให้เกิดวฒันธรรมย่อยเหล่าน้ีข้ึนมา เมื่อเขา้สู่ช่วงยุคโลกาภิวตัน์ ซ่ึงไดเ้กิด

การไหลเวียนของสินคา้ทางวฒันธรรมในแต่ละประเทศก็ท าใหเ้กิดการแลกเปล่ียนสินคา้ทางวฒันธรรม
ขา้มพรมแดนกนัทัว่โลก ท าใหเ้กิดกระแสวฒันธรรมประชานิยม (Pop culture)หรือท่ีเรียกว่า Japanism 
จากประเทศญ่ีปุ่น อย่างเช่น อาหารการกิน เส้ือผา้ การ์ตูนและเกมไปทัว่โลก ท าให้วฒันธรรมเหล่าน้ี
ค่อยๆเข้าไปเป็นส่วนหน่ึงของชีวิตของผูค้นทั่วโลก แต่ในเวลาต่อประเทศญ่ีปุ่นได้เขา้สู่ช่วงภาวะ
เศรษฐกิจตกต ่าเน่ืองจากสาเหตุหลากหลายประการอย่างเช่นการประสบภยัพิบติัทางธรรมชาติบ่อยคร้ัง

รวมถึงการท่ีเศรษฐกิจโลกชะลอตวัลง จึงส่งผลให้เศรษฐกิจของญ่ีปุ่นตกต ่าลงตามไปดว้ย นอกจากน้ี
การมาของกระแส K-pop หรือท่ีเรียกว่า กระแสเกาหลีฟีเว่อร์(Korea wave) จากประเทศเกาหลีใตก้็ท า
ใหเ้กาหลีแซงหนา้ญ่ีปุ่นในแง่ของวฒันธรรมไปในท่ีสุด รัฐบาลญ่ีปุ่นจึงไดพ้ยายามกระตุน้เศรษฐกิจใน
ประเทศและวางแผนท่ีจะสร้างกระแสความนิยมญ่ีปุ่น (Japanism)ให้กลบัมาเป็นท่ีนิยมในหมู่คนทั่ว
โลกอีกคร้ังหน่ึง จึงใชว้ฒันธรรมในชาติมาเป็นจุดขายและใชข้บัเคล่ือนเศรษฐกิจ รัฐบาลญ่ีปุ่นจึงเร่ิม
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นโยบายท่ีใชส้ าหรับกระตุน้เศรษฐกิจภายในประเทศท่ีเรียกว่า นโยบาย Cool Japan ซ่ึงมุ่งเนน้ไปท่ีการ
เผยแพร่ความนิยมญ่ีปุ่นไปทัว่โลกผา่นทางวฒันธรรมภายในชาติโดยการส่งออกส่ือมลัติมิเดียอยา่งเกม 
แอนิเมะ และหนังสือการ์ตูนมงังะ เป็นตน้ ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีก็ไดท้  าให้เศรษฐกิจในประเทศญ่ีปุ่นดีข้ึนและ

วฒันธรรมญ่ีปุ่นก็ไดก้ลบัมาเป็นท่ีนิยมในสายตาชาวโลกอีกคร้ังหน่ึง จากวฒันธรรมท่ีเป็นเคร่ืองมือใน
การใชฟ้ื้นฟูเศรษฐกิจในประเทศญ่ีปุ่นนั้น ส่ิงบนัเทิงอย่างการ์ตูนและเกมถือเป็นส่ิงท่ีไดรั้บความนิยม
อย่างมาก เน่ืองจากเป็นวฒันธรรมท่ีเป่ียมไปดว้ยเอกลกัษณ์ และไดเ้กิดส่ือตวัการ์ตูนต่าง ๆข้ึนมาอีก
มากมายซ่ึงบางส่วนก็ไดก้ลายเป็นแฟรนไชส์ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะของตน ยกตวัอยา่งเช่น แฟรนไชส์เฮล
โลคิตต้ีของบริษทัซานริโอหรือแฟรนไชส์กนัดั้มของบริษทัซนัไรส์ซ่ึงถือครองโดยบริษทับนัไดนัมโค
อีกที นอกจากน้ียงัมีแฟรนไชส์อ่ืน ๆซ่ึงเป็นท่ีโด่งดงัในประเทศญ่ีปุ่นอีกเป็นจ านวนมากเช่น อนัปังแมน 

มาริโอ ดรากอ้นบอล วนัพีช หรือโปเกมอนเป็นตน้ โปเกมอน(Pokémon) เป็นแฟรนไชส์ท่ีเปิดตวัตั้งแต่
ปีค.ศ.1996 ซ่ึงท ารายได้สูงเป็นอนัดับต้นๆของโลกจากการขายลิขสิทธ์ิสินคา้ วิดีโอเกม การ์ดเกม 
หนงัสือการ์ตูนมงังะ และอ่ืน ๆ ซ่ึงเป็นส่ือท่ีมีรูปแบบเป็นการขา้มส่ือหรือท่ีเรียกว่า Cross-Platform แต่
เดิมทีแฟรนไชส์โปเกมอนเป็นของบริษทั Nintendo ซ่ึงเป็นบริษทัผลิตซอฟแวร์และเคร่ืองวิดีโอเกม ใน
เวลาต่อมา บริษทั Nintendo, บริษทั Game Freak และบริษทั Creature ไดร้วมหุน้กนัก่อตั้งบริษทัส าหรับ

จ าหน่ายสินคา้เก่ียวกบัแฟรนไชส์โปเกมอนข้ึนมาโดยใชช่ื้อว่าบริษทั Pokémon (Pokémon Company) 
ท่ีรปปงงิฮิลล ์โมริทาวเวอร์ รปปงงิ, แขวงมินาโตะ ประเทศญ่ีปุ่น ซ่ึงนอกจากจะจ าหน่ายสินคา้โปเก
มอนยงัมีหนา้ท่ีรับผดิชอบดา้นการตลาดทั้งหมดรวมถึงออกใบอนุญาตแฟรนไชส์โปเกมอนอีกดว้ย  

ในปัจจุบันอุตสาหกรรมท่องเท่ียวของประเทศญ่ีปุ่นมีบทบาทส าคัญอย่างมากท่ีช่วยให้

เศรษฐกิจของประเทศญ่ีปุ่นเติบโตข้ึนและจากนโยบาย Cool Japan ซ่ึงมุ่งเน้นการสร้างภาพลกัษณ์ดา้น
บวกใหแ้ก่สายตาของคนทั้งโลกนั้น จึงมุ่งเนน้ไปท่ีการส่งเสริมการท่องเท่ียวในทั้งวฒันธรรมหลกัและ
วฒันธรรมย่อย เพื่อน ามาใชดึ้งดูดนกัท่องเท่ียว ดว้ยเหตุน้ีจึงมีการน าตวัการ์ตูนหรือมาสคอตต่าง ๆ เขา้
มามีส่วนช่วยในการส่งเสริมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น ซ่ึงสามารถดึงดูดนกัท่องเท่ียวให้เขา้มาผ่าน
วิธีการต่าง ๆ ทั้งในรูปแบบสินคา้จากตวัการ์ตูน งานกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวัการ์ตูน หรือสถานท่ีท่ี

ตกแต่งเป็นตวัการ์ตูน เป็นตน้  จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สินคา้ทางวฒันธรรมท่ีเกิดจากแฟรนไชส์เกมและ
การ์ตูนเหล่าน้ีสามารถดึงดูดนักท่องเท่ียวทั้งในและนอกประเทศเขา้มาเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นซ่ึงส่งผล
ให้เศรษฐกิจดีข้ึน ท าให้นักศึกษามีความตอ้งการศึกษารูปแบบการใชแ้ฟรนไชส์เกมและการ์ตูนเขา้มา
ส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นโดยใชแ้ฟรนไชส์เกมและการ์ตูนเร่ืองโปเกมอนจาก
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บริษทัโปเกมอนมาเป็นกรณีศึกษา และศึกษาประวติัและพฒันาการของแฟรนไชส์โปเกมอนตั้งแต่ใน
อดีตจนถึงปัจจุบนัรวมถึงศึกษาประเภทของสินคา้และผลิตภณัฑจ์ากบริษทัโปเกมอนท่ีวางจ าหน่ายใน
ประเทศญ่ีปุ่นเพื่อศึกษาถึงแนวคิดหรือกลยทุธท์างการตลาดท่ีใชข้องบริษทัโปเกมอน 

1.2 จุดประสงค์ของการศึกษา 

1.2.1 เพื่อศึกษาประวติัและพฒันาการของส่ือแฟรนไชส์วิดีโอเกมและการ์ตูนของบริษทัโปเก
มอน                     
 1.2.2 เพื่อศึกษาประเภทของสินคา้จากแฟรนไชส์วิดีโอเกมและการ์ตูนท่ีจ  าหน่ายโดยบริษทั
โปเกมอน          

 1.2.3 เพื่อศึกษารูปแบบหรือวิธีการท่ีน าส่ือแฟรนไชส์วิดีโอเกมและการ์ตูนจากบริษทัโปเกมอน
มาใชใ้นการดึงดูดนกัท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น 

1.3 ขอบเขตของการศึกษา         

 การศึกษาวิจยัเร่ือง”การศึกษารูปแบบการใชแ้ฟรนไชส์เกมและการ์ตูนเพื่อน าในประยกุตใ์ชใ้น
การส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในญ่ีปุ่น  กรณีศึกษา : บริษัทโปเกมอน”  จะศึกษาข้อมูล
เก่ียวกบัแฟรนไชส์โปเกมอน (Pokémon) และขอ้มูลของบริษทัโปเกมอน  (Pokémon Company) เท่านั้น 

1.4 นิยามศัพท์เฉพาะ                     

 1.4.1 แฟรนไชส์ หมายถึง การขายระบบงานท่ีประสบความส าเร็จ โดยเจา้ของระบบงานนั้น  

เรียกว่า เจา้ของสิทธ์ิ(Franchisor) ตกลงอนุญาตให้ผูรั้บสิทธ์ิ(Franchisee) ด าเนินธุรกิจภายใตช่ื้อการคา้ 
การบริหาร และระบบธุรกิจของเจา้ของสิทธ์ิซ่ึงเป็นผูพ้ฒันาข้ึน ผูรั้บสิทธ์ิจะตอ้งด าเนินธุรกิจ ตาม
รูปแบบและระบบ ธุรกิจของเจา้ของสิทธ์ิและจ่ายค่าตอบแทนแก่เจา้ของสิทธ์ิ     
 1.4.2 เกม หมายถึง การแข่งขนัท่ีมีกติกาก าหนด เช่น เกมกีฬา, การเล่นเพื่อความสนุก เช่น เกม
คอมพิวเตอร์ การแสดงเพื่อสาธิตกิจกรรม  เป็นตน้ ในการวิจยัน้ีเกมจะหมายถึง วีดิโอเกมท่ีเป็นเคร่ือง

เกมอิเล็กทรอนิกส์ท่ีมนุษยใ์ชส่้วนต่อประสานกบัผูใ้ช้ (user interface) ส่งผลการกระท า  (input) กลบั
เข้าไปยงัหน่วยประมวลผลกลาง (Central Processor Unit) ในตัวเคร่ืองให้คิดค านวณแลว้แสดงผล
โต้ตอบกลับมาด้วย แสง-เสียง-การสั่นหรือภาพบนหน้าจอภาพ อย่างเช่น เกมตู้ขนาดใหญ่ เกม
คอมพิวเตอร์ เพลยส์เตชัน่หรือนินเทนโดสวิตซ ์เป็นตน้ ซ่ึงบริษทัโปเกมอนไดเ้ป็นส่วนหน่ึงในการผลิต
และจ าหน่ายวิดีโอเกมเหล่าน้ีออกมา โดยยกตวัอยา่งเช่น เกมโปเกมอนภาคเรดและบลู ซ่ึงเล่นผา่นเคร่ือง
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เกมท่ีเรียกว่าเกมบอย (Game boy) หรือเกมโปเกมอนซนัและมูนซ่ึงเล่นผา่นเคร่ืองเกมคอนโซลท่ีเรียกวา่ 
Nintendo 3DS เป็นตน้ 

1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ         

 1.5.1 ท าใหท้ราบถึงความเป็นมาและพฒันาการของแฟรนไชส์เกมและการ์ตูนของบริษทัโปเก

มอน           
 1.5.2 ท าใหท้ราบถึงประเภทของสินคา้จากแฟรนไชส์เกมและการ์ตูนท่ีจดัจ  าหน่ายโดยบริษทั
โปเกมอน                                                                                                                                                                           
 1.5.3 ท าใหท้ราบถึงแนวคิดและกลยทุธท์างการตลาดท่ีใชใ้นการท าธุรกิจส่ือแฟรนไชส์ของ
บริษทัโปเกมอน          
 1.5.4 ท าใหท้ราบถึงรูปแบบและวิธีการท่ีน าแฟรนไชส์เกมและการ์ตูนโปเกมอนเพื่อน ามาใช้

ในการดึงดูดนกัท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น 
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บทที่ 2 

ทบทวนวรรณกรรม 

ในการศึกษาการศึกษารูปแบบการใชแ้ฟรนไชส์เกมและการ์ตูนเพื่อส่งเสริมอุตสาหกรรมการ
ท่องเท่ียวในญ่ีปุ่นโดยมีกรณีศึกษาเป็นบริษทัโปเกมอน ผูว้ิจยัไดศ้ึกษาคน้ควา้จากเอกสารรายงานการ
วิจยัท่ีเก่ียวขอ้งต่าง ๆดงัน้ี     

2.1 ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัธุรกิจแฟรนไชส์                    
2.2 ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัวิดีโอเกม                    
2.3 ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัการ์ตูนญ่ีปุ่น           
2.4 ประวติัความเป็นมาและขอ้มูลทัว่ไปของบริษทัโปเกมอน     

2.5 แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการท่องเท่ียว                  
2.6 เอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง  

2.1 ความรู้ทั่วไปเกีย่วกบัธุรกจิแฟรนไชส์                                      

 2.1.1 ความหมายและส่วนประกอบของธุรกิจแฟรนไชส์           

 ส านกังานส่งเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอ่ม (2548) ไดใ้หค้วามหมายของธุรกิจแฟรน
ไชส์ไวว้่า ธุรกิจแฟรนไชส์ ( Franchise ) คือ ธุรกิจท่ีบุคคลหน่ึงเรียกว่า “แฟรนไชส์ซอร์ ” ( ผูใ้หสิ้ทธิใน
การประกอบธุรกิจ ) ตกลงใหบุ้คคลอีกคนหน่ึงเรียกว่า “แฟรนไชส์ซี ” ( ผูรั้บสิทธิในการประกอบธุรกิจ 

) ประกอบธุรกิจโดยใชรู้ปแบบ ระบบ ขั้นตอน และสิทธิในทรัพยสิ์นทางปัญญาของตนหรือท่ีตนมีสิทธิ
ท่ีจะให้ผูอ่ื้นใชเ้พ่ือประกอบธุรกิจภายในระยะเวลาหรือเขตพ้ืนท่ีท่ีก  าหนด และการประกอบธุรกิจนั้น
อยู่ภายใตก้ารส่งเสริม และควบคุมตามแผนการดาเนินธุรกิจของแฟรนไชส์ซอร์  และแฟรนไชส์ซีมี
หนา้ท่ีตอ้งจ่ายค่าตอบแทนแก่แฟรนไชส์ซอร์ ธุรกิจแฟรนไชส์ จึงเป็นธุรกิจท่ีเจา้ของสิทธิให้สิทธิผูอ่ื้น
ในการประกอบธุรกิจขายสินคา้หรือบริการได้ ภายใตสิ้ทธิประโยชน์ในการใชช่ื้อการคา้ ตราสินคา้ 

เทคนิคในการผลิตสินคา้หรือการให้บริการและวิธีการในการดาเนินธุรกิจของตน ส่วนประกอบต่างๆ
ของธุรกิจแฟรนไชส์มีดงัต่อไปน้ี        

 1) แฟรนไชซอร์ (Franchisor) คือ เจ้าของสิทธิ ผูคิ้ดค้นวิธีการท าธุรกิจจนมีช่ือเสียงเป็นท่ี
ยอมรับ และ เป็นผูข้ายสิทธิการด าเนินกิจการ       

 2) แฟรนไชซี (Franchisee) คือ ผูรั้บสิทธิในการด าเนินธุรกิจตามระบบท่ีเจ้าของสิทธิได้
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จดัเตรียมไวภ้ายใตเ้คร่ืองหมายการคา้เดียวกนั โดยตอ้งจ่ายค่าตอบแทนการใชสิ้ทธินั้น  
 3) ค่าธรรมเนียมแรกเขา้ (Franchise Fee) คือ ค่าตอบแทนท่ีเป็นจ านวนเงินท่ีแน่นอน ซ่ึงตอ้ง
จ่ายก่อนเร่ิมด าเนินงาน         

 4) ค่าลิขสิทธ์ิ (Royalty Fee) ค่าตอบแทนท่ีต้องจ่ายอย่างต่อเน่ืองตามสัดส่วนของผลการ
ด าเนินงาน อาจเรียกเก็บเป็นเปอร์เซ็นต ์ต่อเดือน ต่อปี จากยอดขาย หรือยอดสัง่ซ้ือสินคา้ 
 5) ค่าส่งเสริมการตลาด (Advertising Fee/ Marketing Fee) ค่าธรรมเนียมท่ีตอ้งจ่ายอยา่งต่อเน่ือง
ตามสัดส่วนของการด าเนินงาน เพื่อน าไปใช้สาหรับการโฆษณา อาจเรียกเก็บหรือไม่ก็ได้ ค  าว่า 
“Franchise” มาจากภาษาฝร่ังเศสว่า “affranchir” ออกเสียงว่า “อาฟฟรอชีร์” แปลว่า ใหเ้สรีภาพหรือให้
อิสรภาพ ซ่ึงตรงกบัภาษาองักฤษว่า “to free” (สมาคมแฟรนไชส์นานาชาติ, ม.ป.ป.) มีความหมายคือ 

การใหสิ้ทธิหรืออภิสิทธ์ิ อนัเป็นสิทธ์ิท่ีพระเจา้แผน่ดินพระราชทานแก่ราษฎร หรือ ขุนนาง เช่น การจดั
งานในชุมชน , การจดัตลาดนดั , การด าเนินธุรกิจเรือขา้มฟาก, การเก็บส่วย ภาษีอากร เป็นตน้ และเมื่อ
ขุนนางนาเงินส่วนหน่ึงท่ีเก็บมาได้ ถวายแด่พระเจา้แผ่นดิน  เรียกว่า “Royalty” ซ่ึงปัจจุบันหมายถึง 
“ค่าลิขสิทธ์ิ” ส านกังานส่งเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอ่ม     

 ส านักวิจยัและพฒันา (2548) ให้ความหมายของ “ธุรกิจแฟรนไชส์” ว่าหมายถึง กลยุทธ์ทาง

ธุรกิจ หรือตลาดในการกระจายสินคา้หรือ บริการสู่ผูบ้ริโภค โดยหน่วยธุรกิจซ่ึงประสบความส าเร็จ
และตอ้งการขยายการจ าหน่ายสินคา้หรือ บริการจากบริษทัแม่ โดยผา่นหน่วยคา้ปลีก คือ บริษทัสมาชิก 
ซ่ึงเป็นผูป้ระกอบการอิสระโดยทั้งสองฝ่ายไดท้ าสญัญาหรือขอ้ตกลงร่วมกนั ภายใตเ้คร่ืองหมายการคา้ 
หรือ บริการ เทคนิคการตลาด ซ่ึงบริษทัแม่มีอ  านาจในการควบคุมหน่วยธุรกิจนั้นเพ่ือแลกกบัการไดรั้บ
ค่าธรรมเนียมและ ค่ารอยลัต้ีจากบริษทัสมาชิก ธุรกิจแฟรนไชส์จึงเป็นวิธีหน่ึงในการขยายตลาด และ

ช่องทางการจดัจ  าหน่ายของธุรกิจ     

สมาคมแฟรนไชส์นานาชาติ(International Franchise Associate)ในหนังสือ “An Introduction 
to Franchising” ได้กล่าวไว้ว่า แฟรนไชส์คือข้อตกลงหรือลิขสิทธ์ิระหว่างสองฝ่ายซ่ึงมีลกัษณะ
ดงัต่อไปน้ี           
 1) ให้สิทธ์ิคนหรือกลุ่มคนซ่ึงเป็นแฟรนไชส์ซี เพ่ือท่ี จะขายสินค้าหรือบริการนั้นภายใต้
เคร่ืองหมายการคา้ของแฟรนไชส์ซอร์        
 2) แฟรนไชส์ซีท่ีไดรั้บสิทธิในการขายสินคา้บริการจะตอ้งใชว้ิธิปฏิบติังานของแฟรนไชส์ซอร์ 
 3) แฟรนไชส์ซีตอ้งจ่ายค่าตอบแทนค่าสิทธินั้นแก่แฟรนไชส์ซอร์     
 4) แฟรนไชส์ซอร์สญัญาท่ีจะใหสิ้ทธิและใหก้ารสนบัสนุนแก่แฟรนไชส์ซี    
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 สมาคมแฟรนไชส์ในญ่ีปุ่น (ธานี ปิติสุข , ผูแ้ปล, 2543) ให้ค  าจ  ากัดความสอดคล้องกับ
สมาคมแฟรนไชส์นานาชาติ ว่า “เป็นสัญญาผูกพนัชนิดหน่ึงระหว่างบริษทัแม่ (Franchisor)กบับริษทั
ในเครือ(Franchisee) บริษทัแม่จะมอบเคร่ืองหมายการคา้และช่ือสินคา้ของบริษทัแม่ให้แก่สมาชิกใน
เครือ เพ่ือน าไปใช้หรือขาย เม่ือสมาชิกไดรั้บสิทธิพิเศษอนัน้ีแลว้ สมาชิกจะตอ้งจ่ายค่าตอบแทนท่ี
แน่นอนแก่บริษทัแม่ และด าเนินธุรกิจภายใตก้ารช้ีแนะ ช่วยเหลือของบริษทัแม่” 

พีระพงษ์ กิติเวชโภคาวฒัน์ (2546) ได้กล่าวถึงระบบแฟรนไชส์ว่า “เป็นการร่วมลงทุนกบั

บุคคลท่ีมีประสบการณ์และสามารถช่วยเหลือให้ธุรกิจเติบโตไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและย ัง่ยนื โดยแฟ

รนไชส์ซอร์ หรือเจา้ของสิทธิ ตอ้งประสบความส าเร็จอย่างมากในธุรกิจนั้นๆ จนสามารถน าวิธีการ

ต่างๆ ใชเ้ป็นแนวทางการขยายธุรกิจนั้นซ ้าแลว้ซ ้าอีกได ้” 

เว็บไซต์ ThaiFranchiseCenter (2561) ไดก้ล่าวถึงธุรกิจแฟรนไชส์ว่า “ภาพยนตร์แฟรนไชส์มี

ความคลา้ยคลึงกบัธุรกิจแฟรนไชส์ โดยท่ีผูส้ร้างภาพยนตร์หรือบริษทัท่ีเป็นเจา้ของภาพยนตร์ ด าเนิน

ธุรกิจในรูปแบบการขายตลาดและเป็นช่องทางในการจดัจ  าหน่ายเพื่อต่อยอดธุรกิจและสร้างรายไดจ้าก

ภาคต่อของภาพยนตร์ต่อได ้ในขณะท่ีธุรกิจแฟรนไชส์จะขยายตลาดผ่าน “แฟรนไชส์ซี”โดยเจา้ของ

ธุรกิจ จะใหสิ้ทธ์ิเคร่ืองหมายการคา้ รวมถึงการถ่ายทอดความรู้และกระบวนการทั้งหมด เพ่ือใหรู้ปแบบ

และวีธีการด าเนินธุรกิจในทุกสาขาอยูใ่นมาตรฐานเดียวกนั ซ่ึงสาขาธุรกิจแฟรนไชส์ ก็เหมือนกบัหนงัท่ี

มีภาคต่อออกไปเร่ือย ๆ เพราะการด าเนินเร่ืองในแต่ละภาคก็จะเหมือนๆกันเช่นเดียวกบัสาขาใน

ธุรกิจแฟรนไชส์ ท่ีตอ้งด าเนินธุรกิจแบบเดียวกนัทั้งหมด”      

 จากขอ้มูลขา้งตน้สรุปไดว้่า “แฟรนไชส์” คือธุรกิจรูปแบบหน่ึงท่ีเจา้ของสิทธ์ิ (Franchisor)ตก

ลงใหผู้ซ้ื้อสิทธ์ิ (Franchisee) ด าเนินธุรกิจภายใตลิ้ขสิทธ์ิได ้โดยผูซ้ื้อสิทธ์ิตอ้งจ่ายค่าธรรมเนียมค่าสิทธ์ิ 

ให้กบัเจา้ของสิทธ์ิ และ เจา้ของสิทธ์ิ ตอ้งสนับสนุนให้ผูซ้ื้อสิทธ์ิสามารถท าธุรกิจภายใต้ลิขสิทธ์ินั้น 

ธุรกิจแฟรนไชส์มีส่วนประกอบหลกั 3 ประการ คือ      

 1) มีผูซ้ื้อและผูข้ายแฟรนไชส์ซ้ือและขายสินคา้หรือบริการ ท่ีมีมาตรฐานเดียวกนั 

 2) ตอ้งมีการถ่ายทอดเทคโนโลยีในสินคา้หรือบริการนั้น ๆ  โดยมีการสอนงาน การช่วยเหลือ

ในการด าเนินงาน ใหใ้ชเ้คร่ืองหมายการคา้ และน าเสนอสินคา้ในแบบเดียวกนั   

 3) แฟรนไชส์ซีตอ้งจ่ายค่าตอบแทนในการบริหารงานให้แก่แฟรนไชส์ซอร์ เช่น ค่าธรรมเนียม
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แรกเข้าเพื่อใช้เคร่ืองหมายการคา้ (Franchise Fee), ค่าลิขสิทธ์ิ (Royalty Fee) และ/ หรือ ค่าส่งเสริม

การตลาด (Advertising Fee/ Marketing Fee) เป็นตน้        

2.1.2  รูปแบบของธุรกิจแฟรนไชส์ 

การจดัรูปแบบของธุรกิจแฟรนไชส์ในแต่ละประเทศมีความแตกต่างกนัซ่ึงแบ่งไดด้งัต่อไปน้ี  

  1) รูปแบบของธุรกิจแฟรนไชส์ในสหรัฐอเมริกา แบ่งออกได ้2 รูปแบบ คือ Production 

and Trade name Franchise คือ การให้สิทธิในการผลิตและการจดัจ าหน่ายภายใตเ้คร่ืองหมายการคา้

เดียวกนั โดยท่ีแฟรนไชส์ซอร์ไม่เขา้ไปยุ่งเก่ียวกบัระบบการบริหารงาน  แฟรนไชส์รูปแบบน้ี ไดแ้ก่ 

บริษทัเคร่ืองด่ืม, บริษทัรถยนต ์เช่น เป๊ปซ่ี,โคคา โคล่า, ฟอร์ด มอเตอร์ เป็นตน้  ส่วน Business Format 

Franchise คือ การให้สิทธิใชท้ั้งเคร่ืองหมายการคา้ และให้สิทธิในการใชร้ะบบการบริหารงานทั้งหมด

ของแฟรนไชส์ซอร์ดว้ย เพ่ือใหม้าตรฐานการให้บริการเป็นลกัษณะเดียวกนัทัว่โลก แฟรนไชส์รูปแบบ

น้ี เป็นธุรกิจคา้ปลีก และ บริการ เช่นMcDonald’s, KFC, 7-Eleven, Mail Boxes Etc. เป็นตน้  

           

 2) รูปแบบของธุรกิจแฟรนไชส์ในประเทศญ่ีปุ่น จดัแบ่งออกเป็น 4 รูปแบบ (ธานี ปิติสุข, ผู ้

แปล, 2543) คือ  1. Chain Store หมายถึง แฟรนไชส์ในความหมายกวา้งๆ โดยทัว่ไป บริษทัท่ีมีสาขา

ไม่ก่ีแห่งก็จดัอยูใ่นรูปแบบน้ีดว้ย 2. Regular Chain เรียกยอ่ว่า RC หมายถึง แฟรน ไชส์ท่ีบริษทัแม่เป็น

ผูบ้ริหารโดยตรง ในสหรัฐอเมริกาเรียกสาขาเหล่าน้ีว่า สาขาของบริษัทแม่ (Company Owned) 3. 

Voluntary Chain เรียกย่อว่า VC หมายถึง แฟรนไชส์ท่ีมีกิจการของตนเองอยู่แลว้ แต่อยากไดสิ้ทธิใน

การเขา้ร่วมเครือข่ายแฟรนไชส์ จึงขอรับสิทธิบางส่วนเท่านั้น เช่น อาจพ่ึงพาบริษทัแม่เป็นผูส้ัง่สินคา้ให้ 

โดยเจา้ของยงัเป็นผูบ้ริหารกิจการเอง ลกัษณะน้ีใกลเ้คียงกบั Product Franchise ของสหรัฐอเมริกา 4. 

Franchise เรียกยอ่ว่า FC เป็นแฟรนไชส์ขนานแท ้ในรูปแบบของสหรัฐอเมริกามาจากศพัทภ์าษาองักฤษ

ว่า Franchise Chain            

2.1.3 ประเภทของธุรกิจแฟรนไชส์       

 ประเภทของแฟรนไชส์ แบ่งไดเ้ป็น 3 ประเภท คือ      

  1) Product and Brand Franchising คือ การท่ีผูผ้ลิตสินคา้ให้สิทธิบุคคลอ่ืนในการขาย

สินคา้ท่ีตนเองผลิตข้ึน รวมถึงการใหสิ้ทธิในการใชเ้คร่ืองหมายการคา้ของผูผ้ลิต เช่น ธุรกิจขายรถยนต์ 

(ดีลเลอร์) ธุรกิจขายน ้ ามนั ธุรกิจขายน ้ าอดัลม 
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2) Business Format Franchising คือ การให้สิทธิบุคคลอ่ืนในการดาเนินธุรกิจเพื่อขาย
สินคา้หรือบริการ โดยใชเ้คร่ืองหมายการคา้ของเจา้ของสิทธิ และใชร้ะบบการดาเนินธุรกิจท่ีเจา้ของ
สิทธิพิสูจน์แลว้ ส่วนมากจะใชก้บัธุรกิจฟาสตฟ์ู้ด       

  3) Conversion Franchising เป็นลกัษณะท่ีพฒันามาจากแฟรนไชส์ประเภท Business 
Format โดยออกแบบระบบเพื่อเปล่ียนร้านคา้ท่ีเป็นอิสระให้หันเขา้มาร่วมในระบบแฟรนไชส์  เพื่อ
ประโยชน์ร่วมกันในการใช้ช่ือทางการค้าและการทาโฆษณาร่วมกันในระดับประเทศ  โดยใช้
เคร่ืองหมายการคา้ร่วมกนั เช่น ธุรกิจโรงแรม       
 2.1.4 ลกัษณะการด าเนินงานของธุรกิจแฟรนไชส์      
  1) การซ้ือสิทธิในด้านเทคนิค หรือ Know How คือ เจ้าของสิทธิ ให้ความรู้หรือ

เคร่ืองมืออุปกรณ์ต่าง ๆท่ีจ  าเป็นในการประกอบธุรกิจแก่ ผูซ้ื้อสิทธิโดยมิได ้ มีการร่วมลงทุนหรือมี
ทรัพยสิ์นร่วมกนั          
  2) การจดัตั้งสาขา เป็นการด าเนินงานท่ีเจา้ของสิทธิเขา้มาด าเนินการดูแลและจดัการ
บริหารงานในสาขานั้น ๆเอง เพ่ือใหเ้กิดความมัน่ใจว่า กิจการท่ีเปิดด าเนินการมีมาตรฐานเดียวกนั 
  3) การร่วมลงทุน เป็นการด าเนินงานร่วมกนัโดยท่ีเจา้ของสิทธิ และผูไ้ดรั้บสิทธิตกลง

ร่วมกนัตั้งบริษทัใหม่ โดยเจา้ของสิทธิเดิมจะไดรั้บส่วนแบ่งผลกาไรหรือมีส่วนร่วมลงทุนโดยมีหุ้นใน
กิจการจ านวนหน่ึง 

2.2 ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัวดีิโอเกม                          

 2.2.1 ความหมายของเกม         

 ศรัญญา ผาเบา้ (2551) ไดใ้หค้วามหมายของเกมคอมพิวเตอร์ไวว้่าเป็นการน าเสนอ เน้ือหาและ
กิจกรรมในรูปแบบของเกม โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีมีการประสมประสานอกัขระ เสียง ภาพน่ิง
ภาพเคล่ือนไหวผา่นคอมพิวเตอร์ไปยงัผูเ้ล่น ผูเ้ล่นมีปฏิสมัพนัธก์บั เกมคอมพิวเตอร์โดย มีเป้าหมาย กฎ
กติกาการแข่งขนั ความทา้ทายความต่ืนตาต่ืนใจผูเ้ล่นทราบผลการเล่นเกมทนัที        
 สิริวรรณ ปัญญากาศ (2551) ไดใ้หค้วามหมายของเกมว่า เกมหมายถึงการเล่นท่ีผู ้เล่นอยูภ่ายใต้

เง่ือนไขการควบคุมและมีจุดเร่ิมตน้และจุดจบท่ีชดัเจน ในเง่ือนไขท่ีจ  ากดัและอิสระ การ เล่นเกมเป็น
การมุ่งใชค้วามสามารถในการแสดงความเหนือกว่าเพื่อเอาชนะหรือแข่งขนับนเง่ือนไข ขอ้จ ากดัต่าง ๆ 
เกมคอมพิวเตอร์ออนไลน์เป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์หรือคอมพิวเตอร์ แต่จะน ามา ประยุกต์กบัระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์หรืออินเทอร์เน็ต ซ่ึงจะท าให้มีการเช่ือมต่อโดยผ่านการ ให้บริการของบริษทั 2 
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ผูดู้แลเกมออนไลน์ซ่ึงจะใช้ซอฟต์แวร์ในการ ประมวลผลเช่นกนั แต่จะมีการส่ง  และรับข้อมูลจาก
เซิร์ฟเวอร์ผูใ้ห้บริการเกมออนไลน์ (Host Server) อยู่ตลอดเวลา จุดเด่นของเกม คอมพิวเตอร์ออนไลน์
คือการท่ีบุคคลสามารถเข้ามาอยู่ใน ท่ีเดียวกันหรือเซิร์ฟเวอร์เดียวกันได้ ซ่ึงจะ  ถูกจ าลองโลกใน

จินตนาการหน่ึงข้ึนโดยผูเ้ล่นสามารถเขา้ไปพบปะผูค้นมากมายจากทัว่โลกได ้   
 วรเศรษฐ ์อาเขต (2552) ไดอ้ธิบายว่าเกมคอมพิวเตอร์หมายถึง เป็นโปรแกรม ส าเร็จรูปประเภท
เกมท่ีเล่นด้วยเคร่ืองคอมพิวเตอร์ โดยใช้เมาส์ แป้นพิมพ์ จอภาพ หรืออุปกรณ์  ประกอบอ่ืนๆ และ
สามารถท าใหผู้เ้ล่นรู้สึกต่ืนเตน้เร้าใจ         

 ทวีศิลป์ วิษณุโยธิน (2553) ได้ให้ความหมายของเกมคอมพิวเตอร์ว่า เป็นผลผลิต  หน่ึงจาก
ความกา้วหน้าของการผสมผสานเทคโนโลยี (Technology Convergent) ซ่ึงมีจุดมุ่งหมาย แรกเร่ิมเพ่ือ

ตอบสนองความตอ้งการดา้นความบนัเทิงใหแ้ก่ผูเ้ล่น      

  จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้จึงสามารถสรุปไดว้่า เกมท่ีเป็นเกมคอมพิวเตอร์หรือท่ีเรียกว่าวิดีโอเกม 
คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีถูกสร้างข้ึนมาใหเ้ล่นโดยมีจุดประสงค์เพ่ือใหค้วามบนัเทิงแก่ผูท่ี้เล่น โดย
เล่นผา่นอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์อยา่งเช่น คอมพิวเตอร์ จอทีวีหรือโทรศพัทม์ือถือ เป็นตน้   
 2.2.1.1 ประเภทของวิดีโอเกม        

 ณณธร ชชัวรัตน์ และ ดลฤดี เพชรขวา้ง (2552) ไดท้ าการแบ่งประเภทของเกมคอมพิวเตอร์
ออกเป็น 12 ประเภทดงัน้ี          
  1) เกมแอคชัน่ (Action Game) เป็นประเภทเกมท่ีใชก้ารบงัคบัทิศทางและการกระท า
ของตวัละครในเกมเพ่ือผา่นด่านต่าง ๆ ไปใหไ้ดมี้ตั้งแต่เกมท่ีมีรูปแบบง่ายๆ เหมาะกบัคน ทุกเพศทุกวยั 
เช่น มาริโอ ร็อคแมน ไปจนถึงเกมแอคชัน่ ท่ีมีเน้ือหารุนแรงไม่เหมาะกบัเด็ก ๆ บางเกมมีการใส่ลูกเล่น

ต่าง ๆ เขา้มาเพ่ิมความสนุกของเกมจนกลายเป็นเกมแนวใหม่     
  2) เกมเล่นตามบทบาท (Role-Playing Game) หรือ อาร์พีจี (RPG) หรือท่ีนิยมเรียกกนั
ว่าเกมภาษา เป็นเกมท่ีพฒันามาจากเกมสวมบทบาทแบบตั้งโต๊ะเน่ืองจากในช่วงแรกเกมอาร์พีจีท่ี
ออกมาจะเป็นภาษาองักฤษหรือญ่ีปุ่นซ่ึงตอ้งใช้ความรู้ดา้นภาษานั้น ๆ  ในการเล่นเกมประเภทน้ีจะ
ก าหนดตวัผูเ้ล่นอยูใ่นโลกท่ีสมมติข้ึน และใหผู้เ้ล่นสวมบทบาทเป็นตวัละครหน่ึงในโลกนั้นๆ ผจญภยั
ไปตามเน้ือเร่ืองท่ีก  าหนดโดยมีจุดเด่นทางดา้นการพฒันาระดบัของตวัละคร (Experienceประสบการณ์) 

เก็บเงินซ้ืออาวุธ , อุปกรณ์เม่ือผจญภยัไปมากข้ึนและเอาชนะศตัรูตวัร้ายท่ีสุดในเกมตวัเกมไม่เนน้การ
บงัคบั หวือหวาแต่จะใหผู้ล่้นสมัผสักบัเร่ืองราวแทน      



11 
 

   3) เกมผจญภยั (Adventure Game) เป็นเกมท่ีผูเ้ล่นจะสวมบทบาทเป็นตวัละครตวัหน่ึง
และตอ้งกระท าเป้าหมายในเกมให้ส าเร็จลุล่วงไปไดเ้กมผจญภยันั้นถูกสร้างคร้ังแรกในรูปแบบของ 
Text Based Adventure จนกลายมาเป็นแบบ Graphic Adventure เกมผจญภัยจะเน้นหนักให้ผูเ้ล่นหา

ทางออกหรือไขปริศนาในเกม โดยส่วนมากปริศนาในเกมจะเนน้ ใชต้รรกะแกปั้ญหาและใชส่ิ้งของท่ีผู ้
เล่นเก็บมาระหว่างผจญภยั นอกจากนั้นผูเ้ล่นยงัคงตอ้งพูดคุยกบัตวัละครตวัอ่ืน ๆ ท าใหเ้กมประเภทน้ีผู ้
เล่นตอ้งช านาญดา้นภาษามาก ๆ เกมผจญภยัส่วนมากมกัจะไม่มีการตายเพื่อใหผู้เ้ล่นไดม้ีเวลาวิเคราะห์
ปัญหาขา้งหนา้ไดห้รือถา้มีการตายในเกมผจญภยัมกัจะถูกวางไวแ้ลว้ว่าผูเ้ล่นจะตายตรงไหนไดบ้า้ง  
  4) เกมปริศนา (Puzzle Game) เป็นเกมแนวท่ีเล่นได้ทุกวยั ตัวเกมมกัจะเน้นการแก้
ปริศนาปัญหาต่าง ๆ มีตั้งแต่ระดบัง่ายไปจนถึงซับซ้อน ในอดีตตวัเกมมกัน ามาจากเกมปริศนาตาม

นิตยสารเช่นเกมตวัเลข เกมอกัษรไขวต่้อมาจึงมีเกมปริศนาท่ีเล่นบนคอมพิวเตอร์อยา่งเกมเตตริสออกมา
ปัจจุบนั มีเกมแนวพซัเซิลแบบใหม่ ๆ  ออกมามากมายเกมแนวน้ีเป็นเกมท่ีเล่นไดทุ้กยุคทุกสมยั จึงเป็น
เร่ืองปกติท่ีจะเห็นผูเ้ล่นบางคนยงัติดใจกบั เกมเตตริส เกมอาร์คานอยดไ์ปจนถึงเกมพชัเชิลใหม่ๆ อยา่ง 
Polarium และ Puzzle Bubble เกมปริศนาเป็นเกมท่ีไม่เนน้เร่ืองราวแต่จะเนน้ไปท่ีความทา้ทายให้ผูเ้ล่น
กลบั มาเล่นชา้ ๆ ในระดบัท่ียากข้ึน        

  5) เกมการจ าลอง (Simulation Game) เป็นเกมประเภทท่ีจ าลองสถานการณ์ต่าง ๆ  มา
ให้ผูเ้ล่นไดส้วมบทบาทเป็นผูอ้ยู่ในสถานการณ์นั้น ๆ  และตดัสินใจในการกระท าเพื่อลองดูว่าจะเป็น
อยา่งไรเหตุการณ์ต่าง ๆ อาจจะน ามาจากสถานการณ์จริงหรือสถานการณ์สมมติก็ไดเ้กมแนวน้ีแยกเป็น
ประเภทยอ่ยไดอี้ก          
  6) เกมวางแผนการรบ (Strategy Game) เป็นประเภทเกมท่ีแยกออกมาจากประเภทเกม

การจ าลอง เน่ืองจากในระยะหลงัเกมประเภทน้ีมีแนวทางของตวัเองท่ีชัดเจนข้ึน คือเกมท่ีเน้นการ
ควบคุมกองทัพ ซ่ึงประกอบไปด้วยหน่วยทหารย่อย ๆ เข้าเข้าท าการสู้รบกัน พบมากในเคร่ือง
คอมพิวเตอร์เน่ืองจากคียบ์อร์ด และเมาส์นั้น มีความเหมาะสมต่อการควบคุมเกม และมกัจะสามารถเล่น
ร่วมกนัไดห้ลายคนผ่านทางอินเทอร์เน็ต หรือผ่านระบบแลนอีกดว้ย เน้ือเร่ืองในเกมมีไดห้ลายหลาย
รูปแบบแลว้แต่เกมนั้น ๆ  จะก าหนดตั้งแต่จบัความสไตลเ์วทมนตร์คาถา พ่อมดกองทหารยุคกลางไป
จนถึงสงครามระหว่างดวงดาวเลยก็มีรูปแบบการเล่นหลกั ๆ  ของเกมประเภทน้ีมกัจะเป็นการควบคุม

กองทพั, เก็บเก่ียวทรัพยากรและสร้างกองทพั       
   7) เกมกีฬา (Sport Game) เป็นก่ึง ๆ เกมจ าลองการเล่นกีฬาแต่ละชนิดโดยส่วนมาก
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เกมกีฬามกัจะมีความถูกตอ้งและเท่ียงตรงในกฎกติกาค่อนขา้งมากจึงเหมาะส าหรับผูเ้ล่นท่ีเขา้ใจกฏ
กติกาและการเล่นของกีฬานั้น ๆ  โดยส่วนมาจุดขายของเกมกีฬามกัจะเป็นช่ือและหน้าตาของผูเ้ล่นท่ี
ถูกตอ้ง, ลกัษณะสนาม และยานพาหนะ        

  8) เกมอาเขต (Arcade Game) คือเกมท่ีถูกสร้างมาให้กบัเคร่ืองเกมตูโ้ดยส่วนมากเกม
ประเภทน้ีมกัจะใชเ้วลาจบไม่นาน (30 นาที-1 ชัว่โมง) มกัจะมีระดบัการเรียนรู้ไม่ค่อยสูงนัก มีเวลา
จ ากดัในการเล่นและมกัจะไม่มีการบนัทึกความกา้วหน้าในการเล่นเกมจะบนัทึกเพียงคะแนนสูงสุด
เท่านั้น เกมประเภทน้ีจะมีความท้าทายเป็นคุณค่าให้กลบัมาเล่นซ ้ าและใชห้ลกัจิตวิทยาในการบอก 
"คะแนนสูงสุด" ท่ีผูเ้ล่นคนก่อน ๆ เคยท าไวใ้หผู้เ้ล่นใหม่ ๆ หาทางท าลายสถิติ   
  9) เกมต่อสู้ (Fighting Game) คือเกมท่ีเป็นลกัษณะเอาตวัละครสองตวัข้ึนไปมาต่อสู้

กันเองลกัษณะเกมประเภทน้ีจะเน้นให้ผูเ้ล่นใช้จังหวะและความแม่นย  ากดท่าโจมตีต่าง ๆออกมา
จุดส าคญัท่ีสุดในเกมต่อสูคื้อการต่อสูต้อ้งถูกแบ่งออกเป็นยก ๆ และจะมีเพียงผูเ้ล่นเพียงสองฝ่ายเท่านั้น
และ 12 ตวัละครท่ีใชจ้ะตอ้งมีความสามารถท่ีต่างกนัออกไป      
  10) ปาร์ต้ีเกม (Party Game) คือเกมท่ีมีการบรรจุเกมยอ่ย ๆ มากมายเอาไวโ้ดยในแต่ละ
เกมย่อยจะมีกฎและกติกาท่ีต่างกนัออกไป โดยผูเ้ล่นจะตอ้งเขา้ไปเล่นในเกมย่อยนั้น ๆ และหาทาง

แข่งขนักบัผูเ้ล่นอ่ืน ๆ ใหช้นะ (ทั้งคอมพิวเตอร์และผูเ้ล่นท่ีเป็นมนุษยด์ว้ยกนัเอง) จุดขายของปาร์ต้ีเกม
คือการเล่นเป็นหมู่คณะ ซ่ึงจะสร้างความบนัเทิงไดม้ากกว่าการเล่นคนเดียว    
  11) เกมดนตรี (Music Game) คือเกมท่ีผูเ้ล่นตอ้งใชเ้สียงเพลงในการเล่นด่านต่าง ๆ ให้
ชนะ ซ่ึงผูเ้ล่นจะตอ้งกดปุ่มให้ถูกตอ้งหรือตรงจงัหวะหรือตรงต าแหน่ง โดยใชเ้สียงเพลงเป็นตวับอก
เวลาท่ีจะตอ้งกด           

  12) เกมออนไลน์ (Online Game) คือเกมท่ีเป็นลกัษณะท่ีมีผูเ้ล่นหลายคนผ่านระบบ
อินเทอร์เน็ต โดยท่ีจะมีตวัละครเล่นแทนตัวเรา มีการพูดคุยกนัในเกม สร้างสังคมช่วยกนัต่อสู้เก็บ
ประสบการณ์ 

ชาญวิทย ์พรนภดล (2556) ไดแ้บ่งประเภทของเกมคอมพิวเตอร์ออกมาทั้งหมดเป็นจ านวน 4 

ประเภทดงัน้ี                      
  1) อาเขตเกม (Arcade Games) เป็นเกมยุคแรก ๆ  ท่ีตั้งตามท่ี สาธารณะ ถา้จะเล่นตอ้ง
หยอดเหรียญลงไปในเคร่ืองถึงจะสามารถเล่นได ้       
           2) คอนโซลเกม (Console Games) เป็นเคร่ืองเล่นเกมท่ีต่อเล่นกบั โทรทศัน์ได ้จะเห็น
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ว่าเกมเร่ิมเขา้ไปอยูใ่นบา้น จึงท าใหเ้ด็กสามารถเล่นกนัไดง่้ายยิง่ข้ึน     
  3) เกมมือถือ (Mobile Games) ท่ีสามารถพกพาติดตวัไปไหนต่อไหนและสามารถเล่น
ไดอ้ยา่งง่ายดาย ทุกท่ี ทุกเวลาผา่นทางโทรศพัทม์ือถือ      

  4) เกมคอมพิวเตอร์ (Computer Games) ใชค้อมพิวเตอร์ในการเล่นเกมซ่ึงสามารถเล่น
ดว้ยกนักบัเพื่อน ๆ  หลายคนดว้ยการต่อระบบ LAN หรือเล่นผ่านทางอินเทอร์เน็ตได ้ไม่ไดจ้  ากดัเวลา
การเล่นเพียงแค่ 1 หรือ 2 คนเหมือนการเล่นเกมแบบอ่ืน       

2.3 ความรู้ทั่วไปเกีย่วกบัการ์ตูนญี่ปุ่น         

 2.3.1ความหมายของการ์ตูนญ่ีปุ่น        
 ศรันย ์สิงห์ทน (2550) ไดใ้ห้ความหมายต่อค าว่าการ์ตูนว่า เป็นส่ือบนัเทิงท่ีมีอิทธิพลต่อการ
รับรู้ของผูค้นในสงัคม โดยผูรั้บสารสามารถรับรู้เร่ืองราวต่าง ๆ จากการ์ตูนโดยผา่นทางการรับรู้สายตา
ในการมองและการรับรู้ทางหูในการฟัง ดงันั้น การส่ือสารผ่านงานการ์ตูนนั้นมกัเป็นไปในลกัษณะท่ี
ง่ายต่อการเขา้ใจและเนน้อารมณ์ความรู้สึก เพื่อโยงไปสู่จินตนาการของแต่ละคน 

พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน (2554)ไดใ้หค้วามหมายของการ์ตูนไวว้่า ภาพลอ้ ภาพตลก 
บางทีเขียนเป็นภาพบุคคล บางทีเขียนเป็นภาพแสดงเหตุการณ์ท่ีผูเ้ขียนตั้งใจลอ้เลียนจะใหดู้รู้สึกขบขนั
หรือหนงัสือเล่าเร่ืองดว้ยภาพเขียน ซ่ึงแบ่งหนา้กระดาษเป็นช่อง ๆ มีค  าบรรยายสั้น ๆ อ่านง่าย เน้ือเร่ือง

มกัเป็นนิทานหรือนวนิยาย       
 กาญจนา แก้วเทพ, ตปากร พุธเกสและ ภัทรา บุรารักษ์ (2555) ได้กล่าวว่าการ์ตูนอาจจะมี
ความหมายแตกต่างกนัไปตามประสบการณ์ตรงหรือการรับรู้ภาพลกัษณ์ผา่นส่ือต่าง ๆ แต่ความหมาย
ของการ์ตูนถูกนิยามไปในทิศทางเดียวกนัดงัน้ี           
  1) Cartoon หรือการ์ตูน เป็นค าท่ีมีตน้ก  าเนิดมาจากค าว่า Carton ซ่ึงเป็นภาษาฝร่ังเศส
แปลว่ากระดาษ หรือกระดาษการ์ด (paper card)       

  2) จากหนงัสือ A Dictionary of Art Terms and Techniques (1969) กล่าวถึงความหมาย
ของการ์ตูนไวว้่า เป็นภาพวาดลายเส้นเชิงลอ้เลียนตลกขบขนัท่ี มกัจะวาดเป็นลายเส้นอยา่งง่าย โดยมี
จุดประสงค์เพื่อความนุกสนาน การศึกษา ตลอดจนการแสดงความคิดเห็นดา้นการเมืองหรือสังคม
นอกจากน้ียงัมีค  าอ่ืน ๆท่ีหมายถึงการ์ตูนอีกหลายค า อาทิเช่น 

3) Comic เป็นภาษาละตินมีความหมายเก่ียวขอ้งกบัความสนุกสนาน (Comedy)  
 Caricature เป็นศพัท์จากภาษาอิตาลี แปลว่า บรรทุกหรือบรรจุ และใน The Encyclopedia America ได้
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ให้ความหมายว่า การเขียนภาพลายเส้นหรือสัญลกัษณ์ท่ีมุ่งเหน็บแนมคนใดคนหน่ึงเพื่อแสดงอารมณ์
ขนัและท าใหเ้กิดความขบขนัเป็นประการส าคญั หรือการ์ตูนการเมือง 

4) Illustrated Tale หรือนิยายภาพ เป็นการเขียนเล่าเร่ืองดว้ยภาพ    

5) Animation หมายถึงการสร้างภาพเคล่ือนไหวดว้ยวิธีการน าภาพการ์ตูนหลายภาพท่ี
มีความต่อเน่ืองกนั มาฉายในความเร็วท่ีเหมาะสมจนเกิดเป็นภาพลวงตาของการเคล่ือนไหวข้ึนมา 

6)ในประเทศญ่ีปุ่นไดมี้การเรียกการ์ตูนท่ีอยู่ในส่ือส่ิงพิมพว์่า มงังะ (Manga)และเรียก

การ์ตูนเคล่ือนไหว(Animation)ว่า แอนิเมะ(Anime) 

              2.3.2 วิวฒันาการของการ์ตูนญ่ีปุ่น 

พฒันาการของงานการ์ตูนในประเทศญ่ีปุ่น เร่ิมตน้มาจากการสร้างศิลปะภาพท่ีเรียกว่า 
“มงังะ (Manga)” เป็นการน าเสนอในลกัษณะของภาพการ์ตูนลอ้เลียนซ่ึงพบหลกัฐานปรากฏอย่าง
เด่นชดัในภาพวาดท่ีวดัโฮริวจิ (Horyuji) เมืองอิการุกะ (Ikaruga) ในช่วงศตวรรษท่ี 17 และท่ีวดัโตโชได
จิ (Toshodaiji) เมืองนารา (Nara) ต่อมา ในช่วงปลายยคุเอโดะ (ค.ศ. 1615 – 1868) งานภาพวาดแบบ“มงั

งะ (Manga)” เร่ิมมีการพฒันาข้ึนโดยการสร้างวิธีการพิมพรู์ปแบบใหม่ท่ีเรียกว่า “Otsu-e” และ “Toba-
e” ท่ีมีช่ือเสียงมากในยุคนั้น โดยภาพพิมพมี์เส้นท่ีคมสวยและน่ามองมากข้ึนขอ้สังเกตส าคญัส าหรับ
งานการ์ตูนแบบ “มงังะ (Manga)” ท่ีไดรั้บความนิยมอย่างสูงเน่ืองจากลกัษณะของการใชก้รอบในการ
น าเสนอภาพต่างๆ อยา่งฟุ่มเฟือยแตกต่างจากงานการ์ตูนของประเทศอ่ืน ๆต่อมา งานการ์ตูนแบบ “มงั
งะ (Manga)” ไดก้า้วเขา้สู่ยคุของภาพยนตร์ท่ีเรียกว่า “อะนิเมะ(Anime)” โดยนักปรัชญาดา้นส่ือ ช่ือว่า 

“Imamura Taihei” ในปีค.ศ. 1916 ภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองแรกของประเทศญ่ีปุ่นเกิดข้ึนคร้ังแรกโดยได ้
รับอิทธิพลจากผูส้ร้างภาพยนตร์การ์ตูนชาวผร่ังเศสท่ีช่ือว่า “Emile Cohl”ภาพยนตร์การ์ตูนของประเทศ
ญ่ีปุ่นท่ีมีช่ือเสียงโด่งดงัไปทัว่โลกเป็นคร้ังแรกคือ “Tetmwan Atomu” หรือในระดบัสากลท่ีใช้ช่ือว่า 
“เจ้าหนูปรมาณู (Astro boy)” (ค.ศ. 1963) เป็นผลงานของโอซามุ เทซูกะ (Osamu Tezuka) โดย
ความส าเร็จของภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองน้ีมาจากการน าเสนอภาพท่ีสมจริงล่ืนไหลคลา้ยการถ่ายท า
ภาพยนตร์(cinematic style) มีการดึงภาพเขา้ – ออก (zoom)ท าให้ดูสมจริง อนัเป็นรากฐานส าคญัของ

พฒันาการภาพยนตร์การ์ตูนญ่ีปุ่นในระยะเวลาต่อมาปัจจยัท่ีท าให้อุตสาหกรรมงานการ์ตูนจากประเทศ
ญ่ีปุ่นประสบความส าเร็จคือ ประการแรก การ์ตูนเป็นความบนัเทิงในอุตสาหกรรมกิจกรรมยามว่าง 
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(leisure industry) ของสังคมโลกาภิวตัน์ท่ีผูค้นบริโภคในช่วงเวลาว่าง ( leisure time) ของพวกเขา เพื่อ
ปลดปล่อยความตึงเครียดในชีวิต (emancipation) และสร้างความพึงพอใจให้แก่ชีวิตของตนเอง (Life 
satisfaction) ผูบ้ริโภคการ์ตูนมีคุณลกัษณะร่วมของสภาวะการเป็นคนชอบนึกฝัน (fantasist) สร้างโลก

สมมติทางจินตนาการ และผูบ้ริโภคการ์ตูนยงัมีคุณลกัษณะร่วมของสภาวะการเป็นคนหลบหนี  
(escapist) หลุดพน้จากสภาวะกดดนั บีบคั้นท่ีตนเองไม่ตอ้งการจากโลกแห่งความเป็นจริง ประการท่ี
สอง งานการ์ตูนจัดเป็นวฒันธรรมประชานิยม (Popular Culture) แบบหน่ึง ด้วยคุณลักษณะของ
วฒันธรรมประชานิยมท่ีพยายามสร้างความสนใจ (Attention) ของผูบ้ริโภคดว้ยความง่ายดายในการ
เข้าถึง (Accessibility)งานการ์ตูนเหล่าน้ี และเน้นระดับทางอารมณ์(Degree of Emotional Distance)
มากกว่าระดบัของเหตุผลมากมายในการบริโภค (Hyperrational) ท าให้งานการ์ตูนจากประเทศญ่ีปุ่นมี

การแพร่หลายไดรั้บความนิยมจากทัว่โลก (ศรันย ์สิงห์ทน: 2550)                    

2.4 ประวติัความเป็นมาและขอ้มูลทัว่ไปของบริษทัโปเกมอน 

บริษทัโปเกมอน (Pokémon Company)ไดจ้ดัท าเวบ็ไซตh์ttps://www.pokemon.co.jp/corporate/ 
โดยมีช่ือเวบ็ไซตว์่า “The Pokémon company” ซ่ึงไดเ้สนอเน้ือหาเก่ียวกบัประวติัความเป็นมา ปรัชญา

หรือแนวคิดของบริษทั ขอ้มูลของสินคา้และบริการต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบับริษทัโปเกมอนซ่ึงเป็นบริษทั
ท่ีท าธุรกิจเก่ียวกบัร้านคา้ขายสินคา้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัโปเกมอน ธุรกิจวิดีโอเกม การ์ดเกม แอนิเมชนัและ
ภาพยนตร์และอ่ืน ๆโดยทั้งหมดลว้นเก่ียวขอ้งกบัแฟรนไชส์โปเกมอนทั้งส้ิน 

ภาพที่  2.1: หนา้เวบ็ไซตบ์ริษทัโปเกมอน (Pokémon company) 

ที่มา: https://www.pokemon.co.jp/corporate/en/ 
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โดยแรกเร่ิมเดิมทีบริษัทโปเกมอนได้ถูกก่อตั้งเม่ือปีค.ศ. 1998 โดยใช้ช่ือว่า "POKEMON 

CENTER Co., Ltd." ซ่ึงเกิดจากการลงทุนร่วมกันของทั้ ง 3 บริษัทได้แก่ บริษัทผลิตอุปกรณ์และ
ซอฟแวร์เกมท่ีมีช่ือว่า Nintendo Co., Ltd., บริษทัผลิตเกมท่ีมีช่ือว่า Creatures Inc., andและบริษทัผลิต
เกมท่ีมีช่ือว่า GAME FREAK inc.โดยตั้งอยูท่ี่รปปงงิฮิลส์ โมริทาวเวอร์ รปปงงิ, แขวงมินาโตะ ประเทศ
ญ่ีปุ่น และในเวลาต่อมาไดเ้ปล่ียนช่ือบริษทัมาเป็นบริษทัโปเกมอน (Pokémon company) ตั้งแต่ปีค.ศ. 
2000 ซ่ึงไดเ้ร่ิมท าธุรกิจเก่ียวกบัวิดีโอเกมและการขายลิขสิทธ์ิต่าง ๆท่ีเก่ียวขอ้งกบัแฟรนไชส์โปเกมอน 
(Pokémon Franchise) และไดข้ยายขอบเขตทางธุรกิจท่ีเก่ียวขอ้งกบัแฟรนไชส์โปเกมอนออกไปเร่ือย ๆ

ไปจนถึงปัจจุบนั โดยช่ือของบริษทั “Pokémon”นั้นไดบ่้งบอกถึงเอกลกัษณ์และเป้าหมายท่ีชดัเจนอยู่
แลว้คือจะท าธุรกิจท่ีเก่ียวขอ้งกับแฟรนไชส์โปเกมอนเท่านั้น นอกจากน้ียงัมีปรัชญาของบริษทัว่า 
ภารกิจของบริษทัโปเกมอนคือการเติมแต่งทั้งโลกใบน้ีและโลกเสมือนจริงไปดว้ยตวัละครจากโปเก
มอน ซ่ึงส่ือถึงการออกแบบผลิตภณัฑใ์หม่ๆและท าใหต้วัละครจากโปเกมอนมีส่วนร่วมดว้ย นอกจากน้ี 
จะค่อยๆต่อเติมโลกของโปเกมอนไปเร่ือย ๆซ่ึงเป็นการท าใหแ้บรนดโ์ปเกมอนน้ีเติบโตไปพร้อมกบัทุก

คน ตั้งแต่ปีค.ศ. 1998 จนถึงปัจจุบนับริษทัโปเกมอนไดเ้ปิดร้านขายสินคา้เก่ียวกบัโปเกมอนอยา่งเป็น
ทางการซ่ึงเรียกว่า Pokémon Center โดยเร่ิมจากสาขาโตเกียวและขยายสาขาไปท่ีอ่ืน ๆอต่างเช่น โอ
ซากา้ นาโกย่า ฟุคุโอกะ โยโกฮาม่า ซปัโปโร โทโฮกุ และอ่ืน ๆซ่ึงรวมทั้งหมดในญ่ีปุ่นกว่า 14 สาขา

ภาพที่  2.2: ร้านคา้ Pokémon center สาขาโทโฮก ุ

ท่ีมา : https://sendai-travel.jp/activities/pokemon-center-tohoku/ 
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และไดข้ยายร้านคา้เหล่าน้ีออกไปต่างประเทศดว้ย จากขอบเขตการศึกษาจะอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับ
ขอ้มูลแฟรนไชส์โปเกมอน (Pokémon) ดงัน้ี 

โปเกมอน (Pokémon) แต่เดิมทีโปเกมอน เป็นเกมบนเคร่ืองเกมขนาดพกพาท่ีเรียกว่า  นินเทน

โด เกมบอย(Nintendo Game Boy)หลงัจากท่ีเกมโปเกมอนภาคเรดและกรีนไดถู้กวางจ าหน่ายในปีค.ศ. 

1996บนเคร่ืองเกมนินเทนโดเกมบอย (Nintendo Game boy) ซ่ึงประสบผลส าเร็จทั้งในประเทศญ่ีปุ่น

และทัว่โลกและจ านวนแฟนเกมโดยเฉพาะเด็กและเกมเมอร์ไดเ้พ่ิมข้ึนและรู้จกักบัส่ิงมีชีวิตเสมือนท่ี

เรียกว่าโปเกมอนมากข้ึน จนส่งผลให้เกิดภาพยนตร์และแอนิเมชันเร่ืองโปเกมอนรวมถึงสินค้าท่ี

เก่ียวกบัโปเกมอนตามมาเร่ือย ๆ จึงท าให้โปเกมอนกลายเป็นแฟรนไชส์ท่ีแข็งแกร่งโดยมีจุดขายอยูท่ี่

การรักษาฐานลูกคา้ดั้งเดิมและแบรนด์โปเกมอนเอาไว ้ “โปเกมอน” คือส่ิงมีชีวิตท่ีมีอยู่ทัว่ไปบนโลก

ของเกมโปเกมอนซ่ึงอาศยัอยูใ่นป่าหรืออาศยัอยูใ่กลชิ้ดกบัมนุษย ์โปเกมอนโดยส่วนใหญ่จะพูดไม่ได ้ 

ภาพที่  2.4: ตวัละครจากแฟรนไชส์โปเกมอน ช่ือ พิคาชู (Pikachu) 

ที่มา: https://pokemonletsgo.pokemon.com/en-us/ 

ภาพที่  2.3: แฟรนไชส์เกมและการ์ตูนเร่ืองโปเกมอน (Pokémon) 

ที่มา: https://www.gg2.co/pokemon-sword-and-shield 
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นอกจากจะร้องเป็นเสียงตามช่ือของตวัเอง เช่น โปเกมอนช่ือพิคาชูซ่ึงโดยปกติจะร้องว่า “ปิกะ้” เป็นตน้ 

โปเกมอนจะถูกเล้ียงดูและถูกสั่งการโดยเจา้ของ(ในโลกของโปเกมอนจะถูกเรียกว่า “เทรนเนอร์”) 

ระหว่างการเดินทางโปเกมอนเหล่าน้ีก็จะเติบโตข้ึนจากการสัง่สมประสบการณ์และพฒันาร่างเป็นโปเก

มอนท่ีแข็งแกร่งกว่าได ้ในปัจจุบนัมีโปเกมอนรวมทั้งหมดกว่า 800 ชนิดใหจ้บัมาสะสม จากโปเกมอน

ทั้งหมดท่ีเปิดตวัมา โปเกมอนท่ีเป็นท่ีนิยมท่ีสุดในโลกและเป็นมาสคอตประจ าบริษทัโปเกมอนตลอด

กาลคือ พิคาชู(Pikachu) 

 พิคาชู คือโปเกมอนท่ีมีรูปร่างคลา้ยกบัหนูสีเหลือง มีขนสั้นสีเหลือง มีแตม้สีน ้ าตาลปกคลุม
แผ่นหลงัและบางส่วนของหางเป็นรูปสายฟ้า มีหูแหลมแตม้ดว้ยสีด า และมีถุงเก็บไฟฟ้าสีแดงอยูต่รง
แกม้สองขา้ง นอกจากน้ียงัมีความสามารถในการช็อตไฟฟ้าและสร้างประกายไฟได ้สามารถพฒันาร่าง

เป็นโปเกมอนท่ีมีช่ือว่า ไรชูได ้ช่ือพิคาชูมีท่ีมาจาก”ปิกะ้”ท่ีเป็นเสียงสายฟ้าในประเทศญ่ีปุ่นและ”ชู”ซ่ึง
เป็นเสียงร้องของหนูในภาษาญ่ีปุ่น เม่ือน ามารวมกนัจึงเกิดค าว่า พิคาชูข้ึน พิคาชูเป็นโปเกมอนเร่ิมตน้
ของตวัละครหลกัในเกมโปเกมอนภาคเยลโล่ รวมถึงเป็นตวัละครหลกัในแอนิเมชนับนทีวีเร่ืองโปเก
มอนซ่ึงเป็นคู่หูร่วมผจญภยัของซาโตชิท่ีเป็นพระเอก พิคาชูเป็นโปเกมอนท่ีมีคนรู้จกัท่ีสุดเน่ืองจากมี
การปรากฏตวัตามส่ือต่าง ๆบ่อยท่ีสุดจากบรรดาโปเกมอนทั้งหมด ในว่าจะเป็นในภาพยนตร์แอนิเมชนั 

จากเกม จากสินคา้และงานอีเวน้ต่าง ๆ  

พิคาชูถูกออกแบบโดย อะสึโกะ นิชิดะ ,โคจิ นิชิโนะ และตรวจทานโดยเคน ซุงิโมะริ แรกเร่ิม
เดิมทีดว้ยความท่ีโปเกมอน (Pokémon) ซ่ึงเป็นมีช่ือเต็มว่าเกม Pocket Monster มีลกัษณะเป็นเกมท่ีใช้

ภาพที่  2.5:โปเกมอนช่ือพิคาชู(ซา้ย)และไรชู(ขวา) 

ที่มา : https://www.digitalspy.com/videogames/pokemon/a801687/celebrities-who-

look-exactly-like-pokemon/ 
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โปเกมอนมาต่อสูก้นั การออกแบบจึงควรออกแบบโปเกมอนท่ีมีรูปร่างดูแขง็แกร่งออกมา แต่เคน ซุงิโม
ริซ่ึงเป็นสมาชิกผูก่้อตั้งบริษทั GAME FREAK Inc. ตอ้งการใหอ้อกแบบโปเกมอนท่ีมีทั้งความแข็งแกร่ง
และน่ารักออกมา จึงขอให้อะสึโกะ นิชิดะท่ีเป็นผูห้ญิงท่ีมีความเข้าใจเก่ียวกับความน่ารักเป็นผูท่ี้

ออกแบบ  ในท่ีสุดจึงไดก้  าเนิดพิคาชูและไรชูข้ึนมา 

2.5 ความรู้ทั่วไปที่เกีย่วกบัการท่องเที่ยวและพฤตกิรรมของนักท่องเที่ยว    

 2.5.1 ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัการท่องเท่ียวและแรงจูงใจในการเดินทางท่องเท่ียว  
  2.5.1.1 ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัการท่องเท่ียว     
  ความหมายของการท่องเท่ียว (Travel)       
  องค์การท่องเ ท่ียวโลก (World Tourism Organization หรือ  WTO) แห่งองค์การ

สหประชาชาติไดก้  าหนดความหมายของการท่องเท่ียวว่า การเดินทางใด ๆ ก็ตามท่ีเป็นการเดินทางตาม
เง่ือนไขสากล 3 ประการดงัต่อไปน้ี         
  1) การเดินทางจากสถานท่ีอยูอ่าศยัเป็นประจ าไปยงัสถานท่ีอ่ืน ๆ เป็นการชัว่คราว  
  2) การเดินทางนั้นผูเ้ดินทาง เดินทางดว้ยความสมคัรใจ ไม่ใช่เป็นการถูกบงัคบั  
  3) การเดินทางเพื่อวตัถุประสงค์ใด ๆ ก็ตามท่ีไม่ใช่เดินทางเพื่อประกอบอาชีพหรือหา

รายได ้ 

ปรีชา แดงโรจน์ (2544) ได้กบ่าวถึงความหมายของการท่องเท่ียวเอาไวว้่า การ
ท่องเท่ียวเป็นกิจกรรมอย่างหน่ึงของมนุษย ์ซ่ึงกระท าเพื่อผ่อนคลายความตึงเครียดจากกิจการงาน
ประจ าโดยปกติจะเดินทางจากท่ีหน่ึงไปอีกท่ีหน่ึงโดยไม่ค านึงว่าระยะทางนั้นจะใกลห้รือไกลและการ

เดินทางนั้นจะมีการคา้งแรมรึไม่ 

ภาพที่  2.6:ผูอ้อกแบบพิคาชูและไรชู “ เคน ซุงิโมะริ(ซา้ย),โคจิ นิชิโนะ(กลาง)และอะสึโกะ นิชิดะ(ขวา)” 

ที่มา : https://www.pokemon.co.jp/corporate/en/pikachu/ 
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สมบติั กาญจนกิจ (2557) ไดส้รุปความหมายของการท่องเท่ียวเอาไวว้่า การท่องเท่ียว
นั้นเป็นกิจกรรมนันทนาการท่ีผูบ้ริหารประเทศก าหนดเป็นนโยบายให้มีการส่งเสริมสนับสนุนและ
กระตุน้ใหห้น่วยงานทั้งภาครัฐและเอกชนปรับปรุงจดัหาแหล่งท่องเท่ียว 

ความหมายของนกัท่องเท่ียว       
   ฐิรชญา มณีเนตร (2552) ได้ให้ความหมายของนักท่องเท่ียวไว้ว่า นักท่องเท่ียว 
หมายถึง ผูท่ี้เดินทางจากถ่ินพ านกัท่ีอาศยัไปยงัสถานท่ีอ่ืนเป็นการชัว่คราวเป็นเวลาอยา่งนอ้ย 24 ชัว่โมง
ข้ึนไป ดว้ยความ สมคัรใจและมีวตัถุประสงค์ในการเดินทางท่ีแตกต่างกนั แต่ไม่ใช่เพื่อประกอบอาชีพ

หรือหารายได้ ท่ีจุดหมายปลายทาง ซ่ึงนักท่องเท่ียวถือว่าเป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญท่ีสุดของการ
ท่องเท่ียว โดยองค์กรการท่องเท่ียวโลกไดใ้ห้ความหมายของนักท่องเท่ียวโดยเสนอแนะให้ประเทศ
สมาชิกใชค้  าว่า ผูม้าเยอืน (Visitor)    

องค์การสันนิบาตชาติ  หรือองค์สหประชาชาติในปัจจุบัน  ได้ให้ความหมายของ
นักท่องเท่ียวนานาชาติ (International Tourist) หมายถึง บุคคลท่ีเดินทางไปประเทศอ่ืนท่ีไม่ใช่ถ่ินท่ีอยู่
ของตน เป็นเวลาอยา่งนอ้ย 24 ชัว่โมง เช่น บุคคลท่ีเดินทางไปพกัผอ่น ไปเยีย่มญาติ ไปร่วมประชุม หรือ
เพื่อธุรกิจ จะเห็นไดว้่าความหมายของนักท่องเท่ียวและการท่องเท่ียวนั้นกวา้งมาก แรงจูงใจในการ
ท่องเท่ียวจึงเป็นส่ิงส าคญัท่ีตอ้งนามาพิจารณาในการก าหนดความหมาย    

องคป์ระกอบของอุตสาหกรรมท่องเท่ียว 

Pike Steven (2008) กล่าวถึงคุณลกัษณะของแหล่งท่องเท่ียวว่า แหล่งท่องเท่ียวเป็นการ
ผสมผสานระหว่างผลิตภณัฑท์างการท่องเท่ียว ประสบการณ์และการน าเสนอทรัพยากรท่ีจบัตอ้งไม่ได้

อ่ืน ๆ แก่ผูบ้ริโภค ส่ิงส าคญัคือแหล่งท่องเท่ียวเป็นสถานท่ีซ่ึงนกัท่องเท่ียว จะเดินทางมาเยี่ยมชมหรือ
พกัอาศยั ดงันั้นแหล่งท่องเท่ียวควรประกอบดว้ยองคป์ระกอบ 6 ประการ (6A’s) ไดแ้ก่   

1. ความสามารถในการจดัโปรแกรมการท่องเท่ียว (Available Package) เป็นการจดัการ

ท่องเท่ียวให้นักท่องเท่ียวรู้สึกถึงความสะดวกรวดเร็ว รู้ถึงแหล่งท่องเท่ียว  ในสถานท่ีท่ีจะเดินทางไป 
เพื่อใหค้รอบคลุมกบัวตัถุประสงคข์องการเดินทางท่องเท่ียว  

2. ความสามารถในการเขา้ถึง (Accessibility) ไดแ้ก่การมีระบบ โครงสร้างพ้ืนฐานท่ี
เหมาะสม เช่น สนามบิน ระบบคมนาคม ตลอดจนบริการด้านอุตสาหกรรมขนส่ง เช่น การขนส่งทาง
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อากาศ ทางบกและทางน ้ า ซ่ึงจะเอ้ืออ  านวยให้นักท่องเท่ียวสามารถเดินทางไปถึง จุดหมายปลายทาง
หรือแหล่งท่องเท่ียว (Attraction) ไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็วและปลอดภยั 

3. ส่ิงดึงดูดใจ (Attraction) นับเป็นองค์ประกอบท่ีมีความส าคญัท่ีสุด เพราะเป็นจุด
ดึงดูดให้นัก ท่องเท่ียวเดินทางมาท่องเท่ียวแหล่งท่องเท่ียวอาจเป็นแหล่งธรรมชาติท่ีมีความโดนเด่น
หรือแหล่งท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมและประวติัศาสตร์ 

4. ส่ิงอ  านวยความสะดวก (Amenities) ไดแ้ก่ โรงแรม รีสอร์ท และ โฮมสเตย ์Bed & 
Breakfast และ Guest House โดยท่ีพกัแรมประเภทต่าง ๆ จะมีส่ิงอ  านวยความสะดวก ในระดับ ท่ี
แตกต่างกนั ซ่ึงจะท าให้มีราคาและบริการในระดบัต่างกนัอีกดว้ยเช่น ภตัตาคาร บาร์ฟิตเนสเซ็นเตอร์
สระว่ายน ้ า ซาวน่าและส่ิงอ  านวยความสะดวกอ่ืน ๆ เป็นตน้ 

5. กิจกรรม (Activities) นับเป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญเช่นกนั ในยุคปัจจุบันซ่ึงการ
ท่องเท่ียวมิไดห้มายเพียงแค่การเดินทางไปชมโบราณสถาน อนุสาวรียค์วามงดงาม ของป่าไมธ้รรมชาติ
หากความส าคญั ส าหรับผูม้าเยอืน คือการไดม้ีโอกาสท ากิจกรรมต่าง ๆ  อาทิเช่น การเดินป่า เพื่อศึกษา
ระบบนิเวศเขตเส้นศูนย ์สูตรในป่าดิบช้ืน การล่องแก่งในแม่น ้ าของทอ้งถ่ิน การปีนหน้าผา การด าน ้ า
รูปแบบ Scuba Diving หรือ Snorkeling การพายเรือแคนูบริเวณป่าชายเลน การตกปลาหมึกในทะเลลึก 

ตลอดจนการร่วมท ากิจกรรมกบัชุมชนทอ้งถ่ิน เช่น การไถนา การด านา การเก่ียวขา้ว การร่วมพิธีบายศรี
สู่ขวญั เป็นต้น ซ่ึงกิจกรรมทั้งหมดจะเป็นประสบการณ์ท่ีอยู่ในความทรงจ าของนักท่องเท่ียวและ
กิจกรรมดงักล่าวมกัก่อใหเ้กิดการกระจายรายไดสู่้ชุมชนในทอ้งถ่ิน 

6. การให้บริการของแหล่งท่องเ ท่ียว (Ancillary Service) ได้แก่ทั้ งหมดท่ีมี ให้

นกัท่องเท่ียวอาทิเช่น บริการดา้นร้านอาหาร โรงพยาบาล ไปรษณียส์ถานีบริการ น ้ามนั ร้านคา้ ร้านขาย
ของท่ีระลึก หอ้งสุขา เป็นตน้ 

2.5.1.2 ความรู้เก่ียวกบัแรงจูงใจในการท่องเท่ียว      

  แรงจูงใจ (Motivation) หมายถึง ส่ิงซ่ึงควบคุมพฤติกรรมของมนุษย ์อนัเกิดจากความ 
ตอ้งการ (Needs) พลงักดดนั (Drives) หรือความปรารถนา (Desires) ท่ีจะพยายามด้ินรนเพ่ือใหบ้รรลุผล
ส าเร็จตามวตัถุประสงค ์ซ่ึงอาจจะเกิดมาตามธรรมชาติหรือจากการเรียนรู้ก็ได ้แรงจูงใจเกิดจากส่ิงเร้า
ทั้งภายในและภายนอกตวับุคคลนั้น ๆ เอง  
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Mowen (1995) กล่าวว่า ความรู้สึกตอ้งการ หรือขาดอะไรบางอย่าง จึงเป็นพลงัชกัจูง 
หรือ กระตุน้ใหม้นุษยป์ระกอบกิจกรรมเพ่ือทดแทนส่ิงท่ีขาดหรือตอ้งการนั้น ส่วนภายนอกไดแ้ก่ ส่ิงใด 
ก็ตามท่ีมาเร่งเร้า น าช่องทาง และมาเสริมสร้างความปรารถนาในการประกอบกิจกรรมในตวัมนุษยซ่ึ์ง 

แรงจูงใจน้ีอาจเกิดจากส่ิงเร้าภายในหรือภายนอก แต่เพียงอย่างเดียว หรือทั้งสองอย่างพร้อมกันได้ 
สภาวะท่ีจะเกิดข้ึนในบุคคลท่ีจะกระตุน้ให้บุคคลแสดงพฤติกรรมท่ีมุ่งไปสู่เป้าหมายอย่างใดอย่างหน่ึง 
ค่านิยมท่ีท าหน้าท่ีเป็นแรงจูงใจของบุคคล เมื่อบุคคลนั้นจะต้องเลือกอย่างใดอย่าง หน่ึงหรือ เลือก
สถานการณ์ในสถานการณ์หน่ึงท่ีมีความขดัแยง้กนันั้น ค่านิยมจะท าหน้าเป็นมาตรฐานให้บุคคล นั้น 
โดยมีการแสดงออกทางพฤติกรรมและเป็นตวัช่วยในการตดัสินใจ ซ่ึงค่านิยมจะช่วยส่งเสริม แรงจูงใจ
และความสนใจ เพื่อจะน าไปสู่การแสดงออกทางพฤติกรรมท่ีมีความสอดคลอ้งกนักับค่านิยม  ของ

บุคคลนั้น           
 Landauer และ Rowlands (2001) ได้ให้ความหมายของแรงจูงใจไว้ว่า “แรงจูงใจ” มาจาก
ค ากริยาในภาษาละตินว่า “Movere” ซ่ึงมีความหมายตรงกับค าใน ภาษาอังกฤษว่า “To Move” มี
ความหมายว่า เป็นส่ิงท่ีโนม้นา้วหรือมกัชกัน า0บุคคลเกิดการกระท าหรือปฏิบติัการ (To Move a Person 
to Course of Action) ดงันั้น ค  าว่าแรงจูงใจจึงไดรั้บความสนใจเป็นอยา่งมากในทุก ๆ วงการ  

Azin และ Reihane (2013) ไดใ้ห้ความหมายของค าว่า แรงจูงใจว่าเป็นแรงขบัภายใน 
หรือ แรงขับภายนอก ท่ีจูงใจให้บุคคลปฏิบัติตาม ซ่ึงโดยทั่วไปจะน าไปสู่ผลตอบแทน แรงจูงใจ
พนักงานถือ เป็นกลยุทธ์หน่ึงของผูบ้ริหาร เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการท างานของบุคลากรในองคก์ร 
13 แรงจูงใจเป็นแรงขบัภายในบุคคลท่ีจะชักน าโน้มน้าวให้บุคคลเกิดความมุ่งมัน่พยายามแล แสดง

พฤติกรรมหรือกระท าการต่าง ๆ  เพื่อท่ีจะตอบสนองความตอ้งการท่ีมุ่งหวงั แสดงพฤติกรรม  เพื่อให้
บรรลุความตอ้งการท่ีมุ่งหวงั นกัจิตวิทยาไดแ้บ่งลกัษณะของแรงจูงใจออกเป็น 3 กลุ่มใหญ่ดงัน้ี (Huitt, 
2001)  กลุ่มท่ี 1 แบ่งตามระยะเวลาในการแสดงพฤติกรรม มี2 ลกัษณะคือ แรงจูงใจฉบัพลนั (Aroused 
Motive) เป็นแรงจูงใจท่ีกระตุ้นให้มนุษยแ์สดงพฤติกรรมออกมาทันทีทันใดและแรงจูงใจ  สะสม 
(Motivational Disposition หรือ Latent Motive) เป็นแรงจูงใจท่ีมีอยูแ่ต่ไม่ไดแ้สดงออก ทนัทีจะค่อย ๆ  

เก็บสะสมไวร้อการแสดงออกในเวลาใดเวลาหน่ึง  กลุ่มท่ี 2 แบ่งตามแหล่งท่ีมาของแรงจูงใจ มี2 
ลกัษณะ คือ แรงจูงใจภายใน (Intrinsic Motivation) เป็นแรงจูงใจท่ีไดรั้บอิทธิพลจากส่ิงเร้าภายในตวั
ของบุคคลนั้น และแรงจูงใจภายนอก (Extrinsic Motivation) เป็นแรงจูงใจท่ีไดรั้บอิทธิพลมาจากส่ิงเร้า
ภายนอก กลุ่มท่ี 3 แบ่งตามความตอ้งการพ้ืนฐาน มี 2 ลกัษณะ คือ แรงจูงใจปฐมภูมิ(Primary Motive) 



23 
 

เป็นแรงจูงใจอนัเน่ืองมาจากความต้องการท่ีเห็นพ้ืนฐานทางร่างกาย เช่น ความหิว กระหาย และ 
แรงจูงใจทุติยภูมิ(Secondary Motive) เป็นแรงจูงใจท่ีเป็นผลต่อเน่ืองมาจากแรงจูงใจขั้นปฐมภูมิ Daft 
(2000, p. 534) กล่าวถึง แรงจูงใจว่า หมายถึง พลงัหรือแรงผลกัดนัทั้งภายนอกและ ภายในตวับุคคล ซ่ึง

กระตุน้ให้เกิดพฤติกรรมท่ีกระตือรือร้น รวมทั้งเป็นบุคคลรักษาพฤติกรรมนั้นไว  ้จากความหมายท่ี
เก่ียวกบัแรงจูงใจ ดงักล่าวสามารถสรุปไดว้่า แรงจูงใจ หมายถึง  แรงผลกัดนัภายในตวับุคคลท่ีเกิดจาก
การรับรู้หรือประสบการณ์ ซ่ึงเป็นตัวช้ีน าและก าหนดให้บุคคล แสดงออกเป็นพฤติกรรมหรือการ
กระท าเพื่อการบรรลุในเป้าหมายท่ีไดก้  าหนดไว ้ความส าคญัของแรงจูงใจ ในทศันะของนักวิชาการ
สามารถแยกเป็นประเด็นได3้ ประการคือ (สมาคมส่งเสริม เทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุ่น, 2553) ประการแรก 
ความส าคญัต่อองค์กร โดยเฉพาะอย่างยิ่งในดา้นการบริหารงานบุคลากร คือ ช่วยให้องค์กรไดค้นดีมี

ความสามารถมาร่วมท างานดว้ยและรักษาคนดี ๆ เหล่านั้นใหอ้ยูใ่นองคก์ร ต่อไปนาน ๆ ประการท่ีสอง 
ความส าคญัต่อผูบ้ริหาร ช่วยใหก้ารมอบอ านาจหนา้ท่ีของผูบ้ริหารเป็นไป อยา่งมีประสิทธิภาพ สามารถ
ขจดัปัญหาความขดัแยง้ในการบริหารงาน การจูงใจจะช่วยใหอ้  านาจ หน้าท่ีของผูบ้ริหารเป็นท่ียอมรับ
ของผูใ้ตบ้งัคบับญัชา ซ่ึงเอ้ืออ  านวยต่อการสัง่การ ประการท่ีสาม ความส าคญัต่อบุคลากร คือ การสนอง
ต่อความตอ้งการของบุคคล และเป็น ธรรมกบัทุกฝ่ายท าให้พนักงานมีขวญัและก าลงัใจไม่เบ่ือหน่าย

งานและทุ่มเทกบัการท างานเต็มท่ีท าใหอ้งคก์รประสบความส าเร็จตามวตัถุประสงค์ 

2.5.2 แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัพฤติกรรม 

ฉลองศรี พิมลสมพงศ ์(2550) กล่าวว่า นักท่องเท่ียวเป็นผูบ้ริโภคท่ีตอ้งการสินคา้และบริการ
แตกต่างจากการบริโภคสินคา้จ  าเป็นและสินคา้อุตสาหกรรมทัว่ไป ผูป้ระกอบธุรกิจจ าเป็นตอ้งคน้หา
หรือวิจยัพฤติกรรมการบริโภคของนักท่องเท่ียวว่ามีพฤติกรรมการซ้ือทั้งก่อนและหลงัการใชบ้ริการ
อย่างไรเพื่อช่วยสามารถจัดกลยุทธ์และกิจกรรมทางการตลาดให้ตอบสนองความพึงพอใจของ
นักท่องเท่ียวไดอ้ยา่งเหมาะสม ค าถาม 7 ค าถามท่ีนิยมใชค้น้หาพฤติกรรมการบริโภค ประกอบดว้ย (6 

Ws และ 1 H) - 6 Ws คือ Who, Whom, What, Why, When, Where และ 1 H คือ How ในการ ท่ีจะ
แสวงหาแนวทางการพฒันาแหล่งท่องเท่ียวและเลือกกลยุทธ์การตลาดนั้นเป็นส่ิงจ  าเป็นท่ีเราจะต้อง
เลือกวิธีการท่ีเหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมายท่ีมีอยูห่ลายกลุ่ม แต่ละกลุ่มนิยม แหล่งท่องเท่ียวประเภทต่าง ๆ 
ท่ีไม่เหมือนกนั ในทางวิชาการเศรษฐศาสตร์มีทฤษฎีท่ีใชอ้ธิบายพฤติกรรมของผูบ้ริโภคในการเลือกซ้ือ
สินค้าและบริการชนิดต่าง ๆ ว่าเหตุใดจึงมีความประสงค์จะบริโภคสินค้าหรือบริการชนิดนั้นและ
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บริโภคเป็นปริมาณเท่าไร ตามทฤษฎีพฤติกรรมของผูบ้ริโภค ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการตดัสินใจบริโภค
และจะบริโภค เป็นปริมาณมากนอ้ยเท่าไรนั้น มีดงัต่อไปน้ี 

ในบริบทของการท่องเท่ียวราคาของ“สินคา้ท่องเท่ียว” หมายถึงค่าใชจ่้ายทั้งหมดท่ีตอ้งเสียไป
ในการเดินทางจากภูมิล  าเนาจนถึงแหล่งท่องเท่ียว ท่ีรวมทั้งค่ายานพาหนะอาหารและค่าใชจ่้าย เบ็ดเตลด็
ระหว่างการเดินทางและค่าผา่นประตูเขา้แหล่งท่องเท่ียวและค่ายานพาหนะภายในแหล่ง ท่องเท่ียว ส่วน
ราคาของสินคา้หรือบริการท่ีเก่ียวเน่ืองกบัการท่องเท่ียวและตอ้งใชจ่้ายร่วมกบัการซ้ือ สินคา้ท่องเท่ียวก็
คือค่าท่ีพกัค่าอาหารและค่าใช้จ่ายเบ็ดเตล็ด ส่วนราคาของสินค้าและบริการท่ีเป็น คู่แข่งกับ สินค้า

ท่องเท่ียวแห่งน้ีก็คือราคาสินคา้ท่องเท่ียวแหล่งอ่ืนท่ีให้บริการประเภทเดียวกันถา้ ปรากฏว่าการมา
ท่องเท่ียวในแหล่งท่องเท่ียวท่ีก  าหนดให้นั้น ส้ินเปลืองน้อยกว่า แหล่งอ่ืนท่ีสามารถให้ความสุขความ
พอใจไดเ้ท่าเทียมกนั นักท่องเท่ียวก็จะตดัสินใจมาเท่ียวชมแหล่งนั้นส าหรับนกัท่องเท่ียวท่ีเขา้มาจาก
ต่างประเทศราคา “สินค้าท่องเท่ียว” ภายในประเทศไทยจะมีปัจจัยอีกตวัหน่ึง มาก าหนด คืออตัรา
แลกเปล่ียนเงินตราต่างประเทศกล่าวคือถ้าเงินตราต่างประเทศสามารถแลกเป็น เงินไทยไดม้ากข้ึน 

(ค่าเงินบาทตกต ่า ) ก็จะท าให้ราคาสินคา้ท่องเท่ียวในประเทศไทยต ่าลงกว่าเดิมเมื่อเปรียบเทียบกับ
ประเทศอ่ืน ๆ ท่ีเสนอขายสินคา้ท่องเท่ียวประเภทเดียวกนัและมีผลเป็นการชกัน าให้ ชาวต่างประเทศ
เขา้มาเยีย่มชมแหล่งท่องเท่ียวในประเทศไทยมากข้ึน รายไดข้องผูบ้ริโภคเป็นปัจจยัท่ีอาจกล่าวไดว้่า มี
อิทธิพลต่อการตดัสินใจเดินทางท่องเท่ียวมากท่ีสุด ทั้งน้ีเพราะการเดินทางท่องเท่ียวจดัว่าเป็นรายการใช้
จ่ายท่ี“ฟุ่ มเฟือย” คือจะใชจ่้ายเพื่อการน้ีก็ต่อเมื่อรายการท่ีจ  าเป็นทั้งหลายไดรั้บการตอบสนองหมดส้ิน
แลว้ เมื่อผูบ้ริโภคมีรายไดเ้พ่ิมข้ึน การใชจ่้ายเพ่ือการแสวงหาความสุขความเพลิดเพลินจะเพ่ิมข้ึนมากคือ

เพ่ิมข้ึนในอตัราส่วนท่ีสูงกว่าอตัราการเพ่ิมของรายไดใ้นทางเศรษฐศาสตร์เราจดัว่าการใช้จ่ายเพื่อ
เดินทางท่องเท่ียว เป็นอุปสงคท่ี์มี “ความยดืหยุน่” สูงต่อการเพ่ิมของรายไดด้ว้ยเหตุน้ีจึงเป็นท่ีปรากฏว่า
ในช่วง ระยะเวลาท่ีเศรษฐกิจรุ่งเรือง จ  านวนนกัท่องเท่ียวและการใชจ่้ายของนักท่องเท่ียวจะเพ่ิมข้ึนมาก 
และในช่วงเวลาของความซบเซาทางเศรษฐกิจ จ  านวนและการใชจ่้ายของนกัท่องเท่ียวก็จะลดลง อยา่ง
รวดเร็วเช่นเดียวกนั ส าหรับปัจจยัรสนิยมนั้น มีบทบาทเป็นตวัก  าหนดท่ีส าคญัท่ีจะบอกให้ทราบว่า

นักท่องเท่ียวในกลุ่ม อายุอาชีพ เพศ ภูมิหลังทางสังคม และวฒันธรรมต่างกนัจะนิยมการท่องเท่ียว
ประเภทใดและเมื่อโครงสร้างทางเศรษฐกิจและสังคมเปล่ียนไปจะมีความตอ้งการแหล่งท่องเท่ียว
เปล่ียนไปอยา่งไร เมื่อเราทราบองคป์ระกอบของนกัท่องเท่ียวท่ีมีลกัษณะทางสงัคมและวฒันธรรมต่าง 
ๆกนัเราก็สามารถจะทราบไดว้่าจะมีอุปสงค์ส าหรับบริการต่าง ๆ  และส าหรับแหล่งท่องเท่ียวประเภท
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ต่าง ๆมากหรือน้อยเพียงไร ข้อมูลเช่นนั้นจะมีประโยชน์ในการจัดล  าดับความส าคัญของแหล่ง 
ท่องเท่ียวท่ีควรไดรั้บการพฒันาในระดบัต่าง ๆ  ให้สอดคลอ้งกบัอุปสงค ์ท่ีจะเกิดผลตอบแทนสูงและ 
คุม้ค่าเงินงบประมาณท่ีจ่ายไป กลุ่มต่าง ๆ ทางสังคมและรสนิยมของนกัท่องเท่ียวนั้นอาจจดัไดต้ามส่ิง

ต่อไปน้ี 

1. อายุ ผูสู้งอายุจะแสวงหาความเพลิดเพลินจากกิจกรรมการท่องเท่ียวชนิด Mass Tourism คือ 
ใชค้วามพยายามทางร่างกายและสมองน้อย และพกัแรมในสถานท่ีท่ีใหค้วามสะดวกสบายทางร่างกาย 
ตามค่านิยามศพัทข์องการท่องเท่ียวแห่งประเทศไทยกลุ่มน้ีประกอบดว้ย Elderly, Ladies, Family ส่วน

ผูท่ี้มีอายุวยัหนุ่มสาวและวยัเรียนจะต้องการความเพลิดเพลินจากการท่องเท่ียวท่ีให้โอกาสใช้ความ
พยายามทางร่างกายพบเห็นส่ิงแปลกตาแปลกใจและไดรั้บความรู้ทางสติปัญญา นกัท่องเท่ียวกลุ่มน้ีตรง
กบักลุ่ม Youth/ Students, Adventurers, Cultures Exchange  

2. เพศ นักท่องเท่ียวเพศชาย ถา้มาโดยล าพงัก็จะแสวงหาความเพลิดเพลินจากแหล่งพกัผ่อน
หย่อนใจท่ีเสนอบริการเคร่ืองด่ืมและสถานบันเทิง ถา้มากับครอบครัวก็แสวงหาความเพลิดเพลิน
ประเภท Mass Tourism ส าหรับนักท่องเท่ียวสตรีก็มกัสนใจกบัแหล่งซ้ือสินคา้ทั้งสินคา้ฟุ่ มเฟือยราคา
แพง เส้ือผา้เคร่ืองประดบัตลอดจนสินคา้หตัถกรรมทอ้งถ่ิน  

3. อาชีพ นักท่องเท่ียวส่วนมากเป็นชนชั้นกลาง (Middle Class) ท่ีประกอบอาชีพลูกจ้าง 
พนักงานและต าแหน่งอ่ืน ๆ จนถึงระดับผูบ้ริหารและผูป้ระกอบวิชาชีพอิสระ นักท่องเท่ียวระดบั
ผูบ้ริหารตรงกับกลุ่มท่ีการท่องเท่ียวแห่งประเทศไทยเรียกว่ากลุ่ม Business, Leisure, Golf, Health, 
MICE (ประชุม, สัมมนา , งานแสดงสินค้า ฯลฯ) ส่วนผู ้ประกอบวิชาชีพจะเข้าข่ายกลุ่ม Teacher, 
Lecturer กลุ่มผูบ้ริหารจะตอ้งการสถานท่ีพกัท่ีหรูหราสะดวกสบาย มีโอกาสพบปะบุคคลในสาขา 

อาชีพระดบั เดียวกนัพร้อมกนักบัการพกัผ่อนตามรสนิยมของกลุ่มอายสุ่วนผูท้  างานในระดบัต ่าลงมา
มกัจะมีงานอาชีพท่ีตอ้งท างานจ าเจซ ้ าซากท่ีน่าเบ่ือหน่ายไม่มีโอกาสเดินทางเชิงธุรกิจนักท่องเท่ียวกลุ่ม
น้ีจะแสวงหาบรรยากาศท่ีต่างไปจากสภาพแวดลอ้มประจ าวนัในสถานท่ีประกอบ อาชีพ ตอ้งการความ
ต่ืนเตน้เร้าใจและแหล่งธรรมชาติท่ีเพียงแต่เยี่ยมชมไม่ตอ้งการใชค้วามพยายาม ทางร่างกาย ส่วนผูท่ี้มี
อาชีพทางการเกษตรจะไม่ตอ้งการเยี่ยมชมแหล่งธรรมชาติเพราะอยู่กบั  ธรรมชาติมาแลว้ตลอดปีส่ิงท่ี
นกัท่องเท่ียวกลุ่มน้ีแสวงหาก็คือการประกอบพิธีกรรมทางศาสนา วฒันธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี

และเทศกาลทอ้งถ่ิน   
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4. ภูมิหลงัทางสังคมและวฒันธรรม ปัจจยัน้ีปรากฏชดัเมื่อเราเปรียบเทียบพฤติกรรมใน เร่ือง
การแสวงหาแหล่งท่องเท่ียวของชาวต่างชาติท่ีมาจากภูมิภาคต่าง ๆ  ของโลกและนกัท่องเท่ียว ชาวไทย 
จากขอ้มูลการท่องเท่ียวในประเทศไทยทัว่ไป ปรากฏว่าชาวยุโรปก็นิยมแหล่งท่องเท่ียว ธรรมชาติการ

ผจญภยัการเดินป่า ฯลฯ คือกิจกรรมท่ีต้องใชค้วามพยายามทางร่างกายเพื่อผจญกับความทา้ทายของ
ธรรมชาตินกัท่องเท่ียวกลุ่มน้ีจดัว่าอยู่ในข่าย Diving, Adventurer, Expats and Overland ตามนิยามศพัท์
ของการท่องเท่ียวแห่งประเทศไทยท่ีเป็นเช่นน้ีเน่ืองจากว่านักท่องเท่ียวจากประเทศเหล่าน้ีมีความ
เป็นอยู่ในสภาพแวดลอ้มทางสังคมท่ีมัน่คง เป็นระเบียบทุกคนไดรั้บ ความสะดวกสบายและความ
ปลอดภยัในการประกอบอาชีพและด ารงชีวิตประจ าวนั ความทา้ทาย ความสามารถทางร่างกายและ
จิตใจ มีนอ้ย จนรู้สึกเบ่ือหน่าย ตอ้งการแสวงหาการสัมผสัธรรมชาติ ความทา้ทายการผจญภยัท่ีต้องใช้

ความพยายามทางร่างกาย และความมัน่คงทางจิตใจเขา้มาแกไ้ขแต่นกัท่องเท่ียวชาวเอเชียมกัมาจากกลุ่ม
ชนชั้นกลางท่ีเพ่ิงผา่นพน้ระยะเวลาของการตอ้งพากเพียรท างานเพื่อสะสมทรัพยสิ์น มีความเหน่ือยลา้ 
ตอ้งการพกัผ่อนนท่ีใชค้วามพยายามทางร่างกายน้อย พกัในโรงแรมท่ีสะดวกสบาย เยี่ยมชม และซ้ือ
อสินคา้ท่ีระลึก อีกประการหน่ึงวฒันธรรมของชาวเอเชีย ไม่นิยมการใชแ้รงงานหรือความพยายามทาง
ร่างกาย เพราะถือว่าเป็นวิถีชีวิตของคนดอ้ยฐานะทาง สังคม จึงไม่ปรากฏว่า นักท่องเท่ียวชาวเอเชีย 

(ยกเวน้ญ่ีปุ่น) นิยมแหล่งท่องเท่ียวธรรมชาติท่ีตอ้งมี การผจญภยัเฉกเช่นนกัท่องเท่ียวชาวยโุรป 

ปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการตดัสินใจซ้ือ หมายถึง บทบาทของนักท่องเท่ียวท่ีมีส่วนเก่ียวขอ้งกบั
การตดัสินใจเท่ียวมีปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งไดแ้ก่  

1)  ผูริ้เร่ิม (Initiator) เป็นผูเ้สนอ หรือแนะน า ความคิดในการท่องเท่ียวเป็นคนแรก  

2)  ผูม้ีอิทธิพล (Influencer) เป็นผูก้ระตุน้หรือชกัจูงว่าควรซ้ือหรือไม่ควรซ้ือบริการดา้นการ

ท่องเท่ียว 

 3) ผูต้ดัสินใจซ้ือ (Decider) เป็นผูต้ดัสินใจขน้สุดทา้ยว่าจะซ้ือหรือไม่ซ้ือสินคา้และบริการดา้น
การท่องเท่ียว  

 4) ผูซ้ื้อ (Buyer) เป็นผูไ้ปท าการซ้ือหรือลงมือซ้ือโดยน าเงินไปแลกเปล่ียนกรรมสิทธ์ิ ในสินคา้
และบริการดา้นการท่องเท่ียว 
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 5) ผูใ้ช ้(User) เป็นผูบ้ริโภคท่ีใชสิ้นคา้และบริการดา้นการท่องเท่ียวนั้น ๆ  กระบวนการซ้ือของ
ผูบ้ริโภค ประกอบดว้ยขั้นตอนในการตดัสินใจซ้ือดงัน้ี 

 6) การรับรู้ความตอ้งการ (Need Awareness) หรือการรับรู้ปัญหา (Problem Recognition) เกิด
จากส่ิงกระตุน้ภายในและภายนอก ส่ิงกระตุน้ภายใน ไดแ้ก่ความตอ้งการทางร่างกายและจิตใจ และการ
รับรู้ความตอ้งการของตน ฯลฯ ส่ิงกระตุน้ภายนอกไดแ้ก่ ความตอ้งการทางสงัคม เศรษฐกิจ ฯลฯ  

7) การคน้หาขอ้มูลเพื่อสนองความตอ้งการ (Information Search) ในกรณีท่ีไม่สามารถสนอง
ความตอ้งการไดท้นัทีทนัใดความตอ้งการนั้น ๆ ก็จะถูกสะสมมากข้ึน พร้อมกบัความพยายามหาขอ้มูล
ไปดว้ยโดยแหล่งขอ้มูลท่ีมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการซ้ือ       
  7.1) แหล่งบุคคล(Personal Sources) ไดแ้ก่ ครอบครัว เพื่อนบา้น ญาติคนรู้จกั  
  7.2) แหล่งการค้า (Commercial Sources) ได้แก่ ส่ือโฆษณา พนักงานขาย ตัวแทน

จ าหน่าย การแสดงสินคา้การท่องเท่ียว         
  7.3) แหล่งชุมชน (Public Sources) ไดแ้ก่ ส่ือมวลชน องคก์ารคุม้ครองผูบ้ริโภค  
  7.4) แหล่งทดลอง (Experimental Sources) ได้แก่ส านักงานมาตรฐานผลิตภัณฑ์  
อุตสาหกรรม กรมส่งเสริมอุตสาหกรรม กระทรวงอุตสาหกรรม และหน่วยวิ จยัภาวะตลาดของ
ผลิตภณัฑ ์ 

8) การประเมินผลทางเลือก (Evaluation of Alternatives) เป็นพฤติกรรมประเมินผลโดยให้
ความสนใจลกัษณะและคุณสมบติัของสินคา้และบริการเช่น ช่ือบริษัท ตราสินคา้ หรือสายการบินท่ี
ใหบ้ริการรวดเร็ว สะอาด ปลอดภยั โรงแรมท่ีสะอาด บรรยากาศดีท่ีตั้งเหมาะสม เมื่อดูคุณสมบติัแลว้ ก็
น ามาจดัล  าดบัความส าคญั ของคุณสมบติัต่าง ๆ แลว้น ามาเป็นตวัประเมินผลเพื่อพิจารณาเป็นทางเลือก

ต่อไป  

9) การตดัสินใจซ้ือ (Purchase Decision) หลงัจากความรับรู้ความตอ้งการไดข้อ้มูลท่ีเก่ียวกับ
ผลิตภณัฑ์ต่าง ๆ  ตลอดจนเวลา และวิธีการช าระเงินแลว้ตดัสินใจซ้ือ ซ่ึงบางคร้ังอาจมีปัจจยัอ่ืน ๆ  ท่ีมี
อิทธิพลต่อการตดัสินใจซ้ือในขณะนั้นดว้ย เช่น การคาดคะเนภาวะทางเศรษฐกิจ ทศันคติทั้งบวกและ

ลบของบุคคลอ่ืน ตลอดจนสถานการณ์ท่ีไม่ไดค้าดคะเนมาก่อน เช่น ไม่พอใจลกัษณะการขายของผูข้าย 
อาจท าใหก้ารตดัสินใจเปล่ียนแปลงได ้ 
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10) พฤติกรรมภายหลงัการซ้ือ (Post Purchase Behavior) เป็นความรู้สึกไม่พอใจหรือพอใจ
หลงัการซ้ือความพอใจจะมีอิทธิพลต่อการซ้ือซ ้ า จงรักภกัดีต่อบริษทั หรือช่ือเสียงของบริษทั ถา้ไม่
พอใจก็ไม่กลบัมาใชบ้ริการอีก ซ่ึงนกัการตลาดควรใหค้วามสนใจเป็นอยา่งยิง่เพ่ือความเจริญเติบโตของ

ธุรกิจต่อไป  

11) กระบวนการซ้ือของผูบ้ริโภคมีปัจจัยท่ีเก่ียวข้องกับการกระตุ้นและตอบสนองของ
พฤติกรรมการบริโภคของนักท่องเท่ียว พิจารณารูปโดยเห็นไดว้่าส่ิงกระตุน้ (Input) ไดแ้ก่ ผลิตภณัฑ์
การท่องเท่ียวทุกประเภท ตลอดจนการให้บริการของธุรกิจ สินคา้และบริการเหล่าน้ีมีการแข่งขนัสูง

และเป็นแรงกระตุ้นส าคัญท่ีผลกัดัน ให้นักท่องเท่ียวเกิดความสนใจแสวงหาข้อมูลจากส่ือต่าง ๆ 
ตลอดจนได้รับข้อมูลเพ่ิมเติมจากบุคคลใกลชิ้ด เช่น ครอบครัวกลุ่มอ้างอิง ประกอบกับการเรียนรู้
แรงจูงใจ ประสบการณ์และทศันคติของตน การกลัน่กรองขอ้มูล ซ่ึงอยูใ่นกระบวนการตดัสินใจ ท าให้
เกิดการรับรู้ (Perception) และน าไปสู่การพยายามหาทางตอบสนอง ความตอ้งการและความจ าเป็นของ
ตนโดยการซ้ือผลิตภณัฑก์ารท่องเท่ียวและโรงแรมท่ีเลือกสรรแลว้ การตัดสินใจซ้ือสินคา้และบริการ

นบัว่าเป็นการตอบสนอง (Output) จากส่ิงกระตุน้ และ กระบวนการต่าง ๆ 

2.5.3 แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการส่งเสริมการท่องเท่ียวในญ่ีปุ่น    
  2.5.3.1 นโยบาย Cool Japan         

  

ภาพที่  2.7: นโยบาย Cool Japan ในประเทศญ่ีปุ่น 

ที่มา: https://www.ditp.go.th/contents_attach/148923/148923.pdf 
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ค าว่า Cool Japanไม่มีค  าจ  ากดัความท่ีชดัเจน เป็นค าเรียกโดยรวมถึงสินคา้และบริการของญ่ีปุ่น
ท่ีคิดว่ามีความ ” เร่ิมแรก สินคา้และบริการส่วนใหญ่เป็นสินคา้ในกลุ่มอุตสาหกรรมคอนเทนต์ เช่น มงั
งะการ์ตูนภาพยนตร์ ดนตรี เกม เป็นตน้ แต่ปัจจุบนั เร่ิมขยายวงกวา้งสู่กลุ่มอุตสาหกรรมอ่ืน เช่น อาหาร 

แฟชั่น ดีไซน์ วฒันธรรม ผลิตภัณฑ์ท้องถ่ิน ท่องเท่ียว เป็นต้น ความเป็นมาและวตัถุประสงค์ของ
นโยบาย Cool Japan โดยในปัจจุบนัจ านวนประชากรของญ่ีปุ่นลดลงอยา่งต่อเน่ืองและอุตสาหกรรมท่ี
เคยรุ่งเรืองในอดีตถดถอยลงท าให้การบริโภคภายในประเทศลดลง ดว้ยการเติบโตของเศรษฐกิจท่ีพึ่ง
อุตสาหกรรมยานยนตแ์ละเคร่ืองใชไ้ฟฟ้าท่ีก  าลงัประสบปัญหา ท าใหรั้ฐบาลตอ้งเปล่ียนทิศทางดว้ยการ
เจาะตลาดท่ีก  าลงัเติบโตเช่นในกลุ่มประเทศเศรษฐกิจเกิดใหม่ ดว้ยการน าเสนอสินคา้และบริการของ
ญ่ีปุ่นท่ีไดรั้บความนิยมจากต่างประเทศ เช่น คอนเทนต ์แฟชัน่ ผลิตภณัฑท์อ้งถ่ิน และบริการ บุกตลาด

ต่างประเทศซ่ึงจะเป็นการกระตุน้เศรษฐกิจของญ่ีปุ่นใหเ้ติบโตข้ึน การส่งเสริมของรัฐบาลญ่ีปุ่นดว้ยการ
น าเสนอสินคา้และบริการท่ี “Cool” ของญ่ีปุ่นสู่ต่างประเทศ (Outbound) และการเช้ือเชิญชาวต่างชาติ
ท่องเท่ียวประเทศญ่ีปุ่นเพ่ือเกิดการบริโภคข้ึนในประเทศ (Inbound) จะน าสู่การเติบโตของเศรษฐกิจ
และการเพ่ิมการจา้งงานในประเทศญ่ีปุ่นต่อไป การแบ่งหนา้ท่ีของแต่ละกระทรวง เมื่อเดือนธนัวาคม ปี 
2555 รัฐบาลอาเบะได้แต่งตั้ง รัฐมนตรียุทธศาสตร์ Cool Japan (Minister in charge of “Cool Japan” 

Strategy) เป็นนโยบายการน าทีมโดยรัฐบาลซ่ึงหน่วยงานและกระทรวงต่าง ๆทุกภาคส่วนร่วมมือกนั
แบบ All Japan โดยเฉพาะกระทรวงเศรษฐกิจ การคา้และอุตสาหกรรม ท่ีมุ่งมัน่ท่ีจะเช่ือมโยงนโยบาย 
Cool Japan กบัธุรกิจของเอกชนเพื่อขยายการบริโภคสินคา้และบริการของญ่ีปุ่น 

  2.5.3.2 โครงการเพ่ือสร้างกระแสนิยมญ่ีปุ่น 
      1) Japan Contents Localization and Promotion (JLOP)  

สนบัสนุนเงินช่วยเหลือเพื่อประชาสมัพนัธร์ายการ การปรับคอนเทนตใ์หเ้ขา้กบัทอ้งถ่ิน ฯลฯ เพ่ือเพ่ิม
คอนเทนตท่ี์สามารถออกอากาศไดใ้นต่างประเทศ งบประมาณ 000 ลา้นเยน หรือราว 000 ลา้นบาท 

     2) จดักิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งในญ่ีปุ่นและเผยแพร่ข่าวสารสู่ต่างประเทศ    
    2.1) CoFesta เป็นโครงการเพื่อเผยแพร่และประชาสมัพนัธค์อนเทนต ์
เช่น เกม แอนิเมชนั มงังะการ์ตูนคาแรคเตอร์ ดนตรี ภาพยนตร์ สู่ต่างประเทศ นอกจากน้ี ยงัรวมถึง
อุตสาหกรรมท่ีมีความสัมพนัธ์กับคอนเทนต์ เช่น  แฟชั่น ดีไซน์  ฯลฯ ปี 2558 มีงานอีเวนต์ท่ีร่วม
โครงการ CoFesta รวมทั้งหมด 15 งาน         
    2.2) การเผยแพร่ขอ้มูลผา่น KOL (Key Opinion Leader) ต่างชาติ เชิญ 
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KOL เช่น มีเดีย บายเออร์ บล็อกเกอร์ ฯลฯมาร่วมงานจัดแสดงสินค้าและบริการ  รวมทั้งเยี่ยมชม
ศูนยก์ารคา้ท่ีน่าสนใจของญ่ีปุ่น เพื่อรายงานข่าวและเผยแพร่สู่ประเทศของตนเอง  

             2.3) การรณรงคเ์ร่ืองมาตรการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิ  

  2.5.3.3 โครงการเพื่อสร้างรายไดใ้นต่างประเทศ 

        1) พัฒนาผลิตภัณฑ์และสร้างทีมงาน  เช่น “โครงการสนับสนุน Japan Brand 
Produce” เป็นโครงการท่ีช่วยผูป้ระกอบการ SMEบุกเบิกช่องทางการคา้ในต่างประเทศ ดว้ยการสร้าง

ทีมโดยมี “โปรดิวเซอร์” ผูเ้ข้าใจความต้องการของตลาดและไลฟ์สไตล์ของคนท้องถ่ินร่วมกับ
ผูป้ระกอบการ SME ซ่ึงรัฐบาลจะช่วยเหลือในเร่ืองค่าใชจ่้าย เช่น ค่าเคร่ืองบิน ค่าจา้งโปรดิวเซอร์ เป็น
ตน้ นอกจากน้ี รัฐบาลยงัช่วยสนบัสนุนดา้นการกระจายขอ้มูลข่าวสารและบุกเบิกช่องทางการคา้อีกดว้ย 
“โครงการ Cool Japan Matching Grand Prix” เป็นโครงการท่ีให้ผูป้ระกอบการSMEท่ีต้องการขยาย
ธุรกิจสู่ต่างประเทศน าเสนอในรูปแบบพรีเซนเทชนัให้กบักลุ่มผูป้ระกอบการหลายกลุ่ม เพื่อเกิดการ
ร่วมมือกนัระหว่างผูป้ระกอบการต่างอุตสาหกรรม       
   2) จับคู่ธุรกิจกบัผูป้ระกอบการในต่างประเทศ ให้การสนับสนุนผูป้ระกอบการท่ี
จ  าหน่ายสินคา้หรือบริการเขา้ร่วมงานจดัแสดงสินคา้ในต่างประเทศ (ช่วยเหลือค่าคูหา) นอกจากน้ี ยงัมี
การจดังานสัมมนา การจดังานเจราจาจบัคู่ธุรกิจ และการช่วยเหลือด้านการประชาสัมพนัธ์ เป็นตน้ 
รัฐบาลจะใหก้ารสนับสนุนในแต่ละประเทศทัว่โลก โดยใหค้วามส าคญักบัตลาดประเทศเศรษฐกิจเกิด
ใหม่ (ท่ีผ่านมาเคยให้การสนับสนุนในประเทศ เช่น อินโดนีเซีย เวียดนาม ไทย มาเลเซีย อินเดีย จีน 
เมก็ซิโก รัสเซีย ตุรกี ฝร่ังเศส อิตาลี เป็นตน้)       
  3) ทดสอบการตลาด ส าหรับผูป้ระกอบการท่ีจ  าหน่ายสินค้าหรือบริการท่ีเป็น
เอกลักษณ์ของญ่ีปุ่น เช่น แอนิเมชัน แฟชั่น อาหาร สินค้าท้องถ่ิน ท่ีต้องการขยายธุรกิจสู่ตลาด
ต่างประเทศโดยเฉพาะประเทศเศรษฐกิจเกิดใหม่ ดว้ยการร่วมมือกบับริษทัในทอ้งถ่ินนั้น ๆ รัฐบาลจะ
ช่วยเหลือค่าใชจ่้ายส่วนหน่ึงเพื่อสนบัสนุนการสร้างช่องทางการจ าหน่ายดว้ยการทดสอบการตลาด (ท่ี
ผ่านมาเคยให้การสนับสนุนในประเทศไทยและประเทศอ่ืน ๆในภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ จีน 
ไตห้วนั ฮ่องกง รัสเซีย ฝร่ังเศส อเมริกา เป็นตน้)       
  4) ป้อนเงินทุน Risk Capital1 Cool Japan Fund คือ กองทุนท่ีรัฐบาลร่วมกับเอกชน
ก่อตั้งข้ึนเพ่ือสนับสนุนดา้นการเงิน การสนับสนุนน้ีจะมีรูปแบบการสนับสนุนท่ีแตกต่างจากการ
สนบัสนุนเงินช่วยเหลือแบบใหเ้ปล่า เพราะรัฐบาลร่วมลงทุนในธุรกิจดว้ย เช่น เมื่อไดก้  าไรก็ตอ้งปันผล
ใหรั้ฐบาล กองทุน Cool Japan จึงเป็นไฮไลทข์องนโยบาย Cool Japan 
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2.6 เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง        

  วาสนา ปานนวม (2555) ไดเ้ขียนบทความเร่ือง “การส่งเสริมการ์ตูนของญ่ีปุ่น: เคร่ืองมือเพ่ิม 
Soft Power และผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ” โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาแรงจูงใจท่ีญ่ีปุ่นหันมาเนน้
ส่งเสริมการ์ตูนของตนในต่างประเทศ และศึกษาวิธีการส่งเสริมการ์ตูนของญ่ีปุ่น ผลการศึกษาพบว่า 
ภาครัฐมองเห็นประโยชน์ของการน าการ์ตูนซ่ึงเป็นสินคา้ Soft Power ส่งออกไปจ าหน่ายและขยาย
ตลาดในต่างประเทศของบริษทัและส านกัพิมพก์าร์ตูนญ่ีปุ่นท่ีสามารถสร้างผลก าไรไดอ้ยา่งน่าพึงพอใจ 

อีกทั้งการท่ีชาวต่างชาตินิยมบริโภคการ์ตูนญ่ีปุ่นยงัมีส่วนท าให้ทัศนคติท่ีมีต่อประเทศญ่ีปุ่นเป็นไป
ในทางท่ีดีข้ึนดว้ย รัฐบาลญ่ีปุ่นจึงร่างยุทธศาสตร์ Cool Japan เพื่อใชว้างแนวทางด าเนินการส่งเสริม
การ์ตูนอยา่งแข็งขนัมากข้ึน โดยร่วมมือกบัภาคเอกชนในการประชาสมัพนัธ์ในหลายรูปแบบ อาทิเช่น 
การจดันิทรรศการและงานแสดงต่าง ๆ การจดัท าแคมเปญส่งเสริมการท่องเท่ียว การจดัท าเวบ็ไซต ์การ
ใชต้วัการ์ตูนเป็นส่ือ แต่งคอสเพลยใ์นการประชาสัมพนัธ์ในงานส าคญัต่าง ๆในดา้นการสร้างบุคลากร 
ทั้งภาครัฐและเอกชนมีบทบาทส าคญัในการสร้างบุคลากรของวงการการ์ตูนโดยการพฒันาหลกัสูตร

การ์ตูนและการจดัฝึกอบรม ดา้นการวิจยัและการจดัการองคค์วามรู้ ภาครัฐมีบทบาทส าคญัมากในการ
จัดท าฐานขอ้มูลของคลงัขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ (Digital Archive) และศูนยค์วามเป็นเลิศ (COE)และ
ร่วมกบัภาคเอกชนจดัตั้งพิพิธภณัฑ ์ เป็นตน้ นอกจากนั้น ภาครัฐมีบทบาทส าคญัอยา่งยิ่งในดา้นการทูต 
มีการแต่งตั้งโดราเอม่อนเป็น “ทูตวฒันธรรมการ์ตูน” และการจดัประกวดรางวลัการ์ตูนนานาชาติ 
  ณิชารีย ์แกว้สอางค์ (2558) ไดเ้ขียนวิจยัเร่ือง “การศึกษาผลกระทบจากนโยบายส่งเสริมการ

ท่องเท่ียวประเทศญ่ีปุ่น: กรณีศึกษาการส่งเสริมการท่องเท่ียวขาเขา้”โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาและ
ท าความเขา้ใจเก่ียวกบันโยบายส่งเสริมการท่องเท่ียว โดยเฉพาะการสนับสนุนนกัท่องเท่ียวขาเขา้ของ
ญ่ีปุ่น ผลการศึกษาพบว่าในปัจจุบัน ประเทศญ่ีปุ่นมีการส่งเสริมนโยบายการฟ้ืนฟูเพ่ือพฒันาการ

ท่องเท่ียว (観光立国) ท่ีเนน้การส่งเสริมให้มีนกัท่องเท่ียวจากต่างประเทศเขา้มาเยือนญ่ีปุ่น โดยมี

การจดัท าแคมเปญ Visit Japan ข้ึนเพ่ือประชาสัมพนัธ์เก่ียวกบั สถานท่ีท่องเท่ียวท่ีสวยงาม ศิลปะและ
วฒันธรรมท่ีเป็นเอกลกัษณ์ เพื่อดึงดูดความสนใจจากนกัท่องเท่ียวต่างชาติ โดยเนน้การประชาสัมพนัธ์ 
ในต่างประเทศ เช่นการจดันิทรรศการญ่ีปุ่น เป็นตน้ โดยแคมเปญน้ีเป็นการร่วมมือกนัทุกภาคส่วนคือ 
ภาครัฐ เอกชน และทางทอ้งถ่ิน นอกจากน้ี ยงัมีการด าเนินการในส่วนของรัฐบาลท่ีออกกฎหมายหลกั 

และแผนการด าเนินการเพื่อสนบัสนุนในส่วนของการพฒันาสถานท่ีท่องเท่ียวรวมไปถึงการบ ารุงรักษา
ส่ิงแวดลอ้ม และส่ิงอ  านวยความสะดวกต่าง ๆ แก่นกัท่องเท่ียวต่างชาติ เช่นการพฒันาระบบขนส่งและ
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การส่งเสริมการใชส้ายการบินตน้ทุนต ่าในการเดินทาง การผ่อนปรนวีซ่าใหก้บัประเทศในทวีปเอเชีย 
เป็นตน้ ซ่ึงมีการเร่ิมด าเนินนโยบายตัง่แต่ปี ค.ศ.2003 จนถึงปัจจุบนั โดยมีสถิติจ  านวนนกัท่องเท่ียวจาก
ต่างประเทศเพ่ิมข้ึนเร่ือย ๆ ในทุก ๆปี ส่งผลใหเ้ศรษฐกิจในประเทศดีข้ึน รวมถึงอตัราการจา้งงานท่ีมาก

ข้ึน ในขณะเดียวกนั ทางดา้นทศันคติของชาวญ่ีปุ่นต่อนกัท่องเท่ียวต่างชาติท่ีเขา้มาเยือนในประเทศนั้น
ไม่ค่อยดีนกัจากพฤติกรรมและมารยาทท่ีไม่ดีของนกัท่องเท่ียวในแถบเอเชียโดยเฉพาะนกัท่องเท่ียวจาก
ประเทศจีนแต่อย่างไรก็ตาม ยงัมีความคิดเห็นบางส่วนท่ีเป็นด้านบวกเน่ืองจากพวกเขาเข้าใจถึง
วฒันธรรมท่ีแตกต่างกนั กล่าวคือ แมว้่าประชาชนบางส่วนจะมีความรู้สึกไม่ดีต่อนกัท่องเท่ียวต่างชาติ 
ทว่า การพฒันาเศรษฐกิจใหดี้เพ่ือประชาชนในประเทศเป็นส่ิงท่ีส าคญัมากเช่นกนั   
  สิรินาถ แต่สกุล (2559) ได้เขียนงานวิจยัเร่ือง  “บทบาทของการ์ตูนเร่ือง Kantai collection 

(Kancolle) ท่ีมีอิทธิพลต่อการส่งเสริมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น” โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษา
นโยบายการส่งเสริมการ์ตูนเพื่อการส่งเสริมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น หรือยุทธศาสตร์คูลเจแปน 
(Cool Japan) และบทบาทของการ์ตูนเร่ือง Kantai collection (Kancolle) ท่ีนามาประยุกต์ใช้ใน เชิง
เศรษฐกิจและการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นในแต่ละพ้ืนท่ี ผลการศึกษาพบว่า ไดป้รากฏฉากต่าง ๆของ
การ์ตูนเร่ือง Kantai collection (Kancolle) ในพ้ืนท่ีบริเวณใกลเ้คียงฐานทัพเรือคุเร (Kure naval base) 

ท่ีตั้งอยู่ในจงัหวดัฮิโระชิมะ (Hiroshima) ทางภูมิภาคภูมิภาคชิโกกุ (Shikoku) และมีสถานท่ีท่ีเป็นฐาน
ทพัเรือโยโกสุกะ (Yokosuka naval base) ท่ีไม่ไดม้ีความเก่ียวขอ้งกบัฉาก แต่ไดรั้บอิทธิพลและมีการจดั
กิจกรรมเพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวท่ีมีความเก่ียวของการ์ตูนเร่ืองดงักล่าว อยา่งเช่นการล่องเรือชมเรือรบ
ภายในฐานทัพเรือเพื่อให้ความรู้ต่าง ๆเก่ียวกับเรือรบของกองกาลงัป้องกันตัวเองประเทศญ่ีปุ่น 
นอกจากน้ียงัท าใหเ้กิดเสน้ทางท่องเท่ียวท่ีแปลกใหม่ รวมไปถึงสินคา้ของท่ีระลึก แคมเปญร้านอาหาร 

และการบริการต่าง ๆ ท่ีใชต้วัละครจากเร่ืองดงักล่าวมาส่งเสริมเพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิมใหก้บัสินคา้ และยงั
ใชใ้นการส่งเสริมการท่องเท่ียว         
  เธียรทศ ประพฤติชอบ (2560) ไดเ้ขียนบทความเร่ือง ““การ์ตูน” ส่ือท่ีน่าจบัตา มาพร้อมมูล
ค่าท่ีจบัใจ” โดยมีวตัถุประสงค์คือการแสวงหาวิธีการท่ีจะน าการ์ตูนมาใชป้ระโยชน์ โดยการน าเอา
การ์ตูนมาใชส่ื้อสารการตลาดผ่านการเล่าเร่ือง  (Storytelling) โดยให้ความส าคญักบัการใชก้าร์ตูนเพื่อ
สร้างความผูกพัน ( Engagement) ผลการศึกษาพบว่า แนวคิดการน าตัวการ์ตูนไปใช้และถือเป็น

เคร่ืองมือท่ีประสบความส าเร็จเป็นวงกวา้งในฐานะท่ีเป็นส่ือท่ีเป็นเคร่ืองมือในการส่ือสารการตลาด 
สามารถแบ่งแยกกลไกการท างานของความส าเร็จน้ี ไดเ้ป็น 4 ส่วนคือ  ผูส่้งขอ้มูล ตวัการ์ตูน ส่ือหรือ
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ช่องทางการส่ือสาร ผูรั้บรู้ข้อมูลหรือผูบ้ริโภคสังคมยุคดิจิทัล ซ่ึงการน าความคิดสร้างสรรค์มา
ขบัเคล่ือนกบัแผนธุรกิจ ก็ยิง่สร้างมูลค่าใหก้บัสินคา้และบริการไดเ้ป็นอยา่งมาก โดยจะเห็นไดจ้ากการ
น าเอาการ์ตูนมาใช้ในการส่ือสารการตลาดของประเทศญ่ีปุ่น ซ่ึงประสบความส าเร็จเป็นอย่างมาก 

สามารถสร้าง Brand engagement ผ่าน Experience marketing ของคนญ่ีปุ่น ดงันั้นการจะน าการ์ตูนมา
ใช้ส่ือสารในธุรกิจไทยย่อมตอ้งมีการประยุกต์ให้เข้ากบัสังคม วฒันธรรมของไทย เพื่อผลกัดนัให้ 
“การ์ตูน” เป็นมากกว่าการ์ตูนอยา่งท่ีคนไทยเขา้ใจกนัมานาน     
  นุดี ภยัสูญส้ิน (2560) เขียนงานวิจยัเร่ือง “กลยุทธ์การสร้างมูลค่าเพ่ิมจากผลิตภณัฑ์การ์ตูน 
กรณีศึกษา : บริษทัซานริโอ” โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาพฒันาการของผลิตภณัฑก์าร์ตูนและนโยบาย
ในการสร้างกลยทุธท์างการตลาดเพื่อใหเ้ห็นถึงผลส าเร็จของการสร้างมูลค่าเพ่ิมใหก้บัผลิตภณัฑก์าร์ตูน

ในรูปแบบต่าง ๆ ซ่ึงผลการศึกษาพบว่า คาแรคเตอร์ของเหล่าตวัการ์ตูนในอดีตท่ีมกัจะคุน้เคยในความ
น่ารักน่าเอ็นดูซ่ึงดึงดูดแต่เด็กผูห้ญิงผูช่ื้นชอบตัวการ์ตูนน่ารักแสนหวานหรือดูซุกซนกลับถูก
ปรับเปล่ียนคาแรคเตอร์ใหท้นัสมยั แปลกใหม่และมีความเป็นสากลมากข้ึน เพื่อตอบสนองรสนิยมของ
ผูบ้ริโภคในปัจจุบนั อีกทั้งการนาเสนอผลิตภณัฑ์ท่ีหลากหลายให้กบัผูบ้ริโภคท่ีมีรสนิยมแตกต่างกนั
และสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑ์ใหเ้หมาะสมกบัความตอ้งการของตลาดเพื่อสร้างแบรนด์สินคา้ใหแ้ข็งแกร่ง

ในต่างประเทศจนประสบความส าเร็จและมีสินคา้ครอบคลุมตั้งแต่ของใชช้ิ้นเลก็ ๆไปจนถึงยานพาหนะ
และธุรกิจสวนสนุกท่ีทาให้การสร้างแบรนด์ด้วยผลิตภัณฑ์การ์ ตูนมีมูลค่ามหาศาลและประสบ
ความส าเร็จในท่ีสุด          
  กฤษฎา ธีระโกศลพงศ ์(2561) ไดเ้ขียนบทความเร่ือง “ทุนนิยมโปเกม่อน : จากวฒันธรรม
สมยันิยมญ่ีปุ่นสู่การครองอ านาจน าทางวฒันธรรม” โดยมีวตัถุประสงคเ์พ่ือศึกษาส่ิงท่ีเรียกว่า “ทุนนิยม

โปเกมอน” รวมถึงรูปแบบการแพร่กระจายวฒันธรรมโปเกมอน ท่ีไม่ไดจ้  ากดัเฉพาะในประเทศญ่ีปุ่น 
แต่ยงัขยายตวัออกมาทัว่โลกผ่านเคร่ืองเกมพกพาและส่ือต่าง ๆ จากขอ้สังเกตของผูเ้ขียนพบว่า โปเก
ม่อนเป็นสญัลกัษณ์ทางการเมืองเชิงวฒันธรรม (Cultural Politics) ของญ่ีปุ่นในยคุโลกาภิวตัน์ และสร้าง
ลทัธิจกัรวรรดิอ  านาจผ่านสินคา้ทางวฒันธรรม เพื่อส่งเสริมให้เกิดการเคล่ือนยา้ยทางวฒันธรรม (Lu, 
2008) โดยมีเคร่ืองมือดังน้ี “วิดีโอเกม (Video Games) อนิเมชั่น (Animation) และการ์ดเกม (Card 
Game)” รวมถึงสินค้าทางวฒันธรรม เช่น “หนังสือการ์ตูน นิตยสาร ตุ๊กตา และสต๊ิกเกอร์” ท่ีคอย

ครอบง าทางวฒันธรรมในกลุ่มเด็ก จนกล่าวไดว้่า โปเกม่อนไม่ใช่วฒันธรรมสมยันิยมเพราะไดรั้บความ
นิยมจนไม่มีวฒันธรรมสมยันิยมอ่ืนมาแทนท่ี เห็นไดจ้ากภาพยนตร์โปเกม่อนจดัท าปีละหน่ึงเร่ืองและ
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ด าเนินมาอยา่งต่อเน่ือง 20 ปี และตลบัเกมในเคร่ืองเกมพกพา (Handheld Consoles) ของค่าย Nintendo 
ผลิตข้ึนมาแลว้ 7 ภาคหลกัตลอดระยะเวลา 22 ปี นอกจากน้ีการ์ดโปเกม่อนยงัไดรั้บความนิยมในกลุ่ม
เด็ก กระทัง่เห็นไดว้่าการ์ดบางใบท่ีเป็นตวัละครสัตวโ์ปเกม่อนหายากมีราคาสูงถึง 25 ดอลลาร์ จึงเป็น

ความแตกต่างจากวฒันธรรมสมยันิยมอ่ืน อาทิ Yu Gi Oh!, Dragon Ball และ Sailor Moon เป็นตน้ผล
การศึกษาพบว่า การครองอ านาจทางวฒันธรรมของทุนนิยมโปเกม่อนมีลกัษณะเป็นการใชอ้  านาจอ่อน
โดยสามารถพิจารณาไดส้ามแง่มุมดงัน้ี แง่มุมท่ีหน่ึง คือ การเคล่ือนตวัทางวฒันธรรมเป็นการตอบโต้
ของญ่ีปุ่นต่อการครองอ านาจน าของสหรัฐอเมริกาภายหลงัทศวรรษ 1990 โดยในแง่หน่ึงอาศยัการ
เผยแพร่วฒันธรรมญ่ีปุ่นดั้งเดิมผ่านวฒันธรรมสมยันิยมสู่การรับรู้ของประชาคมโลก และท าให้ความ
หลากหลายทางวฒันธรรมของญ่ีปุ่นมีความเป็นเอกภาพ อย่างไรก็ดีการบริโภคสินคา้โปเกม่อนลว้นมี

ความหมายของการเมืองเชิงวฒันธรรมท่ีครอบง ากลุ่มเด็ก จึงเป็นความหวาดกลวัของประเทศในโลก
ตะวนัตกแง่มุมท่ีสอง คือ ญ่ีปุ่นไม่ไดส้ร้างวฒันธรรมโปเกม่อนเพื่อตอบโตต่้อโลกตะวนัตก แต่สร้าง
วฒันธรรมเพื่อส่งเสริมสินคา้ในระบบอุตสาหกรรม เพราะญ่ีปุ่นเองก็ตกอยูภ่ายใตก้ลไกการท างานของ
ระบบทุนนิยมโลก โดยเห็นไดจ้ากสินคา้ทางวฒันธรรม ไม่ว่าจะเป็นอนิเมชัน่ วิดีโอเกม และการ์ดเกม 
ลว้นแลว้สนบัสนุนการครอบง าทางวฒันธรรมในกลุ่มเด็กก็จริง แต่ขณะเดียวกนัก็ท าให้บรรษทัสะสม

ความมั่งคั่งจากก าไรด้วยเช่นกัน แง่มุมท่ีสาม คือ ญ่ีปุ่นพ่ายแพ้ต่อการต่อสู้ทางวัฒนธรรมกับ
สหรัฐอเมริกา เน่ืองจากดว้ยวิธีการและกลยุทธ์ทางธุรกิจโดยการซ้ือใบอนุญาตทางการคา้ เพ่ือท าให้
โปเกม่อนกลายเป็นกระบวนการทางวฒันธรรมของอเมริกนั และสินคา้ทางวฒันธรรมไม่ไดผ้กูขาดเชิง
อ  านาจไวท่ี้รัฐ แต่เป็นการแข่งขนัของบรรษทัเพื่อสร้างมูลค่าจากการจ าหน่าย สินคา้ทางวฒันธรรม 
กล่าวคือบรรษทักลายเป็นตวัแสดงหลกัท่ีสนับสนุนเพื่อให้ไดม้าซ่ึงผลประโยชน์แห่งชาติ  กรณีญ่ีปุ่น

ตอบโตต่้อการครองอ านาจน าของสหรัฐอเมริกาดว้ยวฒันธรรมสมยันิยมจากการเลือกใชค้วามน่ารัก
และอ่อนโยนของตวัละครสัตวเ์ป็นกลไกส าคญัต่อการครอบง าทางวฒันธรรมในกลุ่มเด็ก ต่อมายงัไม่
จ  ากดัเพศสภาพและอายขุองกลุ่มเป้าหมาย จึงแตกต่างจากอนิเมชนัและวิดีโอเกมอ่ืนในทศวรรษ 1980-
1990 ด้วยเหตุน้ีโปเกม่อนจึงประสบความส าเร็จ และก้าวข้ามจากวฒันธรรมสมยันิยมกลายเป็น
วฒันธรรมญ่ีปุ่นในยุคโลกาภิวตัน์ เพราะการด ารงอยู่และเคล่ือนตวัมากว่าสองทศวรรษก็บ่งช้ีแลว้ว่า
ไม่ใช่วฒันธรรมสมยันิยมอีกต่อไป ส่งผลให้สหรัฐอเมริกาท่ีเป็น ผูค้รองอ านาจน าในระเบียบโลกเกิด

ความหวาดกลวัจนตอ้งหาวิธีการต่าง ๆ เพ่ือครอบง าทางวฒันธรรม ไดแ้ก่ การซ้ือใบอนุญาตทางการคา้ 
การเปล่ียนช่ือตวัละคร การเปล่ียนภาษาจากญ่ีปุ่นเป็นองักฤษ และการใชก้ลยุทธ์ทางการตลาดเพื่อให้
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สามารถเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายครอบครัวชนชั้นกลางและอาศยัในเขตเมือง แต่ดว้ยกลไกการท างานยงั
อาศยัเช่นเดียววฒันธรรมสมยันิยม สืบเน่ืองให้การเขา้ถึงวฒันธรรมโปเกม่อนมีระยะจ ากดัต่อประเทศ
ก าลงัพฒันาและครอบครัวยากจน 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



36 
 

บทที่ 3 

วธิีการด าเนินงานวจิยั 

3.1 แหล่งที่มาของข้อมูล 

  ข้อมูลเชิงทุติยภูมิ  (Secondary Data) โดยศึกษาข้อมูลจากบริษัทโปเกมอน (Pokémon 
Company) ในประเทศญ่ีปุ่นในส่วนของพฒันาการของแฟรนไชส์และประเภทของสินคา้และ บริการ
ต่าง ๆของบริษัทท่ีปรากฏออกมาในทั้งในและประเทศญ่ีปุ่น ทั้งน้ียงัรวมถึงข้อมูลต่าง ๆท่ีเก่ียวกบั
ความหมายของแฟรนไชส์ ความหมายของเกมกบัการ์ตูนหรือการส่งเสริมการท่องเท่ียวของ ญ่ีปุ่นเช่น 

นโยบาย  Cool Japan หรือองค์กรส่งเสริมการท่องเท่ียวแห่งประเทศญ่ีปุ่น (Japan national tourism 
organization, JNTO) จากบทความ วิทยานิพนธ์ หนังสือจากห้องสมุดมหาวิทยาลยัศิลปากรและจาก
แหล่งอ่ืน ๆ รวมถึงส่ือออนไลน์ 

3.2 วธิีศึกษาและวเิคราะห์ข้อมูล           

 การศึกษาคร้ังน้ี ผูว้ิจัยจะท าการรวบรวมขอ้มูลจากบทความวิจยั เอกสารงานวิชาการ และ
ขอ้มูลต่าง ๆท่ีเก่ียวขอ้งกบับริษทัโปเกมอนและการส่งเสริมการท่องเท่ียว โดยศึกษาความเป็นมาและ
พฒันาการของสินคา้ประเภทต่าง ๆจากแฟรนไชส์โปเกมอนท่ีปรากฏออกมาให้เห็น รูปแบบของการ
ส่งเสริมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นแบบต่าง ๆท่ีน าแฟรนไชส์โปเกมอนไปประยกุตใ์ช ้รวมถึงศึกษา
แนวโน้มและความเป็นไปไดท่ี้จะน ารูปแบบเหล่าน้ีมาใชใ้นสถานท่ีต่าง ๆในประเทศไทยจากนั้นน า
ขอ้มูลทั้งหมดมาวิเคราะห์ตามขอบเขตของวตัถุประสงคท่ี์ไดก้  าหนดไว ้ 

3.3 เคร่ืองมือหรือเทคนิคที่ใช้ในการวจิยั 

 3.3.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ต 

 3.3.2 โปรแกรมคน้หาขอ้มูล Google Chrome 

 3.3.3 โปรแกรมส าเร็จรูป Microsoft Word 

3.4 วธิีการด าเนินงานวจิยั 
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 3.4.1 ศึกษาเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัแฟรนไชส์โปเกมอนรวมไปถึงเอกสารท่ีเก่ียวกบัการ
ส่งเสริมการท่องเท่ียว 

 3.4.2 เก็บรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัแฟรนไชส์เกมและการ์ตูนโปเกมอน (Pokémon) และรูปแบบ
การใชส่ื้อแฟรนไชส์จากเกมและการ์ตูนโปเกมอนเขา้มาส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในประเทศ
ญ่ีปุ่น โดยจะรวบรวมขอ้มูลทั้งเอกสารภาษาไทยและต่างประเทศ รวมทั้งส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ 

3.4.3 ศึกษาข้อมูลจากท่ีรวบรวมแลว้น ามาวิเคราะห์รูปแบบการใช้ส่ือแฟรนไชส์เกมและ
การ์ตูนโปเกมอน(Pokémon) เขา้มาส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น 
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บทที่ 4 

ผลการศึกษาข้อมูล 
 

จากการศึกษาวิจัยเร่ือง การศึกษารูปแบบหรือวิธีการใช้แฟรนไชส์เกมและการ์ตูนเพื่อมา
ประยกุตใ์ชใ้นการส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในญ่ีปุ่นโดยใชบ้ริษทัโปเกมอนมาเป็นกรณีศึกษา 
ผูว้ิจยัไดศ้ึกษาประวติัพฒันาการของส่ือแฟรนไชส์และประเภทของสินคา้จากแฟรนไชส์และของบริษทั

โปเกมอน รวมถึงศึกษารูปแบบหรือวิธีการท่ีน าส่ือแฟรนไชส์จากเกมและการ์ตูนเร่ืองโปเกมอนมา
ประยุกต์ใชใ้นการส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นเพื่อท่ีจะน ามาประยุกต์ใช้กับ
อุตสาหกรรมการท่องเท่ียวประเทศไทยในอนาคต ตามวตัถุประสงคท์ั้งสามขอ้ จึงไดผ้ลการศึกษาดงัน้ี 

4.1 ประวตัแิละพฒันาการของส่ือแฟรนไชส์วดิีโอเกมและการ์ตูนของบริษัทโปเกมอน 

ส่ือแฟรนไชส์โปเกมอน (Pokémon) แต่เดิมทีนั้นเร่ิมจากงานอดิเรกเลก็ ๆของ “ทาจิริ ซาโตชิ”ผู ้

คลัง่ไคลใ้นการจบัแมลงและลูกอ๊อดใกลบ้า้นเม่ือตอนวยัเด็ก ในเวลาต่อมาก็ไดเ้ร่ิมใส่แนวคิดในการจบั
ส่ิงมีชีวิตเล็ก ๆ เหล่าน้ีเขา้มาเป็นไอเดียในการสร้างเกมรวมถึงไดรั้บแรงบนัดาลใจจากโชวที์วีท่ีเรียกว่า 
“อุลตร้าแมน” โดยตวัละครอุลตร้าเซเว่นมกัจะเรียกสตัวข์นาดใหญ่ท่ีเก็บไวใ้นแคปซูลขนาดเลก็ออกมา
ช่วยสู้ ดว้ยเหตุผลสองขอ้น้ีท าใหเ้ขาเร่ิมแนวคิดเกมท่ีเรียกว่า “Capsule Monster”ซ่ึงต่อมาไดเ้ปล่ียนช่ือ
เป็น “Pocket Monsters”ซ่ึงกลายมาเป็น “Pokémon” มาจนถึงทุกวนัน้ี หลงัจากท่ีแฟรนไชส์โปเกมอนได้

ถูกเร่ิมตน้ในฐานะของวีดิโอเกม ในเวลาต่อมาก็ไดต่้อยอดเป็นส่ือหลากหลายรูปแบบอย่างเช่น หนงัสือ
การ์ตูนมงังะและภาพยนตร์แอนิเมชนัรวมถึงการ์ดเกม โดยบริษทัโปเกมอนไดใ้ชแ้นวคิดท่ีเรียกว่า การ
ขา้มส่ือ (Cross-Media)เขา้มามีส่วนช่วยในการตลาดของบริษทัโปเกมอน จึงส่งผลใหเ้กิดส่ือท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัโปเกมอนหลากหลายช่องทาง จึงเป็นเหตุผลหลกัท่ีท าให้แฟรนไชส์ “โปเกมอน” กลายเป็นแฟรน
ไชส์ท่ีท ารายไดแ้ละประสบความส าเร็จเป็นอย่างมาก ซ่ึงแฟรนไชส์โปเกมอนก็ไดด้  าเนินมากว่า 2 
ศตวรรษนับตั้งแต่เปิดตวัมาและมีส่ือแฟรนไชส์โปเกมอนเพ่ิมมากข้ึนเร่ือย ๆ ในทุก ๆ4-5ปี จะมีการ

เปล่ียนผ่าน “Generation” โดยการออกเกมโปเกมอนภาคหลกัภาคใหม่(และมกัจะออกมาให้เล่นบน
เคร่ืองเล่นเกมชนิดใหม่) และเพ่ิมจ านวนโปเกมอนชนิดใหม่เป็นจ านวนมากในทุกคร้ังท่ีมีการเปล่ียน 
Generation  
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ซ่ึงได้มีการแบ่งยุคการพัฒนาการของ ส่ือแฟรนไชส์โปเกมอนออกทั้ งหมดเป็น 8 ยุค 
(Generations) ดงัน้ี 

4.1.1 ยคุเกมโปเกมอนภาคเรดและกรีน (1996-1999) 

โปเกมอนเป็นส่ือแฟรนไชส์  (Media franchise) ซ่ึงพัฒนาโดยบริษัท Game Freak และจัด
จ าหน่ายโดยบริษทั Nintendo ท่ีมีช่ือเสียงซ่ึงเร่ิมเปิดตวัเป็นคร้ังแรกในรูปแบบของส่ือวิดีโอเกมท่ีมีช่ือว่า 

“โปเกมอน เรด” และ “โปเกมอน กรีน” (“Pokémon Red” and “Pokémon Green”) ซ่ึงเป็นตลบัเกม
ส าหรับเล่นผ่านเคร่ืองเล่นเกม Nintendo Game Boy ซ่ึงถูกจ าหน่ายในช่วงวนัท่ี 27 กุมภาพนัธ์ ปีค.ศ. 
1996 ท่ีประเทศญ่ีปุ่น และในเวลาต่อมาไดจ้  าหน่ายโปเกมอน บลู (Pokémon Blue) ช่วงวนัท่ี15 ตุลาคม 
ปีค.ศ. 1996 โดยเกมโปเกมอน เรดและบลู เป็นเกมแนว RPG หรือท่ีเรียกว่า เกมเล่นตามบทบาท (Role-
playing game) โดยผูเ้ล่นจะไดส้วมบทบาทเป็นเทรนเนอร์ท่ีคอยจบัมอนสเตอร์ท่ีถูกเรียกว่า โปเกมอน

มาฝึกฝนพฒันาความสามารถและเอาไปแข่งขนัต่อสูก้บัคนอ่ืน โดยเก็บโปเกมอนเหล่าน้ีมาใส่ไวใ้นส่ิงท่ี
เรียกว่า มอนสเตอร์บอล โดยทั้งสองภาคน้ีมีโปเกมอนใหเ้ลือกจบัมาฝึกฝนถึง 151ชนิด  

ต่อมาในช่วงวนัท่ี 20 ตุลาคม ค.ศ. 1996 ไดมี้การเปิดตวัโปเกมอนเทรดด้ิงการ์ดเกม (Pokémon 

Trading Card Game)ซ่ึงดดัแปลงมาจากส่ือแฟรนไชส์เกมและการ์ตูนโปเกมอน มีรูปแบบการ์ดเกมหรือ
การ์ดสะสม โดยในเป็นท่ีรู้จกัทัว่โลกและประสบความส าเร็จเป็นอย่างมาก ซ่ึงถูกพฒันาโดยบริษัท 
Media Factory โดยไดผ้ลิตการ์ดชุดแรกออกมาทั้งหมดจ านวน 102 แบบ ต่อมาในช่วงเดือนพฤศจิกายน 
ค.ศ. 1996 ได้ตีพิมพ์หนังสือการ์ตูน หรือมงังะท่ีมีช่ือว่า Pokémon Pocket Monsters ซ่ึงดัดแปลงมา
จากแฟรนไชส์โปเกมอนเช่นกนั ซ่ึงเขียนโดย อ.โคซากุ อานาคุเบะ โดยมีเน้ือหาเป็นการ์ตูนแก๊กหรือ

ภาพที่  4.1: โปเกมอนเรด และ บลู (Pokémon Red and Blue) 

ที่มา: https://www.pokemon.co.jp/game/other/gb-rg/ 
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การ์ตูนตลกท่ีเก่ียวกบัการเดินทางของเทรนเนอร์ช่ือ “เรด”และโปเกมอนคู่หูช่ือว่า “ป้ิปป้ี”  และในปี
ต่อมา ช่วงวนัท่ี 1 เมษายน ค.ศ. 1997 การ์ตูนแอนิเมชนัตอนยาวเร่ืองโปเกมอนไดถู้กออกอากาศเป็นคร้ัง
แรกโดยมีตวัละครหลกัคือ ซาโตชิท่ีมีความฝันอยากจะเป็นเจา้แห่งโปเกมอนไดอ้อกเดินทางไปทัว่โลก

พร้อมกบัพิคาชู โปเกมอนคู่หูของเขา ซ่ึงอนิเมะเร่ืองโปเกมอนไดป้ระสบความส าเร็จเป็นอยา่งมาก จนมี
ส่ือการ์ตูนประเภทหนังสือออกมามากมายในช่วงเวลาน้ี เช่น The Electric Tale of Pikachu, Pokémon 

Special, Pokémon Zensho, Pokémon PiPiPi ★ Adventures และPokémon Gotta Catch 'Em All เป็นตน้ 
(ซ่ึงมงังะท่ีไดรั้บความนิยมมากท่ีสุดคือ Pokémon Adventures ซ่ึงถูกตีพิมพเ์ล่มแรกเมื่อวนัท่ี 8 สิงหาคม 

ค.ศ. 1997) นอกจากน้ียงัมีการตีพิมพนิ์ตยสารท่ีช่ือว่า Pokémon Wonderland ข้ึนมาเป็นคร้ังแรกในวนัท่ี 
23 สิงหาคม ค.ศ. 1997 อีกดว้ย 

(A) 

(B) (C) (D) 

ภาพที่  4.2: ตวัอยา่งส่ือแฟรนไชส์ท่ีถูกดดัแปลงมาจากเกมโปเกมอนในยคุแรก 

(A) โปเกมอนเทรดด้ิงการ์ดเกม (Pokémon Trading Card Game) 

(B) การ์ตูนทีวีซีร่ีส์เร่ือง “โปเกมอน” (Pokémon TV Series) 

(C) หนงัสือการ์ตูนเร่ือง Pokémon Pocket Monsters 

(D) หนงัสือการ์ตูนเร่ือง “โปเกมอนสเปเช่ียล” (Pokémon Special) 

 

ที่มา: https://www.nintendoenthusiast.com/the-next-pokemon-tv-series-takes-

place-across-all-regions/ 
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วนัท่ี 25 เมษายน ค.ศ. 1998 ไดเ้ปิดร้านคา้ Pokémon Center แห่งแรกท่ีโตเกียวซ่ึงวางจ าหน่าย
สินคา้เก่ียวกบัโปเกมอนโดยเฉพาะข้ึนเช่น หนังสือการ์ตูน ของเล่น การ์ดเกม และเกมท่ีเก่ียวกบัโปเก
มอน เป็นต้น ซ่ึงในช่วงเวลาเดียวกนัไดเ้ปิดตวับริษัทโปเกมอน (Pokémon Company)ข้ึน และในปี

เดียวกันโปเกมอนไดฉ้ายภาพยนตร์โปเกมอนเป็นคร้ังแรกในช่วงวนัท่ี 18 กรกฎาคม โดยใช้ช่ือว่า 
“ความแคน้ของมิวทู” (Mewtwo Strikes Back) ซ่ึงเป็นเน้ือเร่ืองต่อยอดมาจากแอนิเมชนัตอนยาวโปเก
มอน โดยมีเน้ือหาเก่ียวกบัโปเกมอนทั้งสองตวัท่ีมีช่ือว่า มิวและมิวทู นอกจากน้ียงัไดเ้ปิดตวัเกมโปเก
มอนภาคใหม่ช่ือว่า Pokémon Stadium ไดถู้กวางจ าหน่ายท่ีญ่ีปุ่นในช่วงวนัท่ี 1 กนัยายน ปีค.ศ. 1998 
โดยเล่นผ่าน Nintendo 64 โดยตัวเกมจะให้ผูเ้ล่นสู้กับโปเกมอนในสนามกีฬา โดยจะมีโปเกมอน  
Generation 1 (151ตวัแรก) ให้เลือกใชไ้ด ้ซ่ึงเกมน้ีถือเป็นเกมแรกท่ีเป็น spin-off ของแฟรนไชส์โปเก

มอน และยงัไดม้ีการวางจ าหน่ายเกมโปเกมอนภาคใหม่ ในช่วงวนัท่ี 12 กนัยายน ค.ศ.1998 ท่ีมีช่ือว่า 
โปเกมอน เยลโล่ (Pokémon Yellow) ซ่ึงเป็นภาคเสริมของ “โปเกมอน เรด” และ “โปเกมอน กรีน” ซ่ึง
แตกต่างกนัตรง ภาคเยลโล่จะมีจุดเด่นอยูท่ี่ จะใชพิ้คาชูเป็นโปเกมอนเร่ิมตน้แทนท่ีจะใช ้ฮิโตคาเงะ เซนิ
กาเมะ ฟุชิงิดาเนะ เป็นโปเกมอนเร่ิมตน้เหมือนกบัในภาคเรดและกรีน  

 

 

ภาพที่  4.3: ภาพยนตร์เร่ืองโปเกมอน ตอน “การลา้นแคน้ของมิวทู” (Mewtwo Strikes Back) 

ที่มา: https://www.pokemon.co.jp/anime/movie/1998/ 
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ในเวลาต่อมาไดเ้กิดเกมโปเกมอนภาคเสริมออกมาเร่ือยๆ หลงัจากเกม  Pokémon Yellow ไดเ้ปิดตวัท า
ใหพิ้คาชูท่ีเป็นตวัละครหลกัในภาคน้ีไดก้ลายเป็นมาสคอตและเป็นท่ีขวญัใจทัว่โลก จึงไดเ้กิดเกม Spin-
offท่ีมี ช่ือว่า Hey You, Pikachu! ข้ึนซ่ึงได้เปิดตัวในวันท่ี 12 ธันวาคม ปีค.ศ. 1998 โดยเล่นผ่าน

เคร่ืองเล่นเกม Nintendo 64 ,เกมโปเกมอน TCG หรือ Trading Card Game บนเคร่ือง Game Boyในวนัท่ี 
18 ธนัวาคม ปีค.ศ. 1998 ,เกม Pokémon Snap บนเคร่ืองเกม Nintendo 64 โดยเราจะไดรั้บบทเป็นตา
กลอ้งช่ือ Todd คอยรับภารกิจถ่ายรูปโปเกมอนบนเกาะ Pokémon Island ในวนัท่ี 21 มีนาคม ปีค.ศ. 
1999 ,เกมPokémon Pinball ซ่ึงมีลกัษณะเกมเหมือนกบัเกมแนวพินบอลทัว่ไปแต่มีรูปแบบธีมเป็นโปเก
มอน ซ่ึงวางจ าหน่ายในวนัท่ี 14 เมษายน ค.ศ. 1999 และไดเ้ปิดตวัเกม Pokémon  Puzzle League โดย
เล่นผา่นเคร่ืองเกม Nintendo 64 ซ่ึงเป็นเกมแนวพซัเซิลท่ีมีธีมเป็นโปเกมอน โดยวางจ าหน่ายแค่ในแถบ

ตะวนัตกเท่านั้น ไม่ไดถู้กวางจ าหน่ายในญ่ีปุ่น ซ่ึงจ  าหน่ายในวนัท่ี 25 กนัยายน ค.ศ. 2000 

 

ภาพที่  4.5: เกมโปเกมอนอ่ืน ๆในช่วงปีค.ศ. 1996-1999 

ที่มา:  https://www.videogamex.com/pokemon 

 

ภาพที่  4.4: เกมโปเกมอน สเตเด้ียม (Pokémon Stadium) และโปเกมอน เยลโล่ (Pokémon Yellow) 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-stadium/ 
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ช่วงเดือนมกราคม ค.ศ. 1999 หลงัจากซีร่ีส์ตอนยาวของแอนิเมชนัโปเกมอนไดจ้บฤดูกาลแรก
ท่ีซาโตชิพ่ายแพก้ารแข่งขนัในโปเกมอนลีค แลว้ก็ไดเ้ร่ิมฤดูกาลใหม่ของซีร่ีส์ต่อเน่ืองทนัที โดยใน
ระหว่างฉายฤดูกาลใหม่น้ี ไดมี้การฉายภาพยนตร์โปเกมอนเป็นล าดบัท่ีสองต่อจาก “ความแคน้ของมิว

ทู” โดยใช้ช่ือว่า “ลูเกียเจ้าแห่งทะเลลึก” (Mirage Pokémon: Lugia's Explosive Birth)ซ่ึงฉายในโรง
ภาพยนตร์วนัท่ี 17 กรกฎาคม ค.ศ. 1999 

4.1.2 ยคุเกมโปเกมอนภาคโกลดแ์ละซิลเวอร์ (1999-2002) 

วนัท่ี 21พฤศจิกายน ค.ศ. 1999 ไดเ้ปิดตวัเกมจากแฟรนไชส์โปเกมอนภาคใหม่ (รุ่นท่ี 2) โดยใช้
ช่ือว่า โปเกมอน โกลด ์และ ซิลเวอร์ (Pokémon Gold and Silver) ซ่ึงเล่นผา่นเคร่ืองท่ีมีช่ือว่า Game Boy 
Color ซ่ึงไดเ้พ่ิมโปเกมอนชนิดใหม่ 100 ชนิดซ่ึงรวมกบัจ านวนโปเกมอนภาคเก่าแลว้ จะมีโปเกมอน
ทั้งส้ิน 251 ชนิด และระบบต่างๆเขา้มามากมายเช่น แผนท่ี โทรศพัท ์วิทย ุระบบฟักไข่ ระบบกลางวนั-

กลางคืน เป็นตน้ และในวนัท่ี 14 ธนัวาคม ค.ศ. 2000 ไดว้างจ าหน่าย โปเกมอน คริสตลั (Pokémon 
Crystal) ซ่ึงเป็นภาคเสริมของโปเกมอน โกลด์และซิลเวอร์ (เหมือนกับ Pokémon Yellow ของ 
Generation 1ท่ีเป็นภาคเสริมของ Pokémon Red and Green) โดยจุดเด่นของภาคน้ีคือ เราสามารถเลือก
เล่นเป็นตวัละครผูห้ญิงได ้

ภาพที่  4.7: เกมโปเกมอนภาคโกลด ์ซิลเวอร์ และ คริสตลั (Pokémon Gold, Silver and Crystal) 

ที่มา: https://pokejungle.net/pokemon-gold-silver-crystal 

ภาพที่  4.6: ภาพยนตร์เร่ืองโปเกมอน เดอะมูฟวี่ “ลูเกียเจา้แห่งทะเลลึก” (Mirage Pokémon: Lugia's 
Explosive Birth) 

ที่มา: https://movie.jorudan.co.jp/cinema/07972/ 
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ส่วนแอนิเมชนัโปเกมอนท่ีฉายอยู่นั้น ด  าเนินเร่ืองโดยตวัละครหลกัท่ีช่ือว่า ซาโตชิและผอง
เพ่ือนก็ไดอ้อกเดินทางมาจนถึงเขตโจโต ซ่ึงเป็นภูมิภาคหรือพ้ืนท่ีหลกัในเกมโปเกมอนภาค Gold และ 
Silver ซ่ึงเร่ิมฉายฤดูกาลใหม่ตั้งแต่วนัท่ี 14 ตุลาคม ค.ศ. 1999 และไดฉ้ายภาพยนตร์โปเกมอนล าดบัท่ี

สามในช่ือว่า “ผจญภยับนหอคอยปีศาจ” (Emperor of The Crystal Tower: ENTEI) โดยมีเน้ือหาเก่ียวกบั
พวกซาโตชิไดเ้ดินทางไปเจอกบัโปเกมอนในต านานท่ีมีช่ือว่า Entei โดยฉายในโiงภาพยนตร์ท่ีญ่ีปุ่น
เม่ือวนัท่ี 10 ธนัวาคม ปีค.ศ.1999 และในช่วงเดือน มิถุนายน ปีค.ศ. 2000 ไดเ้ร่ิมตีพิมพห์นงัสือการ์ตูน
หรือมงังะท่ีมีช่ือว่า “Pokémon Gold & Silver: The Golden Boys”ซ่ึงใชโ้ครงเร่ืองจากเกมโปเกมอนรุ่น
ท่ี 2 ต่อมาไดน้ ามงังะเร่ืองน้ีไปรวมกบัมงังะ Pokémon Special โดยนับเป็นเน้ือหาในเล่มท่ี 8-15 ของซี
ร่ีส์ ในปีเดียวกนัช่วงวนัท่ี 14 สิงหาคม ค.ศ. 2000 ไดเ้ปิดตวัPokémon Stadium 2 ซ่ึงเป็นภาคต่อของ 

Pokémon Stadium ในวนัท่ี  7 กรกฎาคม ค.ศ. 2001 ไดเ้ปิดตวัภาพยนตร์โปเกมอนล าดบัท่ี 4 ช่ือว่า “ยอ้น
เวลาตามล่าเซเลบี”(Celebi: The Meeting that Traversed Time)โดยมีเน้ือหาท่ีจะโฟกสัการเดินทางของ
พวกซาโตชิในแอนิเมชนัตอนยาว ไดไ้ปพบกบัโปเกมอนในต านานสองตวัคือ Celebi และ Suicune ใน
วนัท่ี 13 กรกฎาคม ค.ศ. 2002 ไดฉ้ายภาพยนตร์โปเกมอนล าดบัท่ี 5 ซ่ึงเป็นเน้ือเร่ืองต่อจากแอนิเมชนั
ตอนยาวท่ีฉายทางโทรทศัน์ โดยใชช่ื้อว่า“เทพพิทกัษแ์ห่งนครสายน ้ า” (Guardian Gods of the Capital 

of Water: Latias and Latios) ซ่ึงจะโฟกสัไปท่ีโปเกมอนในต านานสองตวัคือ : Latias และ Latios 

 

ภาพที่  4.8: ภาพยนตร์เร่ือง โปเกมอน ตอน “ผจญภยับนหอคอยปีศาจ” (Emperor 
of The Crystal Tower: ENTEI) 

ที่มา: https://movie.jorudan.co.jp/cinema/08617/ 
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4.1.3 ยคุเกมโปเกมอนภาครูบ้ีและแซฟไฟร์ (2002-2006)  

วนัท่ี 21 พฤศจิกายน ค.ศ.2002 ไดม้ีการวางจ าหน่ายเกมโปเกมอนภาคใหม่ (Generation 3) โดย

ใชช่ื้อภาคว่า โปเกมอน รูบ้ี และ แซฟไฟร์ (Pokémon Ruby and Sapphire) โดยเล่นผา่นเคร่ืองเกมพกพา
ท่ีเรียกว่า Game Boy Advance ซ่ึงได้เพ่ิมโปเกมอนใหม่ อีก135 ชนิดลงในแฟรนไชส์โปเกมอน 
นอกจากน้ียงัไดเ้พ่ิมระบบและเน้ือหาใหม่ๆเขา้มาในเกม ซ่ึงเป็นการขยายจกัรวาลของซีร่ีส์โปเกมอน 

ภาพท่ี  4.9:โปเกมอน ตอน “ยอ้นเวลาตามล่าเซเลบี”(Celebi: The Meeting that Traversed Time) 

ที่มา: https://movie.jorudan.co.jp/cinema/00371/ 

ภาพที่  4.10:โปเกมอน ตอน  “เทพพิทกัษแ์ห่งนครสายน ้ า” (Guardian Gods of the Capital of 
Water: Latias and Latios) 

ที่มา: https://movie.jorudan.co.jp/news/jrd_170707_05/ 

ภาพที่  4.11: เกมโปเกมอนภาครูบ้ีและแซฟไฟร์ (Pokémon Ruby and Sapphire) 

ที่มา: https://screenrant.com/pokemon-facts-trivia-secrets-ruby-sapphire/ 
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อยา่งเล่นพ้ืนท่ีใหม่ท่ีเรียกว่า ภูมิภาคโฮเอน็(Hoenn) และตวัร้ายใหม่ๆอยา่งแก๊งอควาและแมก็ม่า (Team 
Aqua and Magma)นอกจากน้ียงัไดเ้ร่ิมฉายแอนิเมชนัโปเกมอนฤดูกาลใหม่ทางโทรทศัน์ โดยใชช่ื้อว่า 
“Advanced Generation Series” ซ่ึงเร่ิมฉายวันเดียวกับวันท่ีเกมโปเกมอนภาค Ruby และ Sapphire 

วางขาย โดยนอกจากซาโตชิและพิคาชูท่ีเป็นตวัละครหลกัของแอนิเมชนัซีร่ีส์แลว้ ยงัไดเ้พ่ิมตวัละคร
ใหม่ ช่ือฮารุกะ (หรือ May ในเวอร์ชั่นภาษาองักฤษ)ซ่ึงมีหน้าตาเหมือนกบัตวัละครหญิงท่ีสามารถ
บงัคบัไดใ้นเกมโปเกมอน Ruby และ Sapphire โดยไดอ้อกผจญภยัในทวีปโฮเอ็น(จากเดิมผจญภยัอยู่
ในโจโต)และไดพ้บกบัโปเกมอนใหม่ๆ นอกจากแอนิเมชนัฤดูกาลใหม่ของโปเกมอนแลว้ ยงัได้ฉาย
โปเกมอนแบบภาพยนตร์อีก 2 ภาคคือ “ค าอธิษฐานแห่งดวงดาว” ซ่ึงออกฉายในโณงภาพยนตร์ใน
ประเทศญ่ีปุ่นวนัท่ี 19 กรกฎาคม ค.ศ. 2003 และ “เดโอคิซิส ปะทะ เร็คคูซ่า” ในวนัท่ี 17 กรกฎาคม ค.ศ. 

2004 

 

ภาพที่  4.12: การ์ตูนทีวีซีร่ีส์ โปเกมอน แอดวานซ ์เจเนอเรชัน่ (Pokémon Advanced Generation Series) 

ที่มา: https://sg.portal-pokemon.com/anime/series/s2/ 

ภาพที่ 4.13:โปเกมอน ตอน “ค าอธิษฐานแห่งดวงดาว” (Wishing Star of the Seven Nights: Jirachi) และ 
“เดโอคิซิส ปะทะ เร็คคูซ่า” (Visitor from the Sky-Splitting: Deoxys) 

ที่มา: https://www.pokemon.co.jp/anime/movie/2003/ 

https://www.pokemon.co.jp/anime/movie/2004/ 
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วนัท่ี 13 กรกฎาคม ค.ศ. 2003 ไดเ้ปิดตวัเกม  Spin-off โดยใชช่ื้อเกมว่า Pokémon Channel ซ่ึง
สามารถเล่นไดผ้่านเคร่ือง GameCube ซ่ึงในเกมไดแ้ทรกแอนิเมชนัตอนพิเศษของโปเกมอนโดยใช้ช่ือ
ว่า Pichu Bros. in Party Panic และ วนัท่ี 14 กรกฎาคมในปีเดียวกนัไดเ้ปิดตวั Pokémon Box ซ่ึงเป็นคลงั

เก็บโปเกมอนจากเคร่ืองเกมพกพา โดยสามารถฝากผา่นเคร่ือง Nintendo Game Cube ได ้นอกจากน้ียงัมี
เกมภาค Spin-offใหม่ๆของแฟรนไชส์โปเกมอนออกมา ซ่ึงไดแ้ก่ Pokémon Pinball: Ruby & Sapphire 
โดยวางจ าหน่ายในวนัท่ี 1 สิงหาคม ปีค.ศ. 2003 สามารถเล่นไดท่ี้เคร่ืองเล่นเกม Nintendo Gameboy 
Advance และ Pokémon Colosseum ซ่ึงวางจ าหน่ายวนัท่ี 21 พฤศจิกายน ปีค.ศ. 2003 นอกจากน้ีในวนัท่ี 
29 มกราคม ปีค.ศ. 2004 ก็ไดว้างจ าหน่ายโปเกมอนภาคใหม่ซ่ึงเป็นภาครีเมคของโปเกมอนภาคเรดและ
กรีนท่ีเปิดตวัใน Generation แรก ซ่ึงใชช่ื้อว่า โปเกมอน ไฟร์เรดและลีฟกรีน (Pokémon Fire Red and 

Leaf Green) ต่อมาในวนัท่ี 16 กนัยายน ปีค.ศ. 2004 ไดว้างจ าหน่ายภาคเสริมของโปเกมอนภาครูบ้ีและ
แซฟไฟร์ซ่ึงใช้ช่ือว่าโปเกมอน เอเมอรัลด์ (Pokémon Emerald) ซ่ึงได้เพ่ิมพ้ืนท่ีใหม่ท่ีเรียกว่า Battle 
Frontier โดยในช่วง  Generation ท่ี  3 สามารถเล่นด้วยกันกับเพื่อนท่ีมีเกมแบบเดียวกันได้ ด้วย
เทคโนโลยีของยุคน้ีท่ีเรียกว่า Game Link Cable ซ่ึงเป็นสายเคเบิลท่ีใช้เช่ือมต่อเคร่ืองเกมตั้งแต่สอง
เคร่ืองข้ึนไป เขา้ดว้ยกนัและสามารถประลองหรือแลกเปล่ียนโปเกมอนกนั 

 

 

 

 

 

ภาพที่  4.15: สายเช่ือมต่อสายไฟส าหรับ Nintendo Gameboy Advance   “Game Link Cable” 

ที่มา: https://www.oldschoolgamermagazine.com/game-link-and-you-how-game-boys-least-used-accessory-

gave-it-new-life 

ภาพที่  4.14: เกมโปเกมอนภาคไฟร์เรด ลีฟกรีน และ เอเมอรัลด ์(Pokémon FireRed, LeafGreen and Emerald) 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-firered-version-and-pokemon-

leafgreen-version/ 
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ในวนัท่ี 28 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2003 หนงัสือการ์ตูนมงังะ “โปเกมอน สเปเช่ียล” ไดว้างจ าหน่าย
เป็นเล่มท่ี 15 ซ่ึงมีเน้ือหาต่อจากภาคเก่า(ยคุโปเกมอนภาคโกลดแ์ละซิลเวอร์)โดยเร่ิมตน้เน้ือเร่ืองของยุค
ท่ี 3 ซ่ึงใชต้วัละครหลกัหน้าตาเหมือนกบัตวัละครท่ีควบคุมไดใ้นเกมโปเกมอนภาครูบ้ีและแซฟไฟร์
และมีเน้ือหาดดัแปลงมาจากเกมดงักล่าว ซ่ึงไดด้  าเนินมาจนถึงเล่มท่ี 22 และเร่ิมตน้เน้ือเร่ืองภาคใหม่ซ่ึง
เป็นเน้ือเร่ืองท่ีดดัแปลงมาจากเกม โปเกมอนภาค ไฟร์เรดและลีฟกรีนในเล่มท่ี 23จนถึงเล่มท่ี 25 และ

เร่ิมตน้ภาคใหม่โดยใชเ้น้ือหาจากเกมโปเกมอนภาคเอเมอรัลด์มาดดัแปลงโดยมีเน้ือหาตั้งแต่เล่ม 26
จนถึงเล่มท่ี 29   ส่วนในทีวีแอนิเมชนัก็ไดมี้เน้ือหาไล่ตามเกมและหนังสือการ์ตูนเช่นกนัโดยเร่ิมต้น
ฤดูกาลใหม่ซ่ึงมีเน้ือหาท่ีดดัแปลงมาจากเกมภาคเอเมอรัลด์ นอกจากน้ียงัไดมี้การออกหนังโรงโปเก
มอนภาคใหม่2ภาค โดยใชช่ื้อว่า “มิวและอศัวินคล่ืนพลงั” (Mew and the Wave Hero: Lucario) ซ่ึงฉาย
ในวนัท่ี 16 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2005 และ “โปเกมอนเรนเจอร์กบัเจา้ชายมานาฟ่ีแห่งทอ้งทะเล” (Pokémon 
Ranger and the Prince of the Sea: Manaphy) ซ่ึงฉายในวนัท่ี 15 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2006  

ภาพที่  4.16: เกมโปเกมอนภาคเสริมอ่ืน ๆท่ีปรากฏในช่วงปี 2002-2006 

ที่มา: https://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/VideoGame/PokemonChannel 

https://pokemonlp.fandom.com/wiki/Appendix:Pok%C3%A9mon_Colosseum_Walkthrough 

https://www.pokemon.com/uk/pokemon-video-games/pokemon-pinball-ruby-and-sapphire/ 

ภาพที่  4.17: หนงัสือการ์ตูนมงังะเร่ือง “Pokémon Special” 

ที่มา: http://corocoro.tv/pokesp/ 
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 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้จะเห็นไดว้่าตั้งแต่ยุคแรกมาจนถึงยุคท่ีสามของส่ือแฟรนไชส์โปเกมอน 
ทั้งวิดีโอเกม หนงัสือการ์ตูนมงังะ และการ์ตูนแอนิเมชนั จะมีเน้ือหาท่ีเล่าเร่ืองคู่ขนานกนั ทั้งจ  านวนของ

สัตวเ์ล้ียงโปเกมอนท่ีมีเพ่ิมข้ึนและภูมิภาคใหม่ๆท่ีตวัละครในเร่ืองไดอ้อกเดินทางมุ่งหน้าไป ไดช่้วย
สร้างและต่อเติมจกัรวาลโปเกมอนให้ใหญ่ข้ึนและท าให้ผูช้มหรือแฟนๆได้รู้สึกผูกพนัมากข้ึนจาก
เร่ืองราวท่ีถูกถ่ายทอดออกมาผา่นส่ือโปเกมอนต่าง ๆ ซ่ึงในเวลาต่อมาเทคโนโลยกีารท าเคร่ืองคอลโซล
เกมของบริษทั Nintendo ไดพ้ฒันาข้ึน เห็นไดจ้ากการพฒันาเคร่ืองเกม Nintendo DS ท่ีมีลกัษณะเป็นจอ
สองจอโดย จอส่วนล่างมีระบบสัมผสัหรือ tough screen ซ่ึงเป็นการเปิดทางให้เกิดเกมรูปแบบใหม่ๆ

มากข้ึน ซ่ึงท าให้เกิดเกมแนวใหม่ๆจากส่ือแฟรนไชส์โปเกมอนข้ึนมาเป็นจ านวนมาก ในวนัท่ี 2 
ธนัวาคม ปีค.ศ. 2004 ไดเ้กิดเกมโปเกมอนภาค Spin-off ช่ือว่า Pokémon Dash ซ่ึงเป็นเกมแนว Racing 
โดยถูกผลิตใหเ้ล่นในเคร่ืองเกม Nintendo DS, เกม Pokémon XD: Gale of Darkness ซ่ึงเป็นภาคต่อของ 
Pokémon Colosseum ซ่ึงถูกผลิตให้เล่นในเคร่ืองเล่นเกม Nintendo GameCube  ในวนัท่ี 4 สิงหาคม ปี

ภาพที่  4.18: ภาพยนตร์เร่ืองโปเกมอน ตอน “มิวและอศัวนิคล่ืนพลงั” (Mew and the Wave Hero: Lucario) 

ที่มา: https://movie.jorudan.co.jp/cinema/07210/ 

ภาพที่  4.19: ภาพยนตร์เร่ืองโปเกมอน ตอน “โปเกมอนเรนเจอร์กบัเจา้ชายมานาฟ่ีแห่งทอ้งทะเล” (Pokémon 
Ranger and the Prince of the Sea: Manaphy) 

ที่มา: https://movie.jorudan.co.jp/cinema/09104/ 
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ค.ศ. 2005, เกมโปเกมอนภาค Spin-off ช่ือว่า Pokémon Trozei! ซ่ึงเป็นเกมแนวเกมลบัสมอง (Puzzle 
game) โดยถูกผลิตให้เล่นร่วมกบัเคร่ืองเกม Nintendo DS ซ่ึงวางจ าหน่ายในวนัท่ี 20 ตุลาคม ปีค.ศ. 
2005,เกมโปเกมอนภาคSpin-off โดยท าออกเป็นเกมสองภาคโดยใชช่ื้อว่า Pokémon Mystery Dungeon: 

Red Rescue Team และPokémon Mystery Dungeon: Blue Rescue Team ซ่ึ ง เ ป็น เกมแนว dungeon 
crawler หรือเกมตะลุยดนัเจ้ียน ซ่ึงเราจะไดส้วมบทเป็นโปเกมอนเขา้ไปตะลุยในดนัเจ้ียนเขาวงกตกบั
ผองเพื่อน โดยภาค Red Rescue Team จะสามารถเล่นไดผ้่านเคร่ืองเกม Nintendo Gameboy Advance 
และ ภาค Blue Rescue Team จะสามารถเล่นไดผ้า่นเคร่ืองเกม Nintendo DS โดยวางจ าหน่ายในประเทศ
ญ่ีปุ่นช่วงวนัท่ี 17 พฤศจิกายน ปีค.ศ. 2005 ซ่ึงโปเกมอนซีร่ีส์ Mystery Dungeonน้ีเป็นท่ีนิยมจนท าให้
เกิดหนังสือการ์ตูนมงังะช่ือว่า Pokémon Mystery Dungeon: Ginji's Rescue Team. และแอนิเมชนัตอน

สั้น Pokémon Mystery Dungeon: Team Go-Getters Out of the Gate!ตามมา 

ภาพที่  4.20: เกมโปเกมอนอ่ืน ๆในช่วงปี 2002-2006(2) 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-dash/ 

https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-xd-gale-of-darkness/ 

 

ภาพที่  4.21: เกมโปเกมอนภาค Pokémon Mystery Dungeon: Red Rescue Team และPokémon Mystery 
Dungeon: Blue Rescue Team 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-mystery-dungeon-blue-rescue-

team-and-pokemon-mystery-dungeon-red-rescue-team/ 
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นอกจากท่ีกล่าวมา ยงัมีเกมโปเกมอนภาค Spin-off อีกซีร่ีส์คือเกม Pokémon Ranger ซ่ึงผูเ้ล่น
จะไม่ไดส้วมบทบาทเป็นโปเกมอนเทรนเนอร์ทัว่ไปแต่จะไดเ้ป็น โปเกมอนเรนเจอร์แทนและเปล่ียน
อุปกรณ์จบัสตัวเ์ล้ียงโปเกมอนจาก Poke balls เป็น Capture Styler แทนซ่ึงเป็นระบบการเล่นแบบใหม่ท่ี

ตอ้งใชร้ะบบสมัผสัหรือ touch screen ของ Nintendo DS ในการเล่น ซ่ึงตวัเกมภาคน้ีไดถู้กวางจ าหน่ายท่ี
ญ่ีปุ่นในวนัท่ี 23 มีนาคม ปีค.ศ. 2006 ซ่ึงตวัละครท่ีเป็นโปเกมอนเรนเจอร์ไดม้ีบทบาทในภาพยนตร์
โปเกมอน ตอน “โปเกมอนเรนเจอร์กบัเจา้ชายมานาฟ่ีแห่งทอ้งทะเล” อีกดว้ย 

4.1.4 ยคุเกมโปเกมอนภาคไดมอนดแ์ละเพิร์ล (2006-2010) 

วนัท่ี 28 กนัยายน ปีค.ศ. 2006 แฟรนไชส์โปเกมอนไดป้ล่อยเกมโปเกมอนซีร่ีส์หลกัภาคใหม่
สองภาคโดยใชช่ื้อว่า โปเกมอนภาคไดมอนด์ และ เพิร์ล (Pokémon Diamond and Pearl) ซ่ึงเล่นผ่าน
เคร่ืองเกม Nintendo DS โดยไดเ้ปิดตวัโปเกมอนชนิดใหม่ถึง 107 ชนิด (รวมโปเกมอนท่ีมีอยูแ่ต่เดิมจะมี
ทั้งหมด 493 ชนิด)และดินแดนแห่งใหม่ท่ีเรียกว่าภูมิภาคชินโอ(Sinnoh) ซ่ึงเร่ิมมีการใชร้ะบบสามมิติ
เขา้มาใชใ้นเกม และไดเ้พ่ิมตวัละครและระบบใหม่เขา้มา ส่วนทีวีแอนิเมชนัก็ไดเ้ร่ิมเขา้สู่ฤดูกาลใหม่

เช่นเดียวกบัตวัเกมภาคใหม่ โดยใชช่ื้อว่า Pokémon: Diamond and Pearl  ซ่ึงฉายในวนัเดียวกบัท่ีเกมวาง
จ าหน่ายในประเทศญ่ีปุ่นมีตวัละครใหม่เพ่ิมเขา้มาช่ือ ฮิคาริ(หรือ Dawn)ในเวอร์ชัน่ภาษาองักฤษซ่ึงมี
ดีไซน์เหมือนกบัตวัละครหญิงท่ีบงัคบัไดใ้นเวอร์ชัน่เกมโปเกมอนภาคไดมอนดแ์ละเพิร์ล  

ภาพที ่4.23: เกมโปเกมอนภาคไดมอนด ์และ เพิร์ล (Pokémon Diamond and Pearl) 

ที่มา: https://www.pokemon.co.jp/game/ds/dp/ 

ภาพที่  4.22: เกมโปเกมอนภาค Pokémon Ranger 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-

ranger 



52 
 

ต่อมาไดเ้ปิดตวัภาพยนตร์โปเกมอนภาคใหม่ซ่ึงมีรูปแบบเป็นไตรภาค ภาคแรกมีช่ือว่า โปเก
มอน เดอะมูฟวี่ ตอน “เดียร์กา้ VS พาลเกีย ดาร์คไร” (Dialga VS Palkia VS Darkrai)ซ่ึงฉายในประเทศ
ญ่ีปุ่นวนัท่ี 14 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2007 ภาคท่ีสองมีช่ือว่า โปเกมอน เดอะมูฟวี่  ตอน “กิราติน่า กบัช่อ

ดอกไมแ้ห่งทอ้งฟ้าน ้ าแข็ง เชมิน” (Giratina and the Bouquet of the Frozen Sky: Shaymin) ซ่ีงฉายใน
ประเทศญ่ีปุ่นวนัท่ี 19 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2008 และภาคสุดท้ายของไตรภาคท่ีมีช่ือว่า โปเกมอน 
เดอะมูฟวี่ ตอน “อาร์เซอุส สู่ชัยชนะแห่งห้วงจักรวาล”  (Arceus and the Jewel of Life) ซ่ึงฉายใน
ประเทศญ่ีปุ่นวนัท่ี 18 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2009 ต่อมาในวนัท่ี 14 ธนัวาคมปีค.ศ. 2006 หลงัจากเปิดตวั
เคร่ืองเกมคอนโซลตวัใหม่จากบริษทั Nintendo ท่ีมีช่ือว่า Nintendo Wii แฟรนไชส์โปเกมอนไดเ้ปิดตวั
เกมโปเกมอน ในรูปแบบของสามมิติในเกมท่ีมีช่ือว่า “Pokémon Battle Revolution” ส่วนหนังสือ

การ์ตูนมงังะแฟรนไชส์โปเกมอนนั้นก็ได้มีซีร่ีส์ใหม่ๆเกิดข้ึนอย่าง Pocket Monsters DP, Pokémon 
Pocket Monsters และ Pokémon Ruby-Sapphire ภาคใหม่ก็ได้ถูกตีพิมพ์ในวนัท่ี 26 มกราคม ปีค.ศ. 
2007 รวมถึง Pokémon Diamond and Pearl Adventure! ก็ไดถู้กตีพิมพใ์นวนัท่ี 27 กุมภาพนัธ์ซ่ึงเป็นปี
เดียวกนั 

 

ภาพที่  4.24: ภาพยนตร์โปเกมอน ตอน “เดียร์กา้ VS พาลเกีย ดาร์คไร” (Dialga VS Palkia VS Darkrai) 

ที่มา: https://movie.jorudan.co.jp/cinema/10963/ 

ภาพที่  4.25: ภาพยนตร์โปเกมอน ตอน “กิราติน่า กบัช่อดอกไมแ้ห่งทอ้งฟ้าน ้ าแข็ง เชมิน” (Giratina 
and the Bouquet of the Frozen Sky: Shaymin) 

ที่มา: https://movie.jorudan.co.jp/cinema/12611/ 
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วนัท่ี 13 กันยายน ปีค.ศ 2007 บริษัทผลิตเกมโปเกมอนได้วางจ าหน่ายเกมโปเกมอนซีร่ีส์ 
Mystery Dungeon ส าหรับเคร่ืองเกม Nintendo DS ในประเทศญ่ีปุ่นโดยใช้ช่ือว่า Pokémon Mystery 
Dungeon: Explorers of Time and Explorers of Darkness ซ่ึงเช่นเดียวกบัยุคก่อนหน้าน้ี มีการดดัแปลง
เกมซีร่ีส์น้ีให้เป็นแอนิเมชนัและตีพิมออกมาเป็นหนังสือการ์ตูนมงังะอีกดว้ย และเกมซีร่ีส์ Pokémon 

Ranger ก็มีภาคใหม่ออกมาเช่นกนัโดยใชช่ื้อว่า Pokémon Ranger: Shadows of Almia ซ่ึงวางจ าหน่ายท่ี
ญ่ีปุ่นในวนัท่ี 20 มีนาคม ปีค.ศ. 2008 ส่วนเกม Pokémon Ranger: Guardian Signs ไดถู้กวางจ าหน่ายใน
วนัท่ี 6 มีนาคม ปีค.ศ. 2010 

ภาพที่  4.28: เกมโปเกมอนภาค  Ranger: Shadows of Almia และ Pokémon Ranger: Guardian Signs 

ที่มา: https://www.pokemon.co.jp/game/ds/ranger2008/ https://www.pokemon.co.jp/game/ds/ranger3/ 

ภาพที่  4.26: โปเกมอน ตอน “อาร์เซอุส สู่ชยัชนะแห่งหว้งจกัรวาล”  (Arceus and the Jewel of Life) 

ที่มา: https://a-kisekae.jp/anime-pokemon-movie12/ 

ภาพที่  4.27: เกมโปเกมอนภาค Mystery Dungeon: Explorers of Time and Explorers of Darkness 

ที่มา: https://www.pokemon.co.jp/game/ds/dungeon2007/ 
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วนัท่ี 8 มีนาคม ปีค.ศ. 2008 ไดม้ีการวางจ าหน่ายหนงัสือการ์ตูนมงังะโปเกมอนซีร่ีส์ใหม่ท่ีมีช่ือ
ว่า “Phantom Thief Pokémon 7” และในวนัท่ี 25 ธันวาคม ปีค.ศ. 2008 หนังสือการ์ตูนมงังะโปเก
มอนสเปเช่ียลซ่ึงเป็นหนงัสือการ์ตูนภาคหลกัของแฟรนไชส์โปเกมอนไดเ้ร่ิมเน้ือหาใหม่ท่ีเป็นเน้ือเร่ือง

ท่ีดดัแปลงมาจากเกมโปเกมอน ไดมอนด์ และ เพิร์ลในช่วงเล่มท่ี 30 ในวนัท่ี 13 กนัยายน ปีค.ศ. 2008
ไดว้างจ าหน่ายเกมภาคเสริมของโปเกมอนรุ่นท่ี 4 (ไดมอนดแ์ละเพิร์ล) โดยใชช่ื้อเกมว่า โปเกมอนภาค
แพลตตินัม (Pokémon Platinum)ซ่ึงมีรูปแบบการเปิดตวัคลา้ยกบั Pokémon Emerald และไดมี้การเร่ิม
เน้ือหาท่ีดดัแปลงจากเกมโปเกมอนภาคแพลตตินมัตั้งแต่เล่มท่ี 38 ในวนัท่ี 28 กุมภาพนัธ์ ปีค.ศ. 2011 
นอกจากเกมซีร่ีส์หลกัแลว้ เกม  ซีร่ีส์Spin-off อย่าง Pokémon Mystery Dungeon ก็ไดอ้อกภาคใหม่ต่อ
จากภาค Pokémon Mystery Dungeon: Explorers of Time และ  Explorers of Darkness โดยใช้ช่ือว่า 

Pokémon Mystery Dungeon: Explorer of Skyในวนัท่ี 18 เมษายน ปีค.ศ. 2009 เหมือนกบัช่วงยคุท่ี3 ท่ีมี
การรีเมคเกมโปเกมอนภาคเรดและกรีนเป็นเกมโปเกมอนไฟร์เรดและลีฟกรีน ในยุคน้ีก็มีการรีเมค
เช่นเดียวกบัยุคท่ีผ่านมา โดยมีการรีเมคเกมโปเกมอนภาคโกลด์และซิลเวอร์ข้ึนมาใหม่เป็น เกมโปเก
มอนท่ีมีช่ือว่า โปเกมอนภาค ฮาร์ทโกลด ์และ โซลซิลเวอร์ ( Pokémon HeartGold and SoulSilver) ซ่ึง
วางจ าหน่ายวนัท่ี 12 กนัยายน ปีค.ศ. 2009โดยเล่นผ่านเคร่ืองเกม Nintendo DS ส่วนหนังสือการ์ตูน

โปเกมอนสเปเช่ียลก็ไดเ้ร่ิมเน้ือหาส่วนท่ีดดัแปลงมาจากกบัเกมโปเกมอนภาคฮาร์ทโกลดแ์ละโซลซิล
เวอร์ซ่ึงต่อมาจากเน้ือหาของภาคแพลตตินัม ซ่ึงไดว้างจ าหน่ายตั้งแต่ วนัท่ี 28 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2012
นอกจากน้ียงัมีเกมโปเกมอนภาคSpin off ใหม่ในเคร่ืองเกม Nintendo Wii ท่ีมีช่ือว่าPokéPark Wii: 
Pikachu’s Adventure ซ่ึงวางจ าหน่ายท่ีญ่ีปุ่นในวนัท่ี 5 ธนัวาคม ปีค.ศ. 2009 ออกมาอีกดว้ย 

  

ภาพที่ 4.29: หนงัสือการ์ตูนมงังะโปเกมอนในช่วงยคุโปเกมอนไดมอนดแ์ละเพิร์ล 

ที่มา: http://www.chara-ani.com/details.aspx?prdid=ZT0797032 

http://www.chara-ani.com/details.aspx?prdid=ZT0797024 

https://mangadex.org/title/12693/phantom-thief-pok-mon-7 
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ภาพที่ 4.30: เกมโปเกมอนภาค Platinum และ Mystery Dungeon: Explorer of Sky 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-platinum-version/ 

https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-mystery-dungeon-
explorers-of-sky/ 

 

ภาพที่ 4.32: หนงัสือการ์ตูนโปเกมอนสเปเชียล เล่มท่ี 41และ 42 

ที่มา: https://manba.co.jp/boards/20661/books/42 

https://www.yodobashi.com/product/100000009001099876/ 

ภาพที่ 4.31: เกมโปเกมอนภาค ฮาร์ทโกลดแ์ละโซลซิลเวอร์ (Pokémon HeartGold and Soulsilver) 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-heartgold-and-soulsilver-

versions/ 
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วนัท่ี 10 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2010 ได้เปิดตัวภาพยนตร์โปเกมอนภาคใหม่ ช่ือว่า โปเกมอน 
เดอะมูฟวี่ ตอน “โซโลอาร์ค เจา้แห่งมายา” (Phantom Ruler: Zoroark) ซ่ึงไดเ้ปิดตวัโปเกมอนท่ีไม่เคย
เห็นมาก่อนท่ีมีช่ือว่า Zorua และ Zoroark ซ่ึงเป็นการส่งต่อไปสู่ยคุถดัไปของโปเกมอน  

4.1.5 ยคุเกมโปเกมอนภาคแบลค็และไวท ์(2010-2013) 

ภาพที่ 4.33: เกมโปเกมอน ภาค PokéPark Wii: Pikachu’s Adventure 

ที่มา: https://www.nintendo.co.za/Games/Wii/PokePark-Wii-Pikachu-s-Adventure-

282651.html 

ภาพที่  4.34: ภาพยนตร์โปเกมอน เดอะมูฟวี่ “โซโลอาร์ค เจา้แห่งมายา” (Phantom Ruler: Zoroark) 

ที่มา: https://a-kisekae.jp/anime-pokemon-movie13/ 
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ในวนัท่ี 18 กนัยายน ปีค.ศ. 2010 ไดม้ีการจ าหน่ายเกมโปเกมอนภาคใหม่ท่ีมีช่ือว่า โปเกมอน 
แบล็คและ โปเกมอน ไวท์ (Pokémon Black and Pokémon White) บนเคร่ืองเกม Nintendo DS โดย
ในช่วงยุคท่ี 5 ของแฟรนไชส์โปเกมอนน้ี ซ่ึงในส่วนเน้ือหาของเกมนั้นไดเ้พ่ิมพ้ืนท่ีใหม่ท่ีเรียกว่า 

ภูมิภาค Unova ซ่ึงมีตน้แบบมาจากเมืองในนิวยอร์กซ่ึงแตกต่างกบัพ้ืนท่ีในเกมโปเกมอนยุคก่อนท่ีมี
ตน้แบบมาจากภูมิภาคในประเทศญ่ีปุ่น และเพ่ิมโปเกมอนชนิดใหม่เขา้มาอีก 156 ชนิด นอกจากน้ียงัได้
เพ่ิมความแตกต่างของส่ิงแวดลอ้มในเกมโปเกมอนภาคแบลค็และภาคไวท์ให้แตกต่างกนัไม่เหมือนกบั
เกมโปเกมอนภาคหลกัในยุคก่อน โดยภาคก่อนอย่างเช่นโปเกมอนภาครูบ้ีและแซฟไฟร์ จะมีความ
แตกต่างกนัในเร่ืองของโปเกมอนท่ีสามารถพบไดห้รือเน้ือเร่ืองท่ีแตกต่างกนัเพียงเล็กนอ้ยทั้งนั้น แต่
ส าหรับเกมโปเกมอนภาคแบลค็และไวท ์ เมืองภายในเกมบางเมืองจะมีลกัษณะแตกต่างกนัแมว้่าจะเป็น

เมืองเดียวกัน อย่างเช่นเมือง  Opelucid ในภาคแบล็คจะมีลกัษณะเป็นเมืองท่ีมีเทคโนโลยีกา้วล  ้ าใน
ขณะท่ีภาคไวท ์จะมีลกัษณะเป็นแบบพ้ืนบา้น หรือสถานท่ีเดียวกนัแต่มีเมืองท่ีแตกต่างกนัตั้งอยูข้ึ่นอยู่
กับภาคท่ีเล่นเช่น ในภาคแบล็คจะมี Black city ตั้งอยู่ แต่ในภาคไวท์จะมี White City ตั้งแทน จากท่ี
กล่าวมาท าใหเ้กมโปเกมอนท่ีมกัจะออกมาเป็นคู่เร่ิมเห็นความแตกต่างกนัของเกมมากข้ึน โดยการเพ่ิม
เอกลกัษณ์เฉพาะของเกมภาคนั้น ๆใหเ้ด่นชดัข้ึน 

 

 

ภาพที่  4.35: เกมโปเกมอนภาคแบลค็และไวท ์(Pokémon Black and Pokémon White) 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-black-version-and-

pokemon-white-version/ 
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แอนิเมชนัโปเกมอนในโทรทศัน์ไดเ้ปิดตวัซีร่ีส์ใหม่ท่ีมีช่ือว่า Pokémon Best Wishes ซ่ึงถือเป็น
ฤดูกาลท่ี 4 ของแอนิเมชนัโปเกมอนซ่ึงมีการดดัแปลงเน้ือหามาจากเกมโปเกมอน แบลค็ และ โปเกมอน 
ไวท ์ซ่ึงมีรูปแบบเหมือนกบัแอนิเมชนัภาคก่อนโดยเร่ิมฉายตั้งแต่วนัท่ี 23 กนัยายนปีค.ศ. 2010 และได้
เปิดตวัภาพยนตร์โปเกมอนล าดบัท่ี 14 ท่ีมาช่ือว่าโปเกมอน เดอะมูฟวี่ ตอน “วิคตินี กบั ผูก้ลา้สีด  า เซค
รอม”และ “วิคตินี กบั ผูก้ลา้สีขาว เรชิรัม” (“Black—Victini and Reshiram” และ “White—Victini and 

Zekrom”) ซ่ึงฉายเมื่อวนัท่ี 16 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2011 ซ่ึงเป็นภาพยนตร์ท่ีแยกออกเป็นสองภาคมีเน้ือหา
ท่ีคลา้ยกนัแค่มีความแตกต่างกนัตรงโปเกมอนท่ีปรากฏตวัออกมา นอกจากน้ี หนงัสือการ์ตูนมงังะโปเก
มอนท่ีมีเน้ือหาดดัแปลงมาจากเกมโปเกมอนแบลค็และไวท์อยา่งเช่น Pocket Monsters BW และ Be the 
Best! Pokémon B+W ซ่ึงวางจ าหน่ายเมื่อว ันท่ี 26 สิงหาคม ปีค.ศ. 2011, Pocket Monsters BW: The 
Heroes of Fire and Thunder วางจ าหน่ายในวนัท่ี 28 ตุลาคม ปีค.ศ. 2011 และ Pokémon Special ก็ได้

เร่ิมตน้ภาคใหม่ในส่วนเน้ือหาท่ีดดัแปลงมาจากเกมโปเกมอนแบล็คและไวท์ ซ่ึงวางจ าหน่ายเมื่อวนัท่ี 
25 มกราคม ปีค.ศ. 2013 

ภาพที่  4.36: ความแตกต่างของส่ิงแวดลอ้มของเมือง Opelucid ภายในเกมของเกมโปเกมอน
ภาค แบลค็ และ ไวท ์

ที่มา: https://bulbapedia.bulbagarden.net/wiki/Opelucid_City 

 

ภาพที่  4.37:ภาพยนตร์โปเกมอนตอน “วคิตินี กบั ผูก้ลา้สีด  า เซครอม”และ “วคิตินี กบั ผูก้ลา้สีขาว 
เรชิรัม” (“Black—Victini and Reshiram” และ “White—Victini and Zekrom”) 

ที่มา: https://movies.yahoo.co.jp/movie/339047/ 
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วนัท่ี 11 สิงหาคม ปีค.ศ. 2011 ไดเ้ปิดตวัเกมโปเกมอนซีร่ีส์ Spin-off เกมแรกท่ีสามารถเล่นผา่น

เคร่ืองเกมคอนโซลรุ่นใหม่ท่ีเรียกว่า Nintendo 3DS ไดโ้ดยมีช่ือเกมว่า Pokémon Rumble Blast ซ่ึงเป็น
ภาคต่อของเกม Pokémon Rumble,วนัท่ี 11 พฤศจิกายน ปีค.ศ. 2011 ไดม้ีการวางจ าหน่ายเกมโปเกมอน
ภาค Poké Park 2: BW - Beyond the World ท่ีตอ้งเล่นร่วมกบัเคร่ือง Nintendo Wii,วนัท่ี 17 มีนาคม ปี
ค.ศ. 2012 ไดม้ีการวางจ าหน่ายเกม Pokémon Conquest โดยเล่นผา่นเคร่ืองเกม Nintendo DS  

ภาพที่  4.38: หนงัสือการ์ตูนมงังะโปเกมอนท่ีดดัแปลงมาจากเกมโปเกมอนภาคแบลค็และไวท ์ 

ที่มา: https://honto.jp/netstore/pd-book_25437239.html 

https://www.yodobashi.com/product/100000009000958461/ 

https://www.mangazenkan.com/item/89553.html 

 

ภาพที่  4.39: เกมโปเกมอนภาคเสริมท่ีปรากฏออกมาในช่วงปีค.ศ. 2010-2013 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-rumble-blast/ 

https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokepark-2-wonders-beyond/ 

https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-conquest/ 
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 วนัท่ี 23 มิถุนายน ปีค.ศ. 2012 ไดม้ีประกาศเกมโปเกมอนภาคต่อจากภาค แบลค็และไวท ์โดย
ใชช่ื้อว่า โปเกมอนแบล็ค 2 และไวท์ 2 (Pokémon Black 2 and White 2) มีเน้ือหาในเกมหลงัจากภาค
แบล็คและไวท์ในสองปีต่อมาและส่ิงแวดล้อมในเกมก็เปล่ียนแปลงไปจากภาคเก่า และหนังสือ

การ์ตูนมงังะซีร่ีส์ Pokémon Special ไดเ้ร่ืมเน้ือหาภาคใหม่ท่ีดดัแปลงมาจากเกม Pokémon Black 2 and 
White 2 เมื่อช่วงเดือนกรกฎาคมในปีค.ศ. 2013 และในส่วนของภาพยนตร์โปเกมอน ได้มีการฉาย
ภาพยนตร์โปเกมอนอีกสองภาคไดแ้ก่ โปเกมอน เดอะมูฟวี่ ตอน คิวเรม กบันักรบศกัด์ิสิทธ์ิ เคลดิโอ 
(Kyurem vs. the Sacred Swordsman: Keldeo) ซ่ึงฉายในประเทศญ่ีปุ่นเมื่อวนัท่ี 14 กรกฎาคม ปีค.ศ. 
2012และ โปเกมอน เดอะมูฟวี่ ตอน เกโนเซ็กท์ เจ้าความเร็ว กบัการต่ืนรู้ของ มิวทู (ExtremeSpeed 
Genesect: Mewtwo Awakens) ซ่ึงฉายในวนัท่ี 13 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2013 นอกจากน้ียงัมีเกมโปเกมอน

ภาคSpin-offท่ีออกมาหลงัจากวางขายเกม Pokémon Black 2 and White 2 อย่างเช่นเกมโปเกมอนภาค 
Pokémon Mystery Dungeon: Gates to Infinityโดยเล่นผ่านเคร่ืองเกม Nintendo 3DS ซ่ึงจ  าหน่ายใน
ประเทศญ่ีปุ่นเมื่อวนัท่ี 23 พฤศจิกายน ปีค.ศ. 2012และเกมโปเกมอนภาค Pokémon Rumble U ท่ีตอ้ง
เล่นกบัเคร่ืองเกมคอนโซลท่ีเรียกว่า Nintendo Wii U เท่านั้นโดยวางจ าหน่ายเม่ือวนัท่ี 24 มิถุนายนปีค.ศ. 
2013 

ภาพที่  4.40: เกมโปเกมอนภาคแบลค็ 2 และไวท ์2(Pokémon Black 2 and White 2) 

ที่มา: https://www.wired.com/2012/10/pokemon-black-white-2-2/ 

ภาพที่  4.41: ภาพยนตร์โปเกมอนตอน “คิวเรม กบันกัรบศกัด์ิสิทธ์ิ เคลดิโอ (Kyurem vs. the Sacred 
Swordsman: Keldeo)” 

ที่มา: https://taroimo1969y.ti-da.net/e3908201.html 
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ภาพที่  4.42:โปเกมอน ตอน “โปเกมอน เดอะมูฟวี่ ตอน เกโนเซ็กท ์เจา้ความเร็ว กบัการต่ืนรู้ของ มิวทู 
(ExtremeSpeed Genesect: Mewtwo Awakens)” 

ที่มา: http://www.tsutaya.co.jp/cinema/ms/pokemon/index.html 

ภาพที่  4.43: เกมโปเกมอนภาค Pokémon Rumble U และ Pokémon Mystery Dungeon : Gates to Infinity 

ที่มา: https://projectpokemon.org/home/files/file/2822-pok%C3%A9mon-mystery-dungeon-gates-to-

infinity-u-postgame/ 

https://www.nintendo.co.uk/Games/Wii-U-download-software/Pokemon-Rumble-U-790523.htm 
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4.1.6 ยคุเกมโปเกมอนภาคเอก็ซแ์ละวาย (2013-2016) 

 ในวนัท่ี 8 มกราคมปีค.ศ. 2013 บริษทั Nintendo ไดป้ระกาศเปิดตวั Generationใหม่ของแฟรน

ไชส์โปเกมอนผา่นการถ่ายทอดสดท่ีเรียกว่า Pokémon Direct โดยเกมชุดแรกของยคุท่ี 6 น้ีคือเกมโปเก
มอนเอก็ซแ์ละวาย (Pokémon X and Y) ซ่ึงจ  าหน่ายพร้อมกนัทัว่โลกในวนัท่ี 12 ตุลาคมปีค.ศ. 2013 โดย
ตวัเกมไดเ้ขา้สู่ยุคสามมิติอย่างแทจ้ริงโดยการเล่นผ่านเคร่ืองเกมคอนโซลท่ีเรียกว่า Nintendo 3DS โดย
ได้เพ่ิมเน้ือหาใหม่อย่างเช่น Mega Evolution และโปเกมอนประเภท Fairy นอกจากน้ียงัได้ยา้ยมาสู่
ภูมิภาคใหม่ท่ีเรียกว่าภูมิภาค Kalos ซ่ึงจ  าลองมาจากประเทศฝร่ังเศสในชีวิตจริงและทีวีแอนิเมชนัก็ได้

เขา้สู่ยคุใหม่เช่นเดียวกบัท่ีเกมโปเกมอนภาคใหม่ออก โดยเรียกว่าว่า Pokémon XY series โดยมีเน้ือหา
ต่อจาก Pokémon Best wishes series ของยคุก่อนซ่ึงเร่ิมฉายเม่ือวนัท่ี 17 ตุลาคม ปีค.ศ.2013โดยตวัละคร
หลกัยงัเป็นคนเดิมคือ เทรนเนอร์ท่ีช่ือว่า ซาโตชิเดินทางไปพร้อมกบัพิคาชูและไดพ้รรคพวกใหม่ช่ือว่า
เซเรน่า ซิตรอนและยูเรกา้มาร่วมผจญภยัดว้ยในฐานะเพื่อนร่วมทาง ส่วนหนังสือการ์ตูนมงังะอย่าง
Pokémon Special ก็ไดเ้ร่ิมตน้ภาคใหม่ซ่ึงดดัแปลงมาจากเกมภาคใหม่เช่นกนัโดยPokémon Special ได้
เร่ิมตีพิมพใ์นเดือนตุลาคมปีค.ศ. 2013และ Pocket Monsters XY เร่ิมตีพิมพเ์ม่ือวนัท่ี 28 เมษายน ปีค.ศ. 

2014 ต่อมาในวนัท่ี 19 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2014 ไดฉ้ายภาพยนตร์โปเกมอนท่ีประเทศญ่ีปุ่นโดยใชช่ื้อว่า 
โปเกมอน เดอะมูฟวี่ ตอน รังไหมผูท้  าลายล้างและดีแอนซี (Pokémon the Movie: Diancie and the 
Cocoon of Destruction) 

ภาพที่  4.44: เกมโปเกมอนภาคเอก็ซแ์ละวาย (Pokémon X and Y) 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-x-and-pokemon-y/ 
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วนัท่ี 12 มีนาคม ปีค.ศ. 2014 ไดม้ีการวางจ าหน่ายเกมโปเกมอนภาคSpin-offท่ีมีช่ือว่า Pokémon 
Battle Trozei ท่ีประเทศญ่ีปุ่น โดยเป็นเกมแนวPuzzle ท่ีตอ้งเล่นผา่นเคร่ืองเกม Nintendo 3DS และเป็น
ภาคต่อของ Pokémon Trozei!ท่ีเคยลงในเคร่ือง Nintendo DSในช่วงยคุของเกมโปเกมอนไดมอนด์และ
เพิร์ล และในวนัท่ี19 มิถุนายน ปีค.ศ.2014 ไดจ้  าหน่ายเกมแนววาดรูปเพื่อการศึกษาซ่ึงเป็นเกมSpin-off
ของเกมท่ีช่ือว่า Art Academyโดยใชต้วัละครจากแฟรนไชส์โปเกมอนมาเป็นตวัละครให้ฝึกวาดโดยมี

ช่ือเกมว่า Pokémon Art Academy 

 

 

ภาพที่  4.45: หนงัสือการ์ตูนมงังะ Pokémon Special XY และ และ Pocket Monsters XY 

ที่มา: https://csbs.shogakukan.co.jp/book?book_group_id=12469 

https://csbs.shogakukan.co.jp/book?book_group_id=9483 

ภาพที่  4.46: ภาพยนตร์โปเกมอน ตอน รังไหมผูท้  าลายลา้งและดีแอน

ซี (Pokémon the Movie: Diancie and the Cocoon of Destruction) 

ที่มา : https://getnews.jp/archives/624753 
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วนัท่ี 21 พฤศจิกายน ปีค.ศ. 2014 ไดม้ีการวางจ าหน่ายเกมโปเกมอนภาครีเมคท่ีรีเมคมาจากเกม
โปเกมอนในช่วงยุคท่ี 3 (ภาครูบ้ีและแซฟไฟร์) ลงในเคร่ืองเกม Nintendo 3DS โดยใชช่ื้อภาคว่า โปเก
มอนโอเมกา้รูบ้ี และ อลัฟ่าแซฟไฟร์ (Pokémon Omega Ruby and Pokémon Alpha Sapphire) นอกจากน้ี
ได้มีการตีพิมพ์หนังสือการ์ตูนมงังะท่ีดัดแปลงมาจากเกมโปเกมอนขา้งตน้ โดยใช้ช่ือว่า Pokémon 
Special Omega Ruby & Alpha Sapphire Chapter ซ่ึงเร่ิมตีพิมพเ์ม่ือวนัท่ี 6 มกราคม ปีค.ศ. 2015 นอกจาก
เกมโปเกมอนภาคโอเมก้ารูบ้ีและอลัฟ่าแซฟไฟร์แลว้ ยงัได้มีเกมโปเกมอนภาคSpin-off เกมอ่ืนท่ี

จ  าหน่ายออกมาอย่างเช่นเกม Pokémon Shuffle ซ่ึงเป็นเกมแนวpuzzleและมีรูปแบบการเล่นท่ีคลา้ยกบั 
Pokémon Battle Trozei ซ่ึงออกจ าหน่ายทาง Nintendo eShop เมื่อวนัท่ี 18 กุมภาพนัธ ์ปีค.ศ. 2015 ซ่ึงใน
เวลาต่อมาเกม Pokémon Shuffle ได้ลงในอุปกรณ์Android และ iOS โดยใช้ช่ือว่า Pokémon Shuffle 
Mobile เม่ือวนัท่ี 24 ตุลาคม ปีค.ศ. 2015 ทัว่ประเทศญ่ีปุ่นและเกม Pokémon Rumble World เมื่อวนัท่ี 8 
เมษายน ปีค.ศ. 2015 โดยวางจ าหน่ายทัว่โลกผา่น Nintendo eShop  

ภาพที่  4.47: เกมโปเกมอนภาค  Pokémon Battle Trozei 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-battle-trozei/ 

ภาพที่  4.48: เกมโปเกมอนภาค Pokémon Art Academy 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-art-academy/ 
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วนัท่ี 18 มิถุนายน ปีค.ศ. 2015 ไดเ้ปิดตวัภาพยนตร์โปเกมอนล าดบัท่ี 18 ท่ีประเทศญ่ีปุ่นโดย
ใชช่ื้ว่า โปเกมอน เดอะมูฟวี่ ตอน อภิมหาศึกฮูปาถล่มโลก (The Archdjinni of the Rings: Hoopa) ซ่ึงได้
เปิดตวัโปเกมอนตวัใหม่ช่ือ Hoopa ออกมา และวนัท่ี 17 กนัยายน ปีค.ศ. 2015 บริษทัพฒันาเกม Spike 
Chunsoft ไดพ้ฒันาเกมโปเกมอนซีรีส์ Mystery Dungeon ภาคใหม่และถูกจดัจ าหน่ายโดยบริษทัโปเก
มอน โดยใชช่ื้อว่า Pokémon Super Mystery Dungeon บนเคร่ืองเกม Nintendo 3DS ,วนัท่ี 2 ธนัวาคม ปี

ค.ศ. 2015 บริษทัพฒันาเกมช่ือ Jupiter Corporation ไดพ้ฒันาเกมแนวPuzzleโดยใชโ้ปเกมอนเป็นตวั
ละครหลกั และจดัจ าหน่ายโดยบริษทัโปเกมอน โดยใชช่ื้อเกมว่า Pokémon Picross ซ่ึงเล่นผ่านเคร่ือง
เกม Nintendo 3DS ซ่ึงวางจ าหน่ายในรูปแบบออนไลน์ผ่าน Nintendo 3DS eShop โดยวางจ าหน่าย
พร้อมกนัทัว่โลก และเกม Pokkén Tournament ซ่ึงเป็นเกมแนวต่อสูท่ี้ผลิตโดยบริษทั Bandai Namcoท่ี

ภาพที่  4.49: เกมโปเกมอนภาคโอเมกา้รูบ้ี และ อลัฟ่าแซฟไฟร์ (Pokémon Omega Ruby and Alpha Sapphire) 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-omega-ruby-and-pokemon-alpha-sapphire/ 

ภาพที่  4.50: เกมโปเกมอนภาค Pokémon Shuffle และ Pokémon Rumble World 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-shuffle/ 

https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-rumble-world/ 
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ดดัแปลงมาจากซีร่ีส์เกม Tekken ซ่ึงเปิดตวัผ่านตูเ้กมarcadeในประเทศญ่ีปุ่นเมื่อวนัท่ี 16 มิถุนายน ปี
ค.ศ. 2015 และผา่นเคร่ืองเล่นเกม Nintendo Wii U ในวนัท่ี 18 มีนาคม ปีค.ศ.2016 พร้อมกนัทัว่โลก 

ภาพที่  4.51: โปเกมอน ตอน “อภิมหาศึกฮูปาถล่มโลก (The Archdjinni of the Rings: Hoopa)” 

ที่มา: https://pk-mn.com/n/pokemon-eiga-hoopa-dvd-bluray/ 

ภาพที่  4.52: เกมโปเกมอนภาคอ่ืน ๆท่ีปรากฏในช่วงยคุเกมโปเกมอนภาคเอก็ซแ์ละวาย 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-picross/ 

https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-super-mystery-dungeon/ 

https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokken-tournament/ 
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วนัท่ี 6 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2016 ไดเ้ปิดตวัเกมโปเกมอนใหม่ท่ีเกิดจากการร่วมมือกนัของบริษทั
ผลิตเกมมือถือ Niantic และบริษทัโปเกมอน โดยมีช่ือว่าเกม Pokémon Go ซ่ึงเป็นเกมมือถือท่ีใชร้ะบบ
เทคโนโลยีโลกเสมือนหรือท่ีเรียกว่า Augmented reality (AR)เขา้มาใชซ่ึ้งจะใช  ้GPS บนโทรศพัท์ใน

การระบุต าแหน่งของโปเกมอน โดยโปเกมอนเหล่านั้นจะปรากฎตวัและผูเ้ล่นจะตอ้งจบัโปเกมอนบน
โลกเสมือนเหล่านั้นมาฝึกฝนและต่อสู้กบัผูเ้ล่นคนอ่ืน โดยตวัเกมมีระบบเป็นแบบ free to play หรือ
สามารถเล่นฟรีไดแ้ต่ส่ิงของในเกมจะตอ้งใชเ้งินจริงซ้ือหรือท่ีเรียกว่า in-app purchases โดยเร่ิมแรกจะ
มีโปเกมอนใหจ้บัเพียง 150 ชนิดเท่านั้นและต่อมาเพ่ิมข้ึนมาเป็น 500กว่าชนิดในช่วงปี 2019 นอกจากน้ี
ยงัไดเ้ปิดตวัอุปกรณ์เสริมส าหรับเล่นเกม Pokémon Go ท่ีเรียกว่า PokéBall Plus ซ่ึงเอาไวแ้จง้เตือนว่ามี
โปเกมอนอยู่ใกล้ๆ โดยไม่จ  าเป็นต้องเปิดโทรศพัท์ข้ึนมาดู ซ่ึงจะเช่ือมต่อกับโทรศพัท์ผ่านระบบ 

Bluetooth และแจง้เตือนผา่นระบบแสงไฟ LED และการสัน่ นอกจากน้ียงัสามารถใช ้PokéBall Plus ใน
การจบัโปเกมอนท่ีปรากฎตวัออกมาโดยการกดปุ่มบนเคร่ืองได ้

ภาพที่  4.53: เกม Pokémon GO! 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-go/ 

ภาพที่  4.54: อุปกรณ์เสริมส าหรับเล่นเกม Pokémon Go! “PokéBall Plus” 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-go/ 
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วนัท่ี 16 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2016 ไดม้ีการเปิดตวัภาพยนตร์โปเกมอนภาคใหม่ซ่ึงเป็นล าดบัท่ี 19 
ท่ีประเทศญ่ีปุ่นโดยมีช่ือตอนว่า โปเกมอน เดอะมูฟวี่ ตอน โวเคเนียน กับจักรกลปริศนา มาเกียนา 
(Volcanion and the Ingenious Magearna) ซ่ึงไดม้ีการเปิดตวัโปเกมอนตวัใหม่ท่ีมีช่ือว่า โวลเคเนียนและ

มาเกียนา 

 

4.1.7 ยคุเกมโปเกมอนภาคซนัและมูน (2016-2019)  

 ในวนัท่ี 27 กุมภาพนัธ ์ปีค.ศ. 2016 ซ่ีงเป็นวนัครบรอบ 20 ปีของแฟรนไชส์โปเกมอนไดม้ีการ
ประกาศเกมโปเกมอนGenerationใหม่โดยใชช่ื้อว่า เกมโปเกมอนภาคซนัและมูน (Pokémon Sun and 

Pokémon Moon)  โดยจดัจ  าหน่ายในวนัท่ี 18 พฤศจิกายนปีค.ศ. 2016 โดยเล่นผา่นเคร่ืองเกม Nintendo 
3DSโดยตวัละครหลกัในเกมจะไดไ้ปพกัผ่อนในหมู่เกาะท่ีเรียกว่า Alola ซ่ึงจ  าลองมาจากสถานท่ีจริงท่ี
เรียกว่า หมู่เกาะฮาวาย ซ่ึงเกมทั้งสองภาคน้ีไดฉี้กรูปแบบเดิมของเกมภาคหลกัในยุคก่อนๆ โดยได้
ยกเลิกระบบ Gym ท่ีเป็นระบบท่ีมีมาตั้งแต่ยุคแรกและแทนท่ีดว้ยระบบ Island challenge และยกเลิก
ระบบ HM ซ่ึงเป็นส่ิงอ  านวยความสะดวกในเกมภาคก่อนๆและแทนท่ีดว้ยระบบ Poké Ride ซ่ึงเป็น
ระบบการข่ีโปเกมอนเพ่ือใหเ้ราไดส้มัผสักบับรรยากาศในเกมอยา่งเต็มท่ี นอกจากน้ียงัไดเ้พ่ิมโปเกมอน

ชนิดใหม่เข้ามาอีก 81 ชนิดและได้เพ่ิมโปเกมอนชนิดเดิมท่ีมีรูปลกัษณ์แตกต่างจากเดิมเม่ืออยู่ต่าง
ภูมิภาคโดยเรียกว่า ร่างอโลล่า โดยยกตวัอยา่งเช่น เนียส (Meowth) และไรชู(Raichu) ท่ีเป็นโปเกมอน
จากยุคแรกซ่ึงแต่เดิมอยูใ่นภูมิภาคคนัโต แต่เนียสในหมู่เกาะอโลล่าจะมีรูปร่างหน้าตาแตกต่างจากใน
ทวีปคนัโต  

ภาพที่  4.55: ภาพยนตร์เร่ืองโปเกมอน ตอน “โวเคเนียน กบัจกัรกลปริศนา มาเกียนา” 
(Volcanion and the Ingenious Magearna) 

ที่มา: https://www.animekansou.com/2017/01/pokemonmovie19.html 
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 ในวนัท่ี 17 พฤศจิกายน ปีค.ศ. 2016 ซ่ึงเป็นวนัก่อนท่ีจะจ าหน่ายเกมโปเกมอนภาคซนั

และมูนเป็นเวลา 1 วนั ไดฉ้ายการ์ตูนแอนิเมชนัโปเกมอนภาคใหม่ซ่ึงต่อ Pokémon the Series: XY โดย
ใชช่ื้อว่า Pokémon the Series: Sun & Moon โดยตวัเอกช่ือซาโตชิไดเ้ดินทางไปผจญภยับนภูมิภาคอโล
ล่า (Alola) เช่นเดียวกบัเกมภาคใหม่ท่ีวางจ าหน่ายในเวลาใกลเ้คียงกนั ในขณะเดียวกนัหนงัสือการ์ตูน
โปเกมอนภาค Pokémon Special ก็ไดเ้ร่ิมตีพิมพต์อนแรกในส่วนเน้ือหาของภาค Sun และ Moon ใน
เดือนพฤศจิกายน ปีค.ศ. 2016และถูกวางจ าหน่ายเป็นฉบบัรวมเล่มฉบบัแรกเมื่อวนัท่ี 23 มิถุนายน ปี
ค.ศ. 2017และมีการวางจ าหน่ายหนังสือการ์ตูนมงังะโปเกมอนเร่ือง Pocket Monsters Sun Moon ซ่ึง

ตีพิมพใ์นวนัท่ี 28 พฤศจิกายน ปีค.ศ. 2017 ต่อมาในวนัท่ี 6 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2017 แฟรนไชส์โปเกมอน

ภาพที่  4.56: เกมโปเกมอนภาคซนัและมูน (Pokémon Sun and Pokémon Moon) 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-sun-and-

pokemon-moon/ 

ภาพที่  4.57: ความแตกต่างของโปเกมอนช่ือ Raichu(ซา้ย) และ Meowth(ขวา) ในอโลล่าและทวีปคนัโต 

ที่มา: https://miketendo64.com/2016/08/13/whos-that-pokemon-its-alolan-meowth/ 

http://alolanpokemon.blogspot.com/ 
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ไดเ้ปิดตวัภาพยนตร์โปเกมอนภาคใหม่ซ่ึงเป็นล าดบัท่ี 20 และเป็นการเฉลิมฉลองการครบรอบ 20 ปี 
ของแอนิเมชนัโปเกมอนโดยใชช่ื้อว่า โปเกมอน เดอะมูฟวี่ ตอน ฉนัเลือกนาย! (Pokémon the Movie: I 
Choose You!) ซ่ึงถูกฉายในรอบงาน Japan Expo และฉายรอบจริงในประเทศญ่ีปุ่นวนัท่ี 15 กรกฎาคม 

ปีค.ศ. 2017 มีเน้ือหาแตกต่างจากภาพยนตร์โปเกมอนทั้ง 19 ตอนโดยไม่ไดเ้ก่ียวขอ้งกบัแอนิเมชนัใน
ทีวีภาคหลกั โดยเป็นการเร่ิมเน้ือหาใหม่เป็นไทมไ์ลน์ท่ีแตกต่างจากภาคหลกั ส่วนเกมโปเกมอนภาค
Spin-off ไดม้ีการเปิดตวัเกม Pokémon: Magikarp Jump บนแพลตฟอร์มโทรศพัทA์ndroid และ iOS เมื่อ
วนัท่ี 23 พฤษภาคม ปีค.ศ. 2017 และไดม้ีการพอร์ตเกมโปเกมอนท่ีช่ือ  Pokken Tournament ซ่ึงเคยวาง
จ าหน่ายลงไปในเคร่ืองเกม  Nintendo Wii-U ลงในเคร่ืองเกม  Nintendo Switch ต่อมาในวันท่ี 22 
กนัยายนปีค.ศ. 2017 วนัท่ี 17 พฤศจิกายน ปีค.ศ. 2017 ไดม้ีการจ าหน่ายเกมโปเกมอนภาคใหม่ซ่ึงเป็น

ภาคต่อจากโปเกมอนซนัและมูนโดยใชช่ื้อเกมว่า โปเกมอนอลัตร้าซนัและอลัตร้ามูน (Pokémon Ultra 
Sun and Pokémon  Ultra Moon)  

 

ภาพที่  4.58: ภาพยนตร์โปเกมอน ตอน  “ฉนัเลือกนาย! (Pokémon the Movie: I Choose You!)” 

ที่มา: https://pk-mn.com/n/pokemon-eiga-2017-start-kousyuu/ 

ภาพที่  4.59: เกมโปเกมอนภาคอลัตร้าซนัและอลัตร้ามูน (Pokémon Ultra Sun and Pokémon Ultra Moon) 

ที่มา: https://th.portal-pokemon.com/game/nintendo_3ds/usum.html 
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ในวนัท่ี 23 มีนาคม ปีค.ศ. 2018 ไดม้ีการจ าหน่ายเกมโปเกมอนภาคSpin-offท่ีมีช่ือว่า Detective 
Pikachu บนเคร่ืองเกม Nintendo 3DS ท่ีประเทศญ่ีปุ่น โดยแต่เดิมทีไดเ้คยจ าหน่ายในรูปแบบเดโมโดย
ใช้ช่ือว่า Detective Pikachu – Birth of a New Duo  ซ่ึงเปิดให้เล่นเน้ือหาเพียงบางส่วนในวันท่ี 3 

กุมภาพนัธ ์ปีค.ศ. 2016 และเกม Pokémon Quest ซ่ึงเป็นเกมแบบfree-to-start โดยเปิดใหเ้ล่นบนเคร่ือง
เกม Nintendo Switch และ อุปกรณ์ iOS และ Android เมื่อวนัท่ี 30 พฤษภาคม ปีค.ศ. 2018 

 

ในวนัท่ี 13 กรกฎาคม ปีค.ศ. 2018 ไดม้ีการฉายภาพยนตร์โปเกมอนภาคใหม่ในญ่ีปุ่น โดยใช้
ช่ือว่า “โปเกมอน เดอะมูฟวี่ เร่ืองราวแห่งผองเรา” (Pokémon the Movie: Everyone's Story) ซ่ึงมีเน้ือหา

ต่อจากภาพยนตร์โปเกมอน ตอน ฉนัเลือกนาย (Pokémon the Movie: I Choose You!) 

 

ภาพที่  4.60: เกมโปเกมอนภาค Detective Pikachu และ Pokémon Quest 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/detective-pikachu/ 

https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-quest/ 

ภาพที่  4.61: ภาพยนตร์โปเกมอน ตอน “ เร่ืองราวแห่งผองเรา” (Pokémon the Movie: Everyone's Story) 

ที่มา: https://www.pokemon-movie.jp/dvd/2018/ 
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ในวนัท่ี 30 พฤษภาคม ปีค.ศ. 2018 ไดม้ีการประกาศเกมจากแฟรนไชส์โปเกมอนภาคหลกัภาค
ใหม่โดยใชช่ื้อว่า Pokémon: Let's Go, Pikachu! และ Let's Go, Eevee! ซ่ึงเร่ิมวางจ าหน่ายตั้งแต่วนัท่ี 16 
พฤศจิกายนปีค.ศ. 2018 ซ่ึงเป็นเกมโปเกมอนภาคหลกัสองภาคแรกท่ีไดล้งเคร่ืองเกม Nintendo Switch 
ซ่ึงเป็นการผสมผสานกันระหว่างเกมโปเกมอนภาคYellow กับน าระบบเกมของโปเกมอนภาค 
Pokémon GO มาดัดแปลงใช้ในเกมน้ี ในเวลาต่อมาวนัท่ี 3 พฤษภาคม ปีค.ศ. 2019 ได้มีการเปิดตวั
ภาพยนตร์ live-action ของแฟรนไชส์โปเกมอนท่ีประเทศญ่ีปุ่น โดยมีช่ือว่า POKÉMON Detective 

Pikachu ซ่ึงดดัแปลงมาจากเกม Detective Pikachu บนเคร่ืองเกม Nintendo 3DS โดยตวัภาพยนตร์เร่ือง
ถูกสร้างโดยบริษทั Legendary Entertainment และถูกจ าหน่ายโดย Warner Bros.และภาพยนตร์โปเก
มอนตอน  “ความแคน้ของมิวทู อีโวลูชนั” (Mewtwo Strikes Back: Evolution)  ซ่ึงเป็นมูฟวี่ล  าดบัท่ี 23 
ของภาพยนตร์โปเกมอนโดยมีเน้ือหาเดียวกนักบัภาพยนตร์ภาคแรก แต่น าเสนอในรูปแบบของสามมิติ 
ซ่ึงออกฉายในโรงภาพยนตร์ท่ีประเทศญ่ีปุ่นเม่ือวนัท่ี 12 กรกฎาคมปีค.ศ. 2019 

ภาพที่  4.62: เกมโปเกมอนภาค Pokémon: Let's Go, Pikachu! และ Let's Go, Eevee 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-lets-go-

pikachu-and-pokemon-lets-go-eevee/ 

ภาพที่  4.63: เกมโปเกมอนภาค Pokémon Rumble Rush และ Pokémon Masters 

ที่มา: https://pokemontrainer.in.th/component/tags/tag/pokemon-rumble-rush.feed 

https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-masters/ 
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นอกจากน้ียงัมีเกมภาคSpin-off ออกมาให้เล่นในช่วงปีค.ศ.2019 อย่างเช่น เกม Pokémon 
Rumble Rush ท่ีใหเ้ล่นในวนัท่ี 22 พฤษภาคม ปีค.ศ. 2019  ผา่นอุปกรณ์ Android และวนัท่ี 23 กรกฎาคม 
ปีค.ศ. 2019 ผา่นอุปกรณ์ iOS ส่วนเกม Pokémon Masters เปิดใหเ้ล่นทั้งอุปกรณ์ iOS และ Android เมื่อ

วนัท่ี 29 กนัยายน ปีค.ศ. 2019  

ภาพที่  4.65: ภาพยนตร์โปเกมอน ตอน  “ความแคน้ของมิวทู อีโวลูชนั” (Mewtwo Strikes Back: Evolution) 

ที่มา: https://game.watch.impress.co.jp/docs/news/1195809.html 

ภาพที่  4.64: ภาพยนตร์เร่ือง POKÉMON Detective Pikachu 

ที่มา: https://www.warnerbros.com/movies/pokemon-detective-pikachu/ 
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4.1.8 ยคุเกมโปเกมอนภาคซอร์ดและชิลด ์(2019-ปัจจุบนั) 

 ในช่วงวนัท่ี 27 กุมภาพนัธ ์ปีค.ศ. 2019 ซ่ึงเป็นวนัครบรอบ 23 ปี ของแฟรนไชส์โปเกมอน ได้
มีการประกาศเกมโปเกมอนภาคใหม่ซ่ึงเป็นรุ่นท่ี 8 ออกมาโดยใชช่ื้อว่า โปเกมอน ซอร์ด และ ชิลด์ 
(Pokémon Sword and Shield) โดยเล่นผา่นเคร่ืองเกม Nintendo Switch ซ่ึงเปิดวางจ าหน่ายพร้อมกนัทัว่
โลกในวนัท่ี 18 พฤศจิกายน ปีค.ศ. 2019 โดยมีโปเกมอนถูกเพ่ิมเขา้มา 81 ชนิด และพ้ืนท่ีใหม่ท่ีเรียกว่า 
กาลาร์ (Galar) ซ่ึงมีตน้แบบมาจากประเทศองักฤษ ส่วนแอนิเมชนัโปเกมอนภาคใหม่ก็ไดเ้ปิดตวัออกมา
ในเวลาใกลเ้คียงกบัวนัท่ีเกมออกโดยใชช่ื้อว่า Pocket Monsters ซ่ึงมีเน้ือหาต่อจาก Sun & Moon series 

โดยมีเน้ือหาดดัแปลงมาจากเกมตั้งแต่ภาคแรกจนถึงภาคซอร์ดและภาคชิลด์ท่ีวางจ าหน่ายในเวลาท่ี
ใกลเ้คียงกนั ซ่ึงเร่ิมฉายวนัท่ี 17 พฤศจิกายน ปีค.ศ. 2019 และในวนัท่ี 12 กุมภาพนัธ์ปีค.ศ. 2020 ไดม้ี
การเปิดตวับริการท่ีเรียกว่า Pokémon Home ซ่ึงสามารถยา้ยโปเกมอนจากภาคเก่าเขา้มาฝากไวใ้นบริการ
น้ีและสามารถส่งไปให้เกมโปเกมอนภาคซอร์ดและภาคชิลด์ได้ นอกจากท่ีกล่าวมายงัมีเกมและ
ภาพยนตร์โปเกมอนอ่ืน ๆท่ีก  าลงัจะมาในช่วงปี 2020 อีกอยา่งเช่น ส่วนเสริมของเกม(Expansion Pass)

โปเกมอนภาคซอร์ดและชิลด์ช่ือว่า The Isle of Armor และ The Crown Tundra ซ่ึงเป็นเน้ือหาดาวน์
โหลดเพ่ิมเติมซ่ึงไดเ้พ่ิมโปเกมอนและเน้ือเร่ืองใหม่ๆเขา้มาซ่ึงจะเปิดจ าหน่ายในช่วงเดือนมิถุนายน ปี 
2020,เกม Pokémon Mystery Dungeon: Rescue Team DX ซ่ึงจะวางจ าหน่ายในวนัท่ี 6 มีนาคมปีค.ศ. 
2020และเกม Pokémon Sleep ซ่ึงสามารถเล่นไดแ้มใ้นตอนนอนหลบั ซ่ึงจะเปิดให้เล่นในช่วงปีค.ศ. 
2020 และภาพยนตร์โปเกมอนภาคใหม่ในปีค.ศ.2020ท่ี มีช่ือว่า Pocket Monsters the Movie: Coco 

 

ภาพที่  4.66: เกมโปเกมอนภาคซอร์ดและชิลด ์(Pokémon Sword and Pokémon shield) 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-sword-and-

pokemon-shield/ 
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ภาพที่  4.69: เกมโปเกมอนภาค Pokémon Sleep 

ที่มา: https://nintendosoup.com/pokemon-sleep-announced-for-2020/ 

ภาพที่ 4.67: บริการเสริม “Pokémon Home” 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-home/ 

ภาพที่  4.68: เกมโปเกมอนภาค Pokémon Mystery Dungeon: Rescue Team DX 

ที่มา: https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-mystery-dungeon-
rescue-team-dx/ 

https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-mystery-dungeon-rescue-team-dx/
https://www.pokemon.com/us/pokemon-video-games/pokemon-mystery-dungeon-rescue-team-dx/
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ภาพที่  4.70: ส่วนเสริมของโปเกมอน ซอร์ดและชิลด ์“The Isle of Armor และ The Crown Tundra” 

ที่มา: https://swordshield.pokemon.com/en-us/expansionpass/ 

ภาพที่  4.71: ภาพยนตร์โปเกมอน ตอน “Pocket Monsters the Movie: Coco” 

ที่มา: https://www.pokemon-movie.jp/ 
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ตารางที่ 4.1: ตารางสรุปประวติัและพฒันาการของส่ือแฟรนไชส์โปเกมอนตั้งแต่ปีค.ศ.1996ถึงปัจจุบนั 

ยุค
(Gen) 

จ านวนโปเกมอน วิดีโอเกมโปเกมอน 
(Core/Spin-off games) 

เคร่ืองเล่นเกม 
(Game 

Console) 

แอนิเมะซีร่ีส์และ
ภาพยนตร์ 

(Anime and Movies) 

หนงัสือการ์ตูนมงังะ 
(Manga) 

ใหม่ ทั้งหมด 
1 

(1996-
1999) 

151 151 -Red and Green (1996) 
-Blue (1996) 
-Yellow (1998) 

-Game Boy -Pocket Monsters 
(1997) 
-Pocket Monsters: 
Episode Orange 
Islands (1999) 
 

-Pocket Monsters 
(1996) 
-Pocket Monsters 
SPECIAL (1997) 
-Electric Shock! 
Pikachu (1997) 
-Pocket Monsters 

PiPiPi ★ 
Adventures (1997) 
-Pocket Monsters 
Zensho (1998) 
-Pokémon Gotta 
Catch 'Em All 
(1999) 
 

-Stadium (1998) 
-Trading Card Game (1998) 
-Hey You, Pikachu! (1998) 
-Pinball (1999) 
-Snap (1999) 

-Nintendo 64 
-Game Boy 

-Mewtwo Strikes 
Back! (1998) 
-Mirage Pokémon: 
Lugia's -Explosive 
Birth (1999) 

2 
(1999-
2002) 

100 251 -Gold and Silver (1999) 
-Crystal (2000) 

-Game Boy 
Color 

-Pocket Monsters: 
Episode Gold & Silver 
(2000) 
 

-Pokémon Gold and 
Silver -Golden Boys 
(2000) 
-Satoshi and 
Pikachu (2001) 
 
 

-Stadium 2 (2000) 
-Puzzle Challenge (2000) 
-Pokémon Card GB2: Here 
Comes Team GR! (2001) 

-Nintendo 64  
-Game Boy 
Color 

-Emperor of the 
Crystal Tower: Entei 
(2000) 
-Celebi: Encounter 
Beyond Time (2001) 
-Guardian Gods of the 
City of Water: Latias 
and Latios (2002) 

3 
(2002-
2006) 

135 386 -Ruby and Sapphire (2002) 
-FireRed and LeafGreen 
(2004) 
-Emerald (2004) 

-Gameboy 
Advance 

-Advanced Generation 
Series (2002) 
 
 

-Pocket Monster R 
S (Ruby and 
Sapphire) (2003) 
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-Colosseum (2003) 
-Box RS (2003) 
-Pinball R&S (2003) 
-Dash (2004) 
-Trozei! (2005) 
-Mystery Dungeon Red/Blue 
(2005) 
-XD (2005) 
-Ranger (2006) 

-GameCube 
-Gameboy 
Advance 
-Nintendo DS 
 

-Wishing Star of the 
Seven Nights: Jirachi 
(2003) 
-Sky-Splitting Visitor: 
Deoxys (2004) 
-Mew and the Wave 
Hero: Lucario (2005) 
-Pokémon Ranger and 
the Prince of the Sea: 
Manaphy (2006) 

-Pokémon: Jirachi 
Wish Maker (2003) 
-Pokémon 
Colosseum Snatcher 
Leo (2003) 
-Pokémon 
Colosseum 
Snatchers (2003) 
-Pokémon: Destiny 
Deoxys (2004) 
-Pokémon Battle 
Frontier (2004) 
-Pokemon Fushigi 
no Danjon: Ginji no 
Kyujotai (2005) 
-Pokémon: Lucario 
and the Mystery of 
Mew (2005) 
-Pokémon Ranger 
and the Temple of 
the Sea (2006) 
-Pokémon Ranger -
The 1st Mission- 
(2006) 
-Mobilize!! 
Pokémon Ranger 
(2006) 
-W Mission Story: 
Pokémon Ranger - 
the Comic (2006) 

4 
(2006-
2010) 

107 493 -Diamond and Pearl (2006) 
-Platinum (2008) 
-HeartGold and SoulSilver 
(2009) 

-Nintendo DS 
 

-Diamond & Pearl 
series (2006) 
 
 
 

-Pokémon Diamond 
and Pearl 
Adventure! (2007) 
-Pokémon: The Rise 
of Darkrai(2007) 
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-Battle Revolution 
(2006) 
-Mystery Dungeon 
Time/Darkness (2007) 
-Ranch (2008) 
-Ranger 2 (2008) 
-Mystery Dungeon Sky 
(2009) 
-Rumble (2009) 
-Mystery Dungeon 
Blazing/Stormy/Light (2009) 
-PokéPark Wii: Pikachu's 
Adventure (2009) 
-Ranger 3 (2010) 

-Nintendo Wii 
-Nintendo DS 

-Dialga VS Palkia VS 
Darkrai (2007) 
-Giratina and 
the Sky's Bouquet:  
Shaymin (2008) 
-Arceus: To a 
Conquering Spacetime 
(2009) 
-Supreme Ruler of 
Illusions: Zoroark 
(2010) 

-Pokémon: Giratina 
and the Sky Warrior 
(2008) 
-Phantom Thief 
Pokémon 7 (2008) 
-Pocket Monsters 
DP (2008) 
-Pokémon Mystery 
Dungeon: -Blazing 
Exploration Team 
(2008) 
-Pokémon Battrio: 
Aim to be Battrio 
Master! (2008) 
Pokémon: Arceus 
and the Jewel of 
Life (2009) 
Pokémon: Zoroark: 
Master of Illusions 
(2010) 
Pocket Monsters 
HGSS: Jō's Big 
Adventure (2010) 
Pocket Monsters 
HGSS (2010) 

5 
(2010-
2013) 

150 649 -Black and White (2010) 
-Black 2 and White 2 (2012) 
 
 
 
 
 
 
 

-Nintendo DS 
 

-Best Wishes series 
(2010) 
-Best Wishes! Season 
2 (2012) 
-Best Wishes! Season 
2: Episode N (2013) 
-Best Wishes! Season 
2: Decolora 
Adventure! (2013) 

-Be the Best! 
Pokémon B+W 
(2010) 
-Pokémon the 
Movie: White—
Victini and Zekrom 
(2011) 
-Pocket Monsters 
Black-White (2011) 
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-Dream Radar (2012) 
-Rumble Blast (2011) 
-Learn with Pokémon: 
Typing Adventure (2011) 
-PokéPark 2 (2011) 
-Conquest (2012) 
-Mystery Dungeon: Gates to 
Infinity (2012) 
-Rumble U (2013) 

-Nintendo DS 
-Nintendo 
3DS 
-Nintendo Wii 
-Nintendo Wii 
U 
 

-Victini and the Black 
Hero: Zekrom (2011) 
-Kyurem VS the 
Sacred -Swordsman: 
Keldeo 
(2012) 
-ExtremeSpeed 
Genesect: Mewtwo 
Awakens (2013) 

-Pocket Monsters 
BW: The Heroes of 
Fire and Thunder 
(2011) 
-Pokémon the 
Movie: Kyurem vs. 
the Sword of Justice 
(2012) 
-Pocket Monsters 
B2 W2 ~ A New 
Legend ~ (2012) 
-Pokémon the 
Movie: Genesect 
and the Legend 
Awakened (2013) 
-Pocket Monsters 
BW: Good Partners 
(2013) 

6 
(2013-
2016) 

72 721 -X and Y (2013) 
-Omega Ruby and Alpha -
Sapphire (2014) 

-Nintendo 
3DS 

-XY series (2013) 
-XYZ (2015) 

-Pokémon the 
Movie: Diancie and 
the Cocoon of 
Destruction (2014) 
-Pocket Monsters 
XY (2014) 
-Pokémon Omega 
Ruby: Crimson 
Passion - Pokémon 
Alpha Sapphire: 
Indigo Wisdom 
(2014) 
-Pokémon the 
Movie: Hoopa and 
the Clash of Ages 
(2015) 
P-okémon Super 
Mystery Dungeon: 
Go for It! Novice 
Investigation Team! 
(2015) 

-Bank (2013) 
-Battle Trozei (2014) 
-Art Academy (2014) 
-Shuffle (2015) 
-Rumble World (2015) 
-Super Mystery Dungeon 
(2015) 
-Picross (2015) 
-Pokkén Tournament (2015) 
-Detective Pikachu – Birth of 
a New Duo (2016) 
-Duel (2016) 
-GO (2016) 

-Nintendo 
3DS 
-Nintendo Wii 
U 
-Android and 
iOS 

-The Cocoon of 
Destruction and 
Diancie (2014) 
-The Archdjinni of the 
Rings: Hoopa (2015) 
-Volcanion and the 
Mechanical Magearna 
(2016) 
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-Pokémon the 
Movie: Volcanion 
and the Mechanical 
Marvel (2016) 
 

7 
(2016-
2019) 

88 809 -Sun and Moon (2016) 
-Ultra Sun and Ultra Moon 
(2017) 
-Let's Go, Pikachu! and Let's 
Go, Eevee! (2018) 

-Nintendo 
3DS 
-Nintendo 
Switch 
 

-Sun & Moon series 
(2016) 
 

-Pokémon Horizon 
(2016) 
-Pocket Monsters 
Sun Moon (2017) 
 

-Magikarp Jump (2017) 
-Pokkén Tournament DX 
(2017) 
-Detective Pikachu (2018) 
-Quest (2018) 
-Rumble Rush (2019) 
-Masters (2019) 

-Nintendo 
3DS 
-Nintendo Wii 
U 
-Android and 
iOS 
 

-Pokémon the Movie:             
I Choose You! (2017) 
-Pokémon the Movie: 
Everyone's Story 
(2018) 
-Mewtwo's 
Counterattack 
Evolution (2019) 
-Detective Pikachu 
(2019) 

8 
(2019-
ปัจจุบนั

) 

84 893 -Sword and Shield (2019) -Nintendo 
Switch 

Pocket Monsters 
(2019) 
 

 

-HOME (2020) 
-Mystery Dungeon: Rescue -
Team DX (2020) 
-Sleep (2020) 

-Nintendo 
Switch 
-Android and 
iOS 

-Pokémon the Movie: 
Coco (2020)              

 

4.2 ประเภทของสินค้าจากแฟรนไชส์วดิีโอเกมและการ์ตูนที่จ าหน่ายโดยบริษัทโปเกมอน 

แฟรนไชส์โปเกมอนประสบความส าเร็จอยา่งมากในฐานะของส่ือแฟรนไชส์ในประเทศญ่ีปุ่น
จนไปสู่ระดบัโลก ด้วยกลวิธีการท าการตลาดแบบ Cross-media จึงท าให้ธุรกิจเกมและการ์ตูนของ
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บริษทัโปเกมอนไดข้ยายตวัข้ึนอยา่งรวดเร็ว จากกรอบแนวคิดของบริษทัท่ีตอ้งการใหโ้ปเกมอนไดโ้ลด
แล่นออกไปทัว่ทุกท่ีในโลก จึงไดเ้ร่ิมเดินหนา้ขยายธุรกิจประเภทเกมและการ์ตูนไปสู่ธุรกิจประเภทอ่ืน 
ๆ อยา่งธุรกิจเส้ือผา้และของเล่นจากการขายลิขสิทธ์ิแบรนดโ์ปเกมอนใหก้บับริษทัในหลายๆภาคธุรกิจ

เพื่อเปิดตวัผลิตภณัฑห์รือสินคา้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัโปเกมอนในหลากหลายรูปแบบ ซ่ึงทางบริษทัโปเกมอน
ก็ไดเ้ปิดตวัช่องทางหรือร้านคา้ส าหรับขายสินคา้ท่ีเก่ียวกบัโปเกมอนโดยเฉพาะซ่ึงไดแ้ก่ 

1) โปเกมอนเซ็นเตอร์ (Pokémon Center) 

เป็นร้านคา้ปลีกท่ีจ  าหน่ายสินคา้ท่ีเก่ียวกบัโปเกมอนโดยเฉพาะ ซ่ึงท างานอยูภ่ายใตข้องบริษทั
โปเกมอน ซ่ึงท าการจดัจ  าหน่ายส่ือโปเกมอนต่าง ๆ อย่างเช่นวิดีโอเกม หนังสือการ์ตูนมงังะ การ์ดเกม

หรือแผ่นแอนิเมชัน ซ่ึงนอกจากจะขายสินค้าเหล่าน้ีแลว้ยงัขายสินค้าประเภทอ่ืน ๆตั้ งแต่เส้ือผา้ 
เคร่ืองประดบั ชุดเคร่ืองนอน อุปกรณ์กีฬา อุปกรณ์ในครัว เคร่ืองดนตรีรวมถึงของเล่น ซ่ึงทั้งหมดลว้น
เป็นสินคา้ท่ีมีโปเกมอนเขา้มาเก่ียวขอ้งทั้งส้ิน โปเกมอนเซ็นเตอร์ในแต่ละสาขาจะมีโลโกไ้ม่เหมือนกนั
รวมถึงมีสินคา้ท่ีมีขายแค่เฉพาะในสาขานั้น ๆอีกดว้ย 

2) โปเกมอนสโตร์ (Pokémon Store)        

เป็นร้านขายสินคา้ท่ีเก่ียวกบัแฟรนไชส์โปเกมอนท่ีมีขนาดเล็กกว่าโปเกมอนเซ็นเตอร์  แต่ใน
บางเทศกาลก็จะมีการวางจ าหน่ายสินคา้เฉพาะในสาขาซ่ึงไม่มีขายในโปเกมอนเซ็นเตอร์ ส่วนใหญ่
มกัจะตั้งอยูต่ามสนามบินหรือสถานีรถไฟ 

3) โปเกมอนสแตนด ์(Pokémon Stand) 

เป็นตูห้ยอดเหรียญอตัโนมติัท่ีขายสินคา้โปเกมอน โดยเลือกสรรมาแต่สินคา้ท่ีเป็นท่ีนิยมและ
ตุ๊กตานักบินพิคาชูซ่ึงเป็นสินคา้ท่ีมีขายแค่เฉพาะตามตูห้ยอดเหรียญในสนามบินเท่านั้น นอกจากน้ีตู้
หยอดเหรียญโปเกมอนสแตนดน้ี์ยงัท าหนา้ท่ีเป็นจุดแลนดม์าร์กท่ีเรียกว่า “Gym” ซ่ึงเป็นจุดส าหรับน า
โปเกมอนจากเกม Pokémon GO! บนโทรศพัทม์าต่อสูก้นัได ้รวมถึงสามารถรับโคด้หรือรหสัท่ีสามารถ

น ามาใชก้รอกเพื่อรับของขวญัภายในเกมโปเกมอนภาคต่าง ๆได ้                   

4) เวบ็ไซตอ์อนไลน์ของโปเกมอนเซ็นเตอร์ (Pokémon Center Online)  
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ในปัจจุบนัมีเว็บไซต์ท่ีจ  าหน่ายสินคา้โปเกมอนอย่างเป็นทางการทั้งหมดสองเว็บไซต์ได้แก่ 

Pokémon Center Online และAmazon.co.th ซ่ึงจดัจ  าหน่ายทั้งในและนอกประเทศญ่ีปุ่น  

จากการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลเก่ียวกบัสินคา้จากแฟรนไชส์โปเกมอน สามารถแบ่งประเภทของ

สินคา้ท่ีจ  าหน่ายโดยบริษทัโปเกมอนไดด้งัต่อน้ี 

4.2.1 สินคา้ประเภทของเล่น (Toy)       
  4.2.1.1 สินคา้จากผา้ก  ามะหยี ่(Plush)      
   เป็นสินค้าท่ีท าจากผ ้าก  ามะหยี่ของบริษัทโปเกมอนซ่ึงท าจากวัสดุ ท่ีมี
คุณภาพสูงซ่ึงมีใหเ้ลือกซ้ือหลากหลายประเภทอยา่งเช่นตุ๊กตา Poké Plush ท่ีเนน้ความ”สมจริง”ในเร่ือง

ของขนาดตุ๊กตาท่ีอิงตามตน้ฉบบัของแฟรนไชส์โปเกมอน ,ตุ๊กตา Poké Doll ท่ีเน้นในความน่ารักและ
ความกลมด๊ิกของโปเกมอน.Themed Plush ซ่ึงเป็น Poké Doll ท่ีเปิดขายเฉพาะช่วงเวลาจ ากดัและมีธีม
ประจ าฤดูหรือเทศกาลท่ีเป็นเอกลกัษณ์  

ภาพที่  4.72: ตุก๊ตา Poké Plush ท่ีมีขนาดเหมือนจริง 

ที่มา: https://pokescans.tumblr.com/post/165307614290/big-size-lapras-plush-around-27-tall-the-last 

ภาพที่  4.73: ชุดคอสตูมก ามะหยีรู่ปทรงพิคาชู 

ที่มา: https://www.pokemoncenter.com/plush/plush-hats---costumes/pikachu-plush-

costume-cape-%28one-size-adult%29-701-03988 
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ภาพที่  4.74: ตวัอยา่งตุ๊กตา Poké Doll ท่ีขายในช่วงหนา้ร้อน (ซา้ย), เทศกาลวาเลนไทน์ (กลาง)และวนัเดก็
ญ่ีปุ่น (ขวา) 

ที่มา: https://www.pokemoncenter.com/plush/pikachu-

plush#facet:&productBeginIndex:0&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPrice:&pa

geSize:& 

ภาพที่ 4.75: ตุก๊ตาโปเกมอนจากเกม Pokémon mystery dungeon DX 

ที่มา: https://www.pokemon.co.jp/info/2020/02/200221_p01.html?goods_main004=msign 

ภาพที่  4.76: บา้นตุก๊ตาของเหล่า Pokémon Doll 

ที่มา: https://www.pokemon.co.jp/info/2019/12/191220_p03.html? list_category=goods 
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4.2.1.2 ฟิกเกอร์และของเล่นขนาดเลก็ (Figure & small toy)    

  เป็นสินค้าประเภทของเล่นซ่ึงเหมาะส าหรับนักสะสมผูท่ี้คลัง่ไคลใ้นหุ่นฟิกเกอร์
จากแฟรนไชส์โปเกมอนซ่ึงไดร่้วมผลิตกบัหลายบริษทัเช่น บริษทัTakara Tommyและบริษทั Funkoท า

ให้มีฟิกเกอร์หลากหลายรูปแบบให้เลือกสะสมเช่น หุ่นฟิกเกอร์เน็นโดรอยด์,หุ่นฟิกม่าและหุ่นฟังโกะ 
เป็นตน้นอกจากน้ีสินคา้ท่ีเป็นของเลก็ขนาดเลก็ประเภทอ่ืนๆอยา่งเช่น เข็มกลดัหรือพวงกุญแจลวดลาย
โปเกมอนซ่ึงก็มีทั้งแบบปกติและแบบท่ีขายเฉพาะช่วงเทศกาลเช่นเดียวกบัตุ๊กตาก ามะหยี่ของบริษทั
โปเกมอนเช่นกนั  

 

 

 

  

ภาพที่  4.77: ฟิกเกอร์ฟังโกะชุด “Enjoy an afternoon with Eevee & Friends!” 

ที่มา: https://www.pokemoncenter.com/figures---pins/funko 

ภาพที่  4.78: หุ่นฟิกเกอร์ในไลนข์อง ARTFX J ชุด “ฮิคาริและพจจามะ” 

ที่มา : https://www.pokemon.co.jp/goods/toy/to191220_04.html? list_category=goods 
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ในช่วงเดือนกุมภาพนัธปี์ค.ศ. 2020 ท่ี Pokemon Center ซ่ึงเป็นร้านคา้ของบริษทัโปเกมอนก็ได้
วางจ าหน่ายเข็มกลดัในเทศกาลวาเลนไทน์ “Eevee Sweet Choices Pin Box Set” ซ่ึงมีดีไซน์มาจากโปเก
มอนท่ีช่ือว่า “อีวุย (Eevee)” ผสมผสานกับการออกแบบสไตล์ลูกกวาด โดยในกล่องจะมีเข็มกลดั

ทั้งหมด 9 ช้ิน    

4.2.1.3 ของเล่นอิเลก็ทรอนิกส์ (Electronic toy)      
 นอกจากตุ๊กตา ฟิกเกอร์และของเล่นขนาดเล็กแลว้ ทางบริษทัโปเกมอนก็ยงัจ  าหน่ายของเล่น
ประเภทอิเลก็ทรอนิกส์เพื่อการพฒันาการส าหรับเด็กเช่น นาฬิกาดิจิตอลลายโปเกมอน สตัวเ์ล้ียงดิจิตอล
หรือหุ่นพิคาชูท่ีตอบสนองต่อเสียงของคนดว้ยการหนัหนา้ไปทางทิศท่ีไดย้นิเสียง เป็นตน้ 

ภาพที่  4.79: กล่องเข็มกลดั “Eevee Sweet Choices Pin Box Set” ซ่ึงวางจ าหน่ายใน
เทศกาลวาเลนไทน์ปีค.ศ. 2020 

ที่มา: https://www.pokemoncenter.com/collections-s0107-0000-0000/valentines/eevee-

sweet-choices-pok%C3%A9mon-pin-box-set-%289-pack%29-710-05319 

ภาพที่  4.10: ตวัอยา่งของเล่นอิเลก็ทรอนิกส์จากบริษทัโปเกมอน 

ที่มา: https://www.amazon.co.jp/ポケモン-ピカチュウ-pokemon-ポケモンセンターオ

リジナル-通販/b?ie=UTF8&node=2430277051 
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4.2.1.4 การ์ดเกมและเกมกระดาน (TCG card game and analog game) 

ในปัจจุบนัการ์ดเกมโปเกมอนจดัเป็นหน่ึงในผลิตภณัฑ์จากแฟรนไชส์โปเกมอนท่ีท า
รายได้อย่างมหาศาลให้แก่บริษทัโปเกมอนโดยเมื่อในปีค.ศ. 2019  การ์ดเกมโปเกมอนสามารถท า
ยอดขายโดยรวมไดถึ้ง 88,000 ลา้นเยนซ่ึงสูงสุดเป็นอนัดบัสามของการ์ดเกมในประเทศญ่ีปุ่น ซ่ึงส่งผล

ใหมี้การแปลการ์ดเป็นภาษาต่างๆถึง 13 ภาษาทัว่โลก นอกจากการผลิตการ์ดเกมมาวางจ าหน่ายแลว้ ยงั
ไดผ้ลิตอุปกรณ์เสริมส าหรับการ์ดเกมเช่น สมุดสะสมการ์ด  (D-Ring Binder), แผ่นรองพ้ืนส าหรับเล่น
การ์ดเกม (Playmat), ซองพลาสติกส าหรับใส่การ์ด (Card Sleeves)และกล่องใส่การ์ด(Deck Boxes) 

 

ภาพที่  4.81: การ์ดเกมโปเกมอนในยคุปัจจุบนั 

ที่มา: https://www.pokemoncenter.com/trading-card-game/pok%C3%A9mon-tcg%3A-sword-shield-elite-

trainer-box-%28zacian%29-699-16994 

ภาพที่  4.82: อุปกรณ์เสริมส าหรับการ์ดเกมโปเกมอน (TCG accessory) 

ที่มา: https://www.pokemoncenter.com/trading-card-game/tcg-

accessories#facet:&productBeginIndex:90&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPri
ce:&pageSize:& 
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นอกจากการ์ดเกมโปเกมอนแลว้ ทางบริษทัโปเกมอนก็ไดว้างจ าหน่ายของเล่นประเภทเกม
กระดานหรือท่ีเรียกว่าบอร์ดเกมในปัจจุบนั ซ่ึงก็มีเกมกระดานให้เลือกซ้ือหลากหลายประเภทเช่น ไพ่
นกกระจอก เกมเศรษฐี และเกมกระดานอ่ืน ๆ   

 

 4.2.2 สินคา้ประเภทส่ือวิดีโอเกมและอ่ืน ๆ (Video game and other media) 

  4.2.2.1วิดีโอเกมและอุปกรณ์เสริมอ่ืน ๆ (Video game and video game accessory) 

ภาพที่  4.83: ตวัอยา่งเกมกระดานท่ีจดัจ  าหน่ายโดยบริษทัโปเกมอน 

ที่มา: https://www.amazon.co.jp 

ภาพที่  4.84: ตวัอยา่งวิดีโอเกมท่ีวางจ าหน่ายในร้านคา้โปเกมอน 

ที่มา: https://mysterydungeon.pokemon.com/en-us/ 

https://www.smashbros.com/ 
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  สินคา้ประเภทวิดีโอเกมถือว่าเป็นสินคา้หลกัของแฟรนไชส์โปเกมอนโดยมีทั้งรูปแบบ
การขายเป็นแบบแผน่เกมหรือเน้ือหาดาวน์โหลดผา่นอินเตอร์เน็ต ซ่ึงนอกจากจะขายเกมจากแฟรนไชส์
โปเกมอนแลว้ ยงัมีสินคา้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเล่นเกมประเภทอ่ืนอีกเช่น หนังสือคู่มือการเล่นเกมหรือ

อุปกรณ์เคร่ืองเกมคอนโซลส าหรับเล่นเกม เป็นตน้  

   4.2.2.2 ส่ือส่ิงพิมพ(์Printing media) 

  บริษทัโปเกมอนไดข้ายลิขสิทธ์ิโปเกมอนไปให้บริษทัผลิตหนงัสือการ์ตูนหรือบริษทั
ท านิตยสาร อย่างเช่น บริษทั Shogakukan หรือบริษทั VIZ Media เป็นตน้ ซ่ึงทางบริษทัโปเกมอนก็ได้

ร่วมทุนกบับริษทัเหล่าน้ีและเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงในการผลิตหนังสือการ์ตูนมงังะ นิตยสารและหนังสือ
ภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัโปเกมอน  

   

ภาพที่  4.85: ตวัอยา่งหนงัสือคู่มือการเล่นเกมและเคร่ืองเกมคอนโซลท่ีวางจ าหน่ายในร้านคา้โปเกมอน 

ที่มา: https://www.pokemoncenter.com/video-

game#facet:&productBeginIndex:0&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPrice:
&pageSize:& 

ภาพที่  4.86: ตวัอยา่งส่ือส่ิงพิมพท่ี์จดัจ  าหน่ายในร้านคา้โปเกมอน 

ที่มา: https://www.amazon.co.jp/ポケモン-ピカチュウ-pokemon-ポケモンセ

ンターオリジナル-通販/b?ie=UTF8&node=2430277051 
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4.2.2.3 แผน่ดีวีดีและบลูเรย ์(DVD and Blu-Ray) 

  ภาพยนตร์แอนิเมชนัและซีรีส์บนโทรทศัน์ถือเป็นหน่ึงในธุรกิจท่ีท าไดร้ายไดสู้งเป็น
อนัดบัตน้ๆ ของแฟรนไชส์โปเกมอน โดยจะมีภาพยนตร์โปเกมอนออกใหม่ในทุกปีปีละ 1 เร่ือง รวมถึง
แอนิเมชนับนจอโทรทศัน์ท่ีฉายอย่างต่อเน่ืองทุก ๆสัปดาห์ ท าให้มีแผ่นดีวีดีและบลูเรยจ์ากแฟรนไชส์
โปเกมอนออกมาจ าหน่ายเป็นจ านวนมาก  

   4.2.2.4 เพลง (Music) 

  นอกจากวิดีโอเกม หนังสือการ์ตูนและภาพยนตร์ บริษทัโปเกมอนก็ไดว้างจ าหน่าย
เพลงประกอบต่าง ๆจากแฟรนไชส์โปเกมอนอย่าง เพลงประกอบจากเกมโปเกมอนภาคต่าง ๆหรือ 
เพลงประกอบจากภาพยนตร์โปเกมอนอีกดว้ย ซ่ึงจ  าหน่ายทั้งในรูปแบบแผน่ VCD และรูปแบบเน้ือหา
ดาวน์โหลดออนไลน์ 

ภาพที่  4.87: ตวัอยา่งแผน่ดีวดีีและแผน่บลูเรยท่ี์จดัจ  าหน่ายโดยร้านคา้โปเกมอน 

ที่มา: https://www.amazon.co.jp/ポケモン-ピカチュウ-pokemon-ポケ

モンセンターオリジナル-通販/b?ie=UTF8&node=2430277051 
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 4.2.3 สินคา้ประเภทเคร่ืองแต่งกาย (Garment) 

  4.2.3.1 เส้ือผา้ (Cloth)  

  นอกจากจะจ าหน่ายสินคา้ประเภทของเล่นและส่ือมีเดียต่าง ๆซ่ึงถือเป็นธุรกิจหลกัของ
บริษทัโปเกมอนแลว้ ยงัไดจ้ดัจ  าหน่ายสินคา้ประเภทเคร่ืองแต่งกายอีกดว้ย ซ่ึงมีทั้งเส้ือผา้ท่ีเป็นสินคา้ท่ี

ผลิตเองของบริษทัและสินคา้ท่ีผลิตร่วมกบับริษทัอ่ืนอย่างเช่น ยูนิโคล  (Uniqlo) ทีไดจ้บัมือกบับริษทั
โปเกมอนและเปิดงานประกวดการออกแบบเส้ือผา้ลายกราฟฟิกข้ึน หรือบริษทั Criminal Damage ท่ี
เป็นหน่ึงในแบรนดเ์ส้ือผา้ระดบัโลกเช่นเดียวกบัยนิูโคล 

ภาพที่  4.88: ตวัอยา่งเพลงประกอบจากแฟรนไชส์โปเกมอนท่ีวางจ าหน่ายในร้านคา้โปเกมอน 

ที่มา: https://www.discogs.com/GAME-FREAK-Pok%C3%A9mon-Lets-Go-Pikachu-

Pok%C3%A9mon-Lets-Go-Eevee-Super-Music-Collection/release/12886159 

ภาพที่  4.89: ตวัอยา่งเส้ือผา้โปเกมอนท่ีผลิตโดยบริษทั Uniqlo (ซา้ย)และบริษทั Criminal Damage (ขวา) 

ที่มา: https://www.uniqlo.com/utgp/2019/ph/ 

https://www.criminaldamage.co.uk/collections/criminal-damage-x-pokemon 
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  4.2.3.2 หมวกและกระเป๋า (Hat and bag) 

  นอกจากเส้ือและกางเกงแลว้ บริษทัโปเกมอนก็ผลิตหมวกอีกดว้ย ซ่ึงมีหมวกลวดลาย
โปเกมอนหลากหลายรูปแบบให้เลือกซ้ือ ยกตัวอย่างเช่น หมวกนักสืบพิคาชูจากภาพยนตร์เร่ือง 

POKEMON Detective Pikachu เป็นตน้ 

 

ภาพที่  4.90: ตวัอยา่งเส้ือผา้ท่ีจดัจ  าหน่ายโดยบริษทัโปเกมอน ชุด “ RELAX WITH EEVEE COLLECTION” 

ที่มา: https://www.pokemoncenter.com/relax-with-
eevee#facet:&productBeginIndex:0&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPrice:&pageSize:& 

ภาพที่ 4.91: ตวัอยา่งหมวกท่ีจดัจ  าหน่ายตามร้านคา้โปเกมอน 

ที่มา: https://www.pokemoncenter.com/clothing/caps--hats--beanies-s0102-0003-

0000#facet:&productBeginIndex:30&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPric
e:&maxPrice:&pageSize:& 
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  นอกจากหมวกท่ีเป็นไอเท็มติดตวัเวลาไปไหนมาไหน ก็ยงัมีกระเป๋าลวดลายโปเกมอน
ซ่ึงมีทั้งแบบท่ีเป็นกระเป๋าสตางค ์กระเป๋าเป้ กระเป๋าใส่ของเลก็ ๆไปจนถึงถุงผา้อีกดว้ย 

ภาพที่  4.92: ตวัอยา่งชุดหมวกและตุ๊กตาโปเกมอนจาก “POKEMON DETECTIVE PIKACHU” 

ที่มา: https://www.pokemoncenter.com/clothing/caps--hats--beanies-s0102-0003-

0000/detective-pikachu-hat-plush-bundle-bundle0048 

ภาพที่  4.23: กระเป๋าโปเกมอนประเภทต่าง ๆจากชุด “Eevee Sweet Choices Collection” 

ท่ีมา : https://www.pokemoncenter.com/eevee-sweet-
choices#facet:&productBeginIndex:0&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPrice:&pageS

ize:& 
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4.2.3.3 เคร่ืองประดบั (Accessory) 

  ทางเวบ็ไซตโ์ปเกมอนเซ็นเตอร์ไดเ้ปิดตวัคอลเลค็ชัน่เคร่ืองประดบัท่ีมีช่ือว่า “Pikachu 
Classics Collection” ซ่ึงเป็นชุดเคร่ืองประดบัส าหรับสูทท่ีใชใ้ส่เดินทางท่ีมีลวดลายเป็นภาพเงาของ
โปเกมอนท่ีมีช่ือว่าพิคาชู โดยในชุดคอลเลคชัน่น้ีประกอบไปดว้ย เนคไท ท่ีหนีบเนคไท ถุงเทา้ ริบบ้ิน
รวมถึงสมุดจดและท่ีหนีบเงินส าหรับเดินทางใหเ้ลือกซ้ือสะสม นอกจากท่ีกล่าวมายงัมีคอลเลคชัน่อ่ืน ๆ
อีกเช่น  “Eevee Jewelry” ประกอบดว้ยสร้อยคอ ต่างหู และแหวนชูทรงซ่ึงมีลวดลายของโปเกมอนท่ีมี
ช่ือว่า อีวุย ซ่ึงเป็นเคร่ืองประดบัท่ีท าจากเงินสเตอร์ลิงและคิวบิค เซอร์โคเนียท่ีมีคุณสมบติัแวววาวและ

ส่องประกาย  

ภาพที่  4.94: เคร่ืองประดบัลวดลายโปเกมอนชุด “Pikachu Classics Collection” 

ที่มา: https://www.pokemoncenter.com/clothing/pikachu-

classics#facet:&productBeginIndex:0&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPrice:
&pageSize:& 

ภาพที่  4.95: เคร่ืองประดบัลวดลายโปเกมอนชุด “Eevee Jewelry” 

ที่มา:https://www.pokemoncenter.com/clothing/accessories/jewelry#facet:&productBeginIndex:0&fac

etLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPrice:&pageSize:& 
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 4.2.4 ของใชเ้บ็ดเตลด็และอ่ืน ๆ (Miscellaneous good) 

4.2.4.1 ของใชใ้นบา้นและส านกังาน (Homeware and Stationery) 

  บริษทัโปเกมอนไดข้ยายตวักิจการสินคา้แฟรนไชส์โปเกมอนมาเขา้สู่ธุรกิจแบบต่าง ๆ
ซ่ึงรวมถึงธุรกิจของเคร่ืองใชภ้ายบา้น ซ่ึงมีทั้งชุดเคร่ืองนอนอยา่งผา้ห่มและหมอนอิง ภาชนะและขา้ว
ของเคร่ืองใชภ้ายในครัว อุปกรณ์ตกแต่งบา้นรวมถึงเคร่ืองเขียนส าหรับใชท้ั้งในโรงเรียนและส านกังาน

อีกดว้ย 

   

ภาพที่ 4.96: ผา้นวมและหมอนอิงท่ีจดัจ  าหน่ายโดยบริษทัโปเกมอน 

ที่มา: pokemoncenter.com/rowlet-poké-plush-cushion-701-02829 

https://www.pokemoncenter.com/eevee-pok%C3%A9mon-holiday-fleece-throw-710-04941 

ภาพที ่4.97: เคร่ืองใชภ้ายในหอ้งครัวท่ีจดัจ  าหน่ายโดยบริษทัโปเกมอน ชุด “Mofu Mofu Eievui” 

ที่มา: https://www.pokemon.co.jp/goods/kitchen/ki200214_01.html?list=goods 

https://www.pokemoncenter.com/eevee-pok%C3%A9mon-holiday-fleece-throw-710-04941
https://www.pokemon.co.jp/goods/kitchen/ki200214_01.html?list=goods
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ภาพที่ 4.98: ของตกแต่งบา้นท่ีจดัจ  าหน่ายโดยบริษทัโปเกมอนฃ 

ที่มา: https://www.pokemoncenter.com/home---office/home-

decoration#facet:&productBeginIndex:0&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPrice:
&pageSize:& 

https://www.pokemoncenter.com/home---
office/art#facet:&productBeginIndex:0&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPrice:

&pageSize:& 

ภาพที ่4.99: ชุดเคร่ืองเขียนโปเกมอนท่ีวางจ าหน่ายโดยบริษทัโปเกมอน 
ชุด “Pikachu Number 25” 

ท่ีมา: http://www.kamiojapan.jp/brand-character/pokemon.html 

https://www.pokemoncenter.com/home---office/home-decoration#facet:&productBeginIndex:0&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPrice:&pageSize:&
https://www.pokemoncenter.com/home---office/home-decoration#facet:&productBeginIndex:0&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPrice:&pageSize:&
https://www.pokemoncenter.com/home---office/home-decoration#facet:&productBeginIndex:0&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPrice:&pageSize:&
https://www.pokemoncenter.com/home---office/art#facet:&productBeginIndex:0&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPrice:&pageSize:&
https://www.pokemoncenter.com/home---office/art#facet:&productBeginIndex:0&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPrice:&pageSize:&
https://www.pokemoncenter.com/home---office/art#facet:&productBeginIndex:0&facetLimit:&orderBy:5&pageView:grid&minPrice:&maxPrice:&pageSize:&
http://www.kamiojapan.jp/brand-character/pokemon.html
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  4.2.4.2 เคสโทรศพัทแ์ละอุปกรณ์เสริมคอมพิวเตอร์ (Phone case and PC Accessory) 

บริษัทโปเกมอนได้ร่วมมือกับหลากหลายบริษัทในการผลิตเคสโทรศพัท์ส าหรับ
ไอโฟนท่ีมีหลายรูปแบบรวมถึงอุปกรณ์เสริมอ่ืน ๆ เช่น กระเป๋าใส่แท็บเลต็หรือโทรศพัท ์ ห่วงและสาย
คลอ้งโทรศพัท ์และตุ๊กตาถนอมสายชาร์จลวดลายโปเกมอน เป็นตน้ 

ภาพที่ 4.100: เคสโทรศพัทท่ี์จดัจ  าหน่ายโดยบริษทัโปเกมอน 

ที่มา: https://www.pokemoncenter-

online.com/?main_page=product_list&keyword=%E3%82%B9%E3%83%9E%E3%83%9B%E3%82%A2
%E3%82%AF%E3%82%BB%E3%82%B5%E3%83%AA%E3%83%BC 

ภาพที ่4.101: ตุก๊ตาถนอมสายชาร์จลวดลายโปเกมอนท่ีจดัจ  าหน่ายโดยบริษทัโปเกมอน 

ที่มา: https://www.pokemoncenter-online.com/?p_cd=4990593311248 

https://www.pokemoncenter-online.com/?main_page=product_list&keyword=%E3%82%B9%E3%83%9E%E3%83%9B%E3%82%A2%E3%82%AF%E3%82%BB%E3%82%B5%E3%83%AA%E3%83%BC
https://www.pokemoncenter-online.com/?main_page=product_list&keyword=%E3%82%B9%E3%83%9E%E3%83%9B%E3%82%A2%E3%82%AF%E3%82%BB%E3%82%B5%E3%83%AA%E3%83%BC
https://www.pokemoncenter-online.com/?main_page=product_list&keyword=%E3%82%B9%E3%83%9E%E3%83%9B%E3%82%A2%E3%82%AF%E3%82%BB%E3%82%B5%E3%83%AA%E3%83%BC
https://www.pokemoncenter-online.com/?p_cd=4990593311248
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4.2.4.3 อาหาร (Food) 

นอกจากน้ีท่ีกล่าวมาทั้งหมด บริษทัโปเกมอนยงัไดว้างจ าหน่ายสินคา้ประเภทอาหารโดยเฉพาะ
ขนมส าหรับเด็กหลากหลายรูปแบบทั้ งลูกอม คุกก้ีและพพัฟ์ช็อคโกแลตท่ีมีรูปร่างและลวดลาย
เหมือนกบัตวัโปเกมอน 

4.2.4.4 สเก็ตบอร์ด (Skateboard) 

บริษทัโปเกมอนไดร่้วมกบับริษทั Bear Walker ซ่ึงเป็นบริษทัผลิตสเก็ตบอร์ดคุณภาพ
ระดับโลกผลิตสินคา้สเก็ตบอร์ดท่ีมีลวดลายของโปเกมอนจากยุคเร่ิมตน้โดยไดจ้ดัจ  าหน่ายออกมา
ทั้ งหมด 5 ลายประกอบด้วยลายพิคาชู (Pikachu), มิวทู (Mewtwo), ลิซาดอน  (Charizard), แกงการ์ 
(Gengar) และแกราดอส (Gyarodos) ซ่ึงทั้งหมดเป็นตวัละครยอดนิยมจากแฟรนไชส์โปเกมอน 

ภาพที่ 4.102: ขนมที่วางจ าหน่ายโดยบริษทัโปเกมอน 

ที่มา: https://www.pokemoncenter-online.com/?main_page=product_list&cat1=food&page=1 

ภาพที่ 4.103: สเก็ตบอร์ด “Pokémon Company X Bear Walker” 

ที่มา: https://www.pokemoncenter.com/home---office/bear-walker 

https://www.pokemoncenter-online.com/?main_page=product_list&cat1=food&page=1
https://www.pokemoncenter.com/home---office/bear-walker
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4.3 รูปแบบหรือวิธีการที่น าส่ือแฟรนไชส์วิดีโอเกมและการ์ตูนจากบริษัทโปเกมอนมาใช้ในการดึงดูด

นักท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่น 

แฟรนไชส์โปเกมอนได้ถือก าเนิดข้ึนมาตั้งแต่ปีค.ศ. 1996ในฐานะของมีเดียแฟรนไชส์จาก
วิดีโอเกมและส่ือการ์ตูนในรูปแบบต่างๆซ่ึงไดด้  าเนินแฟรนไชส์น้ีมากว่า 23 ปี (นบัจากปัจจุบนัของผูท่ี้
ท าวิจยั) ดว้ยวิธีการสร้างคุณค่าให้กบัตวัแบรนดห์รือแฟรนไชส์ (Brand Engagement) จากการส่ือสาร
ผ่านส่ือข้างต้นอย่างวิดีโอและส่ือการ์ตูนดังท่ีกล่าวมาเป็นระยะเวลานาน ซ่ึงน าไปสู่การสร้าง
ประสบการณ์ใหแ้ก่ผูบ้ริโภคท่ีมีต่อแบรนดห์รือตวัมีเดียแฟรนไชส์โปเกมอนน้ี (Brand Experience) ซ่ึง

ในปัจจุบนัแฟรนไชส์โปเกมอนไดส้ร้างคุณค่าให้กบัตวัแบรนดโ์ปเกมอนอย่างตวัเน่ืองซ่ึงไม่ใช่เฉพาะ
ในฐานะของส่ือแฟรนไชส์เท่านั้น แต่ยงัไดข้ยายไปสู่ภาคธุรกิจอ่ืนอย่างเช่นการผลิตสินคา้ท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัตวัส่ือแฟรนไชส์โปเกมอนอีกดว้ย ซ่ึงท าใหบ้ริษทัโปเกมอนไดรั้บค่าตอบแทนอย่างมหาศาลจากแฟ
รนไชส์โปเกมอนน้ี และบริษทัโปเกมอนซ่ึงมุ่งเน้นไปท่ีการสร้างมูลค่าให้กบัตวัแฟรนไชส์ดว้ยการ
รักษาฐานผูบ้ริโภคเดิมและสร้างฐานลูกคา้ใหม่ๆเร่ือยมามากกว่าการมุ่งเน้นไปท่ีการสร้างมูลค่าทาง
ทรัพย์สิน ซ่ึงก็ได้สร้างคุณค่าต่อตัวแฟรนไชส์โปเกมอนอย่างต่อเน่ืองโดยได้เร่ิมหันเข้ามาสู่

ภาคอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในญ่ีปุ่นโดยมีแนวคิดท่ีมุ่งเนน้ท่ีสร้างการมีส่วนร่วมระหว่างผูบ้ริโภค
และPokémon ใหเ้ป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนัและมีประสบการณ์เหมือนจริงท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได ้ปัจจุบนั
จึงเห็นไดว้่า โปเกมอนไดเ้ขา้มามีบทบาททางอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นในหลากหลาย
รูปแบบ ซ่ึงส่งผลใหมี้นกัท่องเท่ียวทั้งจากในและนอกประเทศญ่ีปุ่นเดินทางเขา้มาเพ่ิอชมส่ิงเหล่าน้ีเพ่ิม
มากข้ึน จากท่ีกล่าวมา รูปแบบหรือวิธีการท่ีน าส่ือแฟรนไชส์วิดีโอเกมและการ์ตูนจากบริษทัโปเกมอน

มาใชใ้นการดึงดูดนกัท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นมีลกัษณะดงัต่อไปน้ี 

4.3.1 ดึงดูดนกัท่องเท่ียวผา่นทางสินคา้หรือผลิตภณัฑต่์าง ๆ 

เน่ืองจากโปเกมอนเป็นส่ือแฟรนไชส์ท่ีมีตัวการ์ตูนรูปแบบสัตว์ประหลาดท่ีน่ารักซ่ึงมีถ่ิน
ก าเนิดจากประเทศญ่ีปุ่นมาแต่เดิม จึงท าให้ชาวญ่ีปุ่นโดยเฉพาะเด็กท่ีช่ืนชอบในการเล่นเกมโปเกมอน
หรือชมการ์ตูนโปเกมอนจากโทรทศันม์าตั้งแต่เดิมเกิดรู้สึกผกูพนัธก์บัตวัการ์ตูนจากโปเกมอนเป็นอยา่ง
มากโดยเฉพาะ “พิคาชู” (Pikachu) และ “อีวุย” (Evee) ซ่ึงเป็นตวัละครจากโปเกมอนท่ีเป็นท่ีนิยมเป็น
อยา่งมากในประเทศญ่ีปุ่น จึงไดถู้กน ามาใชอ้อกมาเป็นสินคา้หรือผลิตภณัฑรู์ปแบบต่างๆมากมาย เพื่อ

ตอบสนองผูบ้ริโภคท่ีไม่ใช่เพียงแค่เด็กหรือผูใ้หญ่ท่ีเติบโตมาพร้อมกบัแฟรนไชส์โปเกมอนเท่านั้น แต่
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ยงัตอบสนองผูบ้ริโภคกลุ่มอ่ืนๆอีกดว้ย ซ่ึงนอกจากวิดีโอเกมหรือส่ือแฟรนไชส์โปเกมอนซ่ึงมุ่งเน้นไป
ท่ีฐานแฟนคลบัดั้งเดิมแลว้ ยงัได้ผลิตสินค้าประเภทต่างๆซ่ึงมุ่งเน้นไปท่ีคนหลากหลายกลุ่มท่ีมี
ประสบการณ์จากการเห็นผ่านโทรทัศน์และผ่านทางช่องทางอ่ืนๆ ออกมาอย่างตุ๊กตาก ามะหยี่ 

หุ่นจ าลองหรือฟิกเกอร์ การ์ดเกมและของเล่นแบบอ่ืนๆ นอกจากน้ียงัไดผ้ลิตขา้วของเคร่ืองใชอ้ย่างชุด
เคร่ืองนอนหรือของใช้ในครัว เส้ือผา้ เคร่ืองประดบั อุปกรณ์เคร่ืองเขียน ขนมและเคสโทรศัพท์ซ่ึง
ทั้ งหมดท่ีกล่าวมาล้วนมีลวดลายหรือมีรูปร่างเหมือนโปเกมอนท่ีคงคอนเซปต์ของ “น่ารักและ
แข็งแกร่ง” ทั้งส้ิน ซ่ึงสินคา้หรือผลิตภณัฑท์ั้งหมดท่ีกล่าวมาจะขายอยู่ตามร้านคา้ของบริษทัโปเกมอน
โดยเฉพาะอย่าง Pokémon Center และ Pokémon Store ซ่ึงแต่ละสาขาก็มีมาสคอตประจ าสาขาท่ีไม่
เหมือนกันรวมถึงมีการจ าหน่ายสินค้าบางประเภทท่ีไม่เหมือนกันซ่ึงข้ึนอยู่กบัแต่ละสาขา โดยใน

ปัจจุบนัมี Pokémon Center อยูท่ั้งหมด 14 สาขาในประเทศญ่ีปุ่นไดแ้ก่ 

ตารางที่ 4.2: ตารางแสดงขอ้มูลร้านขายสินคา้แฟรนไชส์โปเกมอนท่ีมีช่ือว่า “Pokémon Center” 

ช่ือสาขา ขอ้มูล ต าแหน่งท่ีตั้ง โลโกม้าสคอต 
Pokémon 
Center 
Sapporo 

ที่อยู่: 4-7 Kita 5 Jonishi, Chuo-
ku Daimaru Sapporo 8F, ซปัโป
โร 060-0005 ฮอกไกโด                                
เบอร์โทร: (+81) 011-232-3212              
เวลาเปิดปิด: 10.00am-22.00pm 

 
 

Pokémon 
Center 
Tohoku 

ที่อยู่: 1-2-3 Chuo, Aoba-ku 
Sendai Parco 8F, เซนได 980-
8484 จงัหวดัมิยากิ                                                        
เบอร์โทร: (+81) 022-716-6870        
เวลาเปิดปิด: 10.00am-20.00pm 
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Pokémon 
Center 
Skytree 
Town 

ที่อยู่: 1-1-2 Tokyo Solamachi, 
Oshiage, สิุมิดะ 131-0045 
จงัหวดัโตเกียว                                                    
เบอร์โทร: (+81) 03-6456-1221           
เวลาเปิดปิด: 10:00am - 
21:00pm   

Pokémon 
Center 
Mega 
Tokyo 

ที่อยู่:  
3-1-2 Higashiikebukuro 2F 
Sunshine City Special Shops 
Alba, โตชิมา 170-6002 จงัหวดั
โตเกียว 
เบอร์โทร: (+81) 03-5927-9290 
เวลาเปิดปิด: 10:00am - 
20:00pm 

  

Pokémon 
Center 
Tokyo DX 

ที่อยู่: 2-11-2 Nihombashi 
Takashimaya S.C. East Bldg. 
5F, Nihonbashi, Chuo 103-0027 
จงัหวดัโตเกียว                                          
เบอร์โทร: (+81) 03-6262-6452 
เวลาเปิดปิด: 10:30am - 
21:00pm 

  

Pokémon 
Center 
Shibuya 

ที่อยู่: 15-1 Udagawacho 
Shibuya Parco 6F, ชิบูยา 150-
8377 จงัหวดัโตเกียว                                         
เบอร์โทร:-                                                  
เวลาเปิดปิด: 10:00am - 
21:00pm  
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Pokémon 
Center 
Tokyo Bay 

ที่อยู่:  
Mitsui Shopping Park LaLaport 
TOKYO-BAY West Wing 2F, 
2-1-1 Hama-cho, Funabashi, 
จงัหวดัชิบะ  273-8530                                       
เบอร์โทร: (+81) 047-421-7757         
เวลาเปิดปิด: 10:00am - 
20:00pm (จนัทร์-พฤหสับดี) 
10:00am - 21:00pm(ศุกร์-
อาทิตยแ์ละวนัหยดุ) 

  

Pokémon 
Center 
Yokohama 

ที่อยู่: 2-19-12 Takashima Marui 
City Yokohama 8F, Nishi, 
โยะโกะฮะมะ 220-0011 จงัหวดั
คานากาว่า 
เบอร์โทร: (+81) 045-453-3051  
เวลาเปิดปิด: 11:00am - 
20:00pm 

  

Pokémon 
Center 
Nagoya 

ที่อยู่: Matsuzakaya Main 
Building 5F, 3-16-1, Sakae, 
Naka-ku, Nagoya-shi, Aichi, 
460-843               
เบอร์โทร: (+81) 052-264-2727 
เวลาเปิดปิด: 10:00am - 
19:30pm 
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Pokémon 
Center 
Kyoto 

ที่อยู่:  
78 Kambokocho, Shijodori 
MUromachi Higashi Iru Suina 
Muromachi 2F, เกียวโต 600-
8009 จงัหวดัเกียวโต                                       
เบอร์โทร: (+81) 075-353-0250  
เวลาเปิดปิด: 10:00am - 
20:00pm 

 

 

Pokémon 
Center 
Osaka 

ที่อยู่:  
Daimaru Umeda Store 13F, 3-
1-1 Umeda, Kita-ku, โอซากา้ 
530-8202 จงัหวดัโอซากา้                                      
เบอร์โทร: (+81) 06-6346-6002             
เวลาเปิดปิด: 10:00am - 
20:00pm 
 

 

 

Pokémon 
Center 
Osaka DX 

ที่อยู่:  
1-7-1 Shinsaibashisuji Daimaru 
Shinsaibashi Main Bldg. 9F, 
Chuo, โอซากา้ 542-8501 
จงัหวดัโอซากา้ 
เบอร์โทร: (+81) 06-4256-1125 
เวลาเปิดปิด: 10:00am – 
21.30pm 

  

Pokémon 
Center 
Hiroshima 

ที่อยู่: 6-27 Motomachi, Naka-
ku Sogo Hiroshima Honkan 6F, 
ฮิโระชิมะ 730-0011 จงัหวดัฮิโร
ชิม่า 
เบอร์โทร: (+81) 06-4256-1125 
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เวลาเปิดปิด: 10:00am - 
21:00pm 

Pokémon 
Center 
Fukuoka 

ที่อยู่: Amu Plaza, JR Hakata 
City 8F, 1-1, Hakataekichuogai, 
Hakata-ku, Fukuoka-shi, 
Fukuoka, 812-0012 
เบอร์โทร: (+81) 082-846-5093 
เวลาเปิดปิด: 10.00am-21.00pm  

 

 

นอกจากร้านคา้ Pokémon Center ท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ยงัมีแหล่งขายสินคา้โปเกมอนอีกแบบคือ  

Pokémon Stand ซ่ึงเป็นตู้ขายของอตัโนมติัโดยมกัจะตั้งอยู่ตามสนามบินหรือสถานีรถไฟ นอกจาก
สินคา้ท่ีจ  าหน่ายท่ีผลิตเองจากบริษทัโปเกมอนแลว้ ยงัมีสินคา้รูปแบบอ่ืนๆท่ีโปรโมทร่วมกนักบัแบ
รนดโ์ปเกมอนโดยการน าลวดลายโปเกมอนมาใส่ไวใ้นผลิตภณัฑ ์อยา่งเช่นเส้ือผา้แบรนด ์Uniqloซ่ึงจบั
มือร่วมกบัแบรนดP์okémonในการผลิตเส้ือข้ึนมาและจ าหน่ายอยู่ตามร้านขายเส้ือผา้ หรือน ้ าชาจากขา้ว
บาเล่ย ์ยีห่อ้อิโตเอน็ ก็มีการน ามาสคอตจากโปเกมอนมาใชใ้นการโปรโมทสินคา้เช่นกนั จากท่ีกล่าวมา
จะเห็นไดว้่ามีแหล่งรวบรวมสินคา้การ์ตูนโดยเฉพาะจากแฟรนไชส์โปเกมอนกระจายอยู่ตามสถานท่ี

ท่องเท่ียวต่างๆภายในประเทศญ่ีปุ่นจึงท าใหร้้านคา้เหล่าน้ีเป็นท่ีดึงดูดจากสายตาของนกัท่องเท่ียวทั้งใน
และนอกประเทศ 

 ภาพที่ 4.104: ตูข้ายของอตัโนมติั “Pokémon Stand” 

ที่มา: http://tokyobackpack.com/pokemon-stand-1/ 

ภาพที่ 4.105: ตวัอยา่งสินคา้ท่ีร่วมโปรโมทกบัแฟรนไชส์โปเกมอน 

ที่มา: https://nintendosoup.com/ito-en-announces-pokemon-barley-tea-in-japan/ 

 

http://tokyobackpack.com/pokemon-stand-1/
https://nintendosoup.com/ito-en-announces-pokemon-barley-tea-in-japan/
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4.3.2 ดึงดูดนกัท่องเท่ียวผา่นทางร้านอาหารหรือแคมเปญจากร้านอาหาร 

ในปัจจุบนัร้านอาหารและกาแฟธีมการ์ตูนก าลงัเป็นท่ีนิยมในญ่ีปุ่น ซ่ึงร้านอาหารหรือร้าน
กาแฟแบบน้ีถูกเรียกว่า “ธีมคาเฟ่” ซ่ึงถือเป็นวฒันธรรมท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของญ่ีปุ่น เน่ืองจากเป็น
ร้านอาหารและเคร่ืองด่ืมท่ีมีการตกแต่งเป็นตวัละครท่ีเป็นท่ีช่ืนชอบ มีท่ีพกัผ่อนและส่ิงอ  านวยความ

สะดวกอย่างเช่นเคร่ืองปรับอากาศและอินเตอร์เน็ต  Wi-Fi ดว้ยเหตุน้ีวฒันธรรมธีมคาเฟ่จึงเป็นท่ีนิยม
อยา่งมากในหมู่นกัท่องเท่ียวจากทั้งในและนอกประเทศญ่ีปุ่น และบริษทัโปเกมอนก็ไดเ้ปิดตวัร้านคาเฟ่
เช่นเดียวกนั โดยใชช่ื้อว่า “Pokémon Cafe” ซ่ึงเป็นร้านอาหารท่ีมีการตกแต่งลอ้มรอบไปดว้ยตวัการ์ตูน
จากเร่ืองโปเกมอน ซ่ึงจ  าหน่ายเมนูทั้งแบบคาวและหวาน รวมถึงเคร่ืองด่ืมท่ีตกแต่งไปดว้ยตวัโปเกมอน 
นอกจาก Pokémon Café แลว้ยงัมี ร้านคาเฟ่ Pokémon With You Café ท่ีเปิดตวัในเมืองเซนไดภายใต้

โครงการ Pokémon with You ท่ีช่วยโปรโมทเมืองต่าง ๆในประเทศญ่ีปุ่นและร้าน Pikachu Sweet by 
Pokémon Café ซ่ึงเป็นร้านคาเฟ่รูปแบบเทคเอาท์หรือสามารถซ้ือกลบัไปท่ีบา้นได ้ มีเมนูขั้นช่ือมากมาย
อย่างเช่น คพัเคก้พิคาชู  เคก้บามคุเฮน(เคก้ท่ีซอ้นเป็นชั้น ๆ เมื่อแกะออกมาจะไดรู้ปร่างต่าง ๆ ) รวมถึง
เคร่ืองด่ืมโดยเฉพาะกาแฟท่ีมีการเขียนลาดลายเป็นตวัโปเกมอนแบบสุ่มไม่ซ ้าใคร นอกจากเมนูท่ีน่ารัก
เหล่าน้ียงัมีการตกแต่งร้านสไตล์โปเกมอนให้ผูท่ี้เขา้มาไดส้ัมผสักบับรรยากาศและพกัผ่อนอย่างมี
ความสุข 

ภาพที่ 4.106: บรรยากาศภายใน Pokémon Café 

ที่มา: https://www.japan-experience.com/city-tokyo/the-pokemon-cafe 

https://www.japan-experience.com/city-tokyo/the-pokemon-cafe
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ภาพที่ 4.107: ตวัอยา่งอาหารท่ีขายใน Pokémon Café 

ที่มา: https://jw-webmagazine.com/tokyos-new-
pokemon-cafe-is-opening-in-2018-15833c81711d/ 

ภาพที่ 4.108: บรรยากาศและเมนูอาหารใน Pikachu Sweets by Pokémon Café 

ที่มา: https://thebestjapan.com/pikachu-sweets-by-pokemon-cafe/ 

https://jw-webmagazine.com/tokyos-new-pokemon-cafe-is-opening-in-2018-15833c81711d/
https://jw-webmagazine.com/tokyos-new-pokemon-cafe-is-opening-in-2018-15833c81711d/
https://thebestjapan.com/pikachu-sweets-by-pokemon-cafe/
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นอกจากร้านอาหารท่ีเครือของบริษทัโปเกมอนดงัท่ีกล่าวมาแลว้ ร้านอาหารในประเทศญ่ีปุ่น
บางแห่งไดท้ าแคมเปญร่วมกบับริษทัโปเกมอนเพื่อโปรโมทร้านคา้เช่น ร้านโยชิโนยะซ่ึงเป็นร้านขา้ว
หนา้เน้ือ (กิวดง้) ซ่ึงไดร่้วมแคมเปญกบับริษทัโปเกมอน โดยผูท่ี้ซ้ือเมนู “โปเกะโมะริ” ในชุดอาหารกิว

ดง้ จะไดรั้บฟิกเกอร์โปเกมอนท่ีมีช่ือลงทา้ยดว้ย ドン ( Don )ซ่ึงเล่นค ากบั 牛丼  (Gyudon) แบบ
สุ่ม 1 ตวั นอกจากน้ียงัไดอ้อกแบบลวดลายของชามขา้วหนา้เน้ือเป็นมอนสเตอร์บอลและมีลวดลายของ
โปเกมอนอยู่ใตช้าม นอกจากน้ีในส่วนของผูท่ี้ซ้ือกลบับา้นจะไดรั้บถว้ยกระดาษและถุงห้ิวท่ีพิมพล์าย

มอนสเตอร์บอลจากโปเกมอนพร้อมรับฟิกเกอร์โปเกมอนได ้ 1 ตวัแทน นอกจากน้ียงัมีร้านคา้อ่ืน ๆอีก
ท่ีจัดแคมเปญร่วมกับโปเกมอนเพื่อดึงดูดลูกค้าให้เข้ามาเพราะความน่ารักของตัวโปเกมอน เช่น 
มิสเตอร์โดนทั สวีทไดนาสต้ี และบาสก้ินรอบบ้ิน เป็นตน้ 

  

 

ภาพที่ 4.109: ตวัอยา่งร้านอาหารหรือเคร่ืองด่ืมท่ีเคยท าแคมเปญโปรโมทร่วมกบัโปเกมอน 

ที่มา: https://www.jeab.com/life/shop-travel/pokemon-boba-tea-in-japan 

https://garotasnerds.com/pokemon-baskin-robbins-anuncia-linha-de-sorvetes-inspirada-em-pikachu/ 

https://j-channel.jp/th/c-marugoto/101151/ 

https://www.online-station.net/anime/view/149729 

https://www.jeab.com/life/shop-travel/pokemon-boba-tea-in-japan
https://garotasnerds.com/pokemon-baskin-robbins-anuncia-linha-de-sorvetes-inspirada-em-pikachu/
https://j-channel.jp/th/c-marugoto/101151/
https://www.online-station.net/anime/view/149729
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4.3.3 ดึงดูดนกัท่องเท่ียวผา่นทางงานอีเวน้ทแ์ละเทศกาล 

 ประเทศญ่ีปุ่นมกัจะมีการจดังานกิจกรรมหรือท่ีเรียกว่างานอีเวน้ท์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ์ตูนอนิเมะ
และหนังสือการ์ตูนมงังะมากมาย ในงานมกัจะมีการจัดการแสดง คอสเพลยห์รือขายสินคา้ท่ีมีขาย
เฉพาะในงานเท่านั้น นั่นเป็นเหตุผลท่ีท าให้มีนักท่องเท่ียวทั้งจากในและนอกประเทศจ านวนมากเดิน
ทางเข้ามาในประเทศญ่ีปุ่นเพื่อท่ีจะมาเขา้ร่วมงานอีเวน้ท์และเทศกาลท่ีตวัของนักท่องเท่ียวสนใจ
ยกตวัอยา่งเช่น งานคอมิเกะ ซ่ึงเป็นงานจ าหน่ายสินคา้เก่ียวกบัการ์ตูนแอนิเมะท่ียิง่ใหญ่ท่ีสุดในประเทศ
ญ่ีปุ่นซ่ึงเป็นท่ีใฝ่ฝันของคนท่ีชอบการ์ตูน เป็นตน้ ซ่ึงบริษทัโปเกมอนก็มีการจดังานกิจกรรมต่าง ๆใน

ประเทศญ่ีปุ่นเช่นกนั โดยยกตวัอยา่งเช่นงานกิจกรรม Pikachu Outbreak ท่ีเมืองโยโกฮาม่า เป็นการรวม
พลของโปเกมอนท่ีช่ือพิคาชูจ  านวนมาก ซ่ึงเป็นตวัละครขวญัใจของเหล่าเด็ก ๆและผูใ้หญ่มาตลอด20
กว่าปี ซ่ึงเดิมทีจดัเป็นเพียงแค่งานอีเวนท์เล็ก ๆเท่านั้นแต่เน่ืองจากไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งมากจึงได้
กลายเป็นงานใหญ่ซ่ึงจัดจนเป็นธรรมเนียมในทุกปี และกลายเป็นส่วนหน่ึงของการโปรโมทการ
ท่องเท่ียวของประเทศญ่ีปุ่น และในแต่ละปีการแสดงของเหล่าพิคาชูท่ีมารว  มพลจะไม่เหมือนกนัอีก

ดว้ย 

ภาพที่ 4.110: งานกิจกรรม Pikachu Outbreak ท่ีจดัในโยโกฮาม่า 

ที่มา: https://soranews24.com/2019/08/09/so-many-pikachus-2019s-pikachu-outbreak-takes-over-
yokohama-with-cuteness%E3%80%90photos%E3%80%91/ 

https://soranews24.com/2019/08/09/so-many-pikachus-2019s-pikachu-outbreak-takes-over-yokohama-with-cuteness%E3%80%90photos%E3%80%91/
https://soranews24.com/2019/08/09/so-many-pikachus-2019s-pikachu-outbreak-takes-over-yokohama-with-cuteness%E3%80%90photos%E3%80%91/
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นอกเหนือจากกิจกรรม Pikachu Outbreak แลว้ยงัมี กิจกรรม Pokémon GO Fest ซ่ึงเป็นกิจกรรมส าหรับ
ผูเ้ล่นเกม Pokémon Go โดยเฉพาะโดยจะใหทุ้กคนช่วยกนัร่วมสูก้บัโปเกมอนภายในเกมซ่ึงมกัจะจดัใน
เวลาท่ีไล่เล่ียกนักบั Pikachu Outbreak ส่วนอีกกิจกรรมหน่ึงคือ Pokémon Stamp Rally ซ่ึงเป็นกิจกรรม

ท่ีทางการรถไฟ JR East จดัต่อเน่ืองทุก ๆปีโดยเป็นการตามล่าตราแสตมป์ซ่ึงตั้งอยูต่ามสถานีรถไฟสาย
ต่างๆทัว่โตเกียว หรือแมแ้ต่บริเวณชานเมืองโดยรอบ โดยเราจะสามารถหยิบใบปลิวกิจกรรมท่ีตั้งอยู่

ตามสถานีรถไฟ ดา้นในจะมีช่องให้เราประทบัตราทั้งหมด 6 ช่องดว้ยกนั จากนั้นก็ออกตามล่าตรายาง 

Pokémon ตามสถานีต่าง ๆไดเ้ลย โดยมกัจะอยู่ในสถานี JR เกือบทุกแห่งใน Tokyo นั่นเอง โดยเม่ือ
สะสมจะสามารถน าไปแลกของท่ีระลึกต่าง ๆ ไดแ้ละจะไดรั้บสมุดตามล่าตราสะสมแบบเต็มอีก 1 เล่ม
เพ่ือน ามาใชต้ามล่าตราแสตมป์แบบสมบูรณ์ซ่ึงมีทั้งหมด 43แห่งทัว่โตเกียวและชานเมือง โดยสะสมให้
ครบทั้งหมด เม่ือเสร็จสมบูรณ์เต็มเล่มแลว้ ก็สามารถจะน ามาแลกของรางวลัอีก 1 ช้ินไดท้นัที  

4.3.4 ดึงดูดนกัท่องเท่ียวผา่นทางเกม Pokémon GO 

 เกมมือถือ “Pokémon GO” เป็นเกมท่ีใชป้ระโยชน์จาก GPS ในแผนท่ีเขา้มาใช้ในการจับตัว
โปเกมอนไดถู้กน ามาใชป้ระโยชน์ในการโปรโมทแหล่งท่องเท่ียวในพ้ืนท่ีต่าง ๆ ซ่ึงบริษทั Niantic ได้

ซ้ือลิขสิทธ์ิจากบริษทัโปเกมอนมาพฒันาเกมดงักล่าวไดร่้วมมือกบัญ่ีปุ่นในการเตรียมฟ้ืนฟูพ้ืนท่ีท่ีเคย
ประสบภยัพิบติั 4 จงัหวดัในญ่ีปุ่น โดยใชเ้กม Pokémon GO ดึงดูดให้นักท่องเท่ียวเขา้มาในพ้ืนท่ีเพ่ือ
พฒันาเศรษฐกิจ โดยการเพ่ิมส่ิงอ  านวยความสะดวกต่าง ๆทั้งในการท่องเท่ียวและในเกม Pokémon GO 

ภาพที่ 4.111: ตวัอยา่งสมุดส าหรับประทบัแสตมป์ในกิจกรรม Pokémon Stamp Rallyในญ่ีปุ่น 

ที่มา: http://disneythaitown.com/index.php/2019/07/20/pokemonstamprally2019/ 

http://disneythaitown.com/index.php/2019/07/20/pokemonstamprally2019/
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โดยมีขอบเขตอยู่ท่ี 4 จังหวดัซ่ึงได้แก่ จังหวดัมิยากิ  , ฟุคุอิ , คุมาโมโตะและจังหวดัอิวาเตะ ซ่ึงมี
นกัท่องเท่ียวโดยเฉพาะวยัรุ่นกว่าหมื่นคนเดินทางไปยงั 4 จงัหวดัเพื่อร่วมแคมเปญดงักล่าว ส่งผลใหเ้กิด
การกระตุน้เศรษฐกิจในพ้ืนท่ีอีกคร้ัง ซ่ึงนอกจากโครงการกระตุน้เศรษฐกิจใหท้ั้ง 4 จงัหวดัท่ีประสบภยั

ดว้ย Pokémon GO แลว้ ยงัมีการจดังานกิจกรรม Pokémon GO Fest ท่ีโยโกฮาม่าทุก ๆ ปีเพื่อดึงดูดใหค้น
ท่ีสนใจมาเขา้ร่วมงานอีกดว้ย 

  4.3.5 ดึงดูดนกัท่องเท่ียวผา่นทางตวัละครมาสคอตส่งเสริมการท่องเท่ียว 

ประเทศญ่ีปุ่นมกัจะมีการใชม้าสคอตเขา้มาส่งเสริมการท่องเท่ียวทั้งในภาครัฐและเอกชนซ่ึง
เป็นกลยุทธ์ท่ีดึงดูดนกัท่องเท่ียวไดเ้ป็นอยา่งดี ซ่ึงบริษทัโปเกมอนไดร่้วมมือกบัจงัหวดัต่าง ๆเพื่อท่ีจะ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวด้วยวิธีการต่าง ๆ โดยยกตัวอย่างเช่น การดึงดูดนักท่องเท่ียวท่ีชอบเล่นเกม
Pokémon GO หรือสร้างร้านคา้เก่ียวกบัสินคา้โปเกมอนภายใตโ้ครงการ Pokémon with You ซ่ึงนอกจาก
ท่ีกล่าวมายงัมีโครงการ Pokémon Local Acts ซ่ึงเป็นโครงการท่ีจะใชต้วัละครมาสคอตจากโปเกมอน
เข้ามาเป็นทูตประจ าเมืองให้แก่เมืองต่าง ๆเพ่ือดึงดูดนักท่องเท่ียวให้เขา้มาเท่ียวในเมืองนั้น ๆ  โดย
สามารถใช้โปเกมอนท่ีเป็นทูตประจ าเมืองน ามาตกแต่งเมืองไดโ้ดยไม่เสียค่าลิขสิทธ์ิตวัละครใด ๆ 
เน่ืองจากนโยบายทางบริษทัท่ีตอ้งการจะเช่ือมต่อโลกกบัโปเกมอนเขา้ดว้ยกนั ซ่ีงในปัจจุบนัไดม้ีตวั

ละครมาสคอตประจ าเมืองอยู ่6 ตวั 6 จงัหวดัดงัน้ี  

 

ภาพที่ 4.112: งาน Pokémon GO Fest ท่ีจดัข้ึนท่ีโยโกฮาม่าในปี 2019 

ที่มา: https://pokemongolive.com/events/fest/yokohama/ 

https://pokemongolive.com/events/fest/yokohama/
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1) โรคอน(Vulpix) จากฮอกไกโด 

  ได้รับการแต่งตั้งให้เป็นหัวหน้าและรองหน้าของหน่วยผูช้  านาญดา้นการเดินทาง

ประจ าเมืองฮอกไกโด เมื่อเดือนพฤศจิกายน ปีค.ศ. 2018 เน่ืองจากโรคอนสีขาวคือสุนขัจ้ิงจอกท่ีอาศยั
อยูบ่นภูเขาหิมะจึงมีความช านาญในการเดินบนหิมะ ดว้ยเหตุน้ีจึงไดถู้กเลือกเป็นทูตประจ าจงัหวดัฮอก
ไกโดเน่ืองจากฮอกไกโดเป็นเขตท่ีมีหิมะเยอะท่ีสุดและมีโรคอนสีแดงคอยช่วยเหลือในเร่ืองการตอ้นรับ
แขกและนกัท่องเท่ียว 

2) อิชิสึบุเตะ (Geodude) จากอิวาเตะ  

ไดรั้บการแต่งตั้งให้เป็นโปเกมอนช่วยเหลือเมืองอิวาเตะเม่ือเดือนพฤษภาคม ปีค.ศ. 

2019 รับผิดชอบดา้นการช่วยเหลือในการเคลือบสังกะสี มีลกัษณะเป็นหินท่ีมีแขน ซ่ึงเหมือนกบัช่ือ

จงัหวดัอิวาเตะ(iwa-te)ท่ีแปลว่าแขนหิน ซ่ึงมีการน าอิชิสึบุเตะมาท าเป็นสินคา้ประจ าจงัหวดัมากมาย 

ภาพที่ 4.113: ทูตประจ าฮอกไกโด ช่ือ โรคอน(Vulpix) 

ที่มา: https://local.pokemon.jp/en/ 

ภาพที่ 4.114: ทูตประจ าอิวาเตะ ช่ือ อิชิสึบุเตะ (Geodude) 

ที่มา: https://local.pokemon.jp/en/ 

 

https://local.pokemon.jp/en/
https://local.pokemon.jp/en/
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3) ลาพลสั (Lapras) จากมิยากิ 

ไดรั้บการแต่งตั้งให้เป็นโปเกมอนช่วยเหลือมิยากิเม่ือเดือนกรกฎาคม ปีค.ศ.2019 

และไดน้ าลาพลสัมาใชร่้วมงานอีเวน้ทต่์าง ๆ และยงัไดเ้ป็นโปเกมอนขนส่งประจ ามิยากิอีกดว้ย ซ่ึง
ลาพลัสเป็นโปเกมอนท่ีมองแล้วรู้สึกถึงเรือใบท่ีลอยไปตามชายฝ่ังของจังหวัด หลังจากเกิด
แผ่นดินไหวคร้ังใหญ่ท่ีมิยากิเม่ือปี 2011โปเกมอนตวัน้ีซ่ึงมีจิตใจท่ีอ่อนโยนไดค้อยเยยีวยาและเป็นท่ี
รักของชาวเมืองมิยากิ รวมถึงคอยดึงดูดนกัท่องเท่ียวให้มาล่องเรือถีบ(ท่ีหนา้ตาเหมือนลาพลสั)อยา่ง
สนุกสนานในทะเลสาบมิยากิ 

4) ลกัก้ี (Chansey) จากฟุกุชิมะ 

ภาพที่ 4.115: ทูตประจ ามิยากิ ช่ือ ลาพลสั (Lapras) 

ที่มา: https://local.pokemon.jp/en/ 

 

ภาพที่ 4.116: ทูตประจ าฟุกุชิมะ ช่ือ ลกัก้ี(Chansey) 

ที่มา: https://local.pokemon.jp/en/municipality/fukushima/ 

  

https://local.pokemon.jp/en/
https://local.pokemon.jp/en/municipality/fukushima/
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ลกัก้ีไดถู้กแต่งตั้งให้เป็นโปเกมอนช่วยเหลือฟุกุชิมะท่ีถูกแต่งตั้งเม่ือกุมภาพนัธ์ ปี
2019 ซ่ึงเป็นโปเกมอนท่ีได้รับกันเล่าต่อ ๆกันมาว่าเป็นโปเกมอนท่ีจ าความสุขมาให้ และช่ือมี
ความหมายว่าโชคดีซ่ึงตรงกับค าว่าฟุกุ  (Fuku) ท่ีแปลว่าโชคดีของช่ือจังหวดั ไข่ท่ีเป่ียมไปด้วย

สารอาหารและน่าอร่อยตรงทอ้งของลกัก้ีนั้นสะทอ้นถึงภาพลกัษณ์ของจงัหวดัฟุกุชิมะท่ีมีวตัถุดิบจาก
ฟาร์มท่ีสดใหม่อยูเ่สมอ 

5) แซนด ์(Sandshrew) จากทตโตริ 

แซนด์ได้ถูกแต่งตั้งให้เป็นทูตของจังหวดัทตโตริเมื่อเดือนธันวาคม ปีค.ศ.2018 
รับผดิชอบในดา้นการส่งเสริมใหม้ีนกัท่องเท่ียวเขา้มาเท่ียวจงัหวดัทตโตริจากทัว่ทุกมุมโลก มกัจะโผล่

ไปในจุดชมวิวและสถานท่ีท่ีมีกิจกรรม แซนดเ์ป็นโปเกมอนท่ีอาศยัอยู่ในทะเลทรายจึงเหมาะสมท่ีจะ
เป็นทูตประจ าจงัหวดัทตโตริท่ีข้ึนช่ือในเร่ืองของเนินทราย 

6) ยาดง้ (Slowpoke) จากคากาวะ 

ภาพที่ 4.117: ทูตประจ าทตโตริ ช่ือ แซนด ์(Sandshrew) 

ที่มา: https://www.pocketmonsters.net/content/Pokemon_Local_Acts/8 

ภาพที่ 4.118: ทูตประจ าคากาวะ ช่ือยาดง้ (Slowpoke) 

ที่มา: https://www.pocketmonsters.net/content/Pokemon_Local_Acts/8 

https://www.pocketmonsters.net/content/Pokemon_Local_Acts/8
https://www.pocketmonsters.net/content/Pokemon_Local_Acts/8
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ยาดง้ไดรั้บการแต่งตั้งเป็นทูตประจ าจงัหวดัในฐานะของสมาชิกทีม “Udon-ken PR”
เม่ือเดือนธนัวาคม ปี2018 โดยช่ือยาดง้นั้นออกเสียงคลา้ยๆกบั อุดง้ ซ่ึงเป็นอาหารท่ีข้ึนช่ือประจ า
จงัหวดัคากาวะ ว่ากนัว่า ยาดง้เป็นโปเกมอนท่ีสามารถเรียกฝนไดแ้ละมีหางท่ีมีรสหวานซ่ึงเหมาะสม

ท่ีจะเป็นทูตประจ าจงัหวดัคากาวะเน่ืองจากเป็นจงัหวดัท่ีมีปริมาณน ้ าฝนท่ีนอ้ยและมีน ้ าตาลท่ีข้ึนช่ือ
และหายาก จากท่ีกล่าวมาทั้งหมดจะเห็นไดว้่าบริษทัโปเกมอนไดเ้ขา้ไปส่งเสริมการท่องเท่ียวโดยใช้
ตวัละครมาสคอตจากเร่ืองโปเกมอนเป็นเคร่ืองมือภายใชโ้ครงการ Pokémon Local Acts ซ่ึงมาสคอต
เหล่าน้ีจะแสดงออกถึงความภาคภูมิใจในทอ้งถ่ินตน ยกตวัอยา่งเช่นโปเกมอนช่ือยาดง้ท่ีเป็นลาพลสั
จากจงัหวดัมิยากิท่ีมีลกัษณะเหมือนเรือซ่ึงบ่งบอกถึงเอกลกัษณ์เมืองมิยากิท่ีมีทะเลสาบและเรือถีบ 
และให้คนสวมชุดมาสคอตออกมาแสดงท่าทางท่ีน่ารักและท ากิจกรรมเพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียว

อยา่งต่อเน่ือง รวมถึงมีการออกจ าหน่ายสินคา้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัมาสคอตตวันั้น ๆ ซ่ึงจากท่ีกล่าวมา จะมี
การใชม้าสคอตเขา้มาน าเสนอทั้งเอกลกัษณ์หรือลกัษณะเด่นในทอ้งถ่ิน รวมถึงสร้างความแปลกใหม่
ใหแ้ก่นกัท่องเท่ียวท่ีเขา้มาเท่ียวอีกดว้ย 

ภาพที่ 4.119: โครงการส่งเสริมการท่องเท่ียว Pokémon Local Acts 

ที่มา: https://www.japan.travel/2020/en/campaigns/032/ 

ภาพที่ 4.120: การใชม้าสคอตโปเกมอนเขา้มาส่งเสริมการท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นผา่นทางรูปแบบต่าง ๆ 

ที่มา: https://www.spotjapan.ph/things-to-do/1194/this-community-building-project-is-aimed-to-use-

pokemon-for-tourism-in-japan-a1832-20200105-lfrm 

https://www.japan.travel/2020/en/campaigns/032/
https://www.spotjapan.ph/things-to-do/1194/this-community-building-project-is-aimed-to-use-pokemon-for-tourism-in-japan-a1832-20200105-lfrm
https://www.spotjapan.ph/things-to-do/1194/this-community-building-project-is-aimed-to-use-pokemon-for-tourism-in-japan-a1832-20200105-lfrm


115 
 

4.3.6 ดึงดูดนกัท่องเท่ียวผา่นทางงานศิลปะตามสถานท่ีต่าง ๆ 

เพ่ือท่ีจะเพ่ิมมูลค่าและส่งเสริมเศรษฐกิจภายในประเทศญ่ีปุ่น จึงไดอ้อกนโยบาย Cool Japan ท่ี
ส่งออกวฒันธรรมจากในประเทศออกไปสู่ทัว่โลก หน่ึงในนั้นก็คือวฒันธรรมการ์ตูน  ซ่ึงก็ไดส่้งเสริม
ผา่นกลวิธีต่าง ๆ อยา่งเช่นการใชม้าสคอตส่งเสริมการท่องเท่ียว การท าแหล่งขายสินคา้เก่ียวกบัการ์ตูน
เป็นตน้ ซ่ึงอีกหน่ึงวิธีการท่ีมีประสิทธิภาพในการดึงดูดนกัท่องเท่ียวคือ การตกแต่งสถานท่ีต่าง ๆ ดว้ย
งานศิลปะหรือภาพการ์ตูน โดยยกตวัอยา่งเช่น การตั้งหุ่นยนต ์Gundam RX-78-2 หรือ Gundam Unicorn 
ท่ีหน้าห้างไดเวอร์ซิต้ี โตเกียว พลาซ่าท่ีโอไดบะ ซ่ึงไดส้ร้างความฮือฮาให้แก่ทัว่โลกมาแลว้ หรือการ

ตกแต่งผลงานการวาดการ์ตูนเร่ืองชินจงัในสวนสนุกเล็ก ๆ ท่ีเมืองคะสุคะเบะ จงัหวดัไซตามะ ซ่ึงเป็น
บา้นเกิดของชินจงั รวมถึงมีหุ่นชินจงัขนาดใหญ่และตกแต่งพ้ืนท่ีแถวนั้นไปดว้ยตวัละครจากชินจงั เป็น
ตน้ ซ่ึงบริษทัโปเกมอนก็ไดม้ีส่วนร่วมในการใชแ้ฟรนไชส์โปเกมอนในการตกแต่งสถานท่ีต่าง ๆทัว่
ประเทศญ่ีปุ่นอยา่งฝาท่อระบายน ้ าประเทศญ่ีปุ่นซ่ึงข้ึนช่ือในเร่ืองของลายท่ีสวยงามและมีเอกลกัษณ์บน
ฝาท่อน ้ านั้น ๆโดยบริษัทโปเกมอนได้ริเร่ิมโครงการ Poké Lidsซ่ึงเป็นโครงการย่อยของ Pokémon 

Local Actsข้ึนมา  ซ่ึงตั้งแต่เม่ือเดือนธนัวาคมปีค.ศ. 2018 อยู่ดี ๆก็มีโปเกมอนช่ือ อีวุย ซ่ึงเป็นหน่ึงใน
โปเกมอนยอดนิยม ไดไ้ปปรากฏตวัอยูท่ี่ฝาท่อระบายน ้ าในเมืองอิบุซากิ จงัหวดัคาโกะชิมะ โดยทางอิ
บุสึกิไดป้ระกาศว่าเป็นแคมเปญโปรโมทการท่องเท่ียวส าหรับเอาใจคนรักโปเกมอนดว้ยการเปล่ียนฝา
ท่อระบายน ้ าทั้งเมืองให้กลายเป็นอีวุยนัน่เอง เหตุผลท่ีใชล้ายโปเกมอนอีวุยมาตกแต่งท่อระบายน ้ านั้น
เป็นเพราะว่า ช่ืออีวุยออกเสียงคลา้ยๆกบัช่ือเมืองอิบุสึกิ   

ภาพที่ 4.121: ฝาท่าระบายน ้ าลวดลายอีวยุ จากเมืองอิบุสึกิ 

ที่มา: https://www.thaiticketmajor.com/variety/travel/11043/ 

https://www.thaiticketmajor.com/variety/travel/11043/
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ซ่ึงนอกจากฝาท่อน ้ าลวดลายอีวุยแลว้ ทางบริษทัโปเกมอนยงัไดม้ีแผนท่ีจะขยายโครงการ Poké 
Lids น้ีออกโดยไปใหมี้ฝาท่อน ้ าลวดลายโปเกมอนทัว่ทั้งประเทศไปเร่ือย ๆ ใหน้กัท่องเท่ียวไดอ้อกตาม
ล่าหาฝาท่อระบายน ้ ากนั 

ภาพที่ 4.122: ฝาท่อระบายน ้ าลวดลายโปเกมอนทั้งหมดในเขตฮอกไกโดและโทโฮก ุ

ที่มา: 

https://local.pokemon.jp/en/manhole?fbclid=IwAR3U9KhoSWfNZ5fZ7JCirsmrn7jBM0_ev2zk8DLFDPm0A
NZW0w-zVcMYZRc 

ภาพท่ี 4.123: ฝาท่อระบายน ้ าลวดลายโปเกมอนทั้งหมดในเขตชูโกกุและชิโกก ุ

ที่มา: 

https://local.pokemon.jp/en/manhole?fbclid=IwAR3U9KhoSWfNZ5fZ7JCirsmrn7jBM0_ev2zk8DLFDPm0A
NZW0w-zVcMYZRc 

 

https://local.pokemon.jp/en/manhole?fbclid=IwAR3U9KhoSWfNZ5fZ7JCirsmrn7jBM0_ev2zk8DLFDPm0ANZW0w-zVcMYZRc
https://local.pokemon.jp/en/manhole?fbclid=IwAR3U9KhoSWfNZ5fZ7JCirsmrn7jBM0_ev2zk8DLFDPm0ANZW0w-zVcMYZRc
https://local.pokemon.jp/en/manhole?fbclid=IwAR3U9KhoSWfNZ5fZ7JCirsmrn7jBM0_ev2zk8DLFDPm0ANZW0w-zVcMYZRc
https://local.pokemon.jp/en/manhole?fbclid=IwAR3U9KhoSWfNZ5fZ7JCirsmrn7jBM0_ev2zk8DLFDPm0ANZW0w-zVcMYZRc
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นอกจากฝาท่อน ้ าโปเกมอนแลว้ยงัมีรถไฟลวดลายโปเกมอนจากโครงการ Pokémon with You
ซ่ึงเป็นโครงการท่ีมีจุดประสงค์เพ่ือฟ้ืนฟูและสนับสนุนพ้ืนท่ีท่ีไดรั้บผลกระทบจากแผ่นดินไหวใน
ตะวนัออกของญ่ีปุ่น ซ่ึงไดมี้การออกวิ่งรถไฟลายพิคาชูท่ีแสนน่ารักเพ่ือน ามาช่วยส่งเสริมการท่องเท่ียว
ใหแ้ก่พ้ืนท่ีท่ีเคยประสบภยัพิบติั โดยจะวิ่งเฉพาะวนัหยดุเท่านั้นและจะวิ่งระหว่างสถานีอิจิโนะเสะ สาย 
JRโอฟุนาโตะไปถึงสถานีเคะเซ็นนุมะ และจะวิ่งแค่วนัละรอบต่อวนั 

ภาพที่ 4.124: ฝาท่อระบายน ้ าลวดลายพิคาชูท่ีเมืองคานากาวะ จงัหวดัโยโกฮาม่า 

ที่มา: http://www.tiewyeepoon.com/hot-topics/news/pokemon-manhole/ 

ภาพที่ 4.125: รถไฟลายพิคาชูจากโครงการ Pokémon with You Train 

ที่มา: https://www.jreast.co.jp/e/joyful/pokemon.html 

ภาพที่ 4.126: เสน้ทางของรถไฟ Pokémon with You Train 

ที่มา: https://www.jreast.co.jp/e/joyful/pokemon.html 

http://www.tiewyeepoon.com/hot-topics/news/pokemon-manhole/
https://www.jreast.co.jp/e/joyful/pokemon.html
https://www.jreast.co.jp/e/joyful/pokemon.html
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ในประเทศญ่ีปุ่น มีสถานท่ีพกัแรมหลากหลายประเภทท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวัการ์ตูนอย่างเช่น มงังะ
คาเฟ่หรือโรงแรมแคปซูลท่ีมีลวดลายการ์ตูน ซ่ึงก็คงจะไม่แปลกท่ีจะมีท่ีพกัท่ีตกแต่งไวส้ าหรับแฟน
คลบัโปเกมอนโดยเฉพาะ ซ่ึงท่ีแห่งนั้นคือโรงแรมมิมารุซ่ึงมีสาขาอยูท่ั้งในกรุงโตเกียวและเกียวโต โดย

ไดเ้ปิดตวัหอ้งพกัซ่ึงมีคอนเซ็ปตข์องมอนสเตอร์บอลจากโปเกมอน ซ่ึงการตกต่างภายในมีลวดลายของ
โปเกมอนช่ือดงัอย่างคาบิก้อน (Snorlax) ภาชนะและท่ีนอนจะใช้ลายมอนสเตอร์บอลท่ีมีสีขาวแดง 
นอกจากน้ียงัมีการแจกของสมนาคุณเป็นผา้ขนหนูลายโปเกมอนซ่ึงโรงแรมแต่ละสาขาท่ีมีห้องสไตลน้ี์
ก็จะใหล้วดลายท่ีไม่เหมือนกนั  

นอกจากการตกแต่งสถานท่ีอยา่งฝาท่อระบายน ้ า รถไฟตามสถานี หรือโรงแรมแลว้ ยงัมีการจดั
สถานท่ีแต่งงานสไตล์โปเกมอนอีกด้วย ซ่ึงบริษัท Escrit ซ่ึงเป็นบริษัทรับจัดสถานท่ีประกอบพิธี
แต่งงานของประเทศญ่ีปุ่นไดร่้วมมือกบับริษทัโปเกมอนในการออกแบบและจดัพิธีในธีมของโปเกมอน 
ซ่ึงแมแ้ต่อาหารหรือบรรยากาศภายในงานก็จะมีเอกลกัษณ์ของโปเกมอนไปดว้ย และนอกจากน้ีก็จะมี
พิคาชูเขา้มาร่วมประกอบพิธีอีกดว้ย ซ่ึงเหมาะสมกบัคู่รักท่ีช่ืนชอบโปเกมอนเป็นอยา่งมาก 

ภาพที่ 4.127: Pokémon Room จากโรงแรมมิมารุในประเทศญ่ีปุ่น 

ที่มา: https://travel.trueid.net/detail/kz7y4K1DPM18 

ภาพที่ 4.128: การตกแต่งสถานท่ีประกอบพิธีแต่งงานในสไตลโ์ปเกมอนท่ีเรียกว่า “Pokémon Wedding” 

ที่มา: https://www.businessinsider.com/official-pokmon-wedding-japan-2019-5 

https://travel.trueid.net/detail/kz7y4K1DPM18
https://www.businessinsider.com/official-pokmon-wedding-japan-2019-5
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บทที่ 5 

สรุปและ อภิปรายผลการศึกษา 

ในการศึกษาเร่ืองการศึกษารูปแบบการใชแ้ฟรนไชส์เกมและการ์ตูนเพื่อน าในประยกุตใ์ชใ้น
การส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในญ่ีปุ่น กรณีศึกษา : บริษทัโปเกมอนโดยมีวตัถุประสงค์เพื่อ
ศึกษาประวติัพฒันาการของส่ือแฟรนไชส์ของบริษทัโปเกมอนและประเภทของสินคา้จากแฟรนไชส์

ของบริษทัโปเกมอนรวมถึงศึกษารูปแบบหรือวิธีการท่ีน าส่ือแฟรนไชส์วิดีโอเกมและการ์ตูนจากบริษทั
โปเกมอนมาใชใ้นการดึงดูดนกัท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นผา่นจากการรวบรวมและวิเคราะห์ขอ้มูลทุติย
ภูมิจากเอกสารและงานวิจยั โดยจะสรุปผลดงัต่อไปน้ี 

5.1 สรุปผลการศึกษา        

 5.1.1 ประวติัและพฒันาการของส่ือแฟรนไชส์ของบริษทัโปเกมอน   
 จากการประวติัและพฒันาการของส่ือแฟรนไชส์ของบริษทัโปเกมอนพบว่าแฟรนไชส์โปเก
มอนเร่ิมจากการเป็นส่ือมีเดียประเภทวิดีโอเกมและไดข้ยายขอบเขตไปยงัส่ือมีเดียประเภทอ่ืนอยา่งเช่น

การ์ตูนแอนิเมชัน หนังสือการ์ตูนมงังะและการ์ดเกมซ่ึงเป็นการธุรกิจโดยใช้กลยุทธ์แบบส่ือผสม 
(Media Mix Strategy) และไดท้ ามาอย่างต่อเน่ืองเป็นระยะเวลากว่า 24 ปี ซ่ึงจะมีการเปล่ียนแปลงคร้ัง
ใหญ่(การเปล่ียนเจเนอเรชัน่)ของแฟรนไชส์โปเกมอนทุกๆ4-5ปี ซ่ึงแต่ละคร้ังจะมีการขยายจกัรวาล
หรือเร่ืองราวของแฟรนไชส์โปเกมอนมากข้ึน โดยการเพ่ิมสถานท่ีและเร่ืองราวใหม่ๆหรือการเพ่ิม
จ านวนสตัวเ์ล้ียงโปเกมอนเป็นจ านวนมาก ซ่ึงตลอดมาการออกแบบโปเกมอนไม่เพียงแต่ตอบโจทยค์น

ท่ีช่ืนชอบความน่ารักเท่านั้น ในปัจจุบนัยงัมีการออกแบบโปเกมอนบางตวัให้มีความรู้สึกท่ีแข็งแกร่ง
หรือสวยงามอีกดว้ย ดว้ยเหตุน้ีจึงมีโปเกมอนท่ีสามารถตอบโจทยต่์อรสนิยมและความช่ือนชอบของแต่
ละคนได ้รวมถึงมีการออกแบบโปเกมอนบางชนิดให้สอดคลอ้งกบัส่ิงแวดลอ้มในปัจจุบนัอย่างเช่น
โปเกมอนท่ีมีรูปร่างเป็นปะการังท่ีสวยงามในอดีต แต่ในปัจจุบนัโปเกมอนตวันั้นไดก้ลายเป็นสีขาวซ่ึง
มาจากปรากฎการณ์ฟอกขาวของประการังหรือโปเกมอนท่ีหน้าตาเหมือนแก๊สพิษในโรงงาน
อุตสาหกรรม จากท่ีกล่าวมาบริษทัโปเกมอน (ท่ีร่วมมือกนัระหว่างบริษทันินเทนโด  เกมฟรีกและครีเอ

เจอร์ซอฟท์)ไม่ได้เพียงแต่ออกแบบโปเกมอนเพ่ือตอบโจทยผ์ูท่ี้ช่ืนชอบในโปเกมอนเท่านั้น แต่ยงั
ออกแบบโปเกมอนบางชนิดเพ่ือสะทอ้นและให้ตระหนักถึงสังคมและส่ิงแวดลอ้มในปัจจุบนัอีกดว้ย 
ซ่ึงจะเห็นไดว้่าแฟรนไชส์หรือแบรนด์โปเกมอน ซ่ึงท่ีกล่าวมาทั้งหมดจะเห็นไดว้่าเหตุผลหลกัท่ีท า
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ให้แฟรนไชส์โปเกมอนประสบความส าเร็จมีอยู่สองขอ้คือการท าการตลาดแบบส่ือผสม(Mix Media 
Strategy)และการสร้างเร่ืองราว(Storytelling)ของโลกโปเกมอนในรูปแบบของเกมและการ์ตูนซ่ึงยิ่งท า
ให้เช่ือมโยงกับคนได้มากข้ึนซ่ึงเหตุผลดังกล่าวน าไปสู่การสร้างคุณค่าหรือประสบการณ์ให้กับ

ผูบ้ริโภคท่ีมีต่อแบรนด์หรือแฟรนไชส์ (หรือท่ีเรียกว่า Brand Engagement) ตั้งแต่สมยัอดีตท่ีพ่ึงเร่ิม
ธุรกิจข้ึนมาใหม่ จากท่ีกล่าวมา จะเห็นไดว้่าส่ือแฟรนไชส์โปเกมอนกลายเป็นส่ือแฟรนไชส์ท่ีท ารายได้
สูงเป็นอนัดบัตน้ๆของโลกดว้ย 

5.1.2 ประเภทของสินคา้จากแฟรนไชส์ของบริษทัโปเกมอน    

 จากการศึกษาประเภทของสินคา้จากแฟรนไชส์ของบริษัทโปเกมอนพบว่า นอกจากบริษัท
โปเกมอนจะเป็นบริษทัท่ีขายลิขสิทธ์ิแฟรนไชส์โปเกมอนและจดัจ  าหน่ายสินคา้ส่ือมีเดียแฟรนไชส์แลว้ 
บริษทัโปเกมอนยงัไดข้ยายภาคธุรกิจของตนไปยงัภาคธุรกิจการคา้ขายสินค้าแบบอ่ืน โดยสามารถ
จ าแนกเป็นประเภทใหญ่ๆไดด้งัน้ี 1.สินคา้ประเภทของเล่น 2.สินคา้ประเภทส่ือวิดีโอเกมและส่ือมีเดีย
อ่ืน ๆ 3.สินคา้ประเภทเคร่ืองแต่งกาย 4.ของใชเ้บ็ดเตลด็และอ่ืน ๆ โดยทางบริษทัโปเกมอนท่ีมีแนวคิดท่ี

ต้องการเช่ือมโลกของโปเกมอนและโลกแห่งความเป็นจริงเขา้ด้วยกนั จึงได้เร่ิมออกแบบและจดั
จ าหน่ายสินคา้ท่ีมีลวดลายหรือลกัษณะเหมือนตวัโปเกมอน ซ่ึงเป็นการต่อยอดจากธุรกิจส่ือเกมและ
การ์ตูนภายใตแ้นวคิดกลยทุธส่ื์อผสมท่ีมีอยูแ่ต่เดิม นอกจากน้ียงัไดน้ าตวัละครจากโปเกมอนไปร่วมโป
รโมทกบัสินคา้แบรนดอ่ื์น ๆ (Collaboration)ซ่ึงยงัเป็นการเสริมคุณค่าและสร้างมูลค่าเพ่ิมให้กบัตวัแฟ
รนไชส์เขา้ไปอีก ซ่ึงน าไปสู่มูลค่าทางธุรกิจท่ีมหาศาล 

5.1.3 รูปแบบหรือวิธีการท่ีน าส่ือแฟรนไชส์จากบริษทัโปเกมอนมาใชใ้นการดึงดูดนกัท่องเท่ียว
ในประเทศญ่ีปุ่น                                 
 จากการศึกษารูปแบบหรือวิธีการท่ีน าส่ือแฟรนไชส์วิดีโอเกมและการ์ตูนจากบริษทัโปเกมอน
มาใชใ้นการดึงดูดนักท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น ท าให้พบว่าบริษทัโปเกมอนท่ีแต่เดิมเป็นบริษทัท่ีขาย

ลิขสิทธ์ิแฟรนไชส์โปเกมอนและขายสินคา้ประเภทส่ือมีเดียประเภทเกมและวิดีโอเกม นอกจากจะ
ขยายตวัธุรกิจสินคา้มายงัภาคธุรกิจสินคา้ประเภทอ่ืน ๆแลว้ บริษทัโปเกมอนยงัไดเ้ขา้มามีส่วนร่วมกบั
ภาคธุรกิจการท่องเท่ียวของประเทศญ่ีปุ่นโดยมีรูปแบบหรือวิธีการต่าง ๆในการดึงดูดนกัท่องเท่ียวดงัน้ี 
1.ดึงดูดนกัท่องเท่ียวผา่นทางสินคา้หรือผลิตภณัฑต่์าง ๆท่ีเก่ียวขอ้งกบัแฟรนไชส์โปเกมอนซ่ึงจ าหน่าย
อยู่ตามร้านท่ีขายสินคา้โปเกมอนอย่างตูจ้  าหน่ายสินคา้โปเกมอนตามสนามบินหรือสถานีรถไฟและ
โปเกมอนเซ็นเตอร์ท่ีมีสาขากระจายอยูท่ัว่ประเทศญ่ีปุ่น 2. ดึงดูดนกัท่องเท่ียวผา่นทางร้านอาหารหรือ
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แคมเปญจากร้านอาหาร ซ่ึงในปัจจุบนัมีการเปิดตวัโปเกมอนคาเฟ่ซ่ึงเป็นร้านคาเฟ่ในธีมการ์ตูนเร่ือง
โปเกมอน และมีการโปรโมทอาหารกบัแฟรนไชส์โปเกมอนและแจกสินคา้ท่ีระลึกโปเกมอนเพื่อดึงดูด
ลูกคา้ 3.ดึงดูดนักท่องเท่ียวผ่านทางงานอีเวน้ท์และเทศกาลท่ีเก่ียวกบัโปเกมอน เช่นเทศกาล Pikachu 

Outbreak ท่ีมีพิคาชูจ  านวนมากออกมาเดินพาเหรดหรือแคมเปญล่าแสตมป์แลกของรางวลัจากสถานี
รถไฟในประเทศญ่ีปุ่น 4.ดึงดูดนักท่องเท่ียวผ่านทางเกม Pokémon GO โดยมีการจดักิจกรรมและวาง
โปเกมอนไวต้ามพ้ืนท่ีท่ีไม่ค่อยมีคนไปเท่ียวเพ่ือดึงดูดนกัท่องเท่ียวท่ีชอบเล่นเกม Pokémon GO ใหไ้ป
เท่ียว 5.ดึงดูดนักท่องเท่ียวผ่านทางตวัละครมาสคอตส่งเสริมการท่องเท่ียว  ภายใตโ้ครงการ Pokémon 
Local Acts ซ่ึงเป็นการส่งเสริมการท่องเท่ียวจงัหวดัต่าง ๆในประเทศญ่ีปุ่นผา่นทางตวัละครมาสคอตท่ีมี
เอกลกัษณ์คลา้ยคลึงกบัลกัษณะเด่นของเมืองนั้น ๆ ละคอยท าหนา้ท่ีเป็นทูตการท่องเท่ียวคอยเรียกแขก

ใหเ้ขา้มาเท่ียว 6.ดึงดูดนกัท่องเท่ียวผา่นทางงานศิลปะตามสถานท่ีต่าง ๆอยา่งเช่นฝาท่อน ้ าลวดลายโปเก
มอนท่ีมีกระจายอยู่ทัว่ประเทศญ่ีปุ่นภายใตโ้ครงการ PokéLid หรือรถไฟลวดลายพิคาชูจากโครงการ 
Pokémon with You นอกจากน้ียงัไดโ้ผล่ออกมาตามสถานท่ีต่าง ๆ เช่นโรงแรม ห้างสรรพสินคา้หรือ 
สถานท่ีจดังานแต่งงาน 

5.2 อภิปรายการศึกษา        

 จากการศึกษาเร่ืองการศึกษารูปแบบการใชแ้ฟรนไชส์เกมและการ์ตูนเพื่อน าในประยกุตใ์ชใ้น

การส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในญ่ีปุ่น กรณีศึกษา : บริษทัโปเกมอน ท าใหท้ราบว่าในปัจจุบนั
ส่ือการ์ตูนหรือวิดีโอเกมไดเ้ข้ามาเป็นส่วนหน่ึงในชีวิตประจ าวนัของผูค้น ซ่ึงบริษทัโปเกมอนท่ีถูก
น ามาใชเ้ป็นกรณีตวัอยา่งน้ีแต่เดิมทีเป็นบริษทัจ าหน่ายส่ือวิดีโอเกมและส่ือการ์ตูนแฟรนไชส์โปเกมอน
ได้มีพฒันาแฟรนไชส์เร่ือยมาจากการสร้างโปเกมอนชนิดใหม่ๆเพื่อตอบโจทยก์บัคนหลากหลาย
ประเภทและขยายเร่ืองราวของแฟรนไชส์โปเกมอนให้ใหญ่ข้ึนเร่ือย ๆ รวมถึงออกแบบและจ าหน่าย
สินคา้เกือบทุกประเภททั้งวิดีโอเกมและการ์ตูนหรือของใชใ้นชีวิตประจ าวนัท่ีมีลกัษณะของตวัละคร

จากแฟรนไชส์โปเกมอนออกมาใหเ้ห็นซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของเธียรทศ ประพฤติชอบ (2560) ท่ีได้
ศึกษาและค้นพบว่าการน าตัวการ์ตูนมาใช้ส่ือสารการตลาดผ่านการเล่าเร่ืองเพื่อสร้างความผูกพนั
(Engagement) เป็นเคร่ืองมือท่ีประสบความส าเร็จเป็นวงกวา้งในฐานะท่ีเป็นส่ือท่ีเป็นเคร่ืองมือในการ
ส่ือสารการตลาด ซ่ึงการน าความคิดสร้างสรรคน้ี์มาผนวกเขา้กบัภาคธุรกิจก็ยิ่งสร้างมูลค่าใหก้บัสินคา้
หรือบริการได้เป็นอย่างมาก จากท่ีกล่าวมาจะเห็นได้ว่าออกแบบตัวละครโปเกมอนและจ าหน่าย

ผลิตภณัฑท่ี์มีลกัษณะตวัละครโปเกมอนท่ียอดนิยมหรือท่ีพ่ึงออกแบบข้ึนมาแลว้ จากนั้นน าไปจ าหน่าย
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ใหก้บัผูบ้ริโภคท่ีช่ืนชอบในแฟรนไชส์โปเกมอนมาตั้งแต่อดีตและสร้างฐานลูกคา้ใหม่ ท าใหแ้ฟรนไชส์
โปเกมอนกลายเป็นแฟรนไชส์และแบรนด์ท่ีแข็งแกร่งซ่ึงยากต่อการลม้ละลายและการสร้างคุณค่าหรือ
ประสบการณ์ท่ีมีต่อผูบ้ริโภค (Brand Engagement)โดยบริษทัโปเกมอน ก็ยิ่งท าให้คนทัว่โลกต่างรู้จกั

โปเกมอนมากข้ึน ท าให้บริษทัโปเกมอนไดเ้คล่ือนเขา้มาสู่อุตสาหกรรมการท่องเท่ียวผ่านหลากหลาย
ช่องทางอย่างเช่นร้านคา้ขายสินคา้โปเกมอนท่ีเรียกว่า Pokémon Center หรือร้านอาหารธีมโปเกมอน 
Pokémon Café ซ่ึงไดก้ลายเป็นสถานท่ีท่องเท่ียวหรือแลนดม์าร์คท่ีคอยดึงดูดนกัท่องเท่ียวทั้งจากในและ
นอกประเทศให้เขา้มาเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นนอกจากท่ีกล่าวมายงัมีโครงการอ่ืน ๆท่ีร่วมมือกบัภาครัฐ
ในการโปรโมทแหล่งท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่น อย่างเช่นกิจกรรม Pikachu Outbreakท่ีจดัข้ึนท่ีโยโก
ฮาม่าทุกปีหรือ โครงการ Poké Lid ท่ีเปล่ียนฝาท่อน ้ าอนัเป็นศิลปะท่ีเป็นเอกลกัษณ์อย่างหน่ึงของ

ประเทศญ่ีปุ่นใหก้ลายเป็นรูปตวัโปเกมอนทัว่ประเทศ โครงการ Pokémon Local Acts ท่ีใชต้วัละครจาก
โปเกมอนมาเป็นมาสคอตส่งเสริมการท่องเท่ียวใหแ้ก่จงัหวดัต่าง ๆโดยไม่เสียค่าใชจ่้ายลิขสิทธ์ิตวัละคร
จากโปเกมอนใด ๆ รวมถึงโครงการท่ีใช ้Pokémon GO! และ Pokémon with You Train เขา้มาช่วยฟ้ืนฟู
เศรษฐกิจของจงัหวดัท่ีเคยประสบภยัพิบติัจากแผ่นดินไหวต่าง ๆโดยการดึงดูดนกัท่องเท่ียวให้เขา้มา
เท่ียวในเมืองนั้น ๆ ซ่ึงสอดคลอ้งกับงานวิจยัของวาสนา ปานนวม (2555) ท่ีได้ศึกษาวิจัยและพบว่า 

ภาครัฐไดม้ีแรงจูงใจหันมาเนน้ส่งเสริมการ์ตูนญ่ีปุ่นซ่ึงเป็นวฒันธรรมส่งออกไปสู่ต่างประเทศภายใต้
นโยบาย Cool Japan เพื่อส่งเสริมวฒันธรรมการ์ตูนอย่างแข็งขนั โดยร่วมมือกบัภาคเอกชนผ่านวิธีการ
หลากหลายรูปแบบ เช่นการจดัแคมเปญส่งเสริมการท่องเท่ียว การใชต้วัการ์ตูนเป็นส่ือประชาสัมพนัธ์
และทูตวฒันธรรมหรือการจดันิทรรศการหรืองานแสดงต่าง ๆ   ซ่ึงจากท่ีกล่าวมาทั้งหมด โปเกมอนได้
กลายเป็นส่วนหน่ึงในชีวิตประจ าวนัของผูค้นในประเทศญ่ีปุ่นซ่ึงสอดคลอ้งกบัปรัชญาของบริษทัโปเก

มอนท่ีตอ้งการให้โปเกมอนกบัโลกความเป็นจริงสามารถเช่ือมต่อถึงกันได ้และไม่ใช่เพียงแฟรนไชส์
โปเกมอนเท่านั้น ยงัรวมถึงแฟรนไชส์การ์ตูนอ่ืน ๆอยา่งเฮลโลคิตต้ีหรือวนัพีชอีกดว้ย จึงกล่าวไดแ้ฟรน
ไชส์เหล่าน้ีสามารถน ามาประยกุตใ์ชเ้พ่ือสร้างรายไดใ้หแ้ก่แหล่งท่องเท่ียวในประเทศญ่ีปุ่นได ้

5.3 ข้อเสนอแนะ                   

 จากการศึกษาเร่ืองรูปแบบการใช้แฟรนไชส์เกมและการ์ตูนเพื่อน าในประยุกต์ใช้ในการ
ส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในญ่ีปุ่น กรณีศึกษา: บริษทัโปเกมอน มีขอ้เสนอแนะว่าควรจะมีการ
ท าแผนท่ีเฉพาะทางส าหรับสถานท่ีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ์ตูน เพื่อเป็นการส่งเสริมการท่องเท่ียวในประเทศ
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ญ่ีปุ่นและยงัเป็นการดึงดูดผูท่ี้ช่ืนชอบในการ์ตูนใหเ้ขา้ไปเท่ียว รวมทั้งจะเป็นประโยชน์ต่อผูท่ี้ตอ้งการ
จะศึกษาเก่ียวกบัวฒันธรรมการ์ตูนในประเทศญ่ีปุ่น 

5.4 ข้อจ ากดัทางการศึกษา      

 เน่ืองจากขอ้มูลในส่วนของสินคา้ท่ีวางจ าหน่ายโดยบริษทัโปเกมอนซ่ึงเป็นบริษทัท่ีถูกน ามาใช้

เป็นกรณีศึกษานบัตั้งแต่ริเร่ิมแฟรนไชส์มีขอ้มูลท่ีละเอียดยบิย่อยและคน้หาไดย้ากจนเกินไป ทางผูว้ิจยั
จึงไม่สามารถระบุสินค้าเหล่านั้นออกมาได้ทั้ งหมด รวมถึงมีข้อจ  ากัดทางด้านเวลาจึงท าให้มีเวลา
วิเคราะห์ขอ้มูลนอ้ยเกินไป ท าใหก้ารวิเคราะห์ไม่เป็นไปตามแผนท่ีวางไว ้
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