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บทคดัย่อ 
สารนิพนธ์ “วิเคราะห์ตัวละครหลักในแอนิเมชัน่เรื่องดาบพิฆาตอสูร (Kimetsu no 

Yaiba)” มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบคาแรคเตอร์ในการ์ตูนญี่ปุ่ น  และ
การวเิคราะหต์วัละครในสื่อศลิปะและภาพยนตร์ โดยมวีธิกีารศกึษาจากเอกสารทีเ่กี่ยวขอ้งกบั 
ค า แ ร ค เ ต อ ร์  ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ ตั ว ล ะ ค ร  วั ฒ น ธ ร ร ม ค ว า ม เ ป็ น ที่ นิ ย ม  แ ล ะ 
อุตสาหกรรมแอนิเมชัน่และการต์นูญีปุ่่ น รวมถงึแนวคดิทีเ่กีย่วขอ้งกบัการวเิคราะหต์วัละคร เพือ่
น ามาใชเ้ป็นกรอบแนวความคดิในการวเิคราะห ์ 

ผลการศกึษาจากการวเิคราะหต์วัละครหลกัในแอนิเมชัน่เรือ่ง ดาบพฆิาตอสรู (Kimetsu 
no Yaiba) พบว่ารปูแบบคาแรคเตอรใ์นการต์นูญีปุ่่ น มหีลากหลายประเภทมาก อาทเิช่น โมเอะ 

โลลิคอน โบโชโจ ฯลฯ ผู้วิจยัจึงจ าแนกคาแรคเตอร์ตวัละครออกเป็น 3 กลุ่มใหญ่ ๆ ได้แก่ 
คาแรคเตอรต์ระกูลเดเระ มทีัง้หมด 25 แบบ คาแรคเตอรต์ระกูลทีเ่กีย่วขอ้งกบัอายุ มทีัง้หมด 6 
แบบ และคาแรคเตอรอ์ื่น ๆ อกี 9 แบบ แต่ละแบบจะเหน็ความแตกต่างในดา้นลกัษณะนิสยัและ
บุคลิกภาพอย่างชัดเจน ซึ่งมีลักษณะบางประเภทที่ตรงกับตัวละครในแอนิเมชัน่เรื่อง 
ดาบพฆิาตอสูร (Kimetsu no Yaiba) อาทเิช่น กยิู ทีม่ลีกัษณะแบบดนัดาเระ คอื ลกัษณะของ
คนที่มักจะเงียบและไม่ค่อยคุยกับคนรอบข้าง เลือกจะหลีกหนีจากคนอื่นๆ เป็นต้น จาก
การศกึษาวเิคราะหต์วัละครโดยน าทฤษฏบีุคลคิภาพของ คารล์ กุสตาฟ จุง และทฤษฎกีารผจญ
ภยัของวรีบุรุษ โดย ครสิโตเฟอร ์โวกเลอรม์าเป็นแนวทางในการวเิคราะหพ์บว่าทัง้สองทฤษฏมีี
ความเชื่อมโยงกบัตวัละครในแอนิเมชัน่ กล่าวคอื ทฤษฏบีุคลคิภาพสามารถท าใหเ้ขา้ใจว่าตวั
ละครนัน้ๆ มลีกัษณะแบบเปิดเผยหรอืเกบ็ตวั จติใจเป็นตวัการส าคญัทีส่่งผลต่อบุคลกิภาพของ
ตวัละคร สว่นทฤษฎกีารผจญภยัของวรีบุรุษ ท าใหเ้หน็ถงึพฒันาการของตวัละครแบบลปูฮโีร่ ซึง่
เป็นสูตรส าเรจ็ของการต์ูนโชเน็นอยู่แลว้ ตวัละครส่วนใหญ่ในเรื่องมพีฒันาการเปลีย่นแปลงไป
ทัง้ดา้นอารมณ์ ความรูส้กึ จติใจและความสามารถ เพื่อใหไ้ปสู่จุดมุ่งหมายทีต่ัง้ไว ้ผู้วจิยัได้
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ทราบถงึหลกัการวเิคราะหต์วัละคร รูจ้กัประเภทและลกัษณะนิสยัของตวัละครไดจ้ากปัจจยัต่างๆ 
ไม่ว่าจะเป็นเป้าหมาย ทศันคติ  บทบาท ภูมหิลงั และพฒันาการของตวัละคร ทีห่ล่อหลอมให้
เกดิตวัละครนัน้ขึน้มา นอกจากนี้ยงัได้แง่คดิจากค าพูดของตวัละคร และได้ฝึกฝนกระบวนการ
คดิวเิคราะห ์สามารถน าไปต่อยอดใชว้เิคราะหต์วัละครในภาพยนตรเ์รือ่งอื่นๆ ได ้
 
ค าส าคญั : คาแรคเตอร,์  การวเิคราะหต์วัละคร, ดาบพฆิาตอสรู
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 บทความวจิยัเรื่อง วเิคราะหค์าแรคเตอรต์วัละครหลกัในแอนิเมชัน่เรื่องดาบพฆิาตอสรู 
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Study) 
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บทท่ี1 

 
บทน า 

 
1.1 ท่ีมาและความส าคญัของปัญหา 

คเิมะส ึโนะ ไยบะ (Kimetsu no Yaiba) หรอืในชื่อภาษาไทยว่า "ดาบพฆิาตอสูร" เป็น
แอนิเมชัน่ที่มาจากหนังสือมงังะของประเทศญี่ปุ่ น ผู้เขยีนคือ โคโยฮารุ โกโตเกะ เนื้อเรื่อง
กล่าวถงึเรื่องราวที่เกดิขึ้นในประเทศญี่ปุ่ นยุคไทโช มตีวัละครหลกัคือ คามาโดะ ทนัจโิร่ เดก็
หนุ่มธรรมดาๆ ที่ต้องกลายเป็นนักล่าอสูรเพราะครอบครวัถูกอสูรฆ่าตาย ยกเว้นเพียงแต่
น้องสาวทีช่ื่อเนะซโึกะทีก่ลายเป็นอสูร ทนัจโิร่ไดอ้อกเดนิทางเพื่อหาวธิที าใหเ้นะซโึกะกลบัมา
เป็นมนุษยด์งัเดมิ จงึเขา้รบัการฝึกฝนอย่างหนกัเพือ่กา้วขา้มขดีจ ากดัและท าใหต้วัเองแขง็แกร่ง
ขึน้ โดยหนังสอืการต์ูนชุดนี้ไดม้กีารน าไปดดัแปลงสรา้งเป็นการต์ูนแอนิเมชัน่ทางโทรทศัน์โดย
สตูดโิอยโูฟเทเบลิ (Ufotable) ออกอากาศระหว่างวนัที ่6 เมษายน ถงึ 28 กนัยายน พ.ศ. 2562 
หลงัจากการออกอากาศทางโทรทศัน์สิ้นสุดหลงั กไ็ด้มกีารประกาศสรา้งภาพยนตร์แอนิเมชัน่
ภาคต่อทนัท ีหนังสอืการ์ตูนชุดนี้มกีารพมิพ์ซ้ําแลว้ 25 ล้านเล่ม ในเดอืนธนัวาคม พ.ศ. 2562 
ส่วนการ์ตูนแอนิเมชัน่ทางโทรทศัน์ก็ได้รบัรางวลัหลายรายการจากเวทีการประกวด 2019 
Newtype Anime Awards รางวลัทีไ่ดร้บัมา ไดแ้ก่ Best TV Anime – Kimetsu no Yaiba, Best 
Female Character – Kamado Nezuko, Best Male Character – Kamada Tanjirou, Best 
Theme Song “Gurenge” by LiSA (Kimetsu no Yaiba OP1), Best Character Design เป็นตน้ 

แอนิเมชัน่ (Animation) มาจากค าว่า Animate และ Animator ซึง่มาจากรากศพัทภ์าษา
ละติน “Animare” ซึ่งมีความหมายว่า ท าให้มีชีวิต ภาพยนตร์แอนิเมชัน่จึงหมายถึง การ
สรา้งสรรคล์ายเสน้ทีไ่ม่มชีวีติใหเ้คลื่อนไหวเกดิมชีวีติขึน้มาได ้Animation สะกดเป็นภาษาไทย
ตามหลบัการทบัศพัท์ของพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน คอื “แอนิเมชัน่” หมายถงึกระ
บวกการสรา้งภาพนิ่งใหเ้กดิเป็นภาพเคลื่อนไหวไดอ้ย่างมชีวีติชวีา (พมิลพรรณ หริณัยเอกภพ , 
2553) สว่นตวัละคร (Character) หมายถงึ ตวัการต์นู, สตัว,์ สิง่ของ,สญัลกัษณ์ หรอืรปูภาพทีใ่ช้
ในธุรกจิเพื่อประชาสมัพนัธห์รอืส่งเสรมิการตลาดภาพยนตร ์การต์ูนรูปภาพทีส่รา้งขึน้เกดิจาก
การน าภาพมาฉายอย่างต่อเนื่องเพือ่ใหเ้กดิการเคลื่อนไหว หรอืสรา้งขึน้โดยคอมพวิเตอรก์ราฟ
ฟิค นกัออกแบบสามารถพฒันาการแสดงเอกลกัษณ์เฉพาะของตวัละครนี้ใหโ้ดดเด่นได ้โดยการ
ใช้ปัจจยัทางการออกแบบต่างๆ อาท ิเอกลกัษณ์ บุคลกิ ท่าทาง การเคลื่อนไหว สญัลกัษณ์ 
รปูร่าง สสีนั (ชวลติ ดวงอุทา (2552 : 32) ในยุคปัจจุบนั แอนิเมชัน่ไดข้ยายตวัเป็นอุตสาหกรรม
ภาพยนตร์ขนาดใหญ่ ที่สรา้งรายไดใ้หแ้ก่ประเทศญี่ปุ่ นมหาศาล และการ์ตูนเรื่อง คเิมะส ึโนะ 
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ไยบะ (Kimetsu no Yaiba) ก็เป็นอีกหนึ่งเรื่องที่ได้รบัความนิยมอย่างล้นหลาม ไม่เพียงแค่
ประเทศในแถบเอเชยี แต่ในต่างประเทศทัว่โลกกใ็หก้ารยอมรบัเช่นกนั มหีลายองคป์ระกอบที่
ท าให ้คเิมะส ึโนะ ไยบะ (Kimetsu no Yaiba) ประสบความส าเรจ็ขนาดนี้ไม่วา่จะเป็น โครงเรือ่ง 
ฉาก ซาวด์เอฟเฟ็กต์ เพลงประกอบ และคาแรคเตอร์ของตวัละครในแอนิเมชัน่ ซึ่งเป็นสิง่ที่มี
บทบาทส าคญัในการด าเนินเรื่อง ที่ประเทศญี่ปุ่ นมกัใชค้าแรคเตอร์เพื่อดงึดูดความสนใจผู้ชม 
โดยการสร้างลักษณะที่เฉพาะตัวให้แก่ตัวละคร ทัง้ในด้านของลักษณะนิสัย ท่าทางการ
แสดงออก บุคลกิภาพ และดว้ยความเป็นทีน่ิยมของ การต์ูนเรื่อง คเิมะส ึโนะ ไยบะ (Kimetsu 
no Yaiba) ท าให้มีการหยิบยกเอาคาแรคเตอร์ของตัวละคร มาสร้างเป็นสินค้าและบริการ
หลากหลายประเภท เช่น ทามาก็อตจิ Kimetsu no Yaiba, เกมล่าอสูร, โมเดลอสูร เป็นต้น 
สินค้าของ คิเมะสึ โนะ ไยบะ (Kimetsu no Yaiba) ได้รับความนิยมอย่างมาก มีการผลิต
สนิคา้ออกเพือ่ตอบสนองความตอ้งการของผูท้ีช่ ืน่ชอบในอนิเมะเรือ่งนี้ 

จากการศกึษาพบวา่ความส าเรจ็ของการต์นูแอนิเมชนัเรื่อง คเิมะส ึโนะ ไยบะ (Kimetsu 
no Yaiba) นัน้เกดิจากสรา้งผลงานทีม่คีุณภาพ ทางผูส้รา้งใสใ่จรายละเอยีดเลก็ๆ น้อยๆ ในการ
ผลติ และมแีบบแผนประชาสมัพนัธท์ีไ่ดผ้ล ท าใหเ้ป็นทีพ่ดูถงึในวงกวา้ง บางคนถงึขนาดยอ้มสี
ผมตามตวัละครหลกัในเรื่อง และยงัมชีาวต่างชาตจิ านวนมากออกมาแสดงรแีอคชัน่ขณะรบัชม
แอนิเมชัน่ในสื่อยูทูป รวมถึงมีการน าแอนิเมชัน่เรื่องนี้ เข้ามาฉายในเน็ตฟลิคและไลน์ทีวี
นอกจากนัน้ยงัมกีารจบัมอืรว่มกนักบัธุรกจิอื่นๆ ในการผลติสนิคา้โดยใชธ้มีของเรือ่ง โดยเฉพาะ
การร่วมมอืกบัคาเฟ่ ซึ่งจะขายอาหาร ขนม และเครื่องดื่มที่ออกแบบเฉพาะกจิ หรอืตัง้ชื่อเมนู
ตามชื่อตวัละครทีน่ิยม เช่น “เมนูแนะน าของทนัจโิร่และเนะซโึกะ” “ขา้วห่อไขข่องเซน็อติส”ึ เป็น
ตน้ 

จากขอ้มูลทีก่ล่าวมาขา้งตน้ผูว้จิยัจงึมุ่งศกึษาเกี่ยวกบัคาแรคเตอร์และการวเิคราะห์ตวั
ละครหลกัในการต์ูนแอนิเมชัน่เรื่อง คเิมะส ึโนะ ไยบะ (Kimetsu no Yaiba) สาเหตุทีเ่ลอืกแอนิ
เมชัน่เรื่องนี้ เพราะตวัละครมเีอกลกัษณ์โดดเด่นทีต่่างกนัโดยสิน้เชงิ เหมาะทีจ่ะใชใ้นการเรยีนรู้
เพื่อใหเ้ขา้ใจการวเิคราะห์ตวัละครทีม่ลีกัษณะเฉพาะ ปัจจุบนัมกีารคพีคาแรคเตอร์นัน้ออกมา
น าเสนอในรปูแบบของสนิคา้อุปโภค บรโิภคและบรกิาร จงึกล่าวไดว้า่คาแรคเตอรเ์ป็นอกีหนึ่งสิง่
ทีส่่งผลต่อความส าเรจ็ในอนาคตได ้ผูว้จิยัจงึหวงัเป็นอย่างยิง่ว่าสารนิพนธ์เล่มนี้จะมปีระโยชน์
ส าหรบัผูท้ีส่นใจเกีย่วกบัคาแรคเตอรแ์ละการวเิคราะหต์วัละครในสือ่ศลิปะภาพยนตร ์
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1.2 วตัถปุระสงคข์องการศึกษา 
 1.2.1 ศกึษาเกีย่วกบัรปูแบบคาแรคเตอรใ์นการต์นูญีปุ่่ น 

1.2.2 เพือ่ศกึษาเกีย่วกบัการวเิคราะหต์วัละครในสือ่ศลิปะและภาพยนตร ์
 

1.3 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รบั 
1.3.1 ไดท้ราบประเภทของตวัละคร ในแอนิเมชัน่ญีปุ่่ น 
1.3.2 ไดท้ราบหลกัการวเิคราะหต์วัละคร และฝึกคดิวเิคราะหแ์บบเป็นเหตุเป็นผล 

 
1.4 การทบทวนแนวความคิดและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

1.4.1 เอกสารงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งกบัตวัละคร (Character) และการวเิคราะหต์วัละคร 
1.4.2 เอกสารงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งกบัวฒันธรรมความเป็นทีน่ิยม 
1.4.3 เอกสารงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งกบัอุตสาหกรรมแอนิเมชัน่และการต์นูทีป่ระเทศญีปุ่่ น 
1.4.4 แนวความคดิเกีย่วกบัทฤษฏจีติวเิคราะห ์
1.4.5 แนวความคดิเกีย่วกบัพฒันาการของตวัละคร 

 
1.5 ขอบเขตของการศึกษา 

1.5.1 ผู้วจิยัจะศกึษาจากแอนิเมชัน่เรื่องดาบพฆิาตอสูร (Kimetsu no Yaiba) ในซีซัน่
แรกตอนที ่1-26 
เทา่นัน้ 

1.5.2 ผูว้จิยัจะศกึษาและวเิคราะหต์วัละครเอกทีม่คีาแรคเตอรช์ดัเจน 6 ตวัละคร คอื คา
มาโดะ ทนัจโิร่, คามาโดะ เนซโึกะ, อากาสมึะ เซน็นิตส,ึ ฮาชบิริะ อโินสเึกะ และโทมโิอกะ กยิ ู

1.5.3 ผูว้จิยัมุ่งศกึษาในแงก่ารวเิคราะหต์วัละคร  
 
1.6 วิธีด าเนินการวิจยั 

1.6.1 ศึกษาและรวบรวมเอกสารที่เกี่ยวข้องกับแอนิเมชัน่ เรื่องดาบพิฆาตอสูร 
(Kimetsu no Yaiba) ในซซีัน่แรก ตอนที ่1-26 

1.6.2 ศกึษาเอกสารทีเ่กีย่วขอ้งกบับทบาทและประเภทของตวัละคร 
1.6.3 ศกึษาเอกสารทีเ่กีย่วขอ้งกบัการวเิคราะหต์วัละคร 
1.6.4 รวบรวมเอกสารและวเิคราะหข์อ้มลู 
1.6.5 เรยีบเรยีงและสรุปผลการศกึษาในรปูแบบของบทความวจิยั 
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1.7 นิยามศพัทเ์ฉพาะ 
1.7.1 ปราณ หมายถึง เคล็ดลบัวชิาการต่อสู้ของนักล่าอสูร เกี่ยวขอ้งกบัเทคนิคการ

ฝึกฝนควบคุมลมหายใจระดบัสงู ท าใหม้ีพละพลงั ความเรว็ และประสาทสมัผสัในการต่อสูม้าก
ยิง่ขึน้  
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บทท่ี 2 

 
ทบทวนวรรณกรรมและเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 
ในการศกึษาเรือ่ง “วเิคราะหต์วัละครหลกัในแอนิเมชัน่เรือ่งดาบพฆิาตอสรู (Kimetsu no 

Yaiba)” ผู้วิจัยได้ศึกษาหาข้อมูลจากบทความ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องโดยยึดแนวคิดและ

บทความที่เกี่ยวขอ้งเป็นตวัตัง้ และใช้ขอ้มูลจากหนังสอืเอกสาร และขอ้มูลจากสื่อออนไลน์ที่

เกีย่วขอ้งเป็นเอกสารประกอบการคน้ควา้สามารถแบ่งออกไดด้งันี้  

 

2.1 เอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัตวัละคร (Character) และการวิเคราะหต์วัละคร 

วชิชา สนัทนาประสทิธิ ์(2557) เขยีนบทความผ่านสือ่ออนไลน์เรือ่งการเขยีนบท เพือ่ 

สรา้งสรรคส์ื่อดจิทิลั เกี่ยวกบัลกัษณะของตวัละครว่า ตวัละครเป็นปัจจยัส าคญัในการเขยีนบท 

กล่าวคอื ตวัละครเป็นเสมอืนกลไกในการน าพาเรื่องราวใหไ้ปสู่จุดหมายปลายทางของเรื่อง ตวั

ละครนัน้แบ่งออกไดเ้ป็น ประเภทต่างๆ ดงัต่อไปนี้  

1. ใชแ้ก่นเรือ่งเป็นเกณฑ ์ 

- Protagonist คอื ตวัละครทีเ่ชือ่มโยงกบัแก่นเรือ่ง  

- Antagonist คอื ตวัละครทีท่ าตวัเป็นอุปสรรค  

2. ใชค้วามส าคญัเป็นเกณฑ ์ 

- Main Character คอื ตวัละครหลกั หรอืตวัละครทีม่บีทบาทเด่นเกอืบตลอดทัง้เรือ่ง  

- Supporting Character/ Minor Character คอื ตวัละครรอง หรอืตวัละครสมทบ  

3. ใชล้กัษณะเป็นเกณฑ ์ 

- Type Character คอื ตวัละครแบบแบน มองเหน็ไดด้า้นเดยีว  

- Well-rounded Character คอื ตวัละครแบบกลมทีม่มีติ ิ 

4. ใชพ้ฒันาการของตวัละครเป็นเกณฑ ์ 

- Static Character คอื ตวัละครแบบนิ่งไม่มกีารพฒันาใดๆ  

- Dynamic Character คอื ตวัละครทีม่กีารพฒันาในแงข่องจติใจ 
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สุภาพร ปึกคม (2558) เขยีนวทิยานิพนธ์เรื่อง “การผลติสื่ออนิเมชัน่อนิโฟกราฟิกของ

โรงพยาบาลโพธาราม” ได้กล่าวว่า การออกแบบตวัละครเป็นขัน้ตอนของสรา้งตวัละครขึน้มา

ตามเนื้อเรื่องทีส่รา้งขึน้โดย ตวัละครใดๆ กต็าม ถ้าเราระบายสดี าลงไปในตวัละครนัน้ทัง้ตวัซึง่

จะท าใหม้องเหน็แต่โครงร่างเท่านัน้ หากตวัละครตวันัน้ดโูดดเด่นและมบีุคลกิทีส่ามารถจดจ าได้

ง่าย นัน่แหละทีเ่รยีกว่าเป็นตวัละครทีด่ ีการจะเริม่ตน้ออกแบบคาแรค็เตอรห์รอืตวัละครการต์ูน

ไดน้ัน้ เริม่จากการตโีจทยจ์ากบท สรา้งสรรคค์าแรคเตอรข์องตวัละครนัน้ๆ การตโีจทยห์รอืน า

บทมาศกึษาวเิคราะหค์น้หาบุคลกิลษัณะของตวัละครส่วนมากตอ้งดูทัง้บุคลคิลกัษณะภายนอก

และบุคลกิลกัษณะนิสยัใจควบคู่กนั คอืรูปร่างหน้าตาภายนอกและจติใจภายในแต่เมื่อเป็นตวั

ละครแลว้จอ้งเป็นตวัละครทีม่ชีวีติ ไมว่า่จะเป็นคน หรอืสตัว ์

 

เถลิง พนัธุ์เถกิงอมร (2541) เขยีนในหนังสือ “นวนิยายและเรื่องสัน้ การศึกษาเชิง

วเิคราะหแ์ละวจิารณ์” กล่าวว่า ตวัละครหรอื Character ทีใ่ชใ้นนวนิยายและเรื่องสัน้นัน้ มาจาก

ตวัเอกในการแสดงละครทีม่ตีวัแสดงชายหรอืหญงิ เป็นผูส้วมบทบาทตามทีป่รากฏในโครงเรื่อง 

โดยนยัเดยีวกนันี้ จงึอาจใหค้ าจ ากดัความของตวัละครในเรือ่งสัน้และนวนิยายไดว้า่ เป็นบุคคลที่

สมมุตซิึ่งมบีทบาทร่วมอยู่ในเหตุการณ์ในนวนิยายและเรื่องสัน้ ตวัละครมคีวามจ าเป็นต่อโครง

เรื่อง ถา้ปราศจากตวัละคร เรื่อง “ทารซ์าน” ของ เอด็การ ์ไรซ ์เบอรร์อพสก์จ็ะกลายเป็นสารคดี

ทอ่งเทีย่วในป่า 

 

นิวัฒน์ ศรีสัมมาชีพ (2554: 149-161) เขียนหนังสือเรื่อง “คิดและเขียนให้เ ป็น

ภาพยนตร์” กล่าวไว้ว่า ตวัละครซึ่งปรากฏให้เห็นบนจอภาพยนตร์ จะมลีกัษณะแตกต่างกนั

ออกไป มีความชัดเจนที่แสดงให้ผู้ชมได้เห็น  ไม่เท่าเทียมกัน มีลักษณะท่าทาง ทัศนคติ 

จุดมุ่งหมายทีจ่ะตดัสนิใจ และแสดงพฤตกิรรมทีแ่ตกต่างกนัออกไป ทศันคตจิะเป็นตวัผลกัดนัให้

ตวัละคร ก าหนดจุดมุ่งหมายของตน จุดมุ่งหมายสามารถเปลี่ยนแปลงได้เมื่อ  ทศันคตเิปลี่ยน 

และจุดมุ่งหมายที่เปลี่ยนแปลงย่อมส่งผลถงึการเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรม  มติขิองตวัละคร การ

ปรากฏตวัใหเ้ห็นของตวัละคร เป็นสิง่จ าเป็นทีจ่ะต้องแสดงออกเพื่อใหผู้ช้มรบัรูใ้นลกัษณะทีไ่ด้

กล่าวมาข้างต้น ซึ่งขึ้นอยู่กับลักษณะ Plot และ Genre ของภาพยนตร์ด้วย ในการรับรู้ถึง

รายละเอยีดทีม่าใหก้บัตวัละครเหล่านัน้ ผูเ้ขยีนบทภาพยนตรค์วรค านึงถงึ “ความลกึ” หมายถงึ 

มีความเป็นมา มีอดีตให้ประเมินและอ้างอิงได้ “ความกลม” หมายถึงมิติที่ซับซ้อน ซึ่งมิติที่

ซบัซ้อนนี้ใชอ้ธบิายถงึ สภาพจติใจ ความรูส้กึ และ ความคดิของตวัละคร “แบน” หมายถงึตวั

ละครทีไ่ม่ไดใ้หร้ายละเอยีดต่อผูช้มมากนกั เช่น เช่น Rambo “ขาดมติ”ิ หมายถงึตวัละครทีผู่ช้ม
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ไม่เขา้ใจอารมณ์ ความรูส้กึ ความคดิของตวัละคร เนื่องจากขาด การแสดงออกของสิง่เหล่านัน้

ใหผู้ช้มรบัทราบ คุณลกัษณะทางจติวทิยา คอืลกัษณะของสภาพจติใจ ความเชื่อ ความศรทัธา 

ทศันคต ิปรชัญาทาง ความคดิ ศาสนา วฒันธรรม ประเพณี บรรทดัฐานทางสงัคม และวถิปีระชา 

เป็นตน้ 

 

อุษณีย ์พงษ์ประยรู (2536: 4) ผูเ้ขยีนวทิยานิพนธป์รญิญามหาบณัฑติเรื่อง “วเิคราะห์

ตวัละครอจิฉาฝ่ายหญงิเชงิจติวทิยาในนวนิยายไทยปัจจุบนั ช่วง พ.ศ.2516–2532” กล่าวไวว้่า 

การสรา้งตวัละครผูเ้ขยีนตอ้งค านึงถงึภมูหิลงัของตวัละครดว้ย เชน่ การกล่าวถงึชาตกิ าเนิด การ

อบรม เลี้ยงดู การศกึษา สิง่แวดล้อม ฯลฯ การกระท า ความคดิของตวัละครสอดคล้องกบัภูมิ

หลงัที่เขยีนหรอืไม่ ผู้อ่านจบัใจความได้หรอืไม่ ใครคอืตวัเอก (Man or Principal Character) 

ใครเป็นตวัรอง (Minor Subordinate Character) จะเหน็ไดว้า่การสรา้งตวัละครใหส้มจรงินัน้เป็น

สิง่ทีต่อ้งสรรคส์รา้งอย่างละเมยีดละไม เพือ่ใหผู้อ้่านรูส้กึไดถ้งึความสมจรงิของตวัละคร ซึง่ในตวั

ละครตวัหนึ่งนัน้ย่อมต้องแสดงออกทัง้ทางด้านสว่างและด้านมดื ขึน้อยู่กบัว่าสถานการณ์และ

สิง่แวดลอ้มจะน าพาใหต้วัละครแสดงพฤตกิรรมดา้นใดออกมาไดเ้ด่นชดัมากกวา่กนั 

 

ดวงมน จติรจ์ านงค ์(2528: 158) กล่าวถงึความส าคญัของตวัละครว่าในโลกแห่ง ศลิปะ

วรรณคด ีตวัละคร ที่ครองใจผู้ชมย่อมต้องมคีวามซบัซ้อนในบุคลกิภาพ ความคดิ อารมณ์ซึ่ง

สง่ผลต่อ พฤตกิรรมและท าใหพ้ฤตกิรรมของตวัละครเหล่านัน้สมเหตุสมผลในสายตาของมนุษย์

โดยทัว่ไป ตวัละครทีเ่หน็ไดร้อบดา้นย่อมโน้มน้าวความรูส้กึร่วมไดม้ากกว่าตวัละครทีเ่ป็นเพยีง 

“แบบ” ในลกัษณะที่ตัวละครพึงมีลกัษณะเป็นสากล มนุษย์ที่เป็นจริงอาจเป็นได้ย่อมต้องมี

ลกัษณะเฉพาะตวัอนัโดดเด่นเพยีงพอ ทีจ่ะท าใหค้วามมชีวีติจติใจของตวัละครนัน้ตราตรงึอยู่ใน

ความทรงจ าของผูอ้่านผูช้มนานเทา่นาน 

 

สรรเสรญิ ศุทธชิยันิมติ (2561) กล่าวถงึ คาแรคเตอร ์ของญีปุ่่ นทีเ่รยีกวา่ “Yuru-Chara” 

(ยุรุคาระ) ทีย่่อมาจาก Yurui Character ซึง่มคีวามหมายประมาณว่า คาแรคเตอรส์บายๆ ชลิๆ 

ตวัอยา่งของ คาแรคเตอรป์ระเภทนี้กไ็ดแ้ก่ คุมะมง, รริะคุมะ และยงัอกีหลายๆ คาแรคเตอรท์ีจ่ดั

รวมอยู่ในคาแรคเตอรท์ีเ่รยีกว่า Yuru-Chara ซึง่คาแรคเตอรห์ลายๆตวั ดอูอกแบบงา่ยๆ แมค้น

ทีไ่ม่สนัทดัในการวาดรูปกส็ามารถวาดตามไดส้บายๆทเีดยีวเพยีงแต่มวีธิคีดิในการออกแบบที่

น่าสนใจ จงึท าใหเ้ป็นทีน่ิยมและเขา้ถงึผูค้นไดอ้ย่างด ีอนัทีจ่รงิแลว้คาแรคเตอรล์กัษณะนี้ไม่ใช่

เรื่องใหม่เลยเพราะมนัมเีกดิขึ้นมาหลายสบิปีแล้ว แต่ก าลงัได้รบัความนิยมมากขึ้น เนื่องจาก
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น ามาใช้ประโยชน์ต่อธุรกิจและการตลาดได้จริง หากใช้มนัอย่างถูกต้อง สิ่งที่น่าสนใจของ

คาแรคเตอรป์ระเภทนี้ คอืนอกจากจะดงัดว้ยตวัของมนัเองจนผลติเป็นสนิคา้ต่างๆ ไดม้ากมาย

แล้ว ยงัส่งเสรมิภาพลกัษณ์ หรอื แบรนด์ของหน่วยงานและบรษิัทได้อีกด้วย หรอืแม้แต่ใน

การต์ูนญี่ปุ่ นบางเรื่อง หรอืเกมสบ์างเกม ยงัใส่ตวัละครทีเ่ป็น Yuru-Chara ลงไปดว้ยเพื่อใหด้งึ

กลุ่มเป้าหมายทีไ่ม่ใช่กลุ่มเป้าหมายหลกัจรงิๆ ของเขาใหม้าสนใจไดอ้กีดว้ยยกตวัอย่างงา่ยๆ ที ่

คาแรคเตอร์ที่หลายๆคนรูจ้กักนัเป็นอย่างดอีย่าง คุมะมง เดมิทเีป็นคาแรคเตอร์ เพื่ อโปรโมท

การทอ่งเทีย่วใหจ้งัหวดั คุมาโมโตะ และสง่เสรมิการขายสนิคา้ทอ้งถิน่ แต่ในปัจจุบนัคาแรคเตอร ์

คุมะมง ไดด้งัไปทัว่โลกแลว้ มสีนิคา้คาแรคเตอรม์ากมายทีไ่ม่จ าเป็นตอ้งเป็นสนิคา้ประจ าจงัหวดั

อกีต่อไป 

 
หฐัณฐั นาคไพจติร (2557) ไดศ้กึษาและวเิคราะหอ์งคป์ระกอบการออกแบบคาแรค็เตอร ์

ดไีซน์เพื่อกลุ่มเป้าหมาย ไว้ว่านักออกแบบจะสามารถประยุกต์หรอืสร้างแรงบนัดาลใจ เพื่อ
น าไปประกอบในงานที่มงีานสร้างสรรค์คาแรค็เตอร์เพื่อสร้างความน่าสนใจใหก้บัสื่ออกีหลาย
ประเภท ไม่ว่าจะเป็นการ์ตูน เกม งานแอนิเมชัน่ งานประเภทสื่อสิง่พมิพ์หรอืงานโฆษณา ที่
สามารถสรา้งมูลค่าได้มหาศาลดงันัน้หากน าคาแรค็เตอร์ของพะยูนมาออกแบบใหดู้น่ารกัและ
ทนัสมยัเป็นทีน่่าจดจ า 

 
ปกรณ์กติศ์ หาญณรงคศ์กัดิ ์(2555) ไดก้ล่าวไวว้่า การออกแบบตวัละครคอื การสรา้ง

ตวัละคร ขึ้นมาใช้งานจากจินตนาการโดยผ่านแนวคิดหรือหวัข้อ ที่ถูกก าหนดขึ้น หลกัการ
ออกแบบตวัละคร ประกอบดว้ย  

1. เนื้อเรือ่ง  
2. แนวคดิ  
3. ขอ้มลูของตวัละคร  
4. รูปแบบในทางทีต่อ้งการ ดงันัน้ การออกแบบตวัละคร เป็นบุคลกิพเิศษเฉพะตวัของ

ตวัการต์ูน ตวัการต์ูนทีด่คีวรมี เอกลกัษณ์ของตวัเอง เพื่อใหค้นดูสนใจจดจ า และตดิตาม เช่น 
ตวัละครคนแคระทัง้เจด็ ใน ภาพยนตร์เรื่องสโนวไวท์ แต่ละตวัละครจะมบีุคลกิที่แตกต่างกนั
ออกไป ทัง้นี้เราสามารถใชบุ้คลกิ พศิษของตวัละครแต่ละตวัเพิม่สสีนั ใหก้บัเนื้อเรือ่งของการต์ูน
ไดด้ว้ย 
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อรนัดดา จนัทร์เจรญิฤทธิ ์(2561) ได้แบ่งประเภทการ์ตูนและตวัละครออกเป็น แบ่ง
ประเภทของการต์นูและตวัละคร ออกเป็น 

1. Shonen Manga โชเน็นมงังะ คอืการ์ตูนส าหรบัเพศชาย เช่น นิตยาสาร Shonen 
Jump เขยีนขึน้โดยผูช้าย และมกีลุ่มผูอ้่านเป็นผูช้าย เน้นไปที่แนวแอคชัน่ สงคราม การต่อสู ้
วรีบุรุษ ความรบัผิดชอบต่อครอบครวั เพื่อนพ้อง ส่วนธมีของเรื่องจะเป็นแนวประวตัศิาสตร์ 
แฟนตาซ ีผจญภยั กฬีา ลกึลบั 

2. Shojo Manga โชโจมงังะ คือการ์ตูนส าหรับเพศหญิง เช่น นิตยสาร Shoji Beat  
เขียนขึ้นโดยผู้หญิง และมีกลุ่มผู้อ่านเป็นผู้หญิง เน้นไปที่แนวรักโรแมนติก โมโลดราม่า 
เกยีรตยิศ พนัธะครอบครวัหรอืกลุ่มเพือ่น แต่สว่นใหญ่จะเน้นไปทีค่วามสมัพนัธ ์ 

3. Kodomo Manga โคโดโมะมงังะ คอื การต์นูส าหรบัเดก็ เชน่ โดราเอมอ่น แฮมทาโร่ 
4. Dojinshi โดจนิช ิเป็นการต์นูประเภทหนึ่งทีเ่กดิจากกลุ่มแฟนการต์นู ทีน่ าเอาการต์นู

หรอืตวัละครในเรือ่งมาต่อเตมิ เขยีนเรือ่งต่อจากเดมิ น ามาพลกิแพลงเนื้อหา หรอืเขยีนขึน้ใหม่  
5. Yaoi ยาโออ ิเป็นมงังะน าเสนอเรื่องโรแมนตกิระหว่างผูช้ายกบัผูช้าย เขยีนขึน้โดย

ผูห้ญงิ เนื้อหาเน้นเรือ่งความสมัพนัธ์ 
6. Yuri ยรู ิเป็นมงังะทีเ่กีย่วกบัความรบัระหว่างผูห้ญงิกบัผูห้ญงิ โดยเน้นที่ดา้นอารมณ์

ความรูส้กึ หรอืกามารมณ์ของความสมัพนัธ ์
7. Lolicon โลลคิอน เป็นเรือ่งราวของชายวยักลางคนทีม่คีวามสมัพนัธก์บัเดก็สาว  
 
ประเภทของตวัละคร 
     Lolicon เป็นตวัละครเด็กผู้หญิง อยู่ในวยัที่ยงัไม่โตเต็มที่ แต่มกีารเน้นสรรีะของ

ผูห้ญงิ เชน่ มหีน้าอกใหญ่ มกีารแสดงทา่ทางน่ารกั และอโีรตกิ 
     Boshojo หมายถงึ เดก็สาวน่ารกั (pretty or cute) จะเป็นตวัละครหญงิทีอ่ยู่ในช่วง

วยัมธัยม เป็นประเภทของตวัละครทีไ่ดร้บัความนิยมมากในนิตยสารรายสปัดาห ์
     Moe หากแปลตามภาษาญีปุ่่ นจะแปลว่า ตูมขึน้, แตกหน่อ เป็นตวัละครทีม่ลีกัษณะ

เหมอืนเดก็ ไม่เน้นสรรีะ จุดเด่นคอืดวงตาที่ใหญ่มากและเป็นประกาย จุดดงึดูดของตวัละคร
ประเภทนี้คอื ลกัษณะทีด่บูรสิทุธ ์ไรเ้ดยีงสา และน่าเอน็ดแูบบเดก็ๆ 

 

กฤษกร (2550) เขยีนบทความผ่านสือ่ออนไลน์ เกีย่วกบัการวเิคราะหต์วัละคร กล่าวว่า

คนเขยีนบทเวลาเขยีนจะตอ้งเหน็ภาพตวัละครดงันี้  

- Appearance คอื รูปภายนอกของตวัละคร เช่น สวย หล่อ พกิาร ตวัด า ขาว ผม

หยกิ แขนยาว ขาสัน้ รวมไปถงึลกัษณะการแต่งตวัของตวัละคร ซึง่คนเขยีนจะตอ้ง
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เหน็รายละเอยีดเหล่านี้เป็นภาพ และตอ้งเหน็ภาพเหล่านี้ของตวัละครทุกตวั ไม่ใช่

เหน็เฉพาะพระเอกนางเอก อาจจะท าเป็นชารต์ตดิไวท้ีข่า้งฝาเลยกไ็ด ้ 

- Background คอื ภมูหิลงัของตวัละคร เชน่ ตวัละครทีม่นีิสยัเหน็แก่ตวั มกัจะมาจาก

ครอบครวัที ่แตกแยก  

- Point of View คอื มุมมองหรอืทศันคตขิองตวัละคร เช่น เกาลดัใน “ปลายเทยีน” 

มกัจะเป็นคนทีร่า่เรงิ ทัง้ๆ ทีพ่ืน้ฐานมาจากครอบครวัทีล่ม้ละลาย แต่ชอบชว่ยเหลอื

คน เพราะว่าพ่อแม่ไม่ไดเ้ลกิกนั และพ่อแม่กไ็ม่ไดท้ารุณต่อลูก เป็นพ่อแม่ทีร่กัลูก 

เกาลดัจงึไม่ขาดความรกัอกีทัง้ยงัมนี ้าใจ มองโลกในแง่ด ีรวมทัง้องัศุมารนิ ซึง่เป็น

คนทีก่า้วรา้ว แขง็กระดา้ง เพราะพืน้ฐานคอืพ่อแม่เลกิกนั ตอ้งอยู่ในสวนกบัแม่และ

ยาย ซึ่งเป็นผูห้ญงิทัง้หมด ต้องท างานหนักมากเลยตอ้งแขง็กระดา้ง มุมมอง หรอื 

Point of view ของตวัละครแต่ละตวั นอกจากจะแตกต่างกนัทีพ่ืน้ฐานทางชวีติและ

ครอบครวัแลว้ ยงัมปัีจจยัอื่น ๆ อกี เชน่ อาย ุเพศ สภาพแวดลอ้มทีต่วัละครตอ้งพบ

เจอ เช่น ตวัละครนักเรยีนหญงิทีเ่รยีนโรงเรยีนช่างกลกม็กัจะมคีวามคดิและการท า

กิจกรรมที่แตกต่างจากนักเรยีนหญิงที่มาจากโรงเรยีนหญิงล้วน ตวัละครที่อายุ

ต่างกนัมกัจะมีมุมองที่ต่างกนั ซึ่งรายละเอียดเหล่านี้คนเขียนบทต้องไม่ละเลย 

เพราะยิง่เกบ็รายละเอยีดไดม้ากเท่าไร ภาพของตวัละครกจ็ะยิง่ชดัเจนขึน้ หลงัจาก

ที่วเิคราะห์ตวัละครโดยใช้หลกัทัง้ 3 ขอ้แล้ว ก็จะน าไปสู่การสร้าง Dialogue (บท 

สนทนา) หรือ Monologue (บทพูดคนเดียว เช่น การบรรยายความเป็นมาของ

ตวัเอง) แต่ Monologue จะไม่ใชพ้ร ่าเพรื่อ เพราะคนเราจะไม่มใีครพูดคนเดยีวใน

ชวีติจรงิ ถา้จะใชก้จ็ะใชส้ัน้มากๆ เพราะฉะนัน้แต่ละตวัละครจะไม่มทีางเหมอืนกนั 

เพราะคนอาชพีเดยีวกนั ยงัไม่เหมอืนกนัเลย หรอืพีน้่องทีค่ลานตามกนัมา ถูกเลีย้ง

มาในครอบครวัเดยีวกนั เรยีนโรงเรยีนเดยีวกัน พื้นฐานเหมอืนกนัทุกอย่างกย็งัมี

ลกัษณะทีต่่างกนัในรายละเอยีด ซึง่จะท าใหก้ารสรา้ง Dialogue จะตอ้งต่างกนัตาม

ลกัษณะของตวัละคร ดงันัน้ก่อนสรา้ง Dialogue ตอ้งท า Characterization (โดยใช้

หลกัทัง้ 3 ขอ้) ใหด้ ีและละเอยีดเสยีก่อน เทคนิคการสรา้งสถานการณ์ ดงัไดก้ล่าว

แล้วว่า สถานการณ์เกิดจาก Conflict เพราะฉะนัน้เมื่อเรามี Theme, Plot และ 

Character แล้ว เราจะต้องสร้าง Conflict และจะต้องมีทุกฉาก คือในแต่ละฉาก

จะตอ้งม ีConflict ซึง่จะท าใหค้นสนใจ 
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2.2 เอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัวฒันธรรมความเป็นท่ีนิยม 

 

สุรีร ัตน์ เรืองประยูร และ ปฏิยุทธ์ ธันวานนท์(2560: 91) กล่าวถึงค าว่า “Popular 

Culture” ว่ามกีารใชค้ าเรยีกในภาษาไทยหลายแบบ เช่น วฒันธรรมสมยันิยม วฒันธรรมประชา

นิยม ซึ่งไม่ว่าจะใชค้ าใดกต็ามการพจิารณาว่าสิง่ๆ นัน้เป็นความนิยมของ ผูค้นในยุคสมยัหรอื

เป็นวฒันธรรมสมยันิยมหรอืไม่นัน้ อาจพจิารณาไดจ้ากเกณฑท์ัง้ 4 ประการ ไดแ้ก่  

(1) เป็นสิง่ทีช่ืน่ชอบหรอืยอมรบัโดยผูค้นจ านวนมาก  

(2) เป็นสิง่ทีถู่กมองวา่ต่าํชัน้และไรคุ้ณคา่หรอืรสนิยมทางศลิปะ  

(3) เป็นสิง่ทีอ่อกแบบมาหรอืสรา้งขึน้เพือ่ใหค้นจ านวนมากชืน่ชอบ เพือ่ประโยชน์ 

ทางการคา้ และบรโิภคนิยม  

(4) เป็นสิง่ทีส่รา้งขึน้โดยผูค้นเพือ่พวกเขาเอง 

 

Storey John (2006) ได้จดัหมวดหมู่ความหมายของวฒันธรรมสมยันิยมเป็นกลุ่มๆ 

หลายกลุ่ม แต่เมื่อกล่าวโดยสรุปแล้วจะหมายถงึ วฒันธรรมอะไรกต็ามที่เป็นที่ยอมรบัและชื่น

ชอบของคนจ านวนมาก ที่มแีหล่งก าเนิดมาจากประชาชน เป็นวฒันธรรมขนานแทแ้ละดัง้เดมิ

ของประชาชนหรอืชาวบา้นรา้นตลาดทัว่ไป นัน่กค็อืวฒันธรรมประชาชน เช่น ละครโทรทศัน์น ้า

เน่า รวมไปถงึเป็นวฒันธรรมทีเ่กดิจากการต่อสู ้ต่อรอง 

 

 

2.3 เอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัอตุสาหกรรมแอนิเมชัน่และการต์นูท่ีประเทศญ่ีปุ่ น 

 

ส านักงานส่งเสริมอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์แห่งชาติ(2552) ได้เขียนในรายงาน 

“อุตสาหกรรมดจิทิลัคอนเทนตไ์ทยปี 2550 แอนิเมชัน่และเกม” วา่อุตสาหกรรมแอนิเมชัน่เป็น 

หนึ่งในอุตสาหกรรมดจิทิลัคอนเทนต์ทีม่กีารขยายตวัต่อเนื่องและมคีวามต้องการของตลาดสูง

โดยจากการศกึษาของ National Association Software and Service Company (NASSCOM) 

ซึง่ศกึษามลูค่าอุตสาหกรรมแอนิเมชัน่ทัง้สองด้าน คอื ดา้นมลูค่าตลาด (Demand Perspective) 

และด้านมูลค่ าการผลิตแอนิ เมชัน่  (Animation Developers’ Perspective) โดยรายงาน 

การศกึษาดงักลาวชีใ้หเ้หน็ถงึความตอ้งการผลงานแอนิเมชัน่ทีเ่พิม่ขึน้อย่างต่อเนื่องทุกปี 
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กว ีบา้นไทและ สชุาต ิสวสัดิศ์ร ี(2526) ผูเ้ขยีนบทความ “วฒันธรรมการต์นูในญีปุ่่ น” ได้

กล่าวไวว้่าส าหรบัผูท้ีไ่ดศ้กึษางานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งกบังานเขยีนของญีปุ่่ น ต่างกเ็หน็ตรงกนัว่าไม่

มปีระเทศไหนอกีแลว้ทีผ่ลติการต์นูออกมาป้อนตลาดหนงัสอืของตนไดม้ากเท่ากบัญีปุ่่ น 

 

วภิา อุตมฉันทร ์(2541: 117) กล่าวว่า ส าหรบัการต์ูนในญีปุ่่ น จดัไดว้่าเป็นธุรกจิขนาด

ใหญ่ของประเทศโดยเฉพาะธุรกิจด้านสิง่พมิพ์ ที่มสี่วนแบ่งการตลาดมากกว่า 1 ใน 3 ของ

สิง่พมิพ์รายสปัดาห์และรายเดือนทัง้หมดรวมกนั เป็นการเติบโตทางด้านเศรษฐกิจอย่างสูง

ต่อเนื่อง ตัง้แต่ปี พ.ศ.2529 ซึง่อยู่ที ่29.1% มาเป็น 35.6% ในปีพ.ศ.2535 โดยมยีอดรวมตลอด

ทัง้ปีประมาณ 1.3 พนัลา้นเล่ม เทยีบเท่ากบั 10 เล่มต่อประชากรทุกคนนอกจากนัน้ ยงัพบว่า

การต์นูยอดฮติจะมอีทิธพิลเหนือชวีติจติใจของเดก็ เชน่ การแต่งกาย ค าพดู การกระท าของ 

ตวัละคร สง่ผลกระทบต่อพฤตกิรรมการเลยีนแบบของเดก็ 

 

2.4 แนวความคิดเก่ียวกบัทฤษฎีจิตวิเคราะห ์

 

คารล์ กุสตาฟ จุง มแีนวคดิส าคญัดงันี้  

1. โครงสร้างบุคลิกภาพ เป็นการท างานร่วมกันระหว่าง จิตส านึก, จิตใต้ส านึก, 

กระบวนการจติใตส้ านึกทีส่ ัง่สม, บทบาททีต่อ้งแสดงตนตาทีส่งัคมคาดหวงั, ลกัษณะความเป็น

ชายและความเป็นหญงิ รวมถงึสว่น ทีถู่กบดบงัอยูภ่ายใตจ้ติส านึก ขนบประเพณี  

2. Self คอื แกนกลางของบุคลกิภาพ เป็นจุดรวมลกัษณะอื่น ๆ ของบุคลกิภาพใหม้กีาร

ประสม ประสานกนัอย่างมสีมดุลและมัน่คง  

3. Attitude ม ี2 ลกัษณะกวา้ง ๆ คอื Extraversion และ Introversion 4. Fuctions สภาพ

ทางจติใจของมนุษยแ์บ่งเป็น  

4 ประเภท - ความคดิ - ความรูส้กึ - การสมัผสัรู ้– ญาณสงัหรณ์ 

 

ซกิมนัด ์ฟรอยด ์ไดแ้บ่งแนวคดิส าคญัไวเ้ป็น 6 หวัขอ้ ไดแ้ก่  

1. จติใตส้ านึก ฟรอยดเ์ปรยีบเทยีบวา่จติใจมนุษยม์สีภาพคลา้ยภูเขาน ้าแขง็ทีล่อยอยู ่

ในมหาสมุทร มสี่วนทีอ่ยู่เหนือผวิน ้าเป็นส่วนน้อย อยู่ใตผ้วิน ้าเป็นส่วนใหญ่ ส่วนที่

ลอยอยู่เหนือผวิน ้าเปรยีบเสมอืนกบัจติทีม่คีวามส านึกควบคุมอยู่เป็นส่วนทีป่รากฏ

แก่สายตาโลก แต่ส่วนที่อยู่ใต้ผวิน ้าเปรยีบเสมอืนกบัจติใต้ส านึกและจะไม่ปรากฏ

แก่สายตาโลก  
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2. โครงสรา้งบุคลกิภาพประกอบดว้ย - Id ทุกคนมมีาแต่ก าเนิด - Ego การรู ้การเขา้ใจ 

การใชเ้หตุผล การแสวงหาวธิเีพือ่ตอบสนอง Id - Super Ego เกดิจาการเรยีนรู ้แต่

มเีรื่องค่านิยม เช่น ความดี, ชัว่, ถูก, ผดิ ฯลฯ เขา้มา เกีย่วขอ้งดว้ย ซึง่ลกัษณะทัง้ 

3 ข้อจะมีอิทธิพลต่อกันและท างานร่วมกัน บุคลิกภาพจะขึ้นอยู่กับการท างาน

ประสานรว่มกนัของทัง้ 3 ขอ้  

3. ขัน้ตอนของการพฒันาบุคลกิภาพ มลีกัษณะพฒันาการและประสบการณ์ในวยัเดก็ 

และทารกเป็นรากฐาน  

4. สญัชาตญาณ สามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภทใหญ่ คอื  

- ฐิติสญัชาตญาณ (Life Instinct) คือ สญัชาตญาณเพื่อเอาชีวติรอดและการ

ด ารงเผา่พนัธ ์ 

- ภงัคสญัชาตญาณ (Death Instinct) คอื สญัชาตญาณในสว่นลกึของจติใจ ทีม่ี

แรง กระตุน้ใหก้า้วรา้ว ท าลาย  

5. ความหวาดกลวั (Anxiety) แบ่งเป็น หวาดกลวัสิง่แวดลอ้มทางสงัคมทีอ่ยูร่อบตวั 

เรา, หวาดกลวัตนเอง และหวาดกลวัทีเ่กดิจากความส านึกผดิชอบชัว่ด ี 

6. Ego และกลวธิกีารป้องกนัตวั (Defense Mechanism)  

 
2.5 แนวความคิดเก่ียวกบัพฒันาการของตวัละคร 
 

ปพกัตรอ์ร ธรรมกวนิทพิย ์และ บารนี บุญทรง (2015) ไดอ้ธบิายถงึทฤษฎ ี“Monomyth” 
หรอื “ทฤษฎกีารผจญภยัของวรีบุรุษ” ของ โจเซฟ แคมพเ์บลลท์ีเ่ขยีนในหนงัสอื The Hero with 
a Thousand Faces ว่าวงจรการผจญภยัของวรีบุรุษสามารถแบ่งออกได ้เป็ น 3 ขัน้ตอนใหญ่ 
คอื การออกเดนิทาง (Departure) การครอบครู (Initiation) และการเดนิทางกลบั (Return) ใน
ขัน้ตอนทัง้สาม ยังแบ่งออกเป็นขัน้ตอนย่อยอีก รวมทัง้สิ้น 17 ขัน้ตอน (Campbell, 1973, 
pp.47-243) ดงันี้ 

 
ขัน้ตอนการออกเดนิทาง  
1.เสยีงเรยีกส่กูารผจญภัย (The Call to Adventure) ขัน้ตอนเสยีงเรยีกสู่การผจญภยั

เป็นจุดเริม่ต้นทีว่รีบุรุษจะประสบกบัเหตุการณ์บางอย่าง หรอืได้ พบบุคคลทีก่ระตุ้นใหว้รีบุรุษ
ออกผจญภยัอนัจะเป็นจุดเปลีย่นของชวีติ วรีบุรุษจะตอ้งเดนิทางออกจากโลก เดมิทีเ่ขาคุน้เคย
ไปสูโ่ลกแห่งการผจญภยัทีเ่ขาไมเ่คยรูจ้กัมาก่อนและไม่รูว้า่จะมอีะไรรออยูเ่บื้องหน้า  
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2.การปฏเิสธเสยีงเรยีก (Refusal of the Call) วรีบุรุษบางคนไม่เตม็ใจทีจ่ะออกผจญภยั
และอาจปฏเิสธเสยีงเรยีกสู่การผจญภยั อนัมสีาเหตุมาจากความกลวัเนื่องจากไม่รูว้่ามอีะไรรอ
อยูเ่บือ้งหน้า แต่โดยปกตมิกัมเีหตุใหว้รีบุรุษตอ้งออกผจญภยัในทีส่ดุ  

3.ความช่วยเหลือจากพลงัเหนือธรรมชาติ (Supernatural Aid) วีรบุรุษมกัได้รบัการ
ปกป้องคุม้ครองและไดร้บัความช่วยเหลอืจากผูท้ีม่พีลงัเหนือธรรมชาติ ซึ่งอาจเป็นการใหก้าร
ปกป้อง ใหค้ าปรกึษา หรอืไดร้บัของวเิศษ  

4.การขา้มธรณีประตแูรก (The Crossing of the First Threshold) วรีบุรุษเดนิทางมาถงึ
เขตแดนทีจ่ะเขา้สูโ่ลกทีเ่ขาไม่คุน้เคย เปรยีบไดก้บัการขา้มธรณีประตู โดยปกตวิรีบุรุษตอ้งผ่าน
การทดสอบจากผูพ้ทิกัษ์ธรณีประตเูสยีก่อนจงึจะผ่านธรณีประตเูขา้ไปได ้ 

5.การตดิอยู่ในทอ้งปลาวาฬ (The Belly of the Whale) เมื่อกา้วเขา้สูแ่ดนของการผจญ
ภยักเ็ปรยีบไดก้บัการทีว่รีบุรุษตกอยู่ในสถานทีอ่นัมดืมดิเหมอืนอยู่ ในทอ้งของปลาวาฬ ซึ่งน่า
หวาดกลวัและเต็มไปด้วยอนัตราย วรีบุรุษจะรู้สกึอบัจนหนทางและไม่รู้ว่าจะหาทางออกได้
อย่างไร  

 
ขัน้ตอนการครอบคร ู 
6.ถนนแห่งการทดสอบทดลอง (The Road of Trials) เมื่อออกมาจากท้องปลาวาฬได้ 

วีรบุรุษจะถูกทดสอบหลายต่อหลายครัง้ แต่การทดสอบเหล่านี้ เป็นเพียงการทดสอบเล็กๆ 
น้อยๆ ทีย่งัไม่หนกัหนาสาหสัอย่างแทจ้รงิ  

7.การพบกบัองค์เทว ี(The Meeting with the Goddess) วรีบุรุษจะได้พบกบัเทพเทว ี
โดยแคมพเ์บลลม์องว่าผูห้ญงิคอืผูใ้หบ้ทเรยีนทีย่ิง่ใหญ่แก่วรีบุรุษ ทัง้ในแงค่วามดงีามแห่งรกัแท ้
ความรกัความสมัพนัธร์ะหวา่งชายหญงิ และบทเรยีนทีล่กึซึง้เกีย่วกบัชวีติ ในหลากหลายแงมุ่ม  

8.หญิงในฐานะผู้ยัว่ยวน (Woman as the Temptress) ขัน้ตอนหญิงในฐานะผู้ยัว่ยวน
เป็นบททดสอบอย่างหนึ่งทีจ่ะพสิูจน์ว่าวรีบุรุษสามารถขา้มพน้ ความลุ่ม หลงทางกายไปสู่การ
ช าระลา้งจติใจใหบ้รสิทุธิไ์ดห้รอืไม ่ 

9.การเป็นหนึ่งเดยีวกบัพระบดิา (Atonement with the Father) ในขัน้ตอนนี้วรีบุรุษจะ
เผชิญกับการทดสอบอันสาหัสสากรรจ์จากพลังหรืออุปสรรคที่ยิ่งใหญ่ที่สุดส าหรบัวีรบุรุษ
เนื่องจากพระบดิาคอืสญัลกัษณ์แทนพลงัและอ านาจสงูสุดซึง่ชีเ้ป็นชีต้าย บงัคบัควบคุมสรรพ สิง่
ทัง้หลาย  

10.การเปลี่ยนสถานะเป็นเทพเจ้า (Apotheosis) เมื่อวรีบุรุษผ่านบททดสอบอนัสาหสั
สากรรจ์มาได ้ความคดิและมุมมองของเขาจะเปลีย่นแปลง ไปราวกบัเขาไดเ้กดิใหม่กลายเป็น
คนอกีคนหนึ่ง หรอืราวกบักลายเป็นเทพเจา้ เขาจะไม่มองเฉพาะ ผลประโยชน์ส่วนตนแต่จะค 
านึงถงึผลประโยชน์ของสงัคมโดยรวม  
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11.ความดงีามสูงสุด (The Ultimate Boon) วรีบุรุษจะได้ครอบครองสิง่ล ้าค่าสูงสุดซึ่ง
เขาออกผจญภยัมาเพื่อตามหา ความดงีามสูงสุดหรอื สิง่ล ้าค่าสูงสุดของวรีบุรุษแต่ละคนไม่
จ าเป็นตอ้งเหมอืนกนั  

 
ขัน้ตอนการเดนิทางกลบั  
12.การปฏเิสธทีจ่ะเดนิทางกลบั (Refusal of the Return) เมื่อวรีบุรุษคน้พบหรอืได้รบั

สิง่ดงีามสงูสุดแลว้ วรีบุรุษบางคนอาจปฏเิสธทีจ่ะเดนิทางกลบัสู่โลก เดมิเนื่องจากวรีบุรุษไดพ้บ
สิง่ทีต่อ้งการและมคีวามสขุกบัสภาวะในขัน้ตอนนี้แลว้  

13.การหลบหนีโดยใชเ้วทมนตร ์(The Magic Flight) ส าหรบัวรีบุรุษทีต่ดัสนิใจเดนิทาง
กลบั หากเขาน าความดงีามสงูสุดหรอืสิง่ดงีามสงูสุดกลบัมา ดว้ยโดยไม่ไดร้บัความยนิยอมจาก
ผูพ้ทิกัษ์รกัษาสิง่ๆ นัน้ เขากจ็ะถูกไล่ล่า จงึตอ้งหลบหนี โดยมกัใชเ้วท มนตรห์รอืสิง่วเิศษในการ
หลบหนี  

14.การช่วยเหลอืจากด้านนอก (Rescue from Without) ส าหรบัวรีบุรุษที่ปฏิเสธที่จะ
เดนิทางกลบั กจ็ าเป็นต้องมกีารช่วยเหลอืจากด้านนอก คือจากสิง่อื่น หรอืผูอ้ื่นที่จะกระตุ้นให้
เขาเดนิทางกลบัสูโ่ลกเดมิ เนื่องจากในทศันะของแคมพเ์บลล ์ผูท้ีจ่ะเป็นวรีบุรุษได้ จะตอ้งน าสิง่
ดงีามสงูสุดทีเ่ขาไดร้บั กลบัมามอบใหก้บัโลกเดมิเพือ่ใหผู้ค้นในโลกเดมิไดร้บัประโยชน์จากสิง่ดี 
งามสงูสุดนัน้ดว้ย  

15.การข้ามธรณีประตูของการกลับคืน (The Crossing of the Return Threshold) 
ขัน้ตอนนี้วรีบุรุษจะต้องสร้างสมดุลระหว่างโลกแห่งการผจญภยักบัโลกเดมิก่อนการผจญภยั 
ดว้ยการปรบัสภาพจติใจ เตรยีมจติใจใหพ้รอ้มกลบัคนืสูโ่ลกเดมิ เพือ่ใหเ้ขาสามารถด ารงชวีติอยู่
ในโลกเดมิได ้อย่างปกตสิขุ  

16.เจ้าแห่งสองโลก (Master of the Two Worlds) เมื่อวีรบุรุษสามารถสร้างสมดุล
ระหว่างโลกแห่งการผจญภยักบัโลกเดมิก่อนการผจญภยัได้โดย ไม่ได้ละทิ้งบทเรยีนหรอืสาร
สาระทีเ่ขาไดร้บัระหว่างการผจญภยั แต่ผสมผสานสิง่ทีเ่ขาเรยีนรูเ้ขา้กบัโลกเดมิ ก่อนการผจญ
ภยั เขาจะเปรยีบเหมอืนเจา้แห่งโลกทัง้สอง 17.อสิระแห่งการด ารงอยู่ (Freedom to Live) เมื่อ
ผสมผสานประสบการณ์จากโลกแห่งการผจญภยักบัโลกเดมิเขา้ดว้ยกนัได ้และเปรยีบ  เหมอืน
เจา้แห่งสองโลก ในทา้ยทีส่ดุวรีบุรุษกจ็ะมอีสิระในการด ารงชวีติอยา่งเตม็ที ่
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ภาพที ่1 การเดนิทางของวรีบุรุษ 
ทีม่า : shorturl.at/elrL0 
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บทท่ี 3 
 

วิธีด าเนินการวิจยั 
 

บทความวจิยัเรื่อง วเิคราะห์ตวัละครหลกัในแอนิเมชัน่เรื่องดาบพฆิาตอสูร (Kimetsu no 
Yaiba) ใชว้ธิกีารวจิยัเชงิคุณภาพโดยการก าหนดปัญหาการวจิยั ศกึษาและรายงานเอกสารที่
เกีย่วขอ้งกบัการวจิยั การเกบ็รวบรวมข้อมลูและการวเิคราะห์ขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้งกบัการวเิคราะห์
ตวัละคร โดยมรีายละเอยีดการวจิยัดงันี้ 

 
3.1 แหล่งข้อมลู  

 
แหล่งขอ้มูลที่ใช้ในการศกึษาวเิคราะห์ตวัละครหลกัในแอนิเมชัน่เรื่องดาบพฆิาตอสูร 

(Kimetsu no Yaiba) แบ่งออกเป็นแหล่งขอ้มูลอเิลก็ทรอนิกส ์และแหล่งขอ้มูลดา้นเอกสารต่าง 
ๆ ทีเ่กีย่วขอ้ง ดงันี้ 

3.1.1 แหล่งขอ้มลูประเภทอเิลก็ทรอนิกส ์คอื ภาพยนตแ์อนิเมชัน่เรือ่ง ดาบพฆิาตอสรู 
(Kimetsu no Yaiba) ฉบบัภาษาญี่ปุ่ น บทบรยายไทย ทีน่ ามาเผยแพร่ในเวป็
ไซต ์  

3.1.2 แหล่งขอ้มลูดา้นเอกสารต่าง ๆ  ผูว้จิยัเกบ็รวบรวมขอ้มลูจากหนังสอื ต าราทาง
วชิาการ และงานวจิยัที่เกี่ยวขอ้งจากหอสมุด และขอ้มูลจากเอกสารบทความ
ตพีมิพต์ามสื่อต่าง ๆ ทีเ่กี่ยวขอ้งกบัแอนิเมชัน่ คาแรคเตอร ์และการวเิคราะห์
ตวัละคร ทฤษฏตี่างๆ รวมไปถงึการคน้ควา้ขอ้มลูทางอนิเทอรเ์น็ต  
 

3.2 วิธีการวิจยัและการเกบ็รวบรวมข้อมลู 

 

3.2.1 การวิเคราะหต์วับท  

เป็นกระบวนการวเิคราะหเ์นื้อหาในแอนิเมชัน่เรือ่ง ดาบพฆิาตอสรู (Kimetsu no Yaiba) 

เพื่อศกึษาคุณลกัษณะด้านเนื้อหา เช่น ลกัษณะทางกายภาพของตวัละคร บุคลกิภาพของตวั

ละคร ประเภทของตวัละคร ฃ ภูมหิลงัของตวัละคร พฒันาการของตวัละคร และรายละเอยีดอื่น 

ๆ ทีส่ง่ผลต่อลกัษณะนิสยัของตวัละครหลกั เพือ่น ามาวเิคราะห ์โดยผูว้จิยัมขี ัน้ตอนการวเิคราะห์

เนื้อหา ดงันี้ 
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1) ผู้วจิยัรบัชมแอนิเมชัน่เรื่อง ดาบพฆิาตอสูร (Kimetsu no Yaiba) ผ่านทางสื่อ

ออนไลน์ 1 รอบ  

2) ผู้วิจยัรบัชมแอนิเมชัน่ซ ้าเพื่อวิเคราะห์ตัวละครตามหวัข้อที่ก าหนดไว้โดย

สอดคลอ้งกบักรอบแนวคดิของการวจิยัครัง้นี้ 

3) ผู้วิจัยศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติมจากเอกสารที่เกี่ยวข้องกับแอนิเมชัน่ที่

ตอ้งการศกึษา เพือ่ประมวลผลเขา้กบัการตคีวามของผูว้จิยั 

4) สรุปผลการวเิคราะห ์

 

3.3 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจยั 

คุณลกัษณะดา้นต่างๆ ของตวัละครหลกัของเรือ่ง โดยวเิคราะหท์ลีะตวัละคร เพือ่ใหเ้หน็

ถงึลกัษณะการสรา้งตวัละครทีม่คีาแรคเตอรก์ลายเป็นทีน่ิยมในปัจจุบนั 

 

ตารางท่ี 3.1 ตวัอยา่งตารางลกัษณะตวัละครในแอเมชัน่เรือ่ง ดาบพฆิาตอสรู (Kimetsu no Yaiba) 

 

ตวัละคร คามะโดะ  

ทนัจโิร่ 

คามาโดะ 

เนซโึกะ 

อ า ก า ซึ ม ะ 
เซน็นิตส ึ

ฮาชบิริะ  

อโินะสเึกะ 

โทมโิอกะ  

กยิ ู

ลกัษณะตวัละคร 

ประเภทตวัละคร 

บุคลกิภาพ 

ลั ก ษ ณ ะ ท า ง

กายภาพ 

ภูมหิลงั 

 

 

    

 

 

3.4  การวิเคราะหข้์อมลู 

 

ผูว้จิยัท าการวเิคราะหข์อ้มลูจากการรบัชมแอนิเมชัน่เรื่อง ดาบพฆิาตอสรู (Kimetsu no 

Yaiba) โดยตคีวามหมายของตวับท และน ากรอบแนวความคดิเกี่ยวขอ้งมาใชใ้นการวเิคราะห์ 

ไดแ้ก่ 1) ทฤษฏบีุคลกิภาพของ คารล์ กุสตาฟ จุง ใชเ้พือ่วเิคราะหบ์ุคลกิภาพของตวัละคร  
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2) แนวคดิการผจญภยัของวรีบุรุษโดย ครสิโตเฟอร์ โวกเลอร์ ใชเ้พื่อวเิคราะห์พฒันาการ

ของตวัละคร  

 

3.5 การน าเสนอข้อมูล 

 

ในการน าเสนอผลการวิจัย ผู้วิจัยใช้การบรรยายเชิงวิเคราะห์ ประกอบกับทฤษฏี

บุคลิกภาพของ คาร์ล กุสตาฟ จุง และ แนวคิดการผจญภัยของวีรบุรุษโดย คริสโตเฟอร์ 

โวกเลอร ์ทีน่ ามาใชเ้ป็นกรอบแนวทางในการวจิยั โดยน าเสนอเป็น 2 บท ไดแ้ก่ 

บทที่ 4 คาแรคเตอร์ในการ์ตูนญี่ปุ่ นและบทวเิคราะห์ตวัละครในแอนิเมชัน่เรื่อง ดาบ

พฆิาตอสรู (Kimetsu no Yaiba) 

  1) คามาดะ ทนัจโิร่ 

  2) คามาดะ เนซโึกะ 

  3) อากาสมึะ เซน็นิตส ึ

  4) ฮาชบิริะ อโินะสเึกะ 

  5) โทมโิยกะ กยิ ู

 บทที ่5 สรุปผลการวจิยั และขอ้เสนอแนะทีไ่ดร้บัจากการศกึษา 

 

3.6 ทฤษฏีท่ีน ามาใช้เป็นกรอบแนวทางการวิจยั 

 

➢ ทฤษฏบีุคลกิภาพของ คารล์ กุสตาฟ จุง 

แนวความคดิทฤษฎีบุคลกิภาพของ คาร์ล กุสตาฟ จุง จ าแนกเป็นส่วนส าคญั 2 ส่วน คอื

(1) โครงสรา้งบุคลกิภาพ (Structure of Personality) บุคลกิภาพตามความหมาย ของจุงคอืจติ

(Psyche) ซึง่ประกอบดว้ยระบบต่าง ๆ เป็นสว่น ๆ มาท างานรวมกนั ดงันี้ 

      
1. ตวัตน (Ego) เป็นสว่นทีร่บัรูข้อ้มลูและเป็นสว่นทีม่สีตสิมัปชญัญะ เป็นสว่นของความ

เขา้ใจ ความจ า และระลกึรูใ้นการแสดงพฤตกิรรมตลอดจนความรูส้กึทีเ่ป็นเอกลกัษณ์ 
2. จิตใต้ส านึก ประกอบด้วย Personal Unconscious คือ ประสบการณ์ทัง้หมดที่ถูก

เก็บกด ถูกลมื หรอือ่อนแอเกนิที่จะกระตุ้นความรู้สกึ และ เป็นประสบการณ์ของแต่ละบุคคล 
เอกลกัษณ์ของแต่ละบุคคล การจนิตนาการ และ Collective Unconscious คอื กระบวนการทาง
จติใตส้ านึกทีส่ ัง่สมลกัษณะบุลกิภาพของมนุษยห์ลายต่ออายุคน 
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3.จติไร้ส านึกที่สะสมมาแต่อดตีกาล (Collective Unconscious) เป็นเสมอืนที่รวบรวม 
และสะสมความทรงจ าที่ซ่อนอยู่ภายใน และติดตาม สบืต่อ ตลอดจน ตกทอดเป็นมรดกจาก
บรรพบุรุษ 

4. หน้ากาก (Persona) เป็นสิง่ทีต่วัละครใชส้วมไว ้เพือ่แสดงบทบาทต่างๆใน การแสดง
หน้ากากยงัแสดงปฏกิริยิา หรอืตอบโตก้บั ขอ้เรยีกรอ้ง ทางสงัคม และขนบธรรมเนียมประเพณี
แต่ในเวลาเดยีวกนั หน้ากากกม็สีว่นเสยี เพราะท าใหบุ้คคลเรยีนรูท้ีจ่ะปิดบงัตวัตนทีแ่ทจ้รงิไว้ 

5. ลักษณะของหญิงที่มีอยู่ในชาย (Anima) และลักษณะของชายที่มีอยู่ในหญิง 
(Animus) หรอือาจเรยีกว่าลกัษณะเพศแฝงเรน้ ซึง่เป็นการอธบิายถงึลกัษณะความเป็นหญงิใน
บุคลกิภาพของผูช้าย เช่น ความอ่อนโยน ความนิ่มนวล เป็นต้นลกัษณะความเป็นหญงิ ที่มกั
แฝงไวใ้นชาย (Anima) และลกัษณะความเป็นชายในบุคลกิภาพของผูห้ญงิ เช่น ความเขม้แขง็ 
ความเดด็เดีย่ว ทีม่กัแฝงไวใ้นตวัหญงิเชน่กนั 

6. เงา (Shadow) เป็นรปู (Archetypes) เป็นสิง่ทีเ่รยีกวา่ สญัชาตญาณพืน้ฐานทีม่คีลา้ย
กบัสตัวพ์ฤตกิรรมทีย่งัไม่ไดข้ดัเกลา หรอืพฤตกิรรมทีแ่สดงความรูส้กึกา้วรา้ว พฤตกิรรมทีเ่ป็น
ศตัรูกบัผู้อื่น หรอืเป็นพฤติกรรม ที่ไม่น่าชื่นชมรวมถึงความคดิ ความรู้สกึ และการกระท าที่
สงัคมไม่ยอมรบั 
 
(2) ลกัษณะบุคลกิภาพของแต่ละบุคคล แบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
 

1. ลักษณะของบุคลิกภาพแบบเก็บตัว   (Introvert)  มีลักษณะไม่สนใจสิ่งแวดล้อม
เทา่กบัตนเอง  ชอบคดิ  ท าอะไรเงยีบ ๆ คนเดยีว  ไม่ชอบเขา้สงัคม  อารมณ์อ่อนไหวงา่ย  เกบ็
ความทุกขไ์วก้บัตนเอง  ไม่มคีวามมัน่ใจในตนเอง  หากบุคคลมลีกัษณะดงักล่าวมากจะมโีอกาส
เกดิความผดิปกตทิางจติ  ทางอารมณ์  และมผีลกระทบต่อบุคลกิภาพไดม้าก 

2. ลกัษณะของบุคลกิภาพแบบเปิดเผย  (Extrovert)  มลีกัษณะตรงกนัขา้มกบัพวกเกบ็
ตวัสนใจสิง่แวดล้อม  ชอบเขา้สงัคม เปิดเผย  มเีพื่อนมาก  ไม่ชอบเก็บความทุกข์  แต่จะพูด
ระบายใหค้นอื่นจนหมด  มกัจะสนใจเหตุการณ์ต่างๆ  ทีเ่กดิขึน้ในโลกภายนอกมากกวา่สนใจใน
เรือ่งของตน (วนัอยัชะฮ,์ 2559) 

 
การพฒันาการทางบุคลกิภาพ (The Development of Personality) คาร์ล กุสตาฟ จุง 

เน้นถึงคุณลกัษณะของการมุ่งไปข้างหน้าเพื่อพฒันาบุคลิกภาพ และเชื่อว่ามนุษย์ต้องการ
ความก้าวหน้าโดยพยายามที่จะก้าวไปขา้งหน้าโดยการพฒันาตนเอง จากความสมบูรณ์น้อย
ไปสูค่วามสมบรูณ์ทีส่งูขึน้ 

https://www.blogger.com/profile/04030472914793879011
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โดยเชื่อว่าหลกัการเบือ้งตน้ของการพฒันาการ (Basic Concept of Development) ของมนุษยม์ี
ลกัษณะ 3 ประการ พอสรุปไดด้งันี้ 

1. เป้าหมายของการพัฒนาการ (The Goal of Development) เป็นการแสวงหา
เป้าหมายสูงสุดที่มนุษย์พงึแสวงหา นัน่คอืการเขา้ใจตนเอง (Self-Actualization) ซึ่งเป็นความ
สมบูรณ์สงูสุด เป็นบูรณการของทุก ๆ ระบบของบุคลกิภาพ โดยทีจ่ติ (Psyche) ไดม้ศีูนยก์ลาง
ขึ้นใหม่ คือ ตน (Self) แทนศูนย์กลางเดิม คือ การรบัรู้ในตนเอง (Ego) ดงันัน้ Self จึงเป็น
ศูนยก์ลางของบุคลกิภาพแทน Ego และจุดมุ่งหมายนี้ ท าใหม้นุษยพ์ฒันาตนเองอยา่งไมห่ยุดยัง้ 
จนกวา่จะถงึจุดมุ่งหมายของการแสวงหา  

2. อดตีกบัอนาคต (Casually versus Theology) ทัง้อดตี และอนาคตเป็นสิง่ที่จะท าให้
เขา้ใจบุคลกิภาพของบุคคลโดยสมบูรณ์ซึ่งจะต้องระลกึเสมอว่า ปัจจุบนัไม่ได้ถูกก าหนดจาก
อดตีเท่านัน้ แต่ได้ถูกก าหนดโดยอนาคตด้วยเช่นนัน้ ดงันัน้ที่เราจะเขา้ใจมนุษย์ได้นัน้จะต้อง
พจิารณามนุษย์ทัง้สองด้าน คอื ด้านหนึ่งมองในอดตี และอกีด้านหนึ่งกจ็ะมองในอนาคต และ
ทศันะทัง้สองนี้ เมื่อน ามาพจิารณาร่วมกนัก็จะเป็นภาพของมนุษย์ที่สมบูรณ์ นอกจากนี้แล้ว
ความคดิเหน็ในเรื่องเป้าหมาย ซึง่ไดแ้ก่ อนาคต (Teleology) หรอืเป้าหมายสุดทา้ย (Finalistic) 
จะเป็นตวัชี้น า และก าหนดจุดมุ่งหมายของมนุษย์โดยตรง โดยเฉพาะอย่างยิง่เมื่อพจิารณาใน
เรื่องจติ (Psyche) จะพบว่า จติด้านหนึ่ง เป็นภาพของอดตี ที่หมกมุ่นอยู่ หรอืตกตะกอนอยู่ 
ส่วนอีกด้านหนึ่ง จะเป็นภาพของการเริ่มก่อตัวขึ้นของความรู้สึกทัง้หมดที่ได้เข้ามาสู่จิต 
นอกจากนี้จติยงัเป็นความสามารถทีจ่ะท าใหม้นุษยต์กเป็นทาส หรอืเป็นนักโทษ ทีไ่ม่สามารถ
หลุดพน้จากเรือ่งเก่า ๆ ได ้สว่นอนาคต จะท าใหม้นุษยร์ูส้กึมคีวามหวงัทีจ่ะมชีวีติอยู่ 

3. พันธุกรรม ( Heredity ) เป็นสิ่งที่มีความส าคัญในทัศนะของจุง ทัง้นี้ เนื่ องจาก
พนัธุกรรม เป็นพืน้ฐานของสญัชาตญาณ ทางชวีภาพ ทีท่ าหน้าทีส่บืเผ่าพนัธุ ์และสญัชาตญาณ
เป็นรากฐานในธรรมชาตขิองมนุษย ์เป็นตวัเชือ่มโยงมนุษยก์บัอดตีของความเป็นสตัวน์อกจากนี้
พนัธุกรรม ยงัเป็นมรดกจากบรรพบุรุษ ทีเ่กีย่วขอ้งกบัประสบการณ์ของบรรพบุรุษ ซึง่อาจก่อรปู
เป็นรูปต่างๆ (Archetype) หรอือาจเป็นความจ าในอดตี ซึ่งกลายเป็นส่วนหนึ่งของพนัธุกรรม
ของมนุษยท์ีเ่กดิขึน้ซ ้าๆ กนัหลายๆ ชัว่อายคุน 

 

➢ ทฤษฎ ี“Monomyth” หรอื “ทฤษฎกีารผจญภยัของวรีบุรุษ” โดย Christopher Vogler นักเขยีน
บทภาพยนต์ชื่อดงัจากฮอลลิวูดได้น าแนวคดิการเดินทางของฮีโร่ที่คดิค้นโดย Campell มา
ประยุกต์ กลายเป็นจุดเริ่มต้นในการพฒันาแบบเส้นทางฮีโร่ 12 ขัน้ตอน นอกจากนี้ยงัเป็น
เสน้ทางส าหรบัชวีติจรงิของตวัเองเพือ่สง่เสรมิความเขา้ใจในชวีติ 

1. จุดเริม่ตน้ ขัน้ตอนนี้หมายถงึชวีติปกตขิองตวัเอกในตอนเริม่เรื่องก่อนการผจญภยั
จะเริม่ขึน้ มนัเป็นจุดเริม่ต้นและท าใหเ้หน็ถงึลกัษณะของฮโีร่ก่อนทีก่ารผจญภยัจะ

https://en.wikipedia.org/wiki/Hero's_journey
https://en.wikipedia.org/wiki/Hero's_journey
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เริม่ขึน้ บ่อยครัง้ทีพ่ระเอกจะเปลีย่นไปตลอดเรื่อง เราอาจเหน็ขอ้บกพร่องรา้ยแรง
ของพระเอกในช่วงตน้เรือ่งนี้ 

2. การผจญภยัที่เขา้มา ฮโีร่ต้องเผชญิกบับางสิง่ทีท่ าใหพ้วกเขาเริม่การผจญภยัอาจ
เป็นปัญหาหรือความท้าทายที่พวกเขาต้องเอาชนะ โดยทัว่ไปแล้วฮีโร่จะต้อง
ตดัสนิใจวา่จะท าการผจญภยัหรอืไม่ 

3. การปฏเิสธ พระเอกพยายามปฏเิสธการผจญภยัเพราะความกลวั พวกเขาอาจรูส้กึ
ไม่พรอ้มหรอืไม่ตอ้งการเสยีสละสิง่ส าคญัของพวกเขา 

4. การพบที่ปรึกษา ฮีโร่พบใครบางคนที่สามารถให้ค าแนะน าและฝึกความพร้อม
ส าหรบัการเดินทางข้างหน้า ท าหน้าที่เป็นที่ปรกึษา บุคคลนี้ให้ค าแนะน าที่อาจ
เปลีย่นความคดิของฮโีร่ได ้

5. ขา้มผ่านบททดสอบแรก ฮโีร่ออกจากโลกธรรมดาเป็นครัง้แรกและขา้มขดีจ ากดั 
ไปสู่การผจญภัย ขัน้ตอนนี้อาจดูเหมือนแทบจะหลีกเลี่ยงไม่ได้ แต่ก็แสดงถึง
ตวัเลอืกทีฮ่โีร่ก าลงัท าอยู่ เป็นบททดสอบทีพ่ระเอกตอ้งผ่านเพื่อใหเ้รื่องราวเริม่ต้น
ขึน้อย่างแทจ้รงิ 

6. การทดสอบพนัธมติรและศตัร ูแน่นอนว่าไม่ใช่ทุกอย่างจะราบรื่น ฮโีร่จไดเ้รยีนรูก้ฎ
ของโลกใหม่ ในช่วงเวลานี้ เขาต้องทนกับการทดสอบความแข็งแกร่งและการ
ทดสอบเจตจ านง พบเพื่อนและเผชญิหน้ากบัศตัรู ช่วงเวลานี้ในการเดนิทางช่วย
ก าหนดความสมัพนัธข์องพระเอกกบัตวัละครอื่น ๆ ในเรื่อง ในระหว่างการเดนิทาง
สว่นนี้พระเอกไดเ้รยีนรูว้า่ใครจะชว่ยและใครจะขดัขวาง 

7. การพบกบัฝ่ายตรงขา้ม ความพ่ายแพเ้กดิขึน้บางครัง้ท าใหฮ้โีร่ลองใชแ้นวทางใหม่
หรอืน าแนวคดิใหม่ ๆ มาใช ้นี่คอืบทเรยีนในการคงอยู่ส าหรบัพระเอก เมื่อลม้เหลว
ก็ต้องลองใหม่ บ่อยครัง้ที่เงินเดิมพนัสูงขึ้นและความล้มเหลวโดยรวมที่แท้จริง
กลายเป็นตวัเลอืกน้อยลง 

8. ความเจบ็ปวด พระเอกประสบกบัอุปสรรคหรอือุปสรรคส าคญัเช่นวกิฤตชวีติหรอื
ความตาย พวกเขาต้องเผชญิหน้ากบัความอ่อนแอและต้องเอาชนะใหไ้ด ้นี่จะเป็น
สิง่ทีพ่ระเอกแทบจะไม่สามารถท าไดส้ าเรจ็ 

9. รางวลั หลงัจากรอดตายฮโีร่จะไดร้บัรางวลัหรอืบรรลุเป้าหมาย นี่คอืช่วงเวลาแห่ง
ความส าเรจ็ทีย่ ิง่ใหญ่ในเรื่อง ตอนนี้พระเอกเป็นคนทีเ่ปลีย่นไปแมว้า่พวกเขาอาจจะ
ไม่ไดต้ระหนกัถงึขอบเขตของการเปลีย่นแปลง 

10. ทางกลบั ฮโีร่เริม่ตน้หาทางกลบัสูช่วีติธรรมดา  
11. การฟ้ืนคนืชพี ก้าวผ่านประสบการณ์เลวรา้ย พรอ้มๆ กบัไดป้ระสบการณ์ชวีติที่ดี

ขึน้ เหมอืนตายแลว้เกดิใหม่ 
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12. การกลบัมา ฮโีร่แก้ปัญหาไดแ้ลว้ หรอืผ่านการผจญภยัจนไดร้บัชยัชนะแลว้กลบัสู่
โลกธรรมดาพร้อมกบัประสบการณ์อันยิ่งใหญ่ นี่คือรางวลัที่แท้จริงส าหรบัการ
เดนิทางและการเปลีย่นแปลง 
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บทท่ี 4 

 

ผลการศึกษา 

 

4.1 เน้ือเรื่อง 

 

แอนิเมชัน่เรื่องดาบพฆิาตอสูร (Kimetsu no Yaiba) เป็นการ์ตูนแนวโชเน็น หมายถงึ

การต์ูนแนวทีเ่ดก็ผูช้ายนิยมกนั ท ามาเพื่อมกีลุ่มเป้าหมายไปทีเ่ดก็ผูช้ายเป็นหลกั ส่วนมากจงึ

เป็นการต์ูนแอค็ชัน่ ผจญภยั และกล่าวถงึมติรภาพของลูกผูช้าย ค าว่า shounen เกดิจากตวัคนั

จสิองตวั คอื 少 ที่แปลว่าเลก็ และ 年 ที่แปลว่าปี สองค านี้มคีวามหมายว่า เดก็ผูช้าย แอนิ

เมชัน่เรื่องนี้เปิดเรื่องมาค่อนขา้งดาร์ก เพราะทุกคนในครอบครวัคามาโดะถูกอสูรฆ่าตายหมด

เหลอืเพยีงแคน้่องสาวทีช่ือ่เนซโึกะ จงึเกดิความขดัแยง้ (Conflict) ขึน้มา ท าใหผู้ช้มรูส้กึสนใจว่า

จะเป็นอย่างไรต่อ ครอบครวัเปรยีบเสมอืนสิง่ทีย่ดึเหนี่ยวจติใจตวัเอกทนัจโิร่ และเมื่อความสุข

นัน้ไดถู้กพรากไป จงึกลายเป็นจุดเริม่ตน้ของเรือ่งราวทัง้หมด  

หลงัจากที่ทนัจิโร่กลบัมาจากในเมอืงแล้วพบว่าเหลือเพยีงเนซึโกะเท่านัน้ที่ยงัมลีม

หายใจอยู่ เคา้จงึตดัสนิใจเขา้เมอืงอกีครัง้เพื่อพาเนซโึกะไปรกัษาแต่ระหว่างทางจู่  ๆ น้องสาว

ของเขากม็ที่าทางแปลก ๆ และกลายร่างเป็นอสรูไปในทีสุ่ด ทนัจโิร่พยายามหลกีเลีย่งการต่อสู้

กบัน้องสาวของตนเองและพยายามเรยีกสติใหรู้ส้กึตวั ทนัใดนัน้ทัง้คู่กไ็ดพ้บกบั โทมโิอกะ กยิู 

เสาหลกัผูใ้ชป้ราณวาร ีกยิพูยายามจะฆา่เนซโึกะแต่ถูกทนัจโิร่ออ้นวอนหา้มเอาไว ้ท าใหไ้ดเ้หน็

วา่เนซโึกะนัน้เป็นอสรูทีไ่ม่ท ารา้ยผูค้นแมจ้ะหวิมากกต็าม กยิรููส้กึเหน็ใจและเขา้ใจความเจบ็ปวด

ของทนัจโิร่เป็นอย่างด ีอกีทัง้ยงัรูส้กึแปลกใจอย่างมากเพราะไม่เคยเหน็อสรูทีเ่ป็นแบบเนซโึกะ

มาก่อน จงึไดส้ง่จดหมายไปให ้อุโรโคะดาก ิเพือ่ไหวว้านขอใหช้่วยฝึกฝนทนัจโิร่ใหส้ามารถเขา้

หน่วยดาบพฆิาตอสรูได ้แมใ้นตอนแรก อุโรโคะดาก ิจะรูส้กึว่าเป็นไปไม่ไดเ้พราะทนัจโิร่เป็นคน

จติใจดมีเีมตตาเกนิไป ไม่กลา้ท ารา้ยอสรู แต่ในทีส่ดุ อุโรโคะดาก ิซาคอนจ ิกเ็หน็ความพยายาม

ของทนัจโิร่ทีต่อ้งการช่วยน้องสาว ภายหลงัการฝึกฝนอย่างหนัก ทนัจโิร่ไดไ้ปสอบคดัเลอืกเป็น

นักล่าอสรูส าเรจ็ และไดอ้อกไปท าภารกจิส าหรบันักล่าอสรู เขาตอ้งพบเจอกบัอุปสรรคต่างๆ ที่

ยากขึน้ และอสรูทีแ่กร่งขึน้เรือ่ย ๆ  

ขณะที่ทนัจิโร่ไปที่ซาคุสะในโตเกียวเพื่อท าภารกิจต่อไป เขาได้กลิ่นของอสูรที่ฆ่า

ครอบครวัตนเอง และในทีสุ่ดเขากไ็ด้พบตวัรา้ยของเรื่อง คบิุทซจึ ิมุซนั อสรูตนแรกของโลกทีม่ี

พละก าลงัมหาศาล อสูรตนนี้สามารถท าให้มนุษย์กลายเป็นปีศาจได้โดยใช้เลอืดของตนเอง 
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แมแ้ต่อสรูดว้ยกนัเองยงัหวาดกลวัในพลงัของเขา  มุซนัทีม่าพรอ้มกบัลกูและภรรยาทีเ่ป็นมนุษย ์

ท าให้ทนัจโิร่ชะงกัไป หลงัจากนัน้มุซนัก็สร้างสถานการณ์โดยท าให้คนแถวนัน้กลายเป็นอสูร 

เพือ่พลางตวั โดยมเีสยีงของทนัจโิร่ทีป่ระกาศไล่หลงัว่าจะแกแ้คน้ใหไ้ด้ การเดนิทางครัง้นี้ท าให้

ทนัจโิร่ได้พบเจอผูค้นหลากหลายรูปแบบ และได้พบเสาหลกัคนอื่นๆ ที่แขง็แกร่งกว่าเขามาก 

อย่างไรกต็ามทนัจโิร่ตอ้งฝึกฝนอย่างหนกัเพือ่เป้าหมายอนัยิง่ใหญ่คอื การลา้งแคน้คบิทุสจึ ิมุซนั 

และหาวธิที าใหเ้นซโึกะกลบัมาเป็นมนุษยด์งัเดมิใหไ้ด ้

ฉากส าคญั ตอนท่ี 19 เทพแห่งไฟ 

ทนัจโิร่ต้องเผชญิหน้ากบัอสูรจนัทราขา้งแรมทีห่า้อย่างเลีย่งไม่ได ้ระหว่างการต่อสูอ้นั
ดุเดอืด ทนัจโิร่เกดิเสยีทา่ใหก้บัอสรู แต่โชคดทีีเ่นซโึกะออกมาปกป้องและรบัการโจมตแีทน อสรู
ทีค่ลัง่สายใยแห่งครอบครวัเหน็อย่างนัน้ จงึต้องการใหเ้นซโึกะมาเป็นครอบครวัของตนเอง แต่
ทนัจโิร่ไม่ยอม และทุม่แรงกายแรงใจทัง้หมดเพือ่ปกป้องน้องสาว 

 

ทีม่า : https://animekimi.com/ep/1245/ 

ทนัจโิร่ยอ้นนึกถงึอดตีที่พ่อของตวัเองพูดถงึเรื่องปราณ การจดัระเบยีบลมหายใจ และ
การเป็นเทพแห่งไฟ เพราะครอบครวัของทนัจโิร่ท างานเกีย่วกบัไฟ เพื่อไม่ใหบ้าดเจบ็หรอืเกดิ
หายนะ พอ่ของเขาจะรา่ยร าและสวดภาวนาใหแ้ก่เทพเจา้ในทุกๆ ปี ทนัจโิร่ซึง่เป็นผูส้บืทอดการ
รา่ยร าคางุระและต่างหมูาจากพอ่ จู่ๆ  พลงัของทีซ่่อนอยูข่องเขากป็รากฏขึน้และสามารถใชเ้พลง
ร าเทพแห่งไฟได ้ท าใหท้นัจโิร่สามารถตดัใยและเขา้ใกลอ้สรูระยะประชดิ ขณะนัน้เนซโึกะทีถู่ก
แม่ปลุกขึน้มาใหม้าช่วยเหลอืทนัจโิร่ กใ็ชว้ชิาเลอืดอสูร โลหติระเบดิ ท าใหอ้สูรเสยีหลกัและถูก
ทนัจโิร่ตดัหวัในทีส่ดุ   

ฉากนี้เป็นฉากส าคญัทีแ่สดงใหเ้หน็ถงึสายสมัพนัธ์อนัแน่นแฟ้นของตวัละครครอบครวั
คามาโดะ โดยเฉพาะอย่างยิง่เนซโึกะกบัทนัจโิร่ทีถ่งึแมจ้ะเหลอืกนัแค่สองพีน้่อง แต่พวกเขาก็
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ดูแลซึ่งกนัและกนั เป็นความสมัพนัธ์ทีไ่ม่สามารถมใีครมาแทรกกลางระหว่างพวกเขาได ้พวก
เขาไดแ้สดงพลงัทีซ่่อนอยู่ออกมาเพื่อปกป้องคนทีต่วัเองรกั และเป้าหมายของทนัจโิร่ ไม่มวีนั
เปลีย่นแปลง เขาตอ้งท าใหเ้นสโึกะกลบัมาเป็นมนุษยใ์หไ้ด ้

 
4.2 คาแรคเตอรใ์นการต์นูญ่ีปุ่ น 
ส าหรบัการต์นูญีปุ่่ นคาแรคเตอรท์ีไ่ดย้นิชือ่บ่อย ๆ สว่นใหญ่จะเป็นโลลคิอ่น โมเอะ ซนึดาเระ แต่

จรงิๆ แลว้คาแรคเตอรใ์นการต์นูญีปุ่่ นนัน้ มหีลากหลายประเภทมาก ผูว้จิยัจงึจ าแนกออกเป็น 3 ประเภท
ใหญ่ๆ คอื 1) คาแรคเตอรต์ระกลูเดเระ 2) คาแรคเตอรต์ระกลูทีเ่กีย่วขอ้งกบัอาย ุ3) อื่น ๆ  

ส าหรบัผู้ที่ไม่ได้ศึกษาเกี่ยวกบัคาแรคเตอร์ในการ์ตูนญี่ปุ่ น  อาจจะสบัสนหรือจ าสลบักนัได้ 
เพราะบางชือ่มคีวามคลา้ยกนัมาก  
 
ตารางท่ี 1 คาแรคเตอรต์ระกลูเดเระ (เป็นประเภททีม่มีากทีส่ดุ) 
 
 ประเภท อธบิายลกัษณะ 
1 ซนึเดเระ 

 
มลีกัษณะปากไม่ตรงกบัใจ เมือ่อยูต่่อหน้าคนทีต่วัเองชอบ บางครัง้อาจมี
การใชก้ าลงัเพือ่กลบเกลื่อนความเขนิของตวัเอง  
 

2 คเูดเระ บุคลกิเยน็ชา เฉยเมย ไม่ค่อยแสดงออกทางความรู้สกึ แต่แม้ว่าบุคลกิ
ภายนอกของชาวคูเดเระจะแขง็กร้าวเพยีงใด แต่จิตใจภายในนัน้กลบั
อ่อนแอและเปราะบางมาก  
 

3 ยนัเดเระ มกัใชอ้ธบิายตวัละครทีห่ากอยู่ในอาการตกหลุมรกัแลว้จะมคีวามผดิปกติ
ทีม่าจากความรกัทีเ่กนิกว่าเหตุ ซึง่โดยมากมกัจะมาในทางทีน่่ากลวั และ
พรอ้มจะใชก้ าลงัหรอือาวุธเพือ่ท าใหค้วามปรารถนาของตนเป็นจรงิ  
 

4 ดนัเดเระ  ลกัษณะของคนที่มกัจะเงยีบและไม่ค่อยคุยกบัคนรอบขา้ง เลอืกจะหลกี
หนีจากคนอื่นๆ ซึง่โดยมากมกัเกดิจากความเขนิอาย หรอืความกลวัทีจ่ะ
เขา้สงัคม  

5 ฮเิมะเดเระ  ตวัละครที่เป็นเจ้าหญิง เด็กผู้หญิงที่ชอบสัง่การและปกครองผู้อื่น ส่วน
ใหญ่ป็นลกูสาวของคนรวย 
 

6 โออุจดิาเระ เป็นเวอรช์ัน่ผูช้ายของฮเิมะเดเระ คาดหวงัว่าจะไดร้บัการปฏบิตัเิหมอืน
เจา้ชาย อาจเป็นเพราะตอ้งการใหรู้ส้กึวา่ตนเองเหนือกวา่ 
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7 คามเิดเระ ตัวละครที่เป็นเทพเจ้าหรือมีเชื้อสายของเทพเจ้า คนที่ชอบถูกปฏิบตัิ
เหมอืนเทพผูต้อ้งการอยู่เหนือทุกสิง่เหนือทุกคน   เชื่อว่าตนเองเป็นคนที่
สมบรูณ์แบบทีส่ดุ 
 

8 อนึเดเระ  ลกัษณะตวัละครทีม่กัจะตอบตกลงกบัทุกอย่าง ไม่ค่อยปฏเิสธใคร   
 

9 มายะเดเระ เริม่ต้นด้วยการเป็นศตัรูที่อนัตรายและไม่อาจคาดเดาได้ อย่างไรก็ตาม
การตกหลุมรกัอาจท าใหพ้ฤตกิรรมเบาลงหรอืพฤตกิรรมเปลีย่นไป 
 

10 อุซเึดเระ   เป็นตวัละครทีห่ดหู่ เสยีใจเนื่องจากเหตุการณ์ในชวีติบางอย่าง เรื่องราว
ของอุทสึเดเระเกี่ยวข้องกับการค่อยๆ เริ่มไว้วางใจผู้อื่นและสร้าง
ความสมัพนัธใ์หม่ ๆ 
 

11 ดารเุดเระ เป็นตวัละครทีท่ าตวัขีเ้กยีจและมกัเพกิเฉยต่อผูอ้ื่น ท าอะไรกไ็ดท้ีต่อ้งการ 
แต่กจ็ะไม่ลงัเลทีจ่ะช่วยเหลอืคนทีต่นเองห่วงใย การแสดงออกของพวก
เขาจะดเูหมอืนไมแ่ยแส 
 

12 ฮเินะเดเระ ดเูหมอืนหยิง่ รา้ย แต่ความจรงิแลว้เปราะบางอย่างมาก ดา้นทีนุ่่มนวลจะ
ปรากฏออกมาตลอดเรื่อง ตวัละครประเภทนี้มกัจะปรากฏบ่อย แสดงให้
เหน็วา่มุ่งเน้นไปทีก่ารพฒันาตวัละครในเชงิลกึ 
 

13 นยนัเดเระ ตวัละครนี้ผสมผสานเสน่หแ์ละความสงา่งามของแมวเขา้กบัคุณสมบตัทิี่
เหมอืนแมวอยา่งแทจ้รงิ ทัง้หางและหู 
 

14 โยตตะเดเระ ขึน้ชือ่เรือ่งการชอบดืม่แอลกอฮอล ์ 
 

15 เบยีวคเิดเระ อาศยัอยูก่บัความเจบ็ป่วยระยะสดุทา้ย แต่กย็งัคงร่าเรงิและสดใจ แมจ้ะ
เผชญิกบัความยากล าบาก 
 

16 บาคะเดเระ บาคะแปลวา่โง ่จงึหมายถงึตวัละครทีเ่งอะงะขีล้มืและไรเ้หตุผล แต่กย็งั
น่ารกัอยูด่ ีป็นตวัละครทีซุ่่มซ่ามและมกัจะไม่ตดัสนิใจอย่างชาญฉลาด  
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17 ซาโดะเดเระ เป็นตวัละครทีม่คีวามซาดสิม ์โหดรา้ย ชอบความเจบ็ปวดอาจเป็นทาง
รา่งกายหรอืทางอารมณ์ ขาดความเหน็อกเหน็ใจผูอ้ื่น สนใจเฉพาะสิง่ที่
ตนเองใหค้วามส าคญั 
 

18 โบเดเระ  ตวัละครทีจ่ะแสดงอาการเขนิอายเมือ่เจอเพศตรงขา้ม 
 

19 อาคุมะเดเระ ตวัละครทีม่นีิสยัเหมอืนปีศาจ มคีวามเลอืดเยน็ น่ากลวั 
 

20 เดเระเดเระ ตวัละครทีใ่จด ีน่ารกั มคีวามสขุตลอดเวลาและมพีลงัชวีติอยา่งเหลอืลน้ 
 

21 โดโระเดเระ  ตวัละครทีภ่ายนอกท าตวัน่ารกัอ่อนหวาน แต่ภายในเตม็ไปดว้ยความโรค
จติบา้คลัง่  
 

22 ฮาจเิดเระ  ตวัละครทีม่คีวามประหม่าและเขนิอายเป็นอย่างมาก 
 

23 คาเนะเดเระ  ค าวา่คาเนะในภาษาญีปุ่่ นแปลวา่เงนิ ดงันัน้จงึเป็นตวัละครทีส่ามารถ
ดงึดดูผูอ้ื่นไดด้ว้ยหรอืชือ่เสยีง 
 

24 เค๊กคงเดเระ  ตวัละครทีเ่มือ่พบรกัแทเ้มือ่ไหร่กจ็ะเริม่วางแผนการแต่งงานทนัท ี
 

25 ซุนเดเระ เป็นตวัละครทีด่เูศรา้และหดหูม่าตัง้แต่เริม่ตน้เรือ่ง 
 

 
ตารางท่ี 2 คาแรคเตอรต์ระกลูทีเ่กีย่วขอ้งกบัอายุ (ประเภทนี้ทัง้หมดจะเกีย่วขอ้งกบัอายุ) 

 
 ประเภท อธบิายลกัษณะ 
1 โลลคิอ่น ตวัละครทีช่อบเดก็ผูห้ญงิทีอ่ายุน้อยกวา่ตวัเอง 

 
2 โชตะคอ่น ตวัละครทีช่อบเดก็ผูช้ายทีอ่ายุน้อยกวา่ตวัเอง 

 
3 โอจคิอ่น ตวัละครทีช่อบผูห้ญงิทีอ่ายุมากกวา่ตวัเอง 

 
4 โอบะคอ่น ตวัละครทีช่อบผูห้ญงิทีอ่ายุมากกวา่ตวัเอง 
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5 บราคอ่น ตวัละครทีช่อบพีช่ายหรอืน้องชายของตวัเอง 
 

6 ซสิคอ่น ตวัละครทีช่อบน้องสาวหรอืพีส่าวตวัเอง 
 

 
ตารางท่ี 3 คาแรคเตอรป์ระเภทอื่น ๆ 
 

 ประเภท อธบิายลกัษณะ 

1 โมเอะ เป็นตวัละครทีม่ลีกัษณะเหมอืนเดก็ ไม่เน้นสรรีะ จุดเด่นคอืดวงตาที่
ใหญ่และเป็นประกาย จุดดงึดูดของตวัละครประเภทนี้คอื ลกัษณะที่
ดบูรสิทุธ ์ไรเ้ดยีงสา และน่าเอน็ดแูบบเดก็ๆ 
 

2 โบะโชโจ เดก็สาวน่ารกั เป็นตวัละครหญงิทีอ่ยูใ่นชว่งวยัมธัยม  
 

3 เคโมโนะมมิ ิ ตวัละครทีร่า่งกายดเูป็นมนุษย ์แต่มหีแูละหางเป็นสตัวป์ระเภทต่างๆ 
 

4 โดจกิโกะ ตัวละครหญิงน่ารกัที่ะเงอะงะ จนท าเรื่องผิดพลาดที่อาจส่งผลกับ
ตนเองหรอืผูอ้ื่น 
 

5 ซนึชุน คลา้ยซนึเดเระ เวลาเจอคนที่ชอบจะปากไม่ตรงกบัใจ ชอบพดูจาไม่ดี
ใส ่แต่ตวัเองจะรูส้กึหดหูห่รอืรูส้กึแย่หลงัจากพดูจาไม่ดกีบัคนๆนัน้ 
 

6 ยนัเดกเิระ คล้ายยันเดเระแต่หนักกว่า เป็นตัวละครที่ทนทุกข์เพาะมีบุคลิก
มากกวา่หนึ่งหรอืสอง 
 

7 ยนักเิระ ตัวละครที่นิสยัปกติร่าเริงมาตลอด แต่จู่ๆ ก็เกิดอารมณ์ฉุนเฉียว
รุนแรงขึน้มาแบบกระทนัหนั 
 

8 เมะกะเนะโกะ สาวทีส่วมแวน่ตาจนเป็นบุคลกิลกัษณะ 
 

9 เมด (Maid) ตวัละครทีม่คีาแรคเตอรแ์บบเมด หรอืสาวใช ้
 

 

 



30 
 

 
 

4.3 บทวิเคราะหต์วัละคร 
 

ตารางท่ี 4 ลกัษณะของตวัละครหลกัในแอนิเมชัน่เรือ่ง ดาบพฆิาตอสรู (Kimetsu no Yaiba) 
 

ตวัละคร 

หวัขอ้ 

คามะโดะ  

ทนัจโิร่ 

 

คามาโดะ 

เนซโึกะ 

 

อ า ก า ซึ ม ะ 
เซน็นิตส ึ

 

ฮาชบิริะ  

อโินะสเึกะ 

 

โทมโิอกะ  

กยิ ู

 
ลั ก ษณ ะ ตั ว

ละคร 

ประ เภทตัว

ละคร 

 

 

เป้าหมาย 

 

 

 

บุคลกิภาพ 

 

 

 

ลักษณะทาง

กายภาพ 

 

 

 

ภูมหิลงั 

แบบกลม 

 

ตัวเอกฝ่ายดี 

(Protogonist) 

 

 

ฆา่คบิุสจึ ิมุซนั

และท า ให้ เน

ซึโกะกลับมา

เป็นมนุษย ์

กลา้หาญ  

อ่อนโยน 

(Extrovert) 

 

รา่งกายก าย า 

ผมแ ล ะ ต า สี

แดง 

ผวิสนี ้าผึง้ 

 

ม า จ า ก

ค ร อบค รัว ที่

แบบกลม 

 

ตั ว เ อ ก ฝ่ า ยดี  

(Deuteragonist) 

 

 

ช่วยเหลอืมนุษย์

ทุกคน ทีถู่กอสูร

ท ารา้ย 

 

น่ารกั 

แขง็แกร่ง 

(Extrovert) 

 

รา่งบาง 

ผมยาว 

ตากลมโต 

ผวิขาว 

 

ม า จ า ก

ค ร อ บ ค รั ว ที่

แบบกลม 

 

ตวัเอกฝ่ายดี 

(Tritagonist) 

 

 

การแต่งงาน 

ความรกั 

 

 

ขีข้ลาด 

ไม่มัน่ใจ 

(Extrovert) 

 

ตวัเลก็ 

ผมและตาสี

ทอง 

ผวิขาว 

 

คนเร่ ร่ อนที่

เ ค ย ถู ก

แบบกลม 

 

ตัวเอกฝ่ายดี 

(Tritagonist) 

 

 

การต่อสู ้

การเอาชนะ 

 

 

โผงผาง 

เกรีย้วกราด 

(Introvert) 

 

รา่งกายก าย า 

ผมสนี ้าเงนิ 

ใ บห น้ า ส ว ย

เหมอืนผูห้ญงิ 

 

ถูกแม่ทิง้ลงไป

ในแม่น ้าตัง้แต่

แบบแบน 

 

ตวัสนบัสนุน

ฝ่ายด ี

(Supporting 

Character) 

ฆา่คบิุสจึ ิมุซนั 

 

 

 

สนัโดษ 

เงยีบขรมึ สขุมุ 

(Introvert) 

 

ผมสดี า 

ผวิขาว 
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อ บ อุ่ น  เ ป็ น

คนขายถ่าน 

อบอุ่น เป็นคน

ดแูลน้อง ๆ 

 

ผู้หญิงหลอก

จนมี ปัญหา 

แ ต่ ก็ ไ ด้ รั บ

ก า ร

ช่ ว ย เ ห ลื อ

จากปู่ คุ วาจิ

มะ 

ยังเด็ก ท าให้

ต้องใชช้วีติตวั

คนเดยีวในป่า 

ไม่มเีพือ่น  

 

ยงัไม่ปรากฏใน

แอนิเมชัน่ภาค

แรก 

 
 
4.3.1 คามาโดะ ทนัจิโร่  

  
คามาโดะ ทนัจโิร่ 

ทีม่า : https://cutt.ly/LjGR64t 

1) ทีม่าของตวัละคร 

ทนัจโิร่เป็นตวัละครหลกัฝ่ายด ี(Protogonist) มคีวามส าคญัเป็นตวัด าเนินเรื่องหลกั ถา้
ขาดตวัละครนี้ไปก็จะไม่สามารถด าเนินเรื่องต่อได้เพราะเนื้อเรื่องจะวนอยู่รอบตวัทนัจโิร่ ตวั
ละครมลีกัษณะแบบกลม (Well-rounded Character) คอื ตวัละครมมีติแิละมกีารเปลีย่นแปลงอยู่
ตลอด แม้ทนัจโิร่เป็นเดก็หนุ่มที่มองโลกในแง่ด ีมเีมตตา และปฏบิตัติวัดตี่อผู้อื่นอยู่เสมอ แต่
หากใครท ารา้ยคนในครอบครวั เพือ่นพอ้ง และคนทีเ่ขารกัเมื่อไหร ่เขากจ็ะไม่มทีางใหอ้ภยัคนๆ
นัน้อย่างเดด็ขาด  

https://cutt.ly/LjGR64t
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2) ลกัษณะทางกายภาพ  

เดก็หนุ่มเเสนจะธรรมดาทีม่อีายุ 15 ปี รปูร่างก าย าแขง็แรงกว่าเด็กทัว่ไป เพราะท างาน

หนัก ผมและตาเป็นสีแดงเข้ม ซึ่งเป็นลักษณะเด่นของผู้สืบทอดปราณไฟ มีจุดสงัเกตคือ 

แผลเป็นทีห่น้าผากและต่างหูรูปไผ่ ความสามารถพเิศษคอื ศรษีะทีแ่ขง็ดัง่หนิและประสาทการ

ดมกลิน่ดเียีย่ม 

3) บุคลกิภาพ / ลกัษณะนิสยั 

มบีุคลกิภาพแบบเปิดเผย (Extravert) พดูตามสิง่ทีต่วัเองคดิ มเีพื่อนมาก และเป็นทีร่กั
ของตัวละครอื่นๆ มีลกัษณะส าคญัของฮีโร่ คือ มกัจะให้ความส าคญักบัสิ่งที่เกิดขึ้นบนโลก
ภายนอกมากกว่าสนใจแต่เรื่องของตนเอง เป็นตวัละครที่มจีุดยนืทีช่ดัเจน คอืเป็นคนใจด ี อ่อม
น้อม ขยันขนัเเข็ง และมองโลกในแง่บวกมากๆ มีน ้ าใจและนึกถึงผู้อื่นก่อนเสมอ ตรงกับ
คาแรคเตอรแ์บบเดเระเดเระ คอื ตวัละครทีใ่จด ีน่ารกั มคีวามสุขตลอดเวลาและมพีลงัชวีติอยา่ง
เหลอืลน้ ทีส่ าคญัทีส่ดุคอืเป็นคนมเีมตตาต่อทุกสรรพสิง่บนโลก ไม่เวน้แมแ้ต่อสรู เพราะหลงัจาก
ที่อสูรตายทนัจโิร่จะสามารถรบัรูถ้งึความรูส้กึของอสูรได้เรยีกได้ว่าเป็นคนดจีนเหมอืนเป็นตวั
ละครในอุดมคต ิ 

จากทฤษฏบีุคลกิภาพของ คารล์ ฟุสตาฟ จุง ผูว้จิยัสงัเกตเหน็ว่าทนัจโิร่มลีกัษณะของ
หญงิทีม่อียู่ในชาย (Anima) ซึง่เป็นลกัษณะความเป็นผูห้ญงิทีแ่ฝงอยู่ในตวั เช่น ความอ่อนโยน 
ความนุ่มนวล ทัง้น ้าเสยีงและกรยิาทา่ทาง 

จากฉากที่ทันจิโร่ได้พบกับ คิบุทสึจิ มุซัน คนที่ฆ่าครอบครัวของเขาเป็นครัง้แรก 
ขณะนัน้มุซนัได้ใช้เลอืดของตวัเองท าให้มนุษย์ที่ไม่รู้เรื่องรู้ราวกลายเป็นอสูร แม้ว่าทนัจโิร่จะ
อยากตามไปลา้งแคน้มากแคไ่หน เขากย็บัยัง้ชัง่ใจตวัเองไว ้และเลอืกชว่ยผูเ้คราะหร์า้ยก่อน ท า
ใหเ้หน็วา่ตวัละครนี้ไม่มคีวามเหน็แก่ตวั และพรอ้มทีจ่ะชว่ยเหลอืผูอ้ื่นก่อนเสมอ 
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ภาพที ่ คบิุทซจึ ิมุซนั (เป็นตวัละคร Antagonist ของเรือ่ง กล่าวคอื  

ตวัละครทีเ่ป็นอุปสรรคต่อตวัละครเอก มลีกัษณะแบบแบน เพราะ รา้ยตลอดทัง้เรือ่ง) 

ทีม่า : https://www.playinone.com/zhaoyun/ 

 

4) ภูมหิลงัของตวัละคร 

เกดิในครอบครวัของคนขายถ่าน ใชช้วีติเหมอืนชาวบา้นทัว่ไปไม่ไดห้วอืหวาเป็นพเิศษ 
พืน้ฐานแลว้ทนัจโิร่เตบิโตในครอบครวัทีอ่บอุ่น ทนัจโิร่ซึง่เป็นพีช่ายคนโต จงึตอ้งแบ่งเบาภาระ
ของแม่โดยการลงไปขายถ่านในเมอืงและช่วยดแูลน้องๆ มบีทบาทเป็นหวัหน้าครอบครวั เป็นที่
รกัของคนในครอบครวั ในฐานะนักล่าอสูร ทนัจโิร่ต้องการพฒันาตวัเอง เพื่อหาหนทางให้เน
ซโึกะกลบัมาเป็นมนุษยแ์ละจ ากดัอสรูใหห้มดเพือ่ใหโ้ลกกลบัมาสงบสขุอกีครัง้  

5) พฒันาการของตวัละคร 

ทนัจโิร่เป็นตวัละครทีม่พีฒันาการ Dynamic Character เพราะหลงัจากเนซโึกะถูกท าให้

กลายเป็นอสรู เขาก็ตอ้งการทีจ่ะช่วยตอ้งสาวใหก้ลบัมาเป็นมนุษยไ์ดด้งัเดมิ ดว้ยเหตุนี้ผูว้จิยัจงึ

น าแนวคิดของ Christopher Vogler เรื่องพัฒนาการแบบเส้นทางฮีโร่ 12 ขัน้ตอน มาเป็น

แนวทางในการวิเคราะห์พฒันาการของตัวละครว่าสอดคล้องกันหรือไม่ และสามารถสรุป

ภาพรวมออกมาเป็นตารางไดด้งันี้ 

 

https://www.playinone.com/zhaoyun/
https://en.wikipedia.org/wiki/Hero's_journey
https://en.wikipedia.org/wiki/Hero's_journey
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ตารางท่ี 5 พฒันาการของตวัละคร คามาโดะ ทนัจโิร่ 

แนวคดิเรือ่งพฒันาการ

เสน้ทางฮโีร่ 12 

ขัน้ตอน 

ขัน้ตอนการผจญภยัของ คามาโดะ ทนัจโิร่ ปรากฏ ไม่

ปรากฏ 

จุดเริม่ตน้ ทนัจโิร่เป็นคนธรรมดาทีห่าเลีย้งชพีโดยการลงไปขาย

ถ่านในเมอืง 
✓  

การผจญภยัทีเ่ขา้มา ครอบครวัถูกฆา่ตาย น้องสาวกลายเป็นอสรู ทนัจโิร่

เจอกบักยิ ูทีบ่อกใหต้่อสูเ้พือ่ปกป้องน้องสาว 
✓  

การปฏเิสธการผจญภยั - 

(ทนัจโิร่เป็นคนกลา้หาญ จติใจเดด็เดีย่ว จงึไม่ปฏเิสธ

การผจญภยัทีเ่ขา้มา) 

 ✓ 

การพบทีป่รกึษา พบกบัอุโรโคะดาก ิซึง่เป็นผูช้ว่ยเหลอืในการฝึกฝนให้

เก่งขึน้ 
✓  

ขา้มผ่านบททดสอบ

แรก 

ทนัจโิร่สามารถเอาชนะอสรูบนภเูขาฟูจแิละผา่นบท

ทดสอบส าหรบัการเป็นนกัล่าอสรู 
✓  

ทดสอบพนัธมติรและ

ศตัร ู

ไดพ้บ เซน็นิตสแึละอโินะสเุกะ ✓  

พบกบัฝ่ายตรงขา้ม ทนัจโิร่ไดพ้บกบัอสรูขา้งแรมทีห่า้ ✓  

ความเจบ็ปวด ขณะต่อสูก้บัอสรูขา้มแรมทีห่า้ ทนัจโิร่ไม่สามารถ

เอาชนะและปกป้องเนซโึกะไวไ้ด ้
✓  

รางวลั หลงัจากรอดตายจากการต่อสูก้บัอสรูขา้งแรมที ่5 เขา

คน้พบวา่สามารถใช ้ฮโินะคามคิางุระได ้
✓  

https://en.wikipedia.org/wiki/Hero's_journey
https://en.wikipedia.org/wiki/Hero's_journey
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ทางกลบั พกัการผจญภยัและกลบัมาฝึกฝนตวัเอง ✓  

การฟ้ืนคนืชพี เขาสามารถเอาชนะคานาโอะและเพง่จติทัง้ปวงได ้ ✓  

การกลบัมา ทนัจโิร่ชว่ยสอนเทคนิคเพง่จติทีเ่ขาฝึกฝนอย่างหนกั 

ใหแ้ก่เพือ่นของเขา 
✓  

 

ตารางท่ี 6 ความสมัพนัธต์วัละครท่ีส่งผลต่อพฒันาการของทนัจิโร่ 

ชือ่ตวัละคร ความสมัพนัธ ์ พฒันาการของตวัละคร 

โทมโิอกะ กยิ ู กยิเูป็นคนแรกทีเ่จอทนัจิ

โร่และเนซโึกะ แลว้สง่

จดหมายแนะน าใหท้นัจโิร่

ไปฝึกวชิากบั อุโรโคะดาก ิ

ซาคอนจ ิ

เป็นตวัละครทีผ่ลกัดนัใหท้นัจโิร่ต่อสูเ้พือ่คนที่

ตอ้งการจะปกป้อง แทนทีจ่ะรอ้งขอความเหน็

ใจอย่างน่าสมเพช และเป็นคนทีท่ าใหท้นัจโิร่

ตดัสนิใจจะเป็นนกัล่าอสรู 

อุโรโคะดาก ิซาคอนจ ิ อาจารยท์ีส่อนใหท้นัจโิร่

ฝึกใชก้ระบวนทา่ต่างๆ ใน

การต่อสูก้บัอสรู ฝึกความ

อดทนเพือ่เพิม่สมรรถภาพ

ทางร่างกาย 

ท าใหท้นัจโิร่แขง็แกร่งขึน้จนสามารถใชป้ราณ

วารทีัง้สบิกระบวนทา่ได ้นอกจากนัน้การฝึก

ยงัท าใหท้นัจโิร่สามารถควบคุมลมหายใจแบบ

เพง่สมาธ ิและสามารถตดัสนิใจไดร้วดเรว็และ

เดด็ขาดมากยิง่ขึน้ 

ซบิโิตะและมาโคโมะ เป็นอดตีลกูศษิยข์อง อุโร

โคะดาก ิทีม่าช่วยฝึกให้

ทนัจโิร่ แทจ้รงิแลว้สองคน

นี้เป็นวญิญาณทีถู่กอสรู

ฆา่ตาย ขณะการสอบ

คดัเลอืกเป็นนกัล่าอสรู 

สอนใหท้นัจโิร่ไม่ยอมแพต้่ออุปสรรค ตอ้ง

พยายามต่อไปเพือ่กา้วขา้มขดีจ ากดัของ

ตนเอง ท าใหท้นัจโิร่สามารถมองเหน็ดา้ย

ชอ่งวา่ง (จุดอ่อนของศตัร)ู เป็นครัง้แรก จน

สามารถผ่าหนิกอ้นใหญ่ออกเป็นสองซกีได ้
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ทามาโยะ เป็นอสรูและคุณหมอ ผูใ้ช้

พลงัเลอืดเสน่หา ภาพ

กลิน่ความฝัน เป็นพลงัที่

สามารถใชพ้ลางตาได ้มี

อุดมการณ์เดยีวกนักบัทนั

จโิร่ คอืตอ้งการฆา่คบิุทสจึ ิ

มุซนั 

 

ชว่ยมอบความหวงัใหแ้ก่ทนัจโิร่ วา่ยงัมวีธิที า

ใหอ้สรูกลบัมาเป็นมนุษยไ์ด ้โดยค าขอขอ้ที ่2 

คอืน าเลอืดอสรูทีม่เีลอืดของมุซนัมา ซึง่

คอ่นขา้งเป็นงานทีย่าก เพราะอสรูทีย่ิง่มเีลอืด

มุซนัจ านวนมาก กจ็ะยิง่แขง็แกร่ง แต่เพือ่

เนซโึกะแลว้ ทนัจโิร่จงึจ าเป็นตอ้งผลกัดนั

ตวัเองใหเ้ก่งขึน้ เพือ่ใหส้ามารถต่อสูก้บัอสรู

เหล่านัน้ได ้

คานาโอะ เดก็สาวนกัล่าอสรูทีรุ่น่ราว

คราวเดยีวกบัพวกทนัจโิร่ 

แต่เพราะถูกฝึกมาอยา่ง

หนกัโดยชโินบุ เสาหลกั

แมลง ท าใหม้พีลงักายที่

แขง็แกร่งกวา่ 

หลงักลบัมาจากการท าภารกจิบนภูเขาแมงมมุ

คานาโอะชว่ยเป็นคูฝึ่กซอ้มใหแ้ก่ทนัจโิร่ และ

เป็นแรงผลกัดนัสามารถท าใหท้นัจโิร่สามารถ

ใชพ้ลงัเพง่จติทัง้ปวงไดร้ะยะเวลานาน 
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4.3.2 คามาโดะ เนซึโกะ  

 

ภาพที ่2 คามาดะ เนซโึกะ 

ทีม่า : https://www.blockdit.com/posts/5da41ee7f5f84f5ec1a00ee5 

1) ทีม่าของตวัละคร 

เนซโึกะเป็นตวัละครตวัเอกฝ่ายด ี(Deuteragonist) มคีวามส าคญัเป็นตวัด าเนินเรือ่งรอง
มาจากทนัจโิร่ มลีกัษณะแบบกลม (Well-rounded Character) คอื ตวัละครมมีติ ิเพราะสามารถ
มองเหน็ไดส้องดา้น เสมอืนมสีองคาแรคเตอรใ์นตวัละครเดยีว ดา้นแรก คอืดา้นทีอ่่อนโยนต่อทนั
จโิร่และมนุษยค์นอื่นๆ ส่วนดา้นทีส่อง คอืดา้นทีดุ่รา้ย รุนแรง เพราะตอ้งการปกป้องมนุษยจ์าก
อสรู เนซโึกะจะมองเหน็มนุษยท์ุกคนเป็นครอบครวัตนเอง จงึไม่มคีวามตอ้งการจะท ารา้ยมนุษย ์

2) ลกัษณะทางกายภาพ  

เดก็สาวหน้าตาน่ารกั มคีวามโมเอะ Moe หมายถงึ ตวัละครทีม่ลีกัษณะเหมอืนเดก็ ไม่
เน้นสรรีะ จุดเด่นคอืดวงตาที่ใหญ่มากและเป็นประกาย ลกัษณะดูบรสิุทธ์ ไร้เดยีงสา และน่า
เอน็ดแูบบเดก็ๆ (อรนดัดา จนัทรเ์จรญิฤทธิ,์ 2561) หลงัจากถูกท าใหก้ลายเป็นอสรูแลว้ เนซโึกะ
ก็ไม่สามารถพูดได้อีก จึงไม่สามารถสื่อสารได้ แต่ก็มีความสามารถเพิ่มขึ้นมาคอื สามารถ
ปรบัเปลีย่นขนาดตวัใหเ้ลก็ลงหรอืใหญ่ขึน้ มพีลงักายทีเ่เขง็แกร่ง สามารถฟ้ืนฟูพลงัไดโ้ดยการ

https://www.blockdit.com/posts/5da41ee7f5f84f5ec1a00ee5
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นอนหลบัและสามารถใหว้ชิาเลอืดอสูรได้ จุดเด่นคอืไม้ไผ่ที่เธอคาบไว้เพื่อป้องกนัการท าร้าย
มนุษย ์

 
3) บุคลกิภาพ / ลกัษณะนิสยั 

เนซโึกะมบีุคลกิภาพแบบเกบ็ตวั (Introvert) เพราะเป็นอสูรจงึไม่สามารถใชช้วีติทัว่ไป

เหมอืนมนุษยไ์ด ้อสูรเป็นสิง่มชีวีติทีไ่ม่สามารถโดนแดดได ้ท าใหเ้นซโึกะมลีกัษณะเกบ็ตวั  อยู่

แต่ในกล่อง ไม่ค่อยได้พบเจอผูค้น และสาเหตุหลกัคอื ไม่สามารถสื่อสารได้ อาจจะแสดงออก

ทางสหีน้าเพยีงเลก็น้อยเท่านัน้ จงึท าใหไ้ม่รูว้่าคดิอะไรอยู่ มจีติใจทีอ่่อนโยนและใจดเีหมอืนกนั

กบัทนัจโิร่  

 

ทีม่า : https://animekimi.com/ep/1227/ 

ขณะการต่อสูก้บัอสรูทีต่ามมายงับา้นของคุณทามาโยะตามค าสัง่ของมุซนั เนซโึกะมอง
เหน็ทามาโยะและยชูโิร่ซอ้นทบักบัแม่และน้องของตวัเอง ท าใหป้กป้องทัง้สองคนอย่างถงึทีสุ่ด 
หลงัจากการต่อสูเ้นซโึกะไดป้ลอบประโลมจติใจของทามาโยะและยูจโิร่ทีต่้องอยู่อย่างโดดเดีย่ว
มาตลอดเพราะเป็นอสรูทีห่ลุดจากการควบคุมของมุซนั ท าใหไ้ม่เป็นทีย่อมรบัของเหล่าอสรู ใน
ขณะเดยีวกนักอ็ยูร่ว่มกบัมนุษยไ์ม่ได ้

ฉากนี้เป็นฉากที่แสดงใหเ้หน็ถงึความอ่อนโยนของตวัละครเนซโึกะ แมว้่าทามาโยะและ
ยชูโิร่จะเป็นอสรู แต่เนซโึกะของสามารถแยกแยะไดร้ะหวา่งอสรูทีด่กีบัอสรูทีไ่ม่ด ีการแสดงออก
อย่างนุ่มนวลของเนซโึกะท าใหต้วัละครนี้ดนู่ารกัมากยิง่ขึน้ 

 

https://animekimi.com/ep/1227/
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4) ภูมหิลงัของตวัละคร  

เนซโึกะมภีูมหิลงัเหมอืนกบัทนัจโิร่ คอืมาจากครอบครวัทีอ่บอุ่น มหีน้าที่คอย

ดูแลน้องๆ ถงึจะค่อยมบีทบาทในเรื่องมากนัก แต่กเ็ป็นตวัละครส าคญัของเรื่อง เพราะ

เป็นเหมอืนผูท้ีย่ดึเหนี่ยวจติใจของตวัละครเอกทนัจโิร่  

5) พฒันาการของตวัละคร 

จากตอนแรกเป็นแคม่นุษยธ์รรมดา ไม่ไดแ้ขง็แกรง่อะไร แต่หลงัจากไดร้บัเลอืด
อสูรจากมุซนัแล้วท าให้มพีฒันาการแบบก้าวกระโดด ทัง้รูปลกัษณ์ พฤติกรรม และ
ความสามารถของเนซึโกะก็เปลี่ยนแปลงไปอย่างสิ้นเชงิ มพีฒันาการด้านทกัษะการ
ต่อสูเ้พิม่ขึน้ สามารถใชว้ชิาเลอืดอสูรได ้ความสมัพนัธ์ของทนัจโิร่และซโึกะเป็นปัจจยั
ส าคญัทีท่ าใหเ้นซโึกะสามารถยบัยัง้ชัง่ใจไม่ใหต้วัเองกนิมนุษยไ์ด้ 

 

4.3.3 อากาสึมะ เซน็นิตสึ   

 

ภาพที ่3 อากาสมึะ เซน็นิตส ึ

ทีม่า : https://www.plotter.in.th/?p=22282 

1) ทีม่าของตวัละคร  

เซ็นนิตสึเป็นตวัเอกฝ่ายด ี(Tritagonist)  มคีวามส าคญัเป็นตวัด าเนินเรื่องรอง เพิง่มี
บทบาทส าคญัตอนที่ 11 จากทัง้หมด 26 ตอน ตัวละครมีลักษณะแบบกลม (Well-rounded 

https://www.plotter.in.th/?p=22282
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Character) คอื เป็นตวัละครที่มมีติแิละมกีารเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา แม้ว่าเซ็นนิตสจึะดูขี้
ขลาดตาขาว และตอนที่หลบักลบักลายเป็นอกีคน มลีกัษณะ Love Interest คอื ความรกัเป็น
เป้าหมายแห่งความปรารถนา 

2) ลกัษณะทางกายภาพ  

เดก็หนุ่มที่มผีมและตาสเีหลอืง ถงึจะดูตวัเลก็แต่ก็มรี่างกายที่แขง็แรง เป็นผู้ใชป้ราณ

อสันีบาต ความสามารถพเิศษคอื มปีระสาทสมัผสัการฟังเสยีงดกีว่าคนทัว่ไป และถงึแมเ้ขาจะ

สามารถใชป้ราณไดเ้พยีงกระบวนทา่เดยีวในการต่อสู ้แต่เพราะฝึกฝนจนช านาญจงึเป็นกระบวน

ทา่ทีม่ดีาเมจรุนแรงมาก 

3) บุคลกิภาพ / ลกัษณะนิสยั 

เซ็นนิตสมึบีุคลกิภาพแบบเปิดเผย (Extravert) เขามกัพูดและระบายสิง่ที่อยู่ในใจของ
ตวัเองใหเ้พื่อนๆฟังเสมอ สนใจเรื่องของความรกั หลงรกัเนซโึกะตัง้แต่แรกพบ กลายเป็นสสีนั
และช่วยลดความตงึเครยีดให้แก่แอนิเมชัน่เรื่องนี้ มอีารมณ์ขบขนัและเหน็ถงึความมชีวีติชวีา
ของตวัละคร นิสยัโหวกเหวกโวยวายและขีข้ลาดตาขาว ไม่มัน่ใจในพลงัของตนเอง และกลวัตาย
เป็นทีสุ่ด เซน็นิตสคึดิว่าตวัเองอ่อนแอ แต่จรงิๆ แลว้เมื่อถงึเวลาคบัขนักจ็ะเขา้สูโ่หมดนอนหลบั
และจะมพีลงับางอย่างในตวัตื่นขึ้นมาท าให้เซ็ตนิตสมึคีวามสามารถในการต่อสู้เพิม่มากขึ้น 
เหมอืนกลายเป็นอกีคน 

เป็นตวัละครทีม่คีาแรคเตอรแ์บบ บาคะเดเระ คอื ตวัละครทีเ่งอะงะขีล้มืและไรเ้หตุผล 
แต่กย็งัน่ารกัอยูด่ ีเป็นตวัละครทีซุ่่มซ่ามและมกัจะไม่ตดัสนิใจอย่างชาญฉลาด  

4) ภูมหิลงัของตวัละคร 

 ชวีติของเขาค่อนขา้งโดดเดีย่ว ไม่มพี่อแม่ ไม่เคยถูกคาดหวงัว่าจะท าสิง่ใดส าเรจ็ ทุก
คนหนีห่างเพราะความสามารถทางการไดย้นิของเขาดเีกนิไป จนสามารถเขา้ใจความคดิคนอื่น 
ท าใหผู้ค้นออกห่างเพราะมองว่าแปลกประหลาด จนกระทัง่ไดม้าพบกบัปู่ คุวาจมิะ อดตีเสาหลกั
ผูใ้ชป้ราณอสันี ซึง่มองเหน็ถงึพรสวรรคข์องเขาและคาดหวงัว่าเขาจะเป็นนักล่าอสรูทีแ่ขง็แกร่ง
ได้ แมว้่าตนเองจะไม่ได้อยากเป็นนักล่าอสูรกต็าม ปู่ คุวาจมิะไม่เคยดูแคลน แต่กลบัสละเวลา
ทุม่เทในการฝึกสอนเซน็นิตสอึย่างหนกั ท าใหเ้ขารกัและเคารพปู่ อย่างมาก 
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5) พฒันาการของตวัละคร 
เป็นตัวละครที่มีพฒันาการทางด้านจิตใจ ถึงภายนอกจะดูขี้ขลาดแต่จริงๆ แล้วทัง้

แขง็แกร่งและอ่อนโยน เซน็นิตสยึอมเจบ็ตวัเพือ่ปกป้องกล่องใสเ่นซโึกะของทนัจโิรไ่วจ้ากอโินะสุ
เกะ เพราะทนัจโิร่เคยพดูวา่มนัเป็นสิง่ส าคญัยิง่กวา่ชวีติ แสดงออกถงึความกลา้หาญ นึกถงึจติใจ
ของผูอ้ื่น หลงัจากเซน็นิตสพึบกบัทนัจโิร่ เขารูส้กึไดถ้งึความจรงิใจ อ่อนโยน ท าใหเ้ขาเชื่อมัน่
และยอมรบัในตวัทนัจโิร ่ 

คาแรคเตอรข์องเซน็อทิสมึคีวามใกลเ้คยีงกบัความเป็นมนุษยจ์รงิๆ มากทีสุ่ด คอืรกัตวั
กลวัตาย ไม่มัน่ใจในตวัเอง แต่กส็ามารถพฒันาตนเองใหพ้น้จากอุปสรรคทางด้านจติใจได้ จงึ
เป็นคาแรคเตอรท์ีม่เีสน่หอ์ย่างมาก 

 
ตารางท่ี 7 พฒันาการของตวัละคร อากาสมึะ เซน็นิตส ึ

 เซน็นิตสเึป็นตวัละครทีม่พีฒันาการตรงกบัแนวคดิเรื่องพฒันาการเสน้ทางฮโีร่ 12 ขัน้ตอน มาก

ทีส่ดุ เพราะปรากฏครบทุกขัน้ตอน 

แนวคดิเรือ่งพฒันาการ

เสน้ทางฮโีร่ 12 

ขัน้ตอน 

ขัน้ตอนการผจญภยัของ อากาสมึะ เซน็นิตส ึ ปรากฏ ไม่

ปรากฏ 

จุดเริม่ตน้ เซน็นิตสเึป็นเดก็หนุ่มเรร่อ่น จนวนันึงไดพ้บกบั ปู่ ควุา

จมิะ 
✓  

การผจญภยัทีเ่ขา้มา ถูกบงัคบัใหเ้ป็นผูส้บืทอดพลงัปราณอตัสนีจากปู่ คุวาจิ

มะ 
✓  

การปฏเิสธการผจญภยั ไม่ชอบทีต่อ้งฝึกฝนอย่างหนกั อกีทัง้กลวัทีจ่ะตอ้ง

เผชญิหน้ากบัอสรู จงึปฏเิสธการสบืทอดพลงั 
✓  

การพบทีป่รกึษา ทีป่รกึษาคอืปู่ คุวาจมิะ ทีค่อยอบรม บ่มสอน ✓  

ขา้มผ่านบททดสอบ

แรก 

เซน็นิตสสึามารถผา่นบททดสอบส าหรบัการเป็นนกัล่า

อสรู 
✓  

https://en.wikipedia.org/wiki/Hero's_journey
https://en.wikipedia.org/wiki/Hero's_journey
https://en.wikipedia.org/wiki/Hero's_journey
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ทดสอบพนัธมติรและ

ศตัร ู

ไดพ้บ ทนัจโิร่และอโินะสเุกะ ✓  

พบกบัฝ่ายตรงขา้ม ตอ้งสูก้บัอสรูแมงมมุทีส่ามารถพน่พษิได ้ ✓  

ความเจบ็ปวด ขณะต่อสูเ้ขาถูกพษิของอสรู ทนพษิบาดแผลไมไ่หว

จนเกอืบตาย 
✓  

รางวลั ตระหนกัไดถ้งึการไมย่อมแพ ้ ✓  

ทางกลบั พกัการผจญภยัและกลบัมาฝึกฝนตวัเอง ✓  

การฟ้ืนคนืชพี เพง่จติทัง้ปวงได ้ ✓  

การกลบัมา กลบัมาพรอ้มความแขง็แกรง่ ✓  

 
 

4.3.4 ฮาชิบิระ อิโนะสึเกะ   

 

ภาพที ่4 ฮาชบิริะ อโินะสเึกะ 

ทีม่า : https://www.plotter.in.th/?p=22282 

 

https://www.plotter.in.th/?p=22282


43 
 

 
 

1) ทีม่าของตวัละคร  

อโินะสุเกะเป็นตวัเอกฝ่ายด ี(Tritagonist)  มคีวามส าคญัเป็นตวัด าเนินเรื่องรอง เพิง่มี
บทบาทส าคญัตอนที่ 11 จากทัง้หมด 26 ตอน ตัวละครมีลักษณะแบบกลม (Well-rounded 
Character) คือ เป็นตัวละครที่มีมิติและมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา ถึงภายนอกอาจดู
เหมอืนไม่มสีมองเลือกใช้แต่ก าลงั แต่จรงิๆ แล้วเขามีการเคลื่อนไหวที่ชาญฉลาด สามารถ
วางแผนเชงิกลยทุธไ์ด ้และยงัมกีารเคลื่อนไหวอยา่งรวดเรว็อกีดว้ย 

 
2) ลกัษณะทางกายภาพ  

เดก็หนุ่มสวมหวัหมปู่า เขาซ่อนใบหน้าอนังดงามเอาไวภ้ายใตห้น้ากาก อโินะสเึกะเป็น

ผู้ใช้ปราณสตัว์ป่า มีความสามารถพิเศษคือ สามารถหาต าแหน่งของอสูรได้ และยงัมีการ

เคลื่อนไหววอ่งไวเหมอืนสตัวป่์าดุรา้ย 

3) บุคลกิภาพ / ลกัษณะนิสยั 

มบีุคลกิภาพแบบเปิดเผย (Extravert) คอืพูดตามสิง่ที่คดิ มลีกัษณะโผงผาง อารมณ์
ฉุนเฉียว บุ่มบ่าม ท าอะไรไม่คดิหน้าคดิหลงั ท าให้มลีกัษณะดูเป็นคนป่าเถื่อน เขาเป็นคนทีไ่ม่
กลวัตาย อุปสรรคมไีวพุ้ง่ชน และชอบการต่อสูเ้ป็นชวีติจติใจ ตรงกบัคาแรคเตอรใ์นการต์ูนญี่ปุ่ น 
2 แบบ คอื ซาโดะเดเระ เป็นตวัละครทีม่คีวามซาดสิม ์โหดรา้ย ขาดความเหน็อกเหน็ใจผูอ้ื่นใน
บางครัง้ และ สนใจเฉพาะสิง่ทีเ่ขาใหค้วามส าคญั และ ดารเุดเระ เป็นตวัละครทีท่ าตวัขีเ้กยีจและ
มกัเพกิเฉยต่อผูอ้ื่น ท าอะไรกไ็ดท้ีต่อ้งการ แต่กจ็ะไม่ลงัเลทีจ่ะช่วยเหลอืคนทีต่นเองห่วงใย การ
แสดงออกของพวกเขาจะดเูหมอืนไมแ่ยแส 

 
อโินะสเึกะสวมหวัหมปู่าไว ้เปรยีบเสมอืนหน้ากาก (Persona) ทีใ่ชปิ้ดบงัตนตนทีแ่ทจ้รงิ 

และมเีงา (Shadow) รูป (Archetypes) เป็นสิง่ทีเ่รยีกว่า สญัชาตญาณพืน้ฐานทีม่คีลา้ยกบัสตัว์
พฤตกิรรมทีย่งัไม่ไดข้ดัเกลา หรอืพฤตกิรรมทีแ่สดงความรูส้กึกา้วรา้ว พฤตกิรรมทีเ่ป็นศตัรกูบั
ผู้อื่น หรอืเป็นพฤติกรรมที่ไม่น่าชื่นชมรวมถึงความคดิ ความรู้สกึ และการกระท าที่สงัคมไม่
ยอมรบั 
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4) ภูมหิลงัของตวัละคร  

ส าหรบัอโินะสเึกะแล้วเป้าหมายคอืการได้ต่อสู้และเอาชนะให้ได้ เขาเตบิโตมาตวัคน
เดยีวไม่มพี่อแม่พีน้่อง ใชช้วีติอยู่แต่ในป่าท าใหไ้ม่รูต้วัหนังสอืหรอืเขา้ใจทีค่นอื่นสื่อสารมากนัก 
หลายครัง้ทีเ่ขาปฏบิตัติวัแย่ๆ  ต่อคนอื่นเพราะเป็นสญัชาตญิาณทีก่า้วรา้วของสตัวป่์า 

 

5) พฒันาการของตวัละคร  

หลงัจากไดร้่วมทมีกบัทนัจโิร่และเซน็นิตส ึท าใหอ้โินะสเึกะเริม่เปิดใจและเขา้ใจคนอื่น
มากขึน้ เหตุการณ์ทีเ่ขาพ่ายแพใ้หก้บัอสรูแมงมุมท าใหเ้ขารูส้กึหมดความมัน่ใจ (Self Esteem)
ในความสามารถของตนเอง จากทีค่ดิว่าตนเองแขง็แกร่งมาโดยตลอด แต่สุดทา้ยแลว้เขากก็า้ว
ขา้มความรูส้กึผดิหวงั และยนืหยดักลบัมาได ้เพราะคนรอบตวัไดก้ลายเป็นแรงผลกัดนัทีด่ใีหแ้ก่
เขา ท าให้เขาพยายามมากยิง่ขึ้นและฮดึสู ้เช่นเดยีวกนักบัเซ็นนิตสแึละทนัจโิร่ที่พยายามจะ
แขง็แกร่งขึน้ 

ตารางท่ี 8 พฒันาการของตวัละคร ฮาชบิริะ อโินะสเึกะ 

แนวคดิเรือ่งพฒันาการ

เสน้ทางฮโีร่ 12 

ขัน้ตอน 

ขัน้ตอนการผจญภยัของ ฮาชบิริะ อโินะสเึกะ ปรากฏ ไม่

ปรากฏ 

จุดเริม่ตน้ เป็นเดก็หนุ่มธรรมดาทีใ่ชช้วีติในป่า ✓  

การผจญภยัทีเ่ขา้มา -  ✓ 

การปฏเิสธ -  ✓ 

การพบทีป่รกึษา -  ✓ 

ขา้มผ่านบททดสอบ

แรก 

สามารถผ่านบททดสอบส าหรบัการเป็นนกัล่าอสรู ✓  

https://en.wikipedia.org/wiki/Hero's_journey
https://en.wikipedia.org/wiki/Hero's_journey
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ทดสอบพนัธมติรและ

ศตัร ู

ไดพ้บ ทนัจโิร่และเซน็นติส ึ ✓  

พบกบัฝ่ายตรงขา้ม ตอ้งสูก้บัอสรูแมงมมุตวัพอ่ทีร่า่งกายแขง็ดัง่หนิ ✓  

ความเจบ็ปวด พลงัของเขาไม่มากพอจะต่อกรได ้จงึใหเ้จบ็อยา่งหนกั ✓  

รางวลั -  ✓ 

ทางกลบั พกัการผจญภยัและกลบัมาฝึกฝนตวัเอง ✓  

การฟ้ืนคนืชพี ปล่อยวางอดตี เพง่จติทัง้ปวงได ้ ✓  

การกลบัมา กลบัมาพรอ้มความแขง็แกรง่ ✓  

  

พฒันาการด้านจิตใจของอิโนะสเุกะ 

 

ทีม่า : https://animekimi.com/ep/1237/ 

อโินะสุเกะเริม่รูส้กึไดถ้งึบางสิง่บางอย่าง จากค าพดูของคุณยายทีด่แูลพวกเขา ขณะไป
พกัแรมทีบ่า้นดอกฟูจ ิและอกีครัง้หลงัจากอโินะสุเกะออกเดนิทางไปท าภารกจิกบัพวกทนัจโิร่ 
เขารูส้กึไดถ้งึความนุ่มฟูทีไ่ม่เคยไดร้บัมาก่อน สิง่เหล่านัน้คอืความอ่อนโยนและค าพดูดีๆ  ทีท่นัจิ
โร่มอบใหเ้ขา 

https://animekimi.com/ep/1237/


46 
 

 
 

"ขอบคุณนะ ฉนัอุ่นใจมากทีอ่โินะสเุกะบอกจะมากบัฉนัดว้ย เพราะมกีลิน่ชัว่รา้ยและ
บดิเบอืนมนัลอยออกมาจากภูเขา ฉนัเลยเกดิแขง็ทือ่ไปนิดหน่อยน่ะ ขอบคุณนะ"  

 

ทีม่า : https://animekimi.com/ep/1237/ 

ค าพดูดีๆ  และน ้าเสยีงเหลา่นี้ท าใหจ้ติใจทีแ่ขง็กระดา้งของอโินะสเุกะนุ่มนวล อโินะสเึกะยอมรบั
ในความแขง็แกรง่ของทนัจโิร่จากเมือ่ก่อนทีต่่อสูเ้พยีงล าพงั กลบักลายเป็นวา่ยอมต่อสูแ้ละซพั
พอรต์ทนัจโิร่เพือ่เอาชนะอสรู 

4.3.5 โทมิโอกะ กิย ู 

 

ภาพที ่5 โทมโิอกะ กยิ ู

https://animekimi.com/ep/1237/
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ทีม่า : https://cutt.ly/PjGA6Ft 

1) ทีม่าของตวัละคร 

กยิ ูเสาหลกัปราณวารคีนปัจจุบนัเขาฝึกฝนอย่างหนักจนสามารถใชป้ราณวารกีระบวน
ทา่ที ่11 (ทา่พเิศษทีม่แีคเ่ขาทีใ่ชไ้ด)้  

2) ลกัษณะทางกายภาพ  

กยิมูผีมสดี าและดวงตาสฟ้ีา มสีหีน้าเรยีบเฉยตลอดเวลาท าใหเ้ป็นตวัละครทีม่คีวามเท่ห ์

ลกัษณะของเขาท าใหต้ดิอบัดบัตวัละครยอดนิยมอนัดบัที ่2 จากทัง้หมด 15 ตวัละคร ซึง่คะแนน

จดัอนัดบันี้มาจากการผลการส ารวจของนิตยสาร Shonen Jump รายสปัดาห ์ทีเ่ปิดโหวตไปเมือ่

เดอืนตุลาคม 2020 และมผีูอ้่านร่วมกนัสง่คะแนนโหวตสงูถงึ 130,316 คะแนน 

3) บุคลกิภาพ / ลกัษณะนิสยั 

มบีุคลกิภาพแบบเกบ็ตวั (Introvert)  ไม่ค่อยเขา้สงัคมหรอืสุงสงิกบัใคร มใีบหน้าเรยีบที่
เฉยอยู่ตลอดเวลา เป็นคนสุขุม ไม่ค่อยพูดหรอืแสดงออกทางความรู้มากนัก เพราะนิสยัที่รกั
ความสนัโดษของเขาท าให้กิยูไม่ค่อยสนิทสนมกบัใคร มกัถูกเสาหลกัคนอื่นๆ ไม่ชอบหน้า 
เพราะบุคลกิทีด่หูยิง่ยโส แมว้่าเขาจะดเูขา้ถงึยากแต่จรงิๆ แลว้เป็นคนทีแ่ฝงความอ่อนโยน รูจ้กั
เหน็อกเหน็ใจผูอ้ื่น ถงึขนาดยอมเดมิพนัดว้ยชวีติเพือ่ทนัจโิร่และเนซโึกะ  

ลกัษณะของกยิตูรงกบับุคลกิตวัละครแบบ ดนัเดเระ (Dandere) ลกัษณะของคนทีม่กัจะ
เงยีบและไม่ค่อยคุยกบัคนรอบขา้ง เลอืกจะหลกีหนีจากคนอื่นๆ ซึ่งโดยมากมกัเกดิจากความ
เขนิอาย หรอืความกลวัทีจ่ะเขา้สงัคม มบีุคลกิเงยีบขรมึ สุขมุและเงยีบเป็นพเิศษ 

4) ภูมหิลงัของตวัละคร 

เป็นอกีหนึ่งลูกศษิย์ของคุณอุโรโคะดาก ิที่มีทกัษะการต่อสูข้ ัน้สูง สามารถตดัสนิใจได้
อย่างเดด็เดีย่วและฉบัไวเวลาอยูใ่นสนามรบ กยิเูป็นคนแรกทีพ่บกบัทนัจโิร่แลว้เนสโึกะ อกีทัง้ยงั
เป็นคนทีอุ่โนะสเึกะยอมรบัวา่เป็นคนทีส่ดุยอด มคีวามรวดเรว็และแขง็แกร่งมาก  

5) พฒันาการของตวัละคร ยงัไม่ปรากฏในแอนิเมชัน่ภาคแรก 

 

 

https://cutt.ly/PjGA6Ft
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4.4 แก่นความคิดท่ีได้จากตวัละครในเร่ือง ดาบพิฆาตอสรู (Kimetsu no Yaiba) 
 
จากการศึกษาแอนิเมชัน่เรื่อง ดาบพิฆาตอสูร (Kimetsu no Yaiba) ท าให้พบแก่น

ความคดิของตวัละคร คอื การไม่ยอมแพต้่ออุปสรรคและการพฒันาตนเองใหเ้ก่งขึน้ ตวัละครใน
เรื่องส่วนใหญ่สามารถพฒันาตวัเองใหเ้ก่งขึน้ได ้จากการก้าวขา้มขดีจ ากดัของตวัเอง ซึ่งแสดง
ใหเ้หน็ถงึพฒันาการอกีรปูแบบหนึ่งของตวัละคร 

 

4.4.1 “ก้าวต่อไป ถ้าหากนายเกิดมาเป็นผูช้าย ไม่มีเส้นทางอ่ืนนอกจาก

เดินหน้า” 

 

ทีม่า : https://thestandard.co/7-lessons-from-kimetsu-no-yaiba/ 

ในขณะทีท่นัจโิร่ฝึกฝนอย่างหนกัเพื่อใหผ้่านบททดสอบสุดทา้ยจากคุณอุโรโคะดาก ิคอื

การผ่าหนิขนาดใหญ่ใหแ้ยกออกเป็นสองซกี แต่เขากท็ าไม่ไดส้กัทจีนมคีวามรูส้กึทอ้ถอย เพราะ

ไม่ว่าจะพยายามแค่ไหร่กไ็ม่ส าเรจ็สกัท ีทนัใดนัน้ จู่ ๆ ชายสวมหน้ากากจิง้จอกกป็รากฏตวัขึน้

แลว้มอบบทเรยีนของลกูผูช้ายใหแ้ก่ทนัจโิร่วา่  

“จงกา้วต่อไป ถา้หากนายเกดิมาเป็นลกูผูช้าย ไม่มเีสน้ทางอื่นนอกจากเดนิหน้า  

แสดงพลงัของนายใหฉ้นัไดเ้หน็ซะ”  

หลงัจากนัน้ทนัจโิร่กย็อมรบัในพลงัของซาบโิตะ และฝึกฝนกบัเขาเป็นเวลาครึง่ปี จนใน

ที่สุดทนัจโิร่ก็สามารถเอาชนะซาบโิตะ และผ่าหนิออกเป็นสองซีกได้ ค าพูดของซาบโิตะช่วย
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กระตุ้นให้ทันจิโร่มีความรู้สึกฮึดสู้ มุ่งมัน่ และไม่ย่อท้อต่ออุปสรรคที่เข้ามา  สุดท้ายสกัวัน

ความส าเรจ็กจ็ะปรากฏใหไ้ดเ้หน็ หากมคีวามพยายามมากพอ 

4.4.2 “ห้ามยอมแพ้”  

 
ทีม่า : https://animekimi.com/ep/1241/ 

 
ตอนที่ 17 นาทีที่ 13:33 ขณะที่เซ็นนิตสึก าลังต่อสู้กับปีศาจแมงมุมจวนจะทนพิษ

บาดแผลไมไ่หว จู่ๆ  เขากน็ึกถงึค าพดูของปู่ ขึน้มา 
 
"ในเมือ่เจา้เรยีนรูไ้ดแ้คก่ระบวนทา่เดยีว กจ็งฝึกฝนมนัใหช้ านาญ ฝึกใหถ้งึขัน้สดุยอดไป

เลยเซน็นิตส ึจะรอ้งไหก้ไ็ด ้จะหนีกไ็ด ้แต่ว่าหา้มยอมแพน้ะ เจา้ตอ้งเชื่อวา่แต่ละวนัทีท่นกบัการ
ฝึกนรก เจา้จะตอ้งไดผ้ลตอบแทนอย่างแน่นอน" 
 

ค าพูดของปู่ เป็นค าพูดที่ท าให้เซ็นนิตสฮึึดสู้ขึ้นมาจนสามารถเอาชนะอสูรแมงมุมได้ 

เพราะเขาอยากแขง็แกรง่ขึน้เพือ่ปกป้องใครสกัคน เพือ่ปกป้องคนทีอ่่อนแอกว่า ชวีติมนุษยย์อ่ม

มอีุปสรรคเขา้มาในรปูแบบต่างๆ แมว้า่มชีว่งเวลาทีรู่ส้กึทอ้ถอย เหนื่อยใจ แต่อยา่งไรกต็ามหา้ม

ยอมแพเ้ดด็ขาด  

 

และหากเปรยีบกระบวนท่าเป็นความสามารถของแต่ละคนแลว้ การมกีระบวนทา่เยอะก็

เป็นสิง่ทีด่เีพราะสามารถน ามาใชไ้ดห้ลากหลาย แต่การทีม่คีวามถนดัแค่อย่างเดยีว กไ็ม่ใช่เรื่อง

ทีผ่ดิ เพราะถา้ฝึกฝนความถนัดเดยีวทีเ่รามอียู่ใหช้ านาญกว่าใคร เรากส็ามารถท ามนัไดด้ทีีสุ่ด

ยิง่กวา่ใคร ๆ ไม่จ าเป็นตอ้งแขง่กบัคนอื่นแต่เป็นการแขง่กบัใจตวัเอง 
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บทท่ี 5 
 

สรปุและอภิปรายผลการศึกษา 
 

บทความวจิยัเรือ่ง “วเิคราะหต์วัละครหลกัในเรือ่ง ดาบพฆิาตอสรู (Kimetsu no Yaiba)” 
มวีตัถุประสงค ์2 ประการ ไดแ้ก่ ศกึษารูปแบบคาแรคเตอรใ์นการต์ูนญี่ปุ่ น และศกึษาเกี่ยวกบั
การวเิคราะหต์วัละคร โดยมวีธิกีารศกึษา คอืการรวบรวมเอกสารรายงานทีเ่กีย่วขอ้งกบัการวจิยั 
และน าทฤษฏบีุคลกิภาพของ คารล์ กุสตาฟ จุง กบัทฤษฎกีารผจญภยัของวรีบุรุษของ ครสิโต
เฟอร์ โวกเลอร์ มาใชเ้ป็นกรอบแนวทางในการวจิยั วเิคราะห์ตวัละคร แลว้จงึน าเสนอเป็นการ
บรรยายเชงิวเิคราะหป์ระกอบกบัตารางเพือ่ใหเ้หน็ผลลพัธท์ีช่ดัเจน   

สรุปผลการศกึษาในแต่ละหวัขอ้ไดด้งันี้ 
 

5.1.1 ศึกษารปูแบบคาแรคเตอรใ์นการต์นูญ่ีปุ่ น  
จากการศกึษาผูว้จิยัทราบไดว้่าคาแรคเตอรใ์นการต์ูนญี่ปุ่ นนัน้มมีากมายหลายประเภท 

ค าทีไ่ดย้นิบ่อย ๆ เชน่ โลลคิอ่น โมเอะ ซนึดาเระ เป็นเพยีงแคส่ว่นหนึ่งเทา่นัน้ ผูว้จิยัจงึไดศ้กึษา
และรวบรวมคาแรคเตอร์ออกมาใหไ้ด้มากทีสุ่ด และสรุปรูปแบบคาแรคเตอร์ออกมาทัง้หมด 3 
กลุ่มใหญ่ คือ 1) คาแรคเตอร์ตระกูลเดเระ 2) คาแรคเตอร์ตระกูลที่เกี่ยวข้องกับอายุ 3) 
คาแรคเตอร์อื่น ๆ ปรากฏว่าคาแรคเตอร์ที่น ามาตรงกบัคาแรคเตอร์ของตวัละครในแอนิเมชัน่
เรื่อง ดาบพฆิาตอสรู (Kimetsu no Yaiba) ทัง้หมด ซึง่แต่ละตวัละครมคีาแรคเตอรท์ีแ่ตกต่างกนั
โดยสิน้เชงิ ตวัละคร 5 ตวัทีผู่ว้จิยัน ามาวเิคราะหต์รงตามรปูแบบแรก 4 ตวัละคร คอื ทนัจโิร่ เซน็
นิตส ึอโินะสเึกะ และกยิ ูและตรงตามรปูแบบทีส่าม 1 ตวัละคร คอื เนซโึกะ แมว้า่แอนิเมชัน่เรือ่ง
ดาบพฆิาตอสรูจะเป็นการต์ูนโชเน็นทีส่รา้งขึน้มาเพือ่เดก็ผูช้าย แต่ผลตอบรบักลบัเขา้ถงึคนทุก
เพศทุกวนั เพราะความหลากหลายของคาแรคเตอรท์ีด่งึดดูผูช้มใหส้นใจในตวัละคร   
 
5.1.2 ศึกษาเก่ียวกบัการวิเคราะหต์วัละคร  

จากการศกึษาวเิคราะหต์วัละคร พบว่าตวัละครหลกัในแอนิเมชัน่เรื่อง ดาบพฆิาตอสูร 

(Kimetsu no yaiba) ส่วนใหญ่เป็นแบบ Round Character กล่าวคอื เป็นตวัละครที่มหีลายมติ ิ

มหีลายมุมมอง เช่น ทนัจโิร่ทีม่เีมตตา อ่อนโยน แต่กม็คีวามมุ่งมัน่ เอาจรงิเอาจงั เซน็นิตสทึีข่ ี้

ขาดตาขาว แต่ขณะหลบักเ็ก่งอย่างเหลอืเชื่อ เป็นตน้ ตวัละครหลกั 5 ตวั ทีผู่ว้จิยัน ามาวเิคราะห์

พบวา่คาแรคเตอรอ์อกแบบไดม้เีสน่หน่์าจดจ าเกอืบทุกตวั   ตวัละครแต่ละตวันัน้มคีวามแตกต่าง

กนัอย่างสิน้เชงิ มคีวามสุดโต่ง เพราะมเีป้าหมาย ทศันคต ิและภูมหิลงัทีต่่างกนั อกีทัง้ผูแ้ต่งยงั
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ค านึกถงึภูมหิลงัของตวัละครเป็นอย่างด ีเพราะมกีารเล่ายอ้นถงึตวัละครทุกตวั ท าใหผู้ช้มทราบ

ความเป็นมาของตวัละครนัน้ๆ เช่น การเล่าถงึอโินะสเึกะว่าทีเ่ขาอ่านหนงัสอืไม่ออก เขยีนไม่ได ้

เป็นเพราะถูกแม่ทิง้ไปตัง้แต่ยงัเดก็ จงึเตบิโตและใชช้วีติอยู่แต่ในป่า ทีม่หีมปู่าคอยดูแล ท าใหอ้ิ

โนะสุดเกะไม่มคีนคอยสอนหนังสอืและมารยาทในการวางตวัต่อผูอ้ื่น ท าใหม้นีิสยักา้วรา้ว แขง็

กระด้าง และชอบเอาชนะเหมอืนสตัวป่์า ภูมหิลงัที่ผูแ้ต่งสรา้งขึน้มาจงึกลายเป็นสิง่ทีส่่งผลต่อ

บุคลกิภาพและทศันคตขิองตวัละคร เหมอืนที่ซกิมนัด์ ฟรอยด์ กล่าวไวว้่า ขัน้ตอนการพฒันา

บุคลกิภาพนัน้ มปีระสบการณ์ในวยัเดก็เป็นรากฐาน 

ผูว้จิยัเหน็ว่าลกัษณะของตวัละครแต่ละตวัเป็นลกัษณะทีม่อียู่ในโลกแห่งความเป็นจรงิ 
ผ่าน ทฤษฏบีุคลกิภาพของ คารล์ กุสตาฟ จุง ทีท่ าใหเ้หน็ถงึบุคลกิภาพของตวัละคร (Extravert 
Or Introvert) และทฤษฏีอื่นๆ อาทิเช่นความหวาดกลัวของเซ็นนิตสึ เป็นความหวาดกลัว 
(Anxiety) แบบหวาดกลวัสิง่แวดลอ้มทางสงัคมทีอ่ยู่รอบตวั ภูมหิลงัเขาถูกสงัคมรงัเกยีจเพราะ
การทีหู่ดเีกนิไป ท าใหไ้ดย้นิในสิง่ทีค่นอื่นพูดและคดิ คนอื่นๆ จงึไม่กลา้เขา้ใกลแ้ละมองว่าเขา
เป็นตวัประหลาด สิง่เหล่านี้ต่อให้เกิดความกลวัภายในจติใจของตวัละคร ซึ่งส่งผลต่อบุคลคิ
ภายนอก ท าให้มลีกัษณะไม่มัน่ใจในตวัเอง และหวาดกลวัสิง่ต่างๆ รอบตวั การหลบัถอืเป็น
กลวธิป้ีองกนัตวั (Defense Mechanism) อย่างหนึ่งของตวัละครเซต็นิตสึ เพราะขณะทีห่ลบัไป
เขาละทิง้ความกลวัท าใหส้ามารถต่อสูไ้ดแ้บบไมก่งัวล 

ครสิโตเฟอร์ โวกเลอร ์ไดน้ าทฤษฎ ี“Monomyth” หรอื “ทฤษฎกีารผจญภยัของวรีบุรุษ” 
ของ Joseph Campell มาประยุกตใ์ชก้ลายเป็นพฒันาการเสน้ทางฮโีร่ 12 ขัน้ตอน และหลงัจาก
ที่ผูว้จิยัน าแนวคดินี้มาใชเ้ป็นกรอบแนวทางในการวจิยักพ็บว่า แอนิเมชัน่เรื่องดาบพฆิาตอสูร
เป็นการต์ูนโชเน็นที่เล่าถงึการต่อสู ้ผจญภยัเป็นส าคญั พฒันาการของตวัละครส่วนใหญ่จงึตรง
ตามแนวคดิฮโีร่ของ ครสิโตเฟอร ์โวกเลอร ์กล่าวคอืตวัละครเอกของเรื่อง 3 ตวัละคร ไดแ้ก่ ทนั
จิโร่, เซ็นนิตสึ และอิโนะสุเกะ จากเรื่อง ดาบพิฆาตอสูร (Kimetsu no Yaiba) มีพฒันาการ
สอดคลอ้งกบัเสน้ทางฮโีร่ 11,12,8 ขัน้ตอนตามล าดบั สว่นตวัละครเนซโึกะไม่ปรากฏพฒันาการ
ตามแบบฉบบัฮีโร่ เพราะมพีฒันาการแบบก้าวกระโดดจากการกลายเป็นอสูร ส่วนกิยูยงัไม่
ปรากฏพฒันาการของตัวละครในซีซัน่แรก การพบเจอกนัของตัวละครถือเป็นสิ่งเชื่อมโยง
ความสมัพนัธ ์ก่อใหเ้กดิพฒันาการของตวัละคร ซึง่เป็นพฒันาการในทางทีด่เีพราะทนัจโิร่ท าให้
ตวัละครอื่น ๆ เปิดใจ อารมณ์ความรูส้กึและความสมัพนัธข์องตวัละครทีเ่ปลีย่นแปลงไปย่อมท า
ใหต้วัละครไดค้น้พบสิง่ใหม่ กลายเป็นแรงผลกัดนัใหแ้ก่ตวัละคร 
 

 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Hero's_journey
https://en.wikipedia.org/wiki/Hero's_journey
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ข้อเสนอแนะ  

1. การศึกษาครัง้นี้มุ่ งเน้นศึกษาเกี่ยวกับตัวละคร แต่การที่แอนิเมชัน่ประสบ
ความส าเรจ็และไดร้บัความนิยม ไม่ไดม้แีค่ตวัละครเป็นปัจจยัหลกั องคป์ระกอบอื่น
อย่างเนื้อเรือ่ง รวมถงึกลยทุธท์างการตลาดกเ็ป็นปัจจยัส าคญั 

2. การศกึษาครัง้นี้ยงัไม่ไดเ้จาะลกึ เพราะวเิคราะหแ์ค่ตวัละครหลกัในแอนิเมชัน่ภาค
แรก ยงัมรีายละเอียดอื่นๆ อีกมากในมงังะและภาพยนตร์ ผู้ที่สนใจสามารถน า
ขอ้มลูไปต่อยอดในเชงิลกึได ้
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