
 
 

 

 

 

 

 

 

 

บทความวิจัย 

 

เรื่อง วิเคราะห์ตัวละครและความหมายเชิงสัญญะในภาพยนตร์การ์ตูนญี่ปุ่นชุด มาสค์ไรเดอร์ ในยุคเฮเซย์ 

 

 

 

โดย 

นาย สุรกานต ์วิเศษรจนา 

รหัสนักศึกษา 05610933 

 

 

 

 

 

บทความวิจัยนี้เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาอักษรศาสตรบัณฑิต 

 สาขาวิชาเอเชียศึกษา คณะอักษรศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ปีการศึกษา 2564 

ลิขสิทธิ์ของอักษรศาสตร์บัณฑิต มหาวิทยาลัยศิลปากร 

  



ก 

 

 

หัวข้อบทความวิจัย          วิเคราะห์ตัวละครและความหมายเชิงสัญญะในภาพยนตร์การ์ตูนญี่ปุ่นชุด  

          มาสค์ไรเดอร์ ในยุคเฮเซย์ 

ชื่อนักศึกษา   นายสุรกานต์ วิเศษรจนา 

อาจารย์ท่ีปรึกษา           อาจารย์ ดร.สุนทรี โชติดิลก 

สาขาวิชา เอเชียศึกษา คณะอักษรศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร  

วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร 

ปีการศึกษา   2564 

บทคัดย่อ 

บทความวิจัย “วิเคราะห์ตัวละครและความหมายเชิงสัญญะในภาพยนตร์การ์ตูนญี่ปุ่นชุด มาสค์ไร

เดอร์ ในยุคเฮเซย์” มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาเพ่ือศึกษาลักษณะของตัวละครหลักในเรื่อง ทั้งรูปลักษณ์ ภูมิหลัง 

และมุมมองของตัวละครนั้น ๆ ที่แทรกมาในเนื้อเรื่องและศึกษาความหมายเชิงสัญญะที่ถูกนำมาใช้เป็นตัวแทน

ระหว่างความดีและชั่วผ่านตัวละครในเรื่องฝ่ายดีและร้าย โดยมีวิธีการศึกษาจากหลักฐานเอกสารที ่เป็น

ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และภาษาญี่ปุ่นในรูปแบบของหนังสือ บทความ วิจัย วารสาร และสื่อออนไลน์ที่

เกี่ยวข้องกับบทความวิจัยดังกล่าว 

ผลการศึกษาพบว่า สัญญะนั้นเป็นเหมือนสิ่งที่ถูกสร้างขึ้นมาเพื่อให้มีความหมายแทนของจริง ตัวจริง 

สามารถใช ้วัตถ ุสิ่งของ รูปภาพ หรือ อ่ืนๆเพื่อนำมาเป็นสัญญะก็ได้ และเป็นสิ่งที่เลื่อนไหลได้ตามความเข้าใจ

และประสบการณ์ของแต่ละคน และเมื่อนำข้อมูลมาศึกษาวิเคราะห์ภาพยนตร์การ์ตูนญี่ปุ่นชุด มาสค์ไรเดอร์ 

ในยุคเฮเซย์ สามารถจำแนกรูปแบบของสัญญะในภาพยนตร์การ์ตูนชุดนี้ได้เป็น 3 รูปแบบ ได้แก่ การออกแบบ

ตัวละคร สีและบริบทในฉากต่างๆ และ ความหมายจากเรื่อง โดยภาพยนตร์การ์ตูนชุดนี้มีการสอดแทรกสัญญะ

ระหว่างความดีความชั่ว หรืออารมณ์ความรู้สึกของตัวละคร หรือแง่คิด ไว้ในฉากและองค์ประกอบได้อย่างดี 

เพ่ือสะท้อนให้ผู้ชมเข้าใจความหมายที่ตัวภาพยนตร์ต้องการจะสื่อได้มากยิ่งข้ึน 

 

 

  



ข 

 

คำนำ 

บทความวิจัยเรื่อง  “วิเคราะห์ตัวละครและความหมายเชิงสัญญะในภาพยนตร์การ์ตูนญี่ปุ่นชุด มาสค์

ไรเดอร์ ในยุคเฮเซย์”  เป็นส่วนหนึ่งของรายวิชา 450 112 การศึกษาเอกเทศ (Independent Study) ประจำ

ภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2564  

โครงร่างวิจัยชิ้นนี้สามารถสำเร็จได้ด้วยดี เนื่องจากได้รับการกรุณาอย่างสูงจากอาจารย์ ดร.สุนทรี  

โชติดิลก อาจารย์ที่ปรึกษาโครงร่างวิจัยที่กรุณาให้คำแนะนำและให้คำปรึกษา การปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง

ต่าง ๆ ตลอดจนผลักดัน ให้กำลังใจ ซึ่งเป็นแรงผลักดันให้บทความวิจัยชิ้นนี้สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ข้าพเจ้า

ขอขอบพระคุณอาจารย์อย่างสูงไว้ ณ ที่นี้  

ขอขอบพระคุณ ครอบครัวของข้าพเจ้า และคุณวรัญญา สีนวล และเพื่อนๆที่คอยช่วยเหลือ ให้

คำแนะนำ คอยเป็นแรงผลักดันให้บทความวิจัยชิ้นนี้สำเร็จลุล่วง  

ขอขอบคุณ โกได ยูสุเกะ กับเหล่าตัวละครจากภาพยนตร์ชุด คาเมนไรเดอร์ที่เติบโตมาด้วยกัน ทุกคน

ได้สร้างรอยยิ้ม และเป็นแรงบันดาลใจให้ผู้วิจัยเลือกหัวข้อการทำวิจัยเล่มนี้ขึ้นมา และทำจนสำเร็จ 

 ผู้วิจัยหวังว่า งานวิจัยชิ้นนี้จะเป็นประโยชน์แก่ผู้ที่สนใจ ไม่มากก็น้อย หากมีข้อผิดพลาดประการใด 

ข้าพเจ้าขออภัยไว้ ณ ที่นี้ 

 

สุรกานต ์วิเศษรจนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ค 

 

สารบัญ 

คำนำ………………………………………………………………..……………………………………………………………………………….ก 

สารบัญ………………………………………………………………..……………………………………………………………………………ข 

บทที่ 1………………………………………………………………..…………………………………………………………………………….1 

ที่มาและความสำคัญของปัญหา………………………………………………………………..………………………………1 - 4 

วัตถุประสงค์………………………………………………………………..………………………………………………………………5 

ขอบเขตการศึกษา………………………………………………………………..………………………………………………………5 

วิธีการศึกษา………………………………………………………………..………………………………..……………………………..5 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ…………………………………………………………………………..………………………………..5 

บทที่ 2 การทบทวนแนวความคิดและงานศึกษาที่เก่ียวข้อง……………………………………………………………………..6 

แนวคิดเก่ียวกับสัญญะวิทยา………………………………………………………………………………………………………….7 

บทความที่เก่ียวข้องกับงานวิจัย…………………………………………………………………………………………………..7-9 

บทที่ 3 วิเคราะห์ลักษณะตัวละคร...................................................................................................................11 

คาเมนไรเดอร์ คูกะ.......................................................................................................................11-17 

 คาเมนไรเดอร์ ริวค.ิ.....................................................................................................................17-23  

คาเมนไรเดอร์ โอส........................................................................................................................23-28 

บทที ่4 วิเคราะห์ความหมายเชิงสัญญะ...........................................................................................................28 

มาสค์ไรเดอร์คูกะ..........................................................................................................................29-34 

มาสค์ไรเดอร์ริวคิ..........................................................................................................................35-40 

มาสค์ไรเดอร์โอส...........................................................................................................................41-45 

บทที5่ สรุปผลการศึกษา............................................................................................................................46-47 

บรรณานุกรม…………………………………………………………………………………………………………………………….........48 

 

 

 



ง 
 

 

สารบัญรูปภาพ 

 

ภาพที ่1 ภาพโกได ยูสุเกะ............................................................................................................................. ..10 

ภาพที ่2 ภาพไรเดอร์คูกะ....................................................................................................... .........................10 

ภาพที ่3 ภาพของอิจิโจ คาโอรุ........................................................................................................................ 12 

ภาพที ่4 ภาพอึน-ดากุบาเซบา.........................................................................................................................13 

ภาพที ่5 ภาพในร่างกุรอนกิ............................................................................................................................. 14 

ภาพที ่6 ภาพโก-จาลาจี-ดา............................................................................................................................. 15 

ภาพที ่7 ภาพจาลาจีในร่างมนุษย์.................................................................................................. .................15 

ภาพที ่8 ภาพไรเดอร์ริวคิ............................................................................................................................. ....16 

ภาพที ่9 ภาพคิโตะ ชินจิ..................................................................................................... .............................17 

ภาพที ่10 คาเมนไรเดอร์ ไนท ์........................................................................................................................ 18 

ภาพที ่11 ภาพอะกิยามะ เรน ........................................................................................................................18 

ภาพที ่12 ภาพไรเดอร์โอจา ............................................................................................................................ 19 

ภาพที ่13 ภาพทาเคชิ อาสะกุระ ............................ .......................................................................................20 

ภาพที ่14 คันซาก ิชิโระ................................................................................................................. ..................21 

ภาพที ่15  ภาพคาเมนไรเดอร์โอส .................................................................................................................. 22 

ภาพที ่16 ภาพฮิโนะ เอย์จิ ................................................................................................................. ............23 

ภาพที1่7 ภาพอังค์ ............................................................................................................................. .............24 

ภาพที ่18 ภาพชิโอโก อิสึมิ ....................................................... ......................................................................24 

ภาพที ่19 ภาพกรีด ............................................................................................................................. ............25 

ภาพที ่20 ภาพกรีดในร่างมนุษย ์..................................................................................................................... 26 



จ 

 

ภาพที ่21 ฉากท่ีเหยื่อรายล่าสุดพูดกับโกได ......................................................................................... ...........28 

ภาพที ่22 ฉากท่ีโกไดรู้เรื่องข่าวของนักเรียนที่เสียชีวิต ...................................................................................29 

ภาพที ่23 ฉากท่ีโกไดเปิดอกกับคุณอิจิโจ............................................................. .......................................... 29 

ภาพที ่24 ฉากท่ีไรเดอร์คูกะโจมตี โก-จาลาจี-ดา ........................................................................................... 30 

ภาพที2่5 ฉากท่ีไรเดอร์คูกะฆ่าโก-จาลาจี-ดา .................................................................................................. 30 

ภาพที ่26 ภาพนิมิตที่คูกะเห็นด้านมืดของตัว.................................................................................................. 31 

ภาพที ่27 ฉากหลังจากที่โกไดรู้สึกถึงพลังของตัวเอง .................................................................................. ...31 

ภาพที ่28 ฉากท่ีโกไดกำลังบอกลา ................................................................................................................. 32 

ภาพที ่29 ฉากท่ีอึน-ดากุบา-เซบาต่อสู้กับคูกะ1.......................................................... ....................................32 

ภาพที ่30 ฉากท่ีอึน-ดากุบา-เซบาต่อสู้กับคูกะ2.............................................................................................. 33 

ภาพที ่31 ฉากท่ีอึน-ดากุบา-เซบาต่อสู้กับคูกะ3.............................................................................................. 33 

ภาพที ่32 ฉากท่ีน้องสาวของคันซากิเสียชีวิต................................................................................................... 34 

ภาพที ่33 ฉากท่ีน้องสาวของคันซากิ บอกความจริงกับคันซากิ.......................................................................35 

ภาพที่ 34  ฉากท่ีร่างของน้องสาวของคันซากิหายไป.......................................................................................36  

ภาพที3่5 ฉากท่ีชินจิคุยกับบรรณาธิการเป็นครั้งสุดท้าย..................................................................................37 

ภาพที่36 ฉากท่ีชินจิสั่งเสียกับเรน....................................................................................................................38  

ภาพที่37 ฉากท่ีเรนสารภาพกับชินจิ......................................................................................................... .......38 

ภาพที่38 ฉากท่ีอาซากุระคุ้มคลั่งวิ่งออกไปหาตำรวจ.......................................................................................39  

ภาพที่ 39 ฉากหลังจากที่เรนชนะแล้วมาพบกับแฟนสาว.............................................................. ...................39 

ภาพที่ 40 ฉากท่ี คันซากิกับน้องสาวอยู่ในมิเรอร์เวิล์ดหลังจากทุกอย่างจบลง.................................................40 

ภาพที่41 ภาพเหรียญเชลล์เมดัล.................................................................................. ....................................41 

ภาพที่ 42 ฉากท่ีด็อกเตอร์มากิบอกความจริงกับเอย์จิ............................................................................ .........42 

ภาพที่ 43 ฉากท่ีเอย์จิเห็นภาพตัวเองอยู่กลางทะเลทราย................................................................................42  



ฉ 

 

ภาพที่ 44 ภาพที่เอย์จิกลายเป็นกรีดที่คุ้มคลั่งโดยสมบูรณ์..................................................................... .........43 

ภาพที่ 45 ฉากท่ีอังค์กับเอย์จิต่อสู้กัน และพยายามเรียกสติของเอย์จิ........................................................... ..43 

ภาพที่ 46 ฉากท่ีอังค์กำลังเดินทางไปหาเอย์จิหลังจากที่ได้สติคืนมา......................................................... .......44 

ภาพที่ 47 ฉากท่ีเอย์จิยอมรับกิเลสตัวเอง...................................................................................... ..................44 

ภาพที่ 48 ฉากท่ีกรีดเผ่าแมลงกำลังปฏิเสธเมดัลจากด็อกเตอร์มากิ.................................................................45 

ภาพที่ 49 ฉาการสนทนาสุดท้ายของเอย์จิกับอังค์หลังจากที่การต่อสู้ทั้งหมดจบลง.........................................46



1 
 

 

 

บทที่ 1 

บทนำ 

 1. ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

ภาพยนตร์ญี่ปุ่น เป็นหนึ่งในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ที่เก่าแก่และใหญ่ที่สุดในโลก  มีการเกิดขึ้นของ

สตูดิโอยักษ์ใหญ่ในวงการช่วงนี้คือ นิกคัตสุ, โชชิกุ และ โตโอ ในช่วงที่ประเทศญี่ปุ่นได้ทำสงครามอย่างเป็น

ทางการกับประเทศจีน และช่วงสงครามโลกครั้งที่2 สภาพสังคมในตอนนั้นทำให้ภาพยนตร์ส่วนใหญ่มี เนื้อหา

ออกไปทาง โฆษณาชวนเชื่อ ปลุกไฟรักชาติ และรัฐเข้ามาแทรกแซงด้วยการเซ็นซอร์อีกด้วย แต่หลังจากนั้น

ในช่วงทศวรรษที่1950 ถือได้ว่าเป็นยุคทองของภาพยนตร์ญี่ปุ่นอีกช่วงหนึ่ง หลังจากผ่านช่วงสงครามโลก 

ญี่ปุ่นเองก็ต้องเริ่มสร้างชาติกันใหม่อีกครั้งนั่นรวมไปถึงวงการภาพยนตร์ด้วย โดยเนื้อหาในช่วงนี้จะเน้นความ

เป็นประชาธิปไตย สิทธิเสรีภาพ ตัวละครเริ่มมีความเป็นมนุษย์มากขึ้นออกค้นหาตัวเองผู้หญิงผู้หญิงถูกสำรวจ

และชี้ให้เห็นถึงการถูกกดขี่ทางเพศ และทางออกของพวกเธอ แล้วหลังจากนั้นเรื่อยมาภาพยนตร์ญี่ปุ่นก็ได้ถูก

พัฒนาอย่างต่อเนื่อง เริ่มมีค่ายหนังหลายค่ายและมีภาพยนตร์ที่มีคุณภาพอีกหลายเรื่องที่ยังคงมีชื่อเสียงมา

จนถึงในปัจจุบัน และในวงการภาพยนตร์ญี่ปุ่นเองก็ยังมีแนวของภาพยนตร์เป็นเอกลักษณ์ของตัวเองที ่ถูก

ส่งออกมาสู่ตลาดอย่างหลากหลาย และหนึ่งในแนวภาพยนตร์ที่เป็นเอกลักษณ์ของญี่ปุ่นก็คือ ภาพยนตร์แนว 

โทคุซัตสึ ทีเ่น้นแสดงด้วยคนจริงๆหรือใช้เอฟเฟ็กต์พิเศษมาช่วยประกอบ เนื้อหาส่วนใหญ่จะเป็นแนว แฟนตาซี 

ไซไฟ หรือสยองขวัญ ประเภทที่ได้รับความนิยมมากที่สุดของโทคุซัตสึ ได้แก่ ภาพยนตร์สัตว์ประหลาด  เช่น 

ภาพยนตร์ชุดก็อตซิลลา ละครโทรทัศน์ซูเปอร์ฮีโร่ เช่น มาสก์ไรเดอร์ และซีรีส์ฮีโร่เกราะเหล็ก และหุ่นยนต์

ยักษ์ (Mecha) รายการโทรทัศน์โทคุซัตสึบางรายการเป็นการผสมผสานของประเภทข้างต้นด้วย เช่น อุลตร้า

แมน และ ซูเปอร์เซ็นไต โทคุซัตสึเป็นอีกหนึ่งรูปแบบของความบันเทิงที่ได้ความนิยมเป็นอย่างมากในญี่ปุ่น ถึง

จะเป็นเช่นนั้นความนิยมของของภาพยนตร์และรายการโทรทัศน์แนวโทคุซัตสึอย่างก็อตซิลล่าหรือซุปเปอร์เซ็น

ไต กลับมีเพียงแค่ส่วนหนึ่งของภาพยนตร์และรายการโทรทัศน์ของโทคุซัตสึเท่านั้นที่รู้จักกันอย่างแพร่หลายทั้ง

ในเอเชียและนอกเอเชีย  

คาเมนไรเดอร์ เป็นการรวมคำกันระหว่างคำว่า คาเมน (仮面) ในภาษาญี่ปุ่นแปลว่า หน้ากาก และ 

ไรเดอร์ (ライダー) ที่แปลว่านักขับซึ่งตรงตามเนื้อเรื่องหลักที่ตัวเอกจะเปลี่ยนร่างและแล่นมาพร้อมกับ
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รถมอเตอร์ไซค์คู่ใจ คาเมนไรเดอร์ เป็นหนึ่งในผลงานการสร้างสรรค์ของ อาจารย์ อิชิโนะโมริ โคทาโร่ และโต

เอะ สตูดิโอในประเทศญี่ปุ่นที่ได้รับความนิยมและมีการสร้างผลงานชิ้นอื่นออกมาอยู่เสมอๆ  

การแบ่งช่วงเวลาแต่ละยุคของภาพยนตร์ชุดมาสก์ไรเดอร์ถูกแบ่งยุคตามการนับศักราชแบบญี่ปุ่นแต่

จะไม่ตรงตามปีจริงๆทีเดียวเพราะมาสก์ไรเดอร์ตัวแรกถูกสร้างระหว่างยุคโชวะ(ค.ศ. 1926-1989)     ยุคโชวะ 

มีตัวละครมาสก์ไรเดอร์ที่ถูกสร้างขึ้นตั้งแต่ปี 1970-1989 เป็นที่มาของชื่อเรียกว่า โชวะไรเดอร์ และ ยุคเฮเซย์

ก็เช่นกันที่มาสก์ไรเดอร์เฮเซย์ตัวแรกของยุคถูกสร้างขึ้นระหว่างยุคเฮเซย์(ค.ศ.1989-2019) มีตัวละครมาสก์ไร

เดอร์ที่ถูกสร้างขึ้นตั้งแต่ปี 2000-2009 เป็นที่มาของชื่อเรียกว่า เฮเซย์ไรเดอร์ ตั้งแต่ปี2010-2019ที่ยังคงมี

ภาพยนตร์มาสก์ไรเดอร์คนใหม่ๆออกฉายอยู่ทุกปีแต่ยังไม่ถีงช่วงสิ้นสุดของยุคเฮเซย์ ภาพยนตร์ชุดมาสก์ไร

เดอร์ในช่วงเวลานั้นถูกเรียกว่าเฮเซย์ไรเดอร์เฟสสอง หรือไรเดอร์นีโอเฮเซย์  

ในยุคของโชวะไรเดอร์ตั ้งแต่ช่วงปี ค.ศ. 1971 เนื้อหาจะเน้นไปที่กลุ่มเด็กประถมผู้ชายเป็นหลัก 

เนื้อหาในขณะนั้นจะเน้นไปทางการทำความดี สามัคคี และมิตรภาพ จนกระทั่งเฮเซย์ไรเดอร์ตั้งแต่ช่วงปี ค.ศ. 

2000 เนื้อเรื่องได้ปรับให้ทันสมัยขึ้น เพ่ือขยายฐานผู้ชมในช่วงวัยอ่ืน และเนื้อเรื่องมีความซับซ้อนขึ้น ตัวละคร

มีมิติมีความเป็นมนุษย์มากขึ้น ทำให้เรื่องราวและตัวละครเองมีความหลากหลาย เหตุการณ์ต่างๆ มีความ

ซับซ้อนเหมือนในช๊วิตทั่วไป รวมไปถึงการคัดเลือกนักแสดงเพื่อเพิ่มฐานผู้ชมประเภทหญิงสาวตั้งแต่มัธยม

จนถึงแม่บ้านวัยทำงาน แรกเริ่มของมาสก์ไรเดอร์ในยุคโชวะได้ถูกดัดแปลงมาจากตัวละครเก่าของอ.อิชิโนะโมริ

กับตั๊กแตนและเป็นมนุษย์ดัดแปลงครึ่งหุ่นยนต์รวม รวมถึงคาเมนไรเดอร์ตัวอ่ืนๆที่ถูกนำมาฉายตลอดช่วงยุคโช

วะของคาเมนไรเดอร์เองก็มีแรงบันดาลใจมาจากแมลงและเป็นมนุษย์ดัดแปลงคล้ายๆกัน  ต่อมาในยุคเฮเซ ปี

1999 ทางโตเอะสตูดิโอได้ประกาศโปรเจคคาเมนไรเดอร์คนใหม่หลังจากห่างหายจากจอไปหลายปี คาเมนไร

เดอร์ คูกะ ตัวคูกะเองเป็นส่วนหนึ่งของการเตรียมการกลับมาสำหรับการฉลองครบรอบ 30 ปี แต่อ.อิชิโนโมริ

เสียชีวิตด้วยอาการหัวใจวายเฉียบพลันก่อนที่การแสดงจะเป็นรูปเป็นร่างขึ้นมา  

 

 

ทางตัวผู้วิจัยเห็นว่าคาเมนไรเดอร์ในยุคเฮเซย์นั้นนอกจากเรื่องที่ถูกปล่อยออกมาแต่ละปีมีความสนุก

ในเนื้อเรื่องของแต่ละเรื่องอยู่แล้วเพราะเป็นภาพยนตร์ที่ค่อนข้างเข้าใจง่ายแต่ในยุคนี้ตัวละครหลักในเรื่องดูมี

มิติ มีความเป็นมนุษย์กว่าในยุคโชวะ ผู้กำกับของแต่ละเรื่องเลือกนำประเด็นที่น่าสนใจมาสร้างเป็นตัวละคร

และสามารถเห็นได้จากเอกลักษณ์ของตัวละคร ธีม หรือพื้นหลังเรื่องราว และความหมายเชิงสัญญะต่างๆที่
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สอดแทรกเข้ามาเพื่อใช้แทนความหมายของการกระทำ เป้าหมาย และตัวละครนอกเหนือจากสิ่งที่ภาพยนตร์

ได้ให้มาตั้งแต่แรกคือใครคือฝ่ายของคนดีใครคือฝ่ายร้าย  

จากในภาพยนตร์ชุดคาเมนไรเดอร์ยุคเฮเซย์ที่มีทั้งหมด10ตัว ในการปรากฏตัวของทั้งตัวเอกและฝ่าย

ร้าย ทั้งฉาก การเปิดตัว และรูปลักษณ์ การแต่งกาย ล้วนมีความหมายแฝงโดยนัย และสิ่งเหล่านี้คือ สัญญะ  

สัญญะคือสร้างความหมายโดยอาจอยู่ในรูปแบบของคำ ภาพ ภาพลักษณ์ เสียง การกระทำ และ วัตถุ 

แต่สิ ่ง แต่สิ ่งเหล่านี ้มีความหมายได้และกลายเป็นสัญญะก็ต่อเมื ่อเราสร้างความหมายให้มัน และมันมี

ความหมายกับเราเหมาะมันส่งความหมายมาให้ และสามารถตีความหมายได้อย่างอิสระแล้วแต่การ

ตีความหมายของผู้กำกับหรือผู้ชม 

จากการวิเคราะห์เบื้องต้นผู้วิจัยได้วิเคราะห์ความหมายเชิงสัญญะในตัวละครในภาพยนตร์การ์ตูนชุด

มาส์กไรเดอร์ในยุคเฮเซย์ โดยอิงจาก ธีมพ้ืนหลังของเรื่อง รูปลักษณ์และลูกเล่นในการออกแบบตัวละคร 3 ตัว 

ดังนี้ 

• มาสไรเดอร์ คูกะ -  ธีมของคูกะจะมีความลึกลับของการไขปริศนาของกรมตำรวจกับ

เป้าหมายของสิ่งชีวิตลึกลับโบราณกุรอนกิที่ใช้การฆ่าคนเป็นเกมและนักรบโบราณคูกะที่เคย

ต่อสู้กันในสมัยโบราณ ตัวละครของคูกะ การออกแบบมีการทำให้คล้ายกับชนเผ่าโบราณจาก

ส่วนสีทองที่ดูเครื่องประดับกำไลและสร้อยบนชุดเกราะที่จะเปลี่ยนไปตามรูปแบบการต่อสู้ ดู

มีความสวยงามและสง่าแบบตัวเอก เผ่ากุรอนกิ ก็เป็นไปในทำนองเดียวกันแต่ต่างกันตรงการ

ออกแบบที่ทำให้ดูเหมือนนักล่ามากกว่าและใช้สัตว์ป่าดุร้ายมาเป็นต้นแบบใช้สีทะมึนๆและ

รายละเอียดดูเยอะๆพะรุงพะรังเพื่อทำให้ดูมีความน่าเกรงขามและน่ากลัว และในร่างมนุษย์ 

บางตัวกลับมีการแต่งตัวที่ดูภูมิฐานเพ่ือปกปิดตัวตน ส่วนเกมล่ามนุษย์ของเผ่ากุรอนกิทำเพ่ือ

เลื่อนขั้นในเผ่าสำหรับกุรอนกิที่เข้าร่วมเกมจะมีกำไลไว้นับจำนวนของผู้เคราะห์ร้าย ในช่วง

ท้ายของเรื่องมีการนำสีมาใช้เป็นสัญลักษณ์อย่างเห็นได้ชัด คือร่างสุดท้ายของคูกะกลายเป็นสี

ดำที่สื่อความหมายไปในทางลบและความชั่วร้าย กับฝ่ายหัวหน้าของเผ่ากุรอนกิกลลับเปน็สี

ขาวที่สื่อถึงความบริสุทธิ์ ความดีงาม ทำให้การตีความกลับกลายเป็นคู่ตรงข้ามกันเป็นเหมือน

การจะสื่อว่า ความชั่วร้ายไม่ได้เป็นสีดำเสมอไปบางครั้งสิ่งที่ไม่ดีอาจมาในรูปแบบของความ

สวยงาม 

• มาสก์ไรเดอร์ ริวคิ – ไรเดอร์ทุกคนได้ทำสัญญากับปิศาจโลกกระจก และในเรื่องการเป็นไร

เดอร์ไม่ได้เป็นเพียงแค่การปกป้องผู้บริสุทธิ์อย่างเดียวแต่เป็นการต่อสู้ระหว่างไรเดอร์ทั้ง13
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คนที่ต้องต่อสู้กันจนเหลือคนสุดท้ายจะสามารถขอพรได้หนึ่งข้อ การออกแบบของตัวละคร

หลักเป็นการผสมกันของเกราะอัศวินยุโรปและสัตว์ต่างๆ ทางปิศาจก็เช่นกันแต่บางส่วน

รูปร่างไม่เหมือนสัตว์อย่างชัดเจนเพราะบางตัวมาจากจินตนาการของตัวละครลึกลับที่เป็นคน

สร้างทุกอย่างขึ้นมา การออกแบบในเรื่องนี้ไม่ค่อยเป็นประเด็นสำคัญเท่าใดนักแต่จะเน้นไปที่

ตัวคนที่แปลงร่างที่ค่อนข้างมีที่มาหลากหลายกว่า บางคนเป็นอาชญากรหนีคดีท่ีต้องการชนะ

การต่อสู้เพื่อความเป็นใหญ่และพ้นผิด บางคนต้องการจะชนะการต่อสู้เพื่อช่วยน้องสาวของ

ตัว ในเนื้อเรื่องสื่อใหเ้ห็นความต้องการหรือความโลภในแบบของคนธรรมดาในตัวของไรเดอร์

แต่ละคน เปลี่ยนมุมมองของความถูกต้องใหม่คือการเป็นไรเดอร์ไม่เท่ากับเป็นคนดีเนื้อหาถูก

เปลี่ยนไปจาการต่อสู้เพื่อความยุติธรรมเป็นไรเดอร์ที่ต่อสู้กันเองเพ่ือจุดประสงค์ส่วนตัว ทำให้

การออกแบบตัวละครที่ออกมาดูดีแต่เบื้องหลังกลับไม่ได้เป็นคนดี 

จากความน่าสนใจดังกล่าวผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาวิเคราะห์ตัวละครและความหมายเชิงสัญญะใน

ภาพยนตร์การ์ตูนญี่ปุ่นชุด มาสค์ไรเดอร์ ในยุคเฮเซย์ตัวอ่ืนๆให้ชัดเจนยิ่งขึ้น เพ่ือได้เห็นถึงความหมายและ

ข้อความที่ทางผู้กำกับต้องการจะส่งถึงผู้ชมที่มากกว่าการต่อสู้ของตัวเอกกับฝ่ายร้ายที่จะครองโลกเพียงอย่าง

เดียว และเพ่ือที่จะเข้าถึงเรื่องราวที่ดีอีกมุมว่าภาพยนตร์ชุดนี้มีข้อคิดที่ดีและมีความหมายลึกซึ้งที่ไม่ได้เป็น

เพียงที่หลายคนเรียกว่าการ์ตูนเด็ก 

 

2.  จุดประสงค์ของการศึกษา 

2.1 เพ่ือศึกษาลักษณะของตัวละครหลักในเรื่อง ทั้งรูปลักษณ์ ภูมิหลัง และมุมมองของตัวละครนั้น ๆ 

ที่แทรกมาในเนื้อเรื่อง 

2.2 เพ่ือวิเคราะห์ความหมายเชิงสัญญะที่ถูกนำมาใช้เป็นตัวแทนระหว่างความดีและชั่วผ่านตัวละคร

ในเรื่องฝ่ายดีและร้าย 

 

3. ขอบเขตการศึกษา 

ผู้ศึกษาได้กำหนดขอบเขตเรื่องศึกษาการสื่อความหมายเชิงสัญญะ ผ่านตัวรูปลักษณ์ ภูมิหลังและ

มุมมองของละครหลัก โดยเน้นไปท่ีสิ่งที่ถูกใช้เป็นตัวแทนระหว่างความดีและความชั่วในเรื่องท่ีเห็นในแก่นของ

เรื่อง ของตัวไรเดอร์และฝ่ายร้ายจากในช่วงยุคเฮเซย์ ลำดับที ่1, 3และ12  
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4. วิธีดำเนินการวิจัย 

4.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัย บทความท่ีเกี่ยวข้อง 

4.2 ศึกษาเก็บข้อมูลเกี่ยวกับ ตัวละคร และเนื้อเรื่อง ของภาพยนตร์ชุดคาเมนไรเดอร์ 

4.3 ศึกษาสัญญะวิเคราะห์สิ่งที่ปรากฏที่ใช้แทนความดีความชั่วในตัวละคร 

4.4 เรียบเรียงผลการศึกษาในรูปของบทความวิจัย 

5. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 5.1 ทำให้ทราบถึงความหมายและท่ีมาที่แฝงอยู่ในตัวละครของภาพยนตร์การ์ตูนชุดนี้ 

 5.2 เพ่ือเป็นแนวทางให้เกิดการศึกษาเกี่ยวกับภาพยนตร์การ์ตูน เรื่องอ่ืน ๆ ต่อไป 
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บทที่ 2 

ทบทวนวรรณกรรมและเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

ในงานวิจัยเรื่อง “วิเคราะห์ตัวละครและความหมายเชิงสัญญะในภาพยนตร์การ์ตูนญี่ปุ่นชุด มาสค์ไร

เดอร์ ในยุคเฮเซย์”มีเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังนี้ 

1. เอกสารและบทความเกี่ยวข้องกับทฤษฎีที่ใช้วิจัย 

1.1 แนวคิดเกี่ยวกับสัญญะวิทยา (Semiology) 

กาญจนา แก้วเทพ (2547) เขียนหนังสือเรื่อง “การวิเคราะห์สื่อ แนวคิดและเทคนิค” 

กล่าว ถึงสัญญะว่า สัญญะมาจากภาษาอังกฤษคำว่า “Semiology” ซึ่งความหมายจากราก

ศัพท์หมายถึง“ ศาสตร์ แห่งสัญญะ” (Science) ซึ่งอาจอธิบายในเบื้องแรกนี้ได้ก่อนว่าทฤษฎี

สัญญะวิทยา ก็คงจะมีลักษณะเหมือน ทฤษฎีทั่วๆไปที่พยายามให้คำอธิบายต่อสิ่งที่เรียกว่า“ 

สัญญะ (Sign) หมายถึงสิ่งที่ถูกสร้างขึ้นมาเพ่ือให้มี ความหมาย (Meaning) แทนของจริง/ตัว

จริง (Object) ในตัวบท (Text) และในบริบท (Context) สิ่งที่นำมาเป็นสัญญะนั้น อาจเป็น

วัตถุ สิ่งของ รูปภาพ หรืออ่ืนๆ แต่สัญญะท่ีเป็นที่รู้จักที่สุดคือ ภาษา 

แนวคิดเกี่ยวกับ "สัญญะวิทยา" เริ่มต้นที่ De Saussure ผู้เป็นนักภาษาศาสตร์ชาวสวิส 

และ C. Peirce นักภาษาศาสตร์ชาวอเมริกัน De Saussure เสนอว่า นอกเหนือจากภาษา

แล้วมีระบบสัญญะรูปแบบอื่นๆ ที่สามารถจะแสดงความหมายและความคิดของผู้ส่งสาร

ได้ เช่น สัญญาณทหาร สัญญาณจราจร ฯลฯ นั่นคือทุกสิ่งทุกอย่างที่สามารถสื่อความหมาย

ได้ถือเป็นสัญญะ C. Peirce เสนอว่า เนื่องจากสัญญะหนึ่งจะมีองค์ประกอบ 2 ส่วนคือ ส่วน

ที่เป็นตัวหมาย (Signifier )และตัวหมายถึง (Signified) เช่น เมื่อเรายกมือขึ้นพนมมือระหว่าง

อก(Signifier) จะมีความหมายถึงการแสดงความเคารพ (Signified) นอกจากนี้ Peirce ได้

เสนอต่ออีกว่า ระยะห่างระหว่าง Signifier และ Signified มี Sign อีก 3 ประเภท เกิดขึ้น 

คือ 

1.      Icon หมายถึง สัญญะซึ่งเป็นตัวแทนที่เหมือนหรือคล้ายคลึงสิ่งที่หมายถึง เช่น แผนที่ 

2.      Index หมายถึง สัญญะที่มีความเกี่ยวพันโดยตรงกับสิ่งที่อ้างอิงถึง เช่น ควันไฟ และ 

3.     Symbol หมายถึง สัญญะซึ่งให้ความหมายซึ ่งคนในบริบทหนึ่งๆ จะเข้าใจร่วมกัน

ได ้เช่น ตัวเลขโรมัน เป็นต้น 
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เดอ โซซูร์ (F. de Saussure) ได้ทำการแยกแยะประเภทและระดับของความหมาย

ที่บรรจุอยู่ในสัญญะออกเป็น 2 ประเภท  

ประเภทแรกคือ ความหมายโดยอรรถ (Denotative Meaning) อันได้แก ่ความหมายที่เข้าใจ

กันตามตัวอักษรซึ่งเป็นความหมายที่เข้าใจตรงกัน 

โดยส่วนใหญ่ตัวอย่างเช่น ความหมายที่มีการระบุในพจนานุกรม เช่น แม่ คือสตรีผู้ให้กำเนิด

ลูก หมีเป็นสัตว์สี่เท้า เป็นต้น  

ส่วนประเภทที่สองคือ ความหมายโดยนัย (Connotative Meaning) ได้แก่ ความหมาย

ทางอ้อมที่เกิดจากข้อตกลงหรือความเข้าใจเฉพาะกลุ่ม หรือเกิดจากประสบการณ์เฉพาะของ

บุคคล เช่น เวลาพูดถึง “แม่” บางคนอาจนึกถึงความอบอุ่นบางคนอาจนึกถึงความเข้มงวด 

หรือบางคนอาจนึกไปถึงประสบการณ์อันขมขื่นเนื่องจากโดนแม่ทิ้งในวัยเด็ก 

  

 1.2 บทความท่ีเกี่ยวข้องกับงานวิจัย 

  วจุฑามาส เจริญงามวงศ์วาน(2562) เขียนบทความวิจัยเรื ่อง “แนวคิดและความหมายที่

เกี่ยวข้องกับวงกลมในฐานะท่ีเป็น สัญลักษณ์และเพ่ือศึกษาความหมายและการทำหน้าที่ของวงกลมในลักษณะ

ต่างๆในมิวสิควิดีโอของ NCT” โดยศึกษาข้อมูลความหมายและวิธีการใช้วงกลมและความหมายของเนื้อเพลง

และมิวสิควิดิโอที่ปรากฏทั้งใน ตัวอย่างมิวสิกวีดีโอและมิวสิกวีดีโอ พบว่าพบว่า วิธีในการใช้สัญลักษณ์วงกลม

นั้นสามารถจำแนกออกเป็น 3 รูปแบบได้แก่ 1) การใช้วงกลมในลักษณะของสิ่งของ 2)การใช้วงกลมในลักษณะ

ของฉาก 3)การใช้วงกลมในลักษณะของการ เคลื่อนไหว และพบว่าสิ่งที่ผู้สร้างสรรค์มิวสิควิดิโอได้มีการนำ

วงกลมมาใช้ในหลายลักษณะและด้วยบริบทต่างๆที่อยู่ รอบวงกลมทำให้วงกลมที่ถูกใช้ในมิวสิควิดิโอแต่ละ

เพลงให้ความหมายที่ต่างกันได้แก่ การนำวงกลมมาแทน สิ่งที่ไร้ขีดจำกัดหรือความเป็นอนันต์ การนำวงกลมมา

แทนความเป็นเอกภาพและความเป็นอันหนึ่งอัน เดียวกัน การใช้วงกลมเพื่อเป็นสัญลักษณ์ของโลก ดวงดาว 

ดวงอาทิตย์และท้องฟ้า การนำวงกลมมาใช้ใน รูปแบบของดวงตา เพ่ือใช้ในการตัดภาพไปที่ฉากต่อไป 

  สุกนต์ธี วัฒนโกภาส (2562) ได้เขียนบทความวิจัยเรื่อง “ความหมายเชิงสัญญะที่ปรากฏใน

ภาพยนตร์เรื่องโอลด์บอย (Oldboy 2003)” มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความหมายเชิงสัญญะของภาพยนตร์
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เรื่องโอลด์บอย (Oldboy 2003) ผู้วิจัยศึกษาการวิเคราะห์ภาพยนตร์ผ่านหลักการการละครของอริสโตเติ้ล 6 

ประการเพื่อทำ การวิเคราะห์เนื้อหาของภาพยนตร์ในแต่ละฉาก โดยผลการวิจัยพบว่าภาพยนตร์เรื่องโอลด์

บอยมีการ ใช้สัญญะภายในภาพยนตร์ทั้ง 2 ประเภทได้แก่ สัญลักษณ์ที่มีความหมายสากล และสัญลักษณ์ 

เฉพาะตัว  

นพรุจ ต้นทัพไทย (2554) ได้เขียนวิทยานิพนธ์เรื่อง “ การวิเคราะห์สัญญะในภาพยนตร์

โฆษณาทางโทรทัศน์ที่มีเด็กเป็นตัวละครหลัก ” เพ่ือวิเคราะห์การประกอบสร้างความหมายเชิงสัญญะ

ในภาพยนตร์โฆษณาทางโทรทัศน์ที่มีเด็กเป็นตัวละครหลัก และเห็นว่าเด็กถูกนำไปใช้แทนสัญญะ

อย่างหนึ่งเพื่อสื่อความหมายถึงความน่ารัก น่าเอ็นดู ฯลฯ โดยความหมายเหล่านี้ปรากฏในภาพยนตร์

โฆษณาเป็นปรกติ แต่ในขณะเดียวกันความหมายต่างๆ อันเป็นธรรมชาติของเด็กก็จะถูกนำมาใช้สื่อ

ความหมายทั้งในด้านของคุณลักษณะและคุณประโยชน์ได้ในอีกระดับหนึ่ง 

วิภาดา รัตนดิลก ณ ภูเก็ต(2561) ได้เขียนวิทยานิพนธ์เรื่อง “ การสร้างคุณค่าเชิงสัญญะผ่าน

กลวิธีทางภาษาในนิตยสาร ประเภทอาหาร ” เพ่ือวิเคราะห์ชุดความคิดเกี่ยวกับคุณค่าเชิงสัญญะของ

อาหารและกิจกรรมอันเกี่ยวเนื่องกับอาหารที่ประกอบสร้างผ่านกลวิธีทางวัจนภาษา และอวัจนภาษา

ในนิตยสารประเภทอาหาร และอุดมการณ์ที่อยู่เบื้องหลังชุดความคิดเกี่ยวกับคุณค่าเชิงสัญญะใน

นิตยสารประเภทอาหาร ตามแนวคิดการบริโภคคุณค่าเชิงสัญญะ (The Consumption of Sign 

Value) ของโบดริยาร์ (Baudrillard, 2001) จากนั้นจะใช้แนวคิดเรื่องรสนิยม (Taste) ของบูร์ดิเยอ 

(Bourdier, 1984) เพ่ืออธิบายว่าคุณค่าเชิงสัญญะที่ถูกประกอบสร้างเหล่านั้นนำไปสู่การแสดงออกซึ่ง

รสนิยมกลุ่มอย่างไร 

ปารณพัฒน์ แอนุ ้ย(2560) ได้เขียนวิทยานิพนธ์เรื ่อง “ การเรียนรู ้ทางสังคมของแฟน

ภาพยนตร์การ์ตูนญี ่ปุ ่น ชุด มาสค์ไรเดอร์ ”เพื ่อศึกษาพฤติกรรมของกลุ ่มตัวอย่างที ่เป็นแฟน

ภาพยนตร์ การ์ตูนญี่ปุ่นชุด มาสค์ไรเดอร์ ในแต่ละช่วงวัย และเพ่ือศึกษาการเรียนรู้ทางสังคมของแฟน

ในแต่ละ ช่วงวัยหลังจากรับชมภาพยนตร์การ์ตูนญี่ปุ่นชุด มาสค์ไรเดอร์  พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่เป็น

แฟนภาพยนตร์การ์ตูนญี่ปุ่นชุด มาสค์ไรเดอร์ มีความแตกต่างกันในหลายด้าน อาทิ เหตุผลที่ชื่นชอบ

มาสค์ไรเดอร์ โดยกลุ่มตัวอย่างที่ มีอายุน้อยจะชื่นชอบมาสค์ไรเดอร์จากดีไซน์ หรือการออกแบบตัว

ละคร และความสนุกจากฉากการ ต่อสู้(Style) แต่กลุ่มตัวอย่างที่มีอายุมากจะชอบเพราะเนื้อหา 

(Substance) ของภาพยนตร์การ์ตูนชุดนี้ แฝงไว้ซึ่งข้อคิดดีๆ ไม่เพียงแค่นั้น กลุ่มตัวอย่างที่อายุน้อย

จะไม่พอใจเวลามีคนพูดถึงมาสค์ไรเดอร์ใน ด้านลบ แตกต่างกับกลุ่มตัวอย่างที่อายุมากจะไม่โกรธใน

เรื่องดังกล่าว แต่จะใช้เวลาไปกับสิ่งที่ตัวเอง ชอบแทนโดยไม่สนใจ 
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  จากการทบทวนวรรณกรรมดังกล่าว ผู้วิจัยพบว่าการนำเสนอสัญญะได้นำเสนอผ่านจุด

ร่วมกันของเรื่องในรูปแบบต่างๆ เช่น การใช้วงกลมในลักษณะของฉากและการเคลื่อนไหว วจุฑามาส เจริญ

งามวงศ์วาน(2562) นอกจากนั้นแล้ว การวิเคราะห์เนื้อหาของภาพยนตร์ในแต่ละฉากและสัญลักษณ์ที ่มี

ความหมายสากลอย่างเช่นสีและสัญลักษณ์ที่ภาพยนตร์สร้างขึ้นสุกนต์ธี วัฒนโกภาส (2562) รวมไปถึงข้อคิด

และเนื้อหาดีๆของภาพยนตร์ ปารณพัฒน์ แอนุ้ย(2560) 
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บทที ่3 วิเคราะห์ลักษณะตัวละคร 

ผู้วิจัยได้เลือกตัวละครที่เป็นตัวละครเอก และตัวละครที่มีความสำคัญ หรือ ตัวละครที่ส่งผลต่อเนื้อ

เรื่อง หรือกับความคิดของตัวละครเอก สามารถทำให้เห็นมุมมองต่อเนื้อเรื่องที่ต่างออกไป ของตัวละครแต่ละ

ตัว รวมถึงภูมิหลังของตัวละครในเรื่อง ว่ามีท่ีมาท่ีไป แรงจูงใจของการกระทำที่ส่งผลต่อเนื้อเรื่องอย่างไร 

รวมถึงพัฒนาการของตัวละคร  โดยผู้วิจัยจะแจกแจงลักษณะของตัวละครในภาพยนตร์การ์ตูนชุดมาสไรเดอร์

ในยุคเฮเซย์ไปตามลำดับของปีทีฉ่าย 

3.1 คาเมนไรเดอร์ คูกะ เป็นคาเมนไรเดอร์ในยุคเฮเซย์ ลำดับที่ 1 เริ่มฉายปี2000 

โกได ยูสุเกะ (ไรเดอร์คูกะ, สิ่งมีชีวิตไม่สามารถระบุประเภท หมายเลข 4) 

ภาพที่ 1 ภาพโกได ยสุูเกะ         ภาพท่ี 2 ภาพไรเดอร์คูกะ 

ที่มา : https://vsbattles.fandom.com/wiki/Kamen            ที่มา :https://kamenrider.fandom.com 

_Rider_Kuuga      /wiki/Yusuke_Godai 

 

 ที่มาของตัวละคร 

เป็นตัวละครหลักอยู่ฝ่ายดี เป็นตัวเอกท่ีคอยดำเนินเรื่อง เป็นคนมองโลกในแง่ดี มักจะนึกถึง 

ผู้อื่นก่อนตัวเองเสมอๆ เป็นคนที่ดูไร้กังวล ทำอะไรก็ดูเป็นเรื่องง่ายๆ ในการปรากฏตัวช่วงแรก ทางกรมตำรวจ

ยังไม่แน่ใจว่าคูกะ เป็นมิตรหรือศัตรู เลยถูกเรียกว่าสิ่งมีชีวิตไม่สามารถระบุประเภท หมายเลข 4 

ลักษณะภายนอก 

 ชายหนุ่มวัย25ท่าทางทะมัดทะแมง ดูคล้ายนักเดินทาง จุดสังเกตที่การแต่งตัวเสื้อเชิ้ตนอก

ลายทางคลุมเสื้อยืด กับกางเกงขายาว พร้อมกับท่ายกนิ้วโป้งที่ชอบทำอยู่บ่อยๆ 

https://vsbattles.fandom.com/wiki/Kamen


11 
 

 บุคลิกภาพและลักษณะนิสัย 

  เป็นคนเปิดเผย ตรงไปตรงมา เห็นผู้อ่ืนมาก่อนตัวเองเสมอ เป้าหมายที่ทำให้ต้องต่อสู้เพราะ

อยากจะสู้เพื่อปกป้องรอยยิ้มของทุกคน  

 ภูมิหลังตัวละคร 

  พ่อกับแม่ของโกไดจากไปตั้งแต่โกได กับน้องสาวยังเด็กทำให้โกไดเติบโตมากับเพ่ือนสนิทของ

คุณพ่อ หลังจากที่โกไดกลับมาที่ประเทศญี่ปุ่น ได้เจอกับเพ่ือนนักโบราณคดีท่ีกำลังแปลอักษรภาพบนสุสานว่า

การเปิดผนึกหลุมฝังศพจะนำความตายมาให้โกไดจึงเดินทางไปที่พ้ืนที่งานแต่ไม่ทัน เขาพบกับตำรวจกำลัง

สืบสวนเรื่องการสังหารหมู่ทีมสำรวจที่สุสาน ทำให้โกไดได้พบกับนักสืบอิจิโจ ตำรวจผู้ดูแลคดีนี้ที่มาขวางไม่ให้

โกไดเข้าไป โกไดเห็นทีมกู้ภัยนำเข็มขัดแปลกๆ ออกมา ซึ่งคล้ายกับนิมิตที่เขาเห็นก่อนหน้า ต่อมาโกได อิจิโจ 

และเพ่ือนนักโบราณคดีไดพ้บกันที่สถานีตำรวจเพ่ือดูเทปบันทึกของนักโบราณคดีที่ถูกสังหารโดยสัตว์

ประหลาดลึกลับ ก่อนที่จะได้รับ เข็มขัด มาเพ่ือค้นหาความหมายของสัญลักษณ์ของมัน ต่อมา สัตว์ประหลาด

ลึกลับโจมตสีถานี ขณะที่ตำรวจรอบๆ โกไดถูกฆ่าตาย เขารวบรวมความกล้าและสวมเข็มขัดเพ่ือต่อสู้กับมัน

เหมือนกับที่นิมิตทีเ่ห็นก่อนหน้านี้ ทำให้เข็มขัดรวมเข้ากับตัวเขาและกลายเป็น คูกะ 

 พัฒนาการตัวละคร 

 โกได ยูสุเกะ เป็นตัวละครฝ่ายดีอย่างเสมอต้นเสมอปลายแม้จะมีช่วงที่ดูสับสนในตัวเองอยู่บ้าง ในการ

ต่อสู้หลายๆครั้งโกไดก็คอยพัฒนาทั้งฝีมือการต่อสู้และพัฒนาความสัมพันธ์กับทุกตัวละครหลักในเรื่อง 

กลายเป็นเหมือนจุดร่วมตรงกลางของทุกคนทั้งกลุ่มของกรมตำรวจ สถาบันวิจัย และนักโบราณคดี แต่แน่นอน

ว่าคนที่นึกถึงผู้อื่นอยู่เสมออย่างโกไดก็มีเรื่องที่เก็บไว้ในใจคนเดียว ในหลายคดีของกุรอนกิท่ีผ่านๆมาบางครั้ง

เหตุการณ์ก็รุนแรงขึ้น ทำให้โกไดคุมตัวเองไม่อยู่และฆ่ากุรอนกิไปด้วยความโกรธแค้นและเกลียดชัง ซ่ึง

หลังจากครั้งนั้นเพ่ือนนักโบราณคดีก็แปลอักขระโบราณ ได้ครบถ้วน เผยให้เห็นสภาพจิตใจของโกไดในระหว่าง

นั้น ว่าเขาจะไม่เป็นไรตราบใดที่เขาไม่ต่อสู้ด้วยความเกลียดชัง 
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อิจิโจ คาโอรุ 

 

ภาพที่ 3 ภาพของอิจิโจ คาโอรุ 

ที่มา : https://kamenrider.fandom.com/wiki/Kaoru_Ichijo 

 ที่มาของตัวละคร 

 เป็นสารวัตรตำรวจซึ่งเป็นผู้นำหน่วยปฏิบัติการของกองกำลังตำรวจวิทยาศาสตร์ที่ถูกตั้งขึ้นมาเพ่ือ

ตอบโต้กับกุรอนกิพบกับโกไดครั้งแรกที่สุสานของกุรอนกิ 

ลักษณะภายนอก 

หนุ่มวัยกลางคน ดูเจ้าระเบียบ และเป็นคนที่จริงจังกับหน้าที่มากๆ อิจิโจเป็นเหมือนภาพจำของคุณ

ตำรวจไฟแรง ที่พร้อมทุ่มเททุกอย่างเพ่ืองาน 

บุคลิกภาพและลักษณะนิสัย 

คุณอิจิโจเป็นนายตำรวจตงฉินผู้อุทิศตนให้กับงาน เขาเลือกงานงานและหน้าที่มาก่อนเรื่องส่วนตัว

เสมอ เห็นได้จากในเรื่องคือจะเป็นคนที่ทำงานอยู่ตลอดเวลา นอกจากนั้นเขายังเป็นคนมีไหวพริบ และดูเป็น

มิตรกว่าทีค่ิด 

ภูมิหลังตัวละคร 

คุณพ่อเป็นตำรวจที่เสียชีวิตในหน้าที่เพ่ือช่วยคนจมน้ำในวันเกิดอายุ10ขวบ ของอิจิโจ เป็นสาเหตุให้

เขาแทบไม่ฉลองวันเกิดเลย ส่วนคุณแม่เป็นพยาบาลที่ก็ขยันทำงานอย่างหนักแม้แต่ในช่วงวันหยุดเหมือนๆกับ

พ่อของเขา แต่คุณพ่อก็เป็นแรงบันดาลใจให้คุณอิจิโจมาทำงานตำรวจ คุณอิจิโจเป็นนายตำรวจตัวอย่างที่ยึด

มั่นในความถูกต้อง แต่ถึงเขาจะเป็นคนที่เข้มงวดกับตัวเอง เขาก็พร้อมที่จะยอมละเมิดกฎของตำรวจบางอย่าง

เพ่ือช่วยโกได ต่อสู้กับกุรอนกิ 

https://kamenrider.fandom.com/wiki/Kaoru_Ichijo?fbclid=IwAR3DKvw
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พัฒนาการตัวละคร 

คุณอิจิโจ เป็นตัวละครฝ่ายดีอย่างเสมอต้นเสมอปลาย ในช่วงแรกแลดูมีความเคร่งครึมและจริงจังกับ

หน้าที่อย่างมาก แต่หลังจากพบกับโกได ก็เหมือนมีส่วนทำให้คุณอิจิโจ มีความอ่อนนุ่ม และดูมีสีสันมากขึ้น 

ช่วงหลังอิจิโจดูค่อยๆมีความเป็นเหมือนพ่ีชายที่ไว้ใจได้โกไดมากข้ึนเรื่อยๆ เป็นอีกหนึ่งคนสำคัญของโกไดใน

การต่อสู้กับกุรอนกิไม่ว่าจะในสถานการณ์แบบไหน แล้วด้วยความที่คุณอิจิโจใช้อาวุธปืนได้อย่างชำนาญ ทำให้

ช่วงตั้งแต่กลางเรื่อง คุณอิจิโจมีส่วนช่วยในการทดสอบ และพัฒนาอาวุธของกรมตำรวจมาใช้ต่อสู้กับกุรอนกิ  

 

อึน-ดากุบา-เซบา(สิ่งมีชีวิตไม่สามารถระบุประเภท หมายเลข0) 

ภาพที่ 4 ภาพอึน-ดากุบาเซบา 

ที่มา :https://kamenrider.fandom.com/wiki/N%C2%B7Daguva%C2%B7Zeba?fbclid= 

IwAR2aPWjzzOdFaiGhl3T--mlPEXvp8pj5tfoguPUALB555pCU5JL-xW1yZoc 

ที่มาของตัวละคร 

 เป็นผู้นำของเผ่ากุรอนกิท่ีถูกคูกะคนเก่าผนึกเอาไว้โลงศพพร้อมกับเขา เขาได้รับการปลุกให้ตื่นขึ้นใน

ยุคปัจจุบันโดยนักโบราณคดีซึ่งเขาฆ่าและชุบชีวิต กุรอนกิตัวอ่ืนๆเพ่ือเริ่มต้นเกมส์ เกะเกรุ อีกครั้ง  

ลักษณะภายนอก 

 ในร่างของมนุษย์ เหมือนเป็นแค่วัยรุ่นธรรมดาๆ แต่งกายด้วยเสื้อผ้าสีขาวทั้งตัว มีจุดสังเกตคือรอยสัก

อักขระโบราณสีขาว ที่ดูคล้ายกับสัญลักษณ์ของคูกะ กับมีออร่าบางอย่างออกมา 

 ในร่างของกุรอนกิ ลักษณะคล้ายกับ อัลติเมทฟอร์มของ คูกะแต่มีสีขาวทั้งตัว ประดับด้วยผ้าคลุมและ

เครื่องประดับของกุรอนกิ 
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    ภาพที่ 5 ภาพในร่างกุรอนกิ 

ที่มา : https://kamenrider.fandom.com/wiki/N%C2%B7Daguva%C2%B7Zeba?fbclid= 

IwAR2aPWjzzOdFaiGhl3T--mlPEXvp8pj5tfoguPUALB555pCU5JL-xW1yZoc 

 

บุคลิกภาพและลักษณะนิสัย 

 มีความป่าเถื่อน มีความสุขกับการต่อสู้ เกลียดความอ่อนแอ ดากุบาได้ฆ่า กุรอนกิด้วยกันร่วมร้อยตัว

เพียงแค่พวกนั้นอ่อนแอ กับใช้พลังของ ดากุบาเพ่ือประโยชน์ของตัวเอง ยอมสละทุกอย่างเพ่ือให้ได้สิ่งที่ตัวเอง

ต้องการ 

ภูมิหลังตัวละคร 

 เป็นผู้นำของเผ่า กุรอนกิ ที่เคยสู้กับคูกะคนเก่า และถูกผนึกเอาไว้หลังจากท่ีหายไปในร่างปิศาจตั้งแต่

การสังหารหมู่ช่วงต้นเรื่อง ก็ได้เปิดตัวอีกครั้งในร่างมนุษย์กับทางตำรวจ และฆ่ากุรอนกิด้วยกันเอง เพื่อ

ประกาศว่ากำลังจะจบเกมส์ เกะเกรุ ดากุบาตั้งใจจะทำให้ตัวเขาหรือ คูกะเองกลายเป็นผู้นำมาซึ่งความมืดตาม

คำทำนายบนโลงศพ เพื่อจะทำตามแผนให้มนุษยชาติมีความรุนแรงเหมือนกับ กุรอนกิ  

พัฒนาการตัวละคร 

 เป็นตัวละครฝ่ายร้าย ที่ร้ายจนสุดทาง ด้วยความที่ ดากุบา เป็นศัตรูตัวสุดท้ายสำหรับคูกะ เป็นเหมือน

คนที่อยู่บนสุดของห่วงโซ่อาหารของฝ่ายร้าย ทำให้พัฒนาการของตัวละครนี้ไม่มากนักนอกจากความรุนแรงที่

มากขึ้นๆทุกครั้งที่ปรากฏตัว  

 

 

 

 

https://kamenrider.fandom.com/wiki/N%C2%B7Daguva%C2%B7Zeba?fbclid=


15 
 

โก-จาลาจี-ดา 

 

 

     ภาพที่ 6 ภาพโก-จาลาจี-ดา 

ที่มา : https://kamenrider.fandom.com/wiki/Go%C2%B7Jalaji%C2%B7Da?fbclid=IwAR1T8uT7 

HIIWf6AmSk6P-3_abZPp5EvQgFNOo7n4BG6YwqOu2tgyy36RVIY 

ที่มาของตัวละคร 

เป็นสิ่งมีชีวิตไม่สามารถระบุประเภท หมายเลข 42 เป็นกุรอนกิที่ลักษณะคล้ายเม่น เคลื่อนย้ายตัวเอง

ได้ตามเสียงดีดนิ้ว 

ลักษณะภายนอก 

ในร่างมนุษย์ จาลาจี ใช้ร่างชายหนุ่มลุคซาดิสม์ในชุดดำ   

ในร่าง กุรอนกิ จาลาจี เป็นกุรอนกิที่มีต้นแบบมาจากเม่น มีเครื่องประดับเป็นเหมือนหนามของเม่น 

   ภาพที่ 7 ภาพจาลาจีในร่างมนุษย์ 

ที่มา : https://kamenrider.fandom.com/wiki/Go%C2%B7Jalaji%C2%B7Da?fbclid=IwAR1T8uT7 

HIIWf6AmSk6P-3_abZPp5EvQgFNOo7n4BG6YwqOu2tgyy36RVIY 
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บุคลิกภาพและลักษณะนิสัย 

 จาลาจี ชอบที่จะเห็นเหยื่อทรมาน และกระวนกระวายพยายามหาทางเอาตัวรอด ทำให้รู้สึกว่าเกมส์ดู

น่าสนใจขึ้น เป็นจุดสังเกตง่ายๆคือจะกัดเล็บอยู่ตลอดเวลา ดูเหมือนคนมีอาการทางจิต กับนิสัยดีดนิ้ว 

ภูมิหลังตัวละคร 

 จาลาจีตั้งเป้าหมายในเกมส์เป็นเด็กชายมัธยมปลาย90คนในเวลา12วัน โดยการยิงหนามของเขาไปยัง

สมองของพวกเขา ทำให้เหยื่อค่อยๆตายด้วยอาการสมองอักเสบ และเนื่องจากเหยื่อของเขาฆ่าตัวตายไปก่อน 

จาลาจีจึงต้องหาคนมาแทน ก่อนจะถึงกำหนดของเกมส์  

พัฒนาการตัวละคร 

 ตัวละครนี้เป็นตัวละครฝ่ายร้ายที่ร้ายจนจบตอน แต่ไม่ได้มีการพัฒนาในส่วนของตัวเองมากนัก ไป

ส่งผลให้ตัว คูกะหรือโกได ได้ก้าวผ่านจากภาพลักษณ์ของคนมองโลกในแง่ดี ให้เห็นว่าเป็นตัวละครที่มีความ

เป็นมนุษย์มากข้ึน โกรธได้แค้นเป็น เพราะ จาลาจีได้ฆ่าเด็กมัธยมปลายไปแล้ว11คน ภาพของเหยื่อและ

ครอบครัวที่เศร้าโศกของเเล่นอยู่ในใจของโกได  ทำให้เขาโจมตีจาลาจีด้วยความโกรธอย่างบ้าคลั่งจนถึงจุดที่

เลือดออกจากการชกไปที่ใบหน้ากระเซ็นเต็มพ้ืนและทำให้เขาไม่สามารถหนีไปไหนได้จากนั้นจึงชีวิต จาลาจี 

อย่างไร้ความปราณีด้วยดาบของเขา  

3.2 คาเมนไรเดอร์ ริวคิ เป็นคามเนไรเดอร์ในยุคเฮเซย์ ลำดับที่ 3 เริ่มฉายปี2003 

3.2.1  ไรเดอร์ ริวคิ (คิโดะ ชินจิ) 

   ภาพที่ 8 ภาพไรเดอร์ริวคิ 

ที่มา : https://www.metalbridges.com/13-kamenrider-ryuki/ 
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ที่มาของตัวละคร 

 เป็นตัวเอกประจำซีรี่ย์ไรเดอร์ ริวคิ ที่เป็นลูกจ้างธรรมดาๆในสำนักพิมพ์ ORE Journal ที่กำลังตามสืบ

คดีคนหายอย่างลึกลับ หลังจากได้รู้จุดประสงค์ของสงครามไรเดอร์ ทำให้เป้าหมายในการเป็นไรเดอร์ริวติของ

ชินจิคือการหยุดสงครามนี้แล้วปิดโลกกระจก 

ลักษณะภายนอก 

    ภาพที่ 9 ภาพคิโตะ ชินจิ 

       ที่มา : https://pin.it/6i0QCMR 

จุดเด่นคือชินจิจะใส่แจ็คเก็ตกันลมอยู่บ่อยๆ กับท่าทางท่ีดูเป็นคนซื่อๆ บางครั้งภายนอกดูเหมือนเป็น

คนถังแตก   

บุคลิกภาพและลักษณะนิสัย 

 เป็นคนที่ยึดมั่นในอุดมคติที่เรียบง่ายและเข้าถึงได้ พร้อมกับบุคลิกที่หุนหันพลันแล่น พ้ืนฐานของชินจิ

แล้วเป็นคนใจดี ออกจะไร้เดียงสาจนถูกคนอ่ืนใช้เป็นเครื่องมือด้วยซ้ำในบ้างครั้งเพ่ือนในทีมเองก็ยอมรับว่าชิน

จิเป็นคน แบบที่ไม่เห็นความเห็นแก่ตัวของเขา แต่ถึงเขาจะเป็นคนง่ายๆ ธรรมดาดูซื่อๆ แต่ชินจิก็สามารถคิด

กลยุทธ์ในการต่อสู้ในแบบที่ไม่มีคาดคิดได้ 
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ภูมิหลังตัวละคร 

 เป็นลูกจ้างท่ีสำนักพิมพ์ ORE Journal ที่อยากจะสร้างผลงานกำลังตามสืบเบาะแสในคดีคนหายอย่าง

ลึกลับ จนไปบังเอิญเก็บตลับการ์ดลึกลับที่อพาร์ตเมนต์ของเหยื่อรายล่าสุด ทำให้เข้ามาพัวพันกับการต่อสู้ของ

ไรเดอร์ตามคำเชื้อเชิญของ คันซากิ ชิโระ 

พัฒนาการตัวละคร 

 ในช่วงแรกชินจิไม่ค่อยเข้าใจเกี่ยวกับข้าร่วมกับสงครามไรเดอร์ที่ถอนตัวออกไม่ได้ เขาตั้งใจแค่จะ

ปกป้องผู้คนจากmirror monsterจึงได้ยอมทำสัญญากับมอนสเตอร์  

3.2.2  คาเมนไรเดอร์ ไนท์ (อะกิยามะ เรน) 

    ภาพที่ 10 คาเมนไรเดอร์ ไนท ์

ที่มา : https://kamenrider.fandom.com/wiki/Ren_Akiyama/Zi-O 

ที่มาของตัวละคร 

 เป็นอีกหนึ่งตัวเอกของเรื่องนี้ เรน เป็นไรเดอร์ไนท์มาตั้งแต่เริ่มเรื่อง คอยต่อสู้กับmirrir monsterและ

ไรเดอร์คนอ่ืนอยู่อย่างเงียบๆคนเดียว จนกระทั่งได้มาบังเอิญเจอกับชินจิอยู่บ่อยๆทำให้มาเป็นคู่หูกัน 

ภาพที่ 11 ภาพอะกิยามะ เรน 

ที่มา: http://jillun.com/sentai/ryuuki/knight.html 
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ลักษณะภายนอก  

 เป็นคนที่ดูเคร่งขรึม มีความเย่อหยิ่ง และดูลึกลับ มักจะโผล่มาพร้อมกับรถมอร์เตอร์ไซค์คันใหญ่ ใน

ชุดเสื้อคลุมดำยาว 

บุคลิกภาพและลักษณะนิสัย 

 เป็นคนที่ซื่อตรงต่อความรู้สึกตัวเอง และเด็ดขาด ไม่ค่อยพูดสิ่งที่คิด เก็บความรู้สึกตัวเองไว้เพราะมี

ภาระท่ีต้องแบกรับไว้ในเรื่องการต่อสู้ และเพ่ือไม่ให้มีจุดอ่อนที่อาจเป็นจุดที่กลับมาทำร้ายตัวเองได้ ดูเหมือน

เป็นคนกระด้างๆและปากแข็งแต่ลึกๆแล้วเป็นคนจิตใจดี 

ภูมิหลังตัวละคร 

 เขาได้รับตลับการ์ดมาอยู่ก่อนแล้วตั้งแตก่่อนเริ่มซีรี่ย์ เขาตอบรับข้อเสนอ ของคันซากิท่ีจะ ช่วยรักษา

แฟนสาวหลังจากตกอยู่ในอาการโคม่าหลังจากได้เจอกับ ดาร์ควิงก์ ภายหลังเรน ก็ได้ทำสัญญากับดาร์ควิงก์

และมาเป็นไรเดอร์ไนท์   

พัฒนาการตัวละคร 

 ในช่วงแรก เรน เป็นตัวละครที่เหมือนจะไม่ได้อยู่ฝ่ายดีหรือร้ายแต่แรก เขาแค่ต่อสู้เพื่อทำตาม

เป้าหมายของตัวเอง อย่างเงียบๆ แต่หลังจากท่ีพบกับ ชินจิจากท่ีดูไม่ค่อยชอบใจกันเท่าไร ก็เกิดเป็นมิตรภาพ

ระหว่างสองคนนี้ขึ้น เป็นเหมือนเพื่อนเพียงคนเดียวของเรน เขาเข้าร่วมสงครามไรเดอร์เพราะต้องการจะรีเซ็ท

โลกนี้ใหม่ทั้งหมดเพ่ือที่จะทำให้แฟนสาวของเรน ที่กำลังป่วยโคม่า กลับมาเป็นปกติเหมือนเดิม รวมถึงจะทำให้

ทุกคนลืมเรื่องสงครามไรเดอร์ทั้งหมดนี้ไปด้วย  

3.2.3  ไรเดอร์โอจา (ทาเคชิ อาสะกุระ) 

     ภาพที่ 12 ภาพไรเดอร์โอจา 

ที่มา : https://kamenrider.fandom.com/wiki/Takeshi_Asakura/Zi-O 
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ที่มาของตัวละคร 

เป็นตัวละครที่ร้ายอย่างที่สุดในเรื่อง เป็นไรเดอร์คนเดียวที่ลงมือฆ่าไรเดอร์คนอ่ืน อดีตโอจาเคยเป็นนักโทษคดี

ฆาตกรรม ที่มาเข้าร่วมสงครามไรเดอร์เพียงเพราะอยากจะใช้พลังของไรเดอร์มาเติมเต็มความรู้สึกสนุกในการ

ทำร้ายคนอ่ืน 

ภาพที่ 13 ภาพทาเคชิ อาสะกุระ 

ที่มา : https://kamenrider.fandom.com/wiki/Takeshi_Asakura 

ลักษณะภายนอก 

 ชายวัยกลางคนท่าทางโรคจิต ไม่มีความเป็นมิตร เหมือนหงุดหงิดอยู่ตลอดเวลา มีจุดสังเกตคือเสื้อ

หนังงู กับผมที่ทำให้ดูยุ่งเหยิงทำให้เห็นถึงความไปปกติ 

บุคลิกภาพและลักษณะนิสัย 

 เป็นคนหัวรุนแรง อารมณ์ร้าย ซาดิสม์ มีความสุขในการต่อสู้ ทำร้ายร่างกาย ฆ่า หรือทำลายอะไรสัก

อย่างด้วยความโกรธ มีท่าประจำที่ทำคือหมุนคอเหมือนกำลังเมื่อยและเบื่อหน่าย 

ภูมิหลังตัวละคร 

 ด้วยความที่ โอจา สติไม่อยู่กับร่องกับรอยเป็นทุนเดิมอยู่แล้ว การที่เขาฆ่าทั้งครอบครัวของเขาในกอง

เพลิงโดยไม่แสดงอาการสำนึกผิดเมื่อเขาอายุเพียง 13 ปี เป็นแค่จุดเริ่มต้นของความวิปริตนี้ แล้วเขาก็ได้รับ

ข้อเสนอจากคันซากิ ให้เข้าร่วมสงครามไรเดอร์ แล้วเขาจึงใช้พลังนั้นแหกคุกออกมา  

พัฒนาการตัวละคร 

 เป็นตัวละครที่ร้ายตลอดทั้งเรื่อง พัฒนาการของโอจาที่เห็นได้คือจากเดิมที่เข้าร่วมสงครามไรเดอร์

เพียงเพราะสนองตัญหาในการฆ่าคนไม่ได้มีความปรารถนาเหมือนกับไรเดอร์คนอ่ืน ต่อมาในช่วงท้ายของ
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สงคราม ตัวโอจาเองได้ประกาศความต้องการของเขาออกมา คือการให้โลกกระจกและสงครามฮีโร่นี้ไม่มีวันจบ 

เพ่ือทีจ่ะให้เขาได้ดำเนินกิจวัตรในการฆ่าเขาต่อไปมากขึ้นเรื่อยๆ 

3.2.4 คันซากิ ชิโระ 

 

ภาพที่ 14 คันซาก ิชิโระ 

ที่มา : https://vsbattles.fandom.com/wiki/Kamen_Rider_Odin 

ที่มาของตัวละคร 

 เป็นตัวละครร้ายที่แท้จริงในเรื่อง คันซากิเป็นผู้สร้างทั้งสงครามไรเดอร์ ตลับการ์ดที่ใช้แปลงร่าง รวน

ชมถึงโลกกระจก เขาได้แจกจ่ายตลับการ์ดไปให้ผู้คนหลากหลายรูปแบบ เพ่ือหาไรเดอร์ที่เหลือรอดคนสุดท้าย

เพ่ือจะมาแทนที่เขา 

ลักษณะภายนอก 

 เป็นชายวัยกลางคนท่าทางดูลึกลับ และสิ้นหวัง ในชุดเสื้อคลุมยาวสีน้ำตาล 

บุคลิกภาพและลักษณะนิสัย 

 เป็นคนไร้ความรู้สึกที่มีเป้าหมายอย่างเดียวคือจะช่วยน้องสาวของเขา แต่นิสัยจริงๆของ คันซากิ เป็น

คนที่จิตใจด ีเป็นพ่ีชายที่เข้าอกเข้าใจน้องสาว และพร้อมที่จะช่วยเหลือคนอ่ืนอยู่เสมอ 

ภูมิหลังตัวละคร 

 ชีวิตเขาเริ่มต้นไม่ดีนัก เขากับน้องโตมาโดยที่โดนพ่อแม่ทารุณกรรมอย่างหนัก ถูกขังอยู่บนห้องใต้

หลังคากับน้องสาว วาดรูปเป็นโลกที่พวกเขามีความสุข เป็นอิสระ และคุ้มครองโดยสัตว์ประหลาด แต่น้องสาว

ของเขาไม่สามารถรับมือกับความเครียดที่มากขนาดนี้ได้ด้วยวัยเพียงแค่ 7 ขวบทำให้เธอเดินจากไปก่อน ชิโระ

เหมือนกับแตกสลาย แต่เขาก็ได้มีหวังอีกครั้งเมื่อตัวตนในครอบครัวของน้องสาวยินดีที่จะแทนที่เธอแต่มี

เงื่อนไขว่าเธอจะหายไปเมื่ออายุครบ 20 เมื่อน้องสาวในโลกกระจกได้รวมตัวเข้ากะตัวตนในโลกความเป็นจริง
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ทำให้เกิดการระเบิดที่ฆ่าพ่อแม่ของพวกเขา คันซากิ ใช้เวลาอีก 13 ปีต่อมาแยกกันอยู่กับน้อง และค้นคว้าวิธี

ต่างๆ จนไดส้ร้างทั้งโลกกระจกตลับการ์ด และmirror monsterขึ้นมา เพ่ือหวังว่าจะช่วยน้องสาว โดยมีแผน

ให้ทุกคนฆ่ากันเอง แล้วเขาจะใช้ไรเดอรห์ุ่นเชิดเป็นคนจัดการคนที่เหลือรอดเพ่ือชนะสงคราม และสมหวัง  

พัฒนาการตัวละคร 

 เป็นตัวละครฝ่ายร้าย ที่ภายหลังกลับมาเป็นฝ่ายดี ในช่วงท้ายของสงครามไรเดอร์คนอ่ืนเริ่มเห็น

จุดประสงค์ที่ซ่อนอยู่ของ คันซากิคือช่วยน้องสาว และคันซากิเห็นเองก็ถึงความไร้ประโยชน์ของภารกิจที่ไม่มี

วันจบเพ่ือจะช่วยน้องสาว และเขากย็อมรับคำขอร้องของน้องสาวที่ให้จบสงครามทีป่ระโยชน์นี้ 

3.4 คาเมนไรเดอร์ โอส คาเมนไรเดอร์ในยุคเฮเซย์ ลำดับท่ี 12 เริ่มฉายปี2011 

3.4.1 คาเมนไรเดอร์โอส (ฮิโนะ เอย์จิ) 

     ภาพที่ 15  ภาพคาเมนไรเดอร์โอส 

ที่มา : http://moviereviewnonranger.blogspot.com/2016/02/kamen-rider-ooo.html 

ที่มาของตัวละคร 

เป็นตัวละครหลักของซีรีย์นี้ เขาคือนักเดินทางท่ีมีอดีตอันน่าสลดใจ เขาได้บังเอิญพบกับอังก์และได้
ช่วยสู้กับฝูงของกรีด ด้วยเหรียญแกนกลางในฐานะคาเมนไรเดอร์โอสตั้งแต่นั้น 
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ลักษณะภายนอก 

 วัยรุ่นท่าทางสดใส เป็นมิตร แต่่ก็ดูคล้ายกับคนไร้บ้านที่ออกเดินทางไปเรื่อยๆ มีจุดสังเกตที่เสื้อผ้าสี
ฉูดฉาดกับกางเกงในที่แขวนอยู่ 

ภาพที่ 16 ภาพฮิโนะ เอย์จิ 

ที่มา : https://kamenrider.fandom.com/wiki/Eiji_Hino 

บุคลิกภาพและลักษณะนิสัย 

 ดูเป็นคนสบายๆแต่จริงๆแล้วเป็นคนที่เข้มแข็งมีความตั้งใจอย่างแน่วแนและฉลาดกว่าที่เขาคิด ตั้งแต่
วันที่เขาออกเดินทางเข้ามักจะพกเหรียญและกางเกงหน่อยไปด้วยเสมอ เป็นคำสอนของคุณปู่เอย์จิที่บอกว่า
สำหรับผู้ชายต้องมีกางเกงในสะอาดๆสำหรับวันพรุ่งนี้เสมอ 

ภูมิหลังตัวละคร 

เอย์จิ เป็นลูกชายของนักการเมืองที่ออกท่องเที่ยวรอบโลกกับคุณปู่ AGระหหว่างการเดินทางท่ี
แอฟริกาพวกเขาได้เข้าไปพัวพันกับสงครามกลางเมืองระหว่างหมู่บ้าน แล้วถกลักพาตัวเรียกค่าไถ่ ทางที่บ้าน
ครอบครัว ก็ต้องเสียเงินเพ่ือให้เขาพวกเขาได้ออกจากแอฟริกา แต่เหตุการณ์ในครั้งนั้นกลับถูกนำไปใช้เพื่อ
ผลประโยชน์ทางการเมืองคุณพ่อ กลายเป็นเหตุการณ์ท่ีฝังใจเขามากที่สุด ทำให้เข ละทิ้งความโลภความเห็น
แก่ตัวทั้งมวล แล้วกลายเป็นคนที่พร้อมช่วยทุกคนที่ต้องการความช่วยเหลือแม้ว่าเขาจะต้องเสี่ยงชีวิต 

พัฒนาการตัวละคร 

 เอจิเซ็นตัวละครที่เริ่มต้นดีแต่ช่วงท้ายเกิดการสับสนในตัวเอง หลังจากท่ียอดรับพลังมหาศาลเพ่ือจะ
ปกป้องทุกคน ทำให้ควบคุมตัวเองไม่อยู่ และกลายเป็น กรีดด แต่เอย์จิเองก็ได้รับความช่วยเหลือจาก อังก์ ที่
เสียสละเหรียญแกนกลางของตัวเอง เอย์จิ จึงได้สติกลับคืนมา 
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3.4.2  อังก์ (ชินโก อิซุมิ) 

     ภาพที่17 ภาพอังค์ 

ที่มา : https://kamenrider.fandom.com/wiki/Ankh 

ที่มาของตัวละคร 

 เป็นตัวละครหลักอีกคนของเรื่อง อังก์เป็นกรีดเผ่านกท่ีเข้าสิงร่างของคุณตำรวจชินโก อิซุมิ เพื่อเอา
ร่างเขามาใช้ 

ลักษณะภายนอก 

ในร่างมนุษย์เขาใช้หน้าของตำรวจชินโก อิซุมิ ที่ได้รับลูกหลงจากการโจมตีของกรีดจนเกือบตาย เวลา
อังก์เข้าสิง จะทำให้ผมของชินโกตั้งขึ้นและเปลี่ยนสีไปให้คล้ายกับสีขนนก แต่อังก์เองก็ยังไม่ได้ร่างที่สมบูรณ์ทำ
ให้เหลือแค่ส่วนของมือข้างขวาของ ชินโกทีเ่ป็นมือของอังก์ที่เป็นกรีดในร่างกรีดดที่สมบูรณ์ ตัวจะเป็นสีแดง
สลับเขียวเหมือสีขนนก มีปีกที่ไหล่ 

     ภาพที่ 18 ภาพชิโอโก อิสึมิ 

ที่มา : https://kamenrider.fandom.com/wiki/Shingo_Izumi 

 

https://kamenrider.fandom.com/wiki/Shingo_Izumi
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บุคลิกภาพและลักษณะนิสัย  

อังก์ มีนิสัยที่เย่อหยิ่งและเอาแต่ใจ เอาแน่เอานอนไม่ได้ เขาคิดว่าเขามีสิทธิ์ที่จะได้ของทุกอย่างที่เขา
ต้องการ และเกลียดการที่จะต้องเสียอะไรไปสักอย่างที่ไม่ได้ผลประโยชน์ แต่ก็ยังไม่ทิ้งธรรมชาติของความเป็น
นก ในเรื่องจะเห็นอังก์ปรากฏตัวในที่สูงเสมอๆ เช่นบนต้นไม้หรือหน้าต่าง  

ภูมิหลังตัวละคร 

 เป็นกรีดตัวแรกท่ีถูกสร้างขึ้น โดยไรเดอร์โอสคนแรกเม่ือ 800 ปีก่อนแล้วเมื่อกรีดทั้งหมดถูกโอสผนึก 
อังก์เป็น กรีดด ตัวแรกที่สามารถสร้างร่างกายและหลบหนีออกมาจากโลงศพได้ ระวังจึงได้ขโมยเหรียญ
แกนกลางของกรีดตัวอ่ืนมา เพ่ือไม่ให้ใครได้ร่างที่สมบูรณ์ ทำให้กลิ่นขี้เหลือต้องตามล่าเพ่ือจะได้เอาเหรียญ
แกนกลางกลับคืนมา จนได้มาเจอกับเอย์จิ ที่บังเอิญเก็บเหรียญแกนกลางของอังก์ได้ 

พัฒนาการตัวละคร 

อังก์เป็นตัวละคร แบบAnti-Hero แรกเริ่มมาจากฝ่ายร้ายแล้ว จึงกลับมาเป็นฝ่ายดี ในช่วงแรกเขากะ
จะใช้เป็นเครื่องมือในการรวบรวมเปลี่ยนแกนกลางเพ่ือให้ตัวเองได้ร่างที่สมบูรณ์ แต่หลังจากได้ใช้ร่างของคุณ
ตำรวจชินโก อังก์ก็เริ่มมีความรู้สึกนึกคิด ประสาทสัมผัส รวมไปถึงความอ่อนโยนแบบที่มนุษย์มี เป็นความรู้สึก
ที่กรีดไม่มีวันจะทำได้เว้นแต่จะได้ร่างที่สมบูรณ์มา ในช่วงท้ายอังก์เริ่มมีความผูกพันกับเอย์จิ และมนุษย์มากขึ้น 
ในช่วงท้ายที่เอย์จิควบคุมตัวเองไม่อยู่ฟังสามารถฆ่าเหตุการณ์แต่เลือกท่ีจะไม่ทำ  

3.4.3  กรีด(Greeed) 

ภาพที่ 19 ภาพกรีด 
ที่มา : https://kamenrider.fandom.com/wiki/Category:Greeed 
 
 

https://kamenrider.fandom.com/wiki/Category:Greeed
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 ที่มาของตัวละคร 

เป็นตัวละครฝ่ายร้ายประจำซี่รี่นี้ Greeed ถูกสร้างข้ึนเมื่อ 8 ศตวรรษก่อน โดยเหรียญแกนกลางห้า
สิบเหรียญโดยนักเล่นแร่แปรธาตุสี่คนที่พยายามสร้างชีวิตตามความต้องการของ คาเมนไรเดอร์โอสคนแรก ใน
แผนเพื่อจะไปสู่ความเป็นพระเจ้า 

ลักษณะภายนอก 

ในร่างของกรีด จะมีรูปร่างต้นแบบมาจาก สัตว์5 ชนิดมีสัตว์ปีก แมลง สัตวเลี้ยงลูกด้วยนม สัตว์บก
ขนาดใหญ ่และสัตว์น้ำ 

ในร่างของมนุษย์ ทุกตัวจะมีรูปร่างต่างกันตามเผ่าของตัว แต่อาจไม่ได้ตรงตามอายุนัก จะมีจุดสังเกตุ
ได้จากสีเสื้อที่อิงจากสีเดิมในร่างของกรีด 

ภาพที่ 20 ภาพกรีดในร่างมนุษย์ 

ที่มา : https://villains.fandom.com/wiki/Greeed 

บุคลิกภาพและลักษณะนิสัย 

ลักษณะนิสัยและบุคลิกจะมีพ้ืนฐานมาจาดสัตว์ชนิดนั้นๆ ถ้าสัตว์ปีกก็จะชอบอยู่ตามท่ีสูง ถ้าเป็นสัตว์
ขนาดใหญ่ก็จะชอบอยู่ที่กว้างท่าทางเชื่องช้า และในกลุ่มของกรีดเอง ก็จะมีลักษณะนิสัยที่ีดูคล้ายกับมนุษย์ 
บางตัวมีความเป็นเด็ก เห็นทุกคนเป็นเหมือนครอบครัว บางตัวก็มีความเป็นแม่อยู่ในตัว คอยจัดการดูแลคน
อ่ืนๆ หรือต้องการตามหาความรัก 
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ภูมิหลังตัวละคร 

เป็นสิ่งมีชีวิตที่มีกระหายไม่สิ้นสุด มีความต้องการที่เติมเท่าไรก็ไม่เต็ม ด้วยเหตุนี้ Greeed จึงตั้งใจที่
จะเติมความว่างเปล่าของตัว อาจจะกลืนกินโลกท้ังใบ โดยเฉพาะอย่างยิ่งมนุษย์ เพื่อให้มีความรู้สึกท่ีมนุษย์
รู้สึก 

พัฒนาการตัวละคร 

กรีดนั้นมีเป็นตัวละครร้ายที่พอมีความสมเหตุสมผลอยู่บ้าง มีความรู้สึกนึกคิดเป็นของตัวเองตั้งแต่ที่ถูก
สร้างข้ึนมาได้ไม่นาน ทำให้แต่ละตัวมีความต้องการที่ต่างกันออกไป ทุกตัวรวมหัวกันเพ่ือจะโค่น โอสคนแรก ที่
จะใช้พวกเพ่ือผลประโยชน์ของตัว เช่นกันกับในปัจจุบัน ก็จะยังคงออกตามหาเหรียญคอร์เมดัลที่อังก์ขโมยมา
เพ่ือจะได้เก็บเหรียญคอร์เมดัลให้ครบเพ่ือจะได้มีความรู้สึกต่างๆแบบมนุษย์ ยกเว้นอังก์ที่อยู่ฝั่งเดียวกับโอส แต่
สุดท้ายก็โดนหักหลังผนึกไว้รวมกัน  
 

บทที่ 4 

วิเคราะห์ความหมายเชิงสัญญะ 

ภาพยนตร์การ์ตูนชุดมาสค์ไรเดอร์ เป็นละครแนวที่เรียกว่า โทคุซัทสึ เป็นศัพท์ภาษาญี่ปุ่นที่หมายถึง

ภาพยนตร์หรือละคร ที่แสดงด้วยมนุษย์จริงที่ใช้ร่วมกับเทคนิคพิเศษ ซ่ึงมาสค์ไรเดอร์ก็เป็นภาพยนตร์ละคร  

แนวโทคุซัทสึ ที่มาจากงานสร้างสรรค์ของอาจารย์ อิชิโนะโมริ โคทาโร่ และโตเอะสตูดิโอ ในประเทศญี่ปุ่น เนื้อ

เรื่องเน้นไปที่การ ทำความดี สามัคคี และมิตรภาพ จนในช่วงปี 2000 เนื้อเรื่องเริ่มปรับเปลี่ยนให้สมจริงและมี

มิติ สมจริงยิ่งขึ้น เรื่องราวของตัวละครมีความหลากหลาย มีปมเหตุการณ์ซับซ้อน มีความเป็นมนุษย์มากขึ้น 

 มาสไรเดอร์ในยุคเฮเซย์ เริ่มฉายเรื่องแรกในปี ค.ศ.2000 และจากเนื้อเรื่องในยุคนี้ที่พัฒนาให้มีความ

ทันสมัย และมีมิติมากข้ึน แต่ในแก่นเรื่องเดิมคือการต่อสู้กันของตัวละครฝ่ายดีที่คอยปกป้องโลกจากฝ่ายร้าย 

และรายละเอียดต่างๆในแต่ละเรื่องที่ฉายจึงมีความน่าสนใจมากข้ึนทั้ง เนื้อเรื่องหรือมุมมองของตัวละคร การ

ออกแบบตัวละคร ฉากประกอบรอบๆ มีความหมายบางอย่างแทรกมาอยู่เสมอๆ ทำให้ผู้ชมสามารถเก็บมาคิด

และเป็นหัวข้อสนทนาที่น่าสนใจได้  

จากการศึกษาเกี่ยวกับสัญญะในความหมายต่างๆ สามารถนำความรู้ความเข้าใจมาวิเคราะห์สัญญะ 

ในภาพยนตร์การ์ตูนชุดมาสค์ไรเดอร์นี้ ผ่านทาง เนื้อเรื่อง ตัวละครหลัก หรือภูมิหลัง โดยจะยกตัวอย่างมาจาก

เนื้อหาบางฉากท่ีเห็นได้ชัดในแต่ละเรื่อง 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B8%84%E0%B8%B8%E0%B8%8B%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%AA%E0%B8%B6
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%8A%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B9%88_%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B8%B0%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B8%A3%E0%B8%B4
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%8D%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%9B%E0%B8%B8%E0%B9%88%E0%B8%99
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4.1 มาสค์ไรเดอร์คูกะ 

จาก ตอนท่ี 34, 35 และ48  

เรื่องย่อของตอนที่ 34กับ35 เป็นเกมส์ของ โก-จาลาจี-ดา ที่วางกฎไว้ว่าจะฆ่าเด็กมัธยม90คน โดยใช้

เข็มพิษปาเข้าไปในหัวแล้วเหยื่อจะค่อยๆตายด้วยอาการเลือดออกในสมอง และจะทิ้งเบาะแสของเหยื่อราย

ต่อไปในงานศพของเหยื่อคนก่อนหน้า เพื่อสร้างความหวาดกลัว และเพ่ือเพ่ิมความสนุกให้กับเกมส์ของตัวเอง 

ทำให้เหยื่อหมดทางเลือกและมีคนฆ่าตัวตาย  

ภาพที่ 21 ฉากที่เหยื่อรายล่าสุดพูดกับโกได 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์คูกะ 

จากในเรื่องในตอนนี้ สามารถเห็นได้จากสีเสื้อผ้าของโกไดที่ค่อนข้างจะเป็นโทนสีดำ สื่อให้เห็นถึง

ความเครียดและความเศร้าหมอง จากที่ปกติสีของเสื้อผ้าโกไดจะเป็นโทนสีสว่างกว่านี้ที่ทำให้เห็นถึงพลัง กับ

ความสดใส เพราะเหตุการณ์นี้ทำให้ตัวโกไดรู้สึกผิดต่อตัวเหยื่อและครอบครัว ที่ทางกรมตำรวจหรือตัวเองที่ยัง

ไม่สามารถทำอะไรได้ เห็นได้จากข่าวที่เสนอว่ามีผู้เคราะห์ร้ายเพิ่มขึ้น แต่ยังคงลอยนวล มีการขยายภาพของ

ผู้ตายตัดไปมา เพื่อให้เห็นถึงความตึงเครียดและโหดร้ายของเหตุการณ์นี้  รวมถึงสีหน้าของโกไดเองก็มีความ

โกรธ คับแค้น และเสียใจปนอยู่ ในฉากจะเห็นภาพขยายที่มือโกไดกำลังกำหมัดแน่นสื่อถึงความโกรธ และ

ความรู้สึกที่โกไดต้องกดดันตัวเพื่อไม่ให้สูญเสียไปมากกว่านี้ และจากเป้าหมายของโกไดที่เคยพูดว่าอยากจะสู้

เพ่ือปกป้องรอยยิ้มของทุกคน ยิ่งทำให้เขารู้สึกแย่มากขึ้น ที่โก-จาลาจี-ดา พรากความสุขของเด็กมัธยมปลาย ที่

เป็นเหมือนกับช่วงวัยที่ชีวิตกำลังเริ่มสดใสควรใความสุขที่สุดในของมนุษย์ไป ยิ่งทำให้เขาทนไม่ได้   
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ภาพที่ 22 ฉากท่ีโกไดรู้เรื่องข่าวของนักเรียนที่เสียชีวิต 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์คูกะ 

ภาพที่ 23 ฉากท่ีโกไดเปิดอกกับคุณอิจิโจ 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์คูกะ 

ในฉากที่ โก-จาลาจี-ดา โผล่มาอีกครั้ง โกไดแปลงร่างเป็นคูกะพร้อมกระโจนเข้าใส่ ทันทีที่เห็น และ

โจมตีโดยไม่ทันให้ตั้งตัว เขาต่อยไปด้วยความโกรธทั้งหมดที่สั่งสมมา เสียงร้องที่แปล่งออกมาทุกครั้งที่ลงหมัด

ของคูกะสื่อได้ถึงความเจ็บปวด เสียใจ และโกรธ เป็นอย่างมาก บนหน้ากากและชุดเกราะของคูกะมีรอยเลือด

กระเด็นเปื้อนไปทั่ว คูกะขับรถชนลากไปจนถึงชายหาด  จนสุดท้ายคูกะฆ่าโก-จาลาจิ-ดา ด้วยดาบ ในฉากนี้ทำ

ให้เห็นถึงความเป็นมนุษย์ของโกไดอย่างเห็นได้ชัด ที่มีความโกรธ ความศร้า รวมถึงตัวของ โก-จาลาจี-ดา ก็

เช่นกัน พอมาถึงจุดที่ตัวเองรู้ว่ายังไงก็ไม่มีทางรอด เลยพยายามจะหนี พร้อมทั้งแสดงท่าที่ตื่นตระหนก สื่อให้

เห็นถึงความรักตัวกลัวตายที่ไม่มีให้เห็นบ่อยนักในฝั่งของกุรอนกิ   
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ภาพที่ 24 ฉากท่ีไรเดอร์คูกะโจมตี โก-จาลาจี-ดา 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์คูกะ 

ภาพที่25 ฉากท่ีไรเดอร์คูกะฆ่าโก-จาลาจี-ดา 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์คูกะ 

ในขณะที่คูกะกำลังโจมตีอยู่นั้น ก็มีนิมิตของคูกะในร่างสุดท้าย ที่มีคำนายว่าจะเป็นผู้นำมาซึ่งความมืด

มิดซ้อนทับร่างของคูกะในฉากที่เต็มไปด้วยไฟ สื่อให้เห็นถึงความโกรธแค้น และสื่อให้เห็นว่าจริงๆแล้วการจะ

ก้าวข้ามไปสู่ความชั่วร้ายนั้นไม่ได้เป็นเรื่องยากเลย เพียงแค่จุดเหตุการณ์เล็กๆที่ทำก็อาจจะส่งผลให้ตัวเองไปสู่

ทางท่ีกลับไม่ได้ แต่ถึงอย่างนั้นตัวโกไดเองก็ยังไม่ได้บอกกับใคร เพราะนิสัยที่ไม่ได้นึกถึงตัวเอง ทำให้โกไดไม่ได้

บอกใครเรื่องนี้ และหันกลับมาราวกับทุกอย่างผ่านไปด้วยดี ไม่มีอะไรต้องเป็นห่วง  
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ภาพที่ 26 ภาพนิมิตที่คูกะเห็นด้านมืดของตัว 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์คูกะ 

ภาพที่ 27 ฉากหลังจากที่โกไดรู้สึกถึงพลังของตัวเอง 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์คูกะ 

ตอนที่48 

เป็นการต่อสู้สุดท้ายระหว่างคูกะ และอึน-ดากุบา-เซบา บรรยากาศค่อนข้างให้ความรู้สึกเครียด และ

เศร้า ไปพร้อมๆกัน ในตอนนี้เหมือนฉากการบอกลาของ โกได กับคนสำคัญทุกๆคนในชีวิตของเขา แม้บน

ใบหน้าจะมีแต่รอยยิ้มแต่ท้ังคำพูดและท่าทางสามารถดูออกได้ว่า กำลังจะเกิดเรื่องร้ายขึ้น และ เครื่องแต่งกาย 

เช่นเดียวกับตอนที่ 34กับ35 ที่เป็นสีดำ ในตอนนี้สื่อได้ถึงความเศร้าหมองเช่นเคย กับ สีดำที่เป็นตัวแทนของ

ความชั่วร้ายตามคำทำนายที่คูกะจะเป็นผู้นำมาซึ่งความมืดมิด และในตอนที่โกได ไปบอกลาเพื่อนนัก

โบราณคดี เป็นฉากท่ีมีองค์ประกอบทั้งฝนตก และเป็นเวลากลางคืน ยิ่งช่วยส่งในเนื้อเรื่องยิ่งมีเค้าลางของ

เหตุการณ์ไม่ดีที่อาจเกิดข้ึน  
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ภาพที ่28 ฉากท่ีโกไดกำลังบอกลา 

ที่มา : มาสคไ์รเดอร์คูกะ 

ดากุบา ปรากฏตัวขึ้นอีกครั้ง เราจะเห็นเขาเป็นเพียงวัยรุ่นแต่งกายด้วยชุดสีขาวทั้งตัว ทำให้มีความ

ขัดแย้งกันระหว่างคาแรคเตอร์ตัวละครที่ถูกปูมาเพื่อเป็นตัวร้ายตัวสุดท้าย กับตัวเอกที่เป็นคนดีมาตลอด และ

ในการเผชิญหน้าครั้งสุดท้าย เรียกได้ว่าเป็นการต่อสู้ที่ดูธรรมดาที่สุด แต่กลับสมจริงที่สุด ไม่มีความยิ่งใหญ่

อลังการ มีแต่เสียงของร้องของโกได กับเสียงหัวเราะของดากุบา ในขณะที่ทั้งสองสู้กัน จะเห็นถึงสีหน้าของโก

ไดที่ทั้งดูหดหู่และโกรธ ทุกครั้งที่เขาลงมือจะรู้สึกได้ว่าโกไดยอมสละทุกอย่างรวมไปถึงเสี่ยงชีวิตตัวเ องเพื่อจะ

ปกป้องทุกคน ไม่ต่างกับคนที่ไม่มีอะไรจะเสีย แต่กลับกันอีกฝั่งครับรู้สึกสนุก สามารถพูดได้ว่า ดากุบา แทบไม่

มีความเป็นมนุษย์  เขาหัวเราะออกมาราวกับเด็ก ทั้งๆท่ีทั้งสองฝ่ายก็ได้รับบาดเจ็บอย่างมาก  

ภาพที่ 29 ฉากท่ีอึน-ดากุบา-เซบาต่อสู้กับคูกะ1 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์คูกะ 
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ภาพที่ 30 ฉากท่ีอึน-ดากุบา-เซบาต่อสู้กับคูกะ2 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์คูกะ 

ในการต่อสู้ครั้งนี้ คูกะ กลับมีสีตาที่ยังคงเป็นสีแดง ต่างจากคำทำนายบนอักขระ ที่ว่าไว้หากมีจิตใจที่

มืดมิด ดวงตาจะเป็นสีดำ สื่อให้เห็นถึงความดีในตัวที่ไม่มีทางถูกครอบงำ หรือจะหมายความได้ว่าตัวเราจะเป็น

แบบไหนนั้นเราเป็นคนเลือกเองไม่ใช่เป็นไปอย่างที่เขาว่า  

ภาพที่ 31 ฉากท่ีอึน-ดากุบา-เซบาต่อสู้กับคูกะ3 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์คูกะ 
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4.2 มาสค์ไรเดอร์ริวคิ 

ตอนที่49 

 ได้เห็นปมบาดแผลในวัยเด็กของ คันซากิ ชิโระ ที่น้องสาวเสียชีวิตจากที่โดนพ่อแม่ทำร้าย ทำให้ คันซา

กิ เหมือนสูญเสียโลกทั้งใบ ทำให้เห็นแรงจูงใจของคันซากิ ว่าที่สร้างทุกอย่างขึ้นมา ก็เพ่ืออยากจะหลีกหนีความ

โหดร้ายของชีวิตที่พวกเขาต้องเจอ อยากจะมีชีวิตที่ธรรมดาและสงบสุขกับน้องสาวอีกครั้ง แต่สิ่งนั้นก็ต้องแลก

มากับการสูญเสียพ่อแม่ ทำให้เห็นว่าการจะได้สิ่งที่สำคัญมากๆมา บางครั้งเราก็ต้องยอมเสียอะไรไป  

ภาพที่ 32 ฉากท่ีน้องสาวของคันซากิเสียชีวิต 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์ริวคิ 
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น้องสาวไม่ยอมรับการคืนชีพจากคันซากิ เพราะรู้สึกผิดที่ต้องเป็นสาเหตุให้ทุกคนต้องฆ่ากัน และนั่น

ยิ่งทำ  ให้คันซากิ หมกมุ่นกับเรื่องนี้มากไปจนทำให้เขาไม่มีความสุข และร่างของน้องสาวก็เลือนหายไป 

ภาพที่ 33 ฉากท่ีน้องสาวของคันซากิ บอกความจริงกับคันซากิ 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์ริวคิ 

ภาพที่ 34  ฉากท่ีร่างของน้องสาวของคันซากิหายไป 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์ริวคิ 
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 ในช่วงท้ายที่ชินจิได้คุยบรรณาธิการของสำนักพิมพ์ที่เขาทำงานอยู่ก่อนที่จะเสียชีวิต จากการเข้าไป

ช่วยเด็กผู้หญิงจากการโจมตีของมิเรอร์มอนสเตอร์ ว่าตัวเขาเองก็พ่ึงจะตระหนักได้ว่าเป้าหมายของทุกคนที่มา

เข้าร่วมการต่อสู้นั้นเพื่ออะไร รวมถึงตัวเขาเองก็เช่นกัน  

ภาพที่35 ฉากท่ีชินจิคุยกับบรรณาธิการเป็นครั้งสุดท้าย 

ที่มา : มาสไรเดอร์ริวคิ 

จากการที่ชินจิเสียชีวิตก็ทำให้รู้ว่าคาแรคเตอร์ของเขาได้พัฒนามาไกลกว่าที่เห็นในช่วงแรกของเรื่อง

มาก ยอมเสี่ยงชีวิตช่วยคนอ่ืน เข้าใจความโหดร้ายของคน ได้เข้าใจจุดมุ่งหมายของตัวเอง ก็คือการทำในสิ่งที่

เชื่อว่าถูกต้องอย่างถึงที่สุด  แต่ก็เหมือนเป็นการบอกว่า บางครั้งกว่าคนเราจะรู้ตัวว่าจุดมุ่งหมายที่ตัวเอง

ต้องการ ก็อาจจะมาอยู่ในจุดที่ทำอะไรไม่ได้แล้ว หลังจากท่ีชินจิตาย ก็เหลือแค่เรนที่เป็นไรเดอร์คนสุดท้าย 

เรนต้องกัดฟันสู้ต่อถึงแม้ว่า สิ่งที่เจอมานั้นจะหนักขนาดไหน เหมือนกับถอยหลังไม่ได้อีกแล้ว เร็นเสียใจมากใน

ช่วงเวลาสุดท้ายของชินจิ เป็นพัฒนาการของตัวละครนี้ที่ จากต้นเรื่องเป็นคนที่อยู่คนเดียวและรั้นไม่สนใจใคร

นอกจากเป้าหมายของตัวเอง แต่เมื่อพบกับชินจิก็ทำให้เขามีความอ่อนโยนเห็นใจคนอ่ืนมากขึ้น  ต้องทำตามสิ่ง

ที่ตั้งใจเอาไว้ให้ได้ไม่ว่าจะเจอกับอุปสรรคแบบไหน ก็ต้องตั้งสติเเละสู้ต่อเพ่ือไม่ให้ความพยายามที่ทำมาท้ังหมด

เสียเปล่า  
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ภาพที่36 ฉากท่ีชินจิสั่งเสียกับเรน 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์ริวคิ 

ภาพที่37 ฉากท่ีเรนสารภาพกับชินจิ 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์ริวคิ 

 

ตอนที่50 

ไรเดอร์โอจา หรืออาซากุระ ตามหาไรเดอร์คนที่เคยเป็นทนายของเขาและทำให้อาซากุระแพ้คดี 

เพ่ือที่จะล้างแค้นและอีกฝ่ายก็ต้องการจะจบเรื่องนี้เป็นครั้งสุดท้ายเหมือนกันท้ายที่สุดโอจาหรือ อาซากุระชนะ 

แต่ คนที่เขาสู้ด้วยกลับไม่ใช่ทนายคนนั้นทำให้เขาหัวเสียอย่างมาก ที่ทุกอย่างไม่เป็นอย่างที่คิด ทำให้อาซากุระ 

จงใจวิ่งออกไปให้ถูกตำรวจวิสามัญ 
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ภาพที่38 ฉากท่ีอาซากุระคุ้มคลั่งวิ่งออกไปหาตำรวจ 

ที่มา : มาสคไ์รเดอร์ริวคิ 

การต่อสู้ครั้งสุดท้าย กับไรเดอร์โอดิน ไรเดอร์ไนท์ หรือก็คือ เร็น ชนะ และได้สิ่งที่เขาปรารถนามา

ตลอด ก็คือ ได้ชีวิตของแฟนสาวกลับมา แต่นั่นก็เป็นการแลกชีวิตกับตัวเขาเอง 

 

ภาพที่ 39 ฉากหลังจากที่เรนชนะแล้วมาพบกับแฟนสาว 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์ริวคิ 

ความพยายามทั้งหมดของคันซากิ สูญเปล่า สุดท้ายแล้วน้องสาว ก็ไม่ยอมรับการคืนชีพ เพราะตัวน้อง

เองรู้แล้วว่าเขาเป็นสาเหตุที่ทำให้ต้องมีผู้คนบาดเจ็บล้มตายเป็นจำนวนมากแล้วต้องการให้คันซากิ จบการต่อสู้

นี้ ทั้งสองปรับความเข้าใจกัน คันซากิ และน้องช่วยกันสร้างโลกกระจกที่ไม่มี มอนสเตอร์ ขึ้นมาแล้วหายไป

ด้วยกัน ในฉากนี้จะเห็นสองพ่ีน้องในช่วงสองวัย อยู่ในโลกกระจกที่ทั้งสองพ่ีน้องกำลังวาดรูปกัน สื่อถึงว่า โลก

ทั้งใบก็มีแค่กันและกัน โลกถูกรีเซ็ตใหม่การต่อสู้ทั้งหมดที่ไม่เคยเกิดขึ้นและทุกคนที่ตายก็ฟ้ืนขึ้นมาใช้ชีวิตปกติ

โดยจำเรื่องการต่อสู้ไม่ได้เลย 
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ภาพที่ 40 ฉากท่ี คันซากิกับน้องสาวอยู่ในมิเรอร์เวิล์ดหลังจากทุกอย่างจบลง 

ที่มา มาสค์ไรเดอร์ริวคิ 

บรรณาธิการที่ชินจิทำงานอยู่ได้เขียนไว้ในบทความนิตยสารในคดีคนหายหลังรู้คามจริงทั้งหมดใน

ตอนท้ายว่า “ทั้งหมดนี้คือที่มาของคดีคนสาปสูญอย่างไร้ร่องรอย ความจริงของการต่อสู้ของคนที่เรียกตัวเอง

ว่าไรเดอร์ การต่อสู้นี้ไม่ใช่เพื่อความถูกต้อง แต่ทั้งหมดเกิดจากสิ่งเดียวเท่านั้นคือ ความปรารถนา” 

ในหลายๆตอนทั้งที่ยกมาอ้างอิงและ ที่ไม่ได้ยกมา มีหลายฉากที่แสดงให้เห็นว่า ทุกอย่างในเรื่องเป็น

แค่เรื่องที่สูญเปล่า เพียงเพราะมีความปรารถนาต่างๆมาเป็นสิ่งล่อตาล่อใจ ที่สุดท้ายแล้วก็ทำให้เราประมาท

เอง 

และในส่วนเนื้อเรื่องของ คันซากิ ทีสุ่ดแล้วเรื่องทั้งหมด เหมือนกับเป็นการบอกว่า บางอย่างก็ควรจะ

ปล่อยให้มันเป็นไปอย่างที่ควรเป็น บางครั้งการพยายามฝืนชะตากรรมก็ไม่ได้ส่งผลลัพธ์ที่ดีเสมอไป 
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4.3 มาสค์ไรเดอร์โอส 

 ในเรื่องของมาสค์ไรเดอร์โอส เห็นได้ตั้งแต่แก่นเรื่องที่นำเรื่องความโลภมาเป็นตัวแทนของฝ่ายร้าย ที่

ถูกสร้างข้ึนมาจากความโลภของราชาโอสที่แสวงหาการเป็นพระเจ้า มีหลายองค์ประกอยในเรื่องนี้ที่สื่อให้เห็น

ถึงความโลภในรูปแบบต่างๆ แต่ก็ไม่ได้ยากจนเกินไป การตั้งชื่อตัวละครฝ่ายร้าย ที่เรียกว่า กรีด (Greeed) ก็

เลียนเสียงมาจากคำว่า Greed ที่แปลว่าความโลภในภาษาอังกฤษ และจุดเด่นอีกสิ่งหนึ่งก็คือเหรียญเซลล์

เมดัล หน้าตาเหมือนกับเหรียญเงิน ที่ดูป็นสัญลักษณ์แบบที่สังเกตได้ง่ายๆหากนึกถึงความโลภ สิ่งแรกๆที่นึกถึง

คงไม่พ้นเงินตรา  แต่ในเรื่องก็จะคอยเน้นว่าการมีความโลภอยู่บ้างนั้นก็เป็นเรื่องที่ดี ความโลภเองก็เป็นอีกสิ่ง

หนึ่งที่ทำให้มนุษย์วิวัฒนาการสิ่งต่างๆขึ้นมา แต่ก็ไม่ควรที่จะปล่อยให้ถูกครอบงำโดยความโลภ  

 

ภาพที่41 ภาพเหรียญเชลล์เมดัล 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์โอส 

 ตอนที่ 42 

เอย์จิกำลังถูกครอบงำ โดยเหรียญที่ถูกดึงดูดจากความโลภของเขาเองทำให้ตัวเขาเองค่อยๆกลายเป็น

กรีดความรู้สึกต่างๆแบบมนุษย์กำลังค่อยๆหายไป สื่อถึงการลุ่มหลงในความโลภความต้องการจนสิ่งรอบข้าง

ถูกบดบัง ไม่สนใจสิ่งรอบข้าง จากคำกล่าวของด็อกเตอร์มากิ ตัวละครในเรื่อง “เมื่อใดที่กรีดรวบรวมคอร์เมดัล

ได้ครบ และคืนชีพอย่างสมบูรณ์แบบ ก็จะมีความรู้สึกเหมือนมนุษย์ทั้งหมด อย่างสมบูรณ์แบบโดยการกิน

มนุษย์ หากคลุ้มคลั่งก็อาจกลืนโลกไปทั้งใบ ถึงอย่างนั้น เพราะมันเป็นกิเลสอันล้ำลึก ที่ไม่มีทางเติมเต็ม”  
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  ภาพที่ 42 ฉากท่ีด็อกเตอร์มากิบอกความจริงกับเอย์จิ 

ที่มา : มาสค์ไรเดอร์โอส 

ก็ได้บอกถึงแรงจูงใจของกรีด ในที่นี้คือ กิเลสของกรีด ที่ต้องการจะรู้สึก สัมผัสแบบมนุษย์ และสื่อได้

ถึงความโลภ ที่เมื่อมีความต้องการหรือลุ่มหลงมากเกินไปก็ไม่ต่างกับหลุมที่ไม่ก้น ที่ยิ่งต้องการมากข้ึนไปอีก 

และฉากท่ีเอย์จิ เห็นภาพตัวเองอยู่กลางทะเลทราย สื่อถึงความต้องการไม่มีทางเติมเต็มได้ ที่ด็อกเตอร์มากิพูด

ถึง พยายามดึงดันที่จะใช่พลัง เพื่อต้องการช่วยทุกคน เห็นนิสัยของเอย์จิที่ 

ภาพที ่43 ฉากท่ีเอย์จิเห็นภาพตัวเองอยู่กลางทะเลทราย 

ที่มา มาสค์ไรเดอร์โอส 
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ตอนที่47  

 เอย์จิได้กลายเป็นกรีดอย่างสมบูรณ์ และเป็นตอนที่เอย์จิได้พูดถึงกิเลสของตัวเองออกมา ก็คือพลังที่

มากพอที่จะปกป้องทุกคนได้ สื่อให้เห็นว่าลึกๆแล้วในตัวของมนุษย์ทุกคนนั้นล้วนมีกิเลส ไม่ว่าจะเป็นคนที่

ภายนอกเป็นคนดีขนาดไหน ในเรื่องคือเอย์จิที่เคยถูกเรียกว่าชายผู้ไม่มีกิเลส แต่เมื่อขุดลึกลงไปเขาเองก็ยังมี

ความต้องการที่อยากจะเติมเต็มอยู่ และในขณะเดียวกัน อังค์ก็ต้องต่อสู้กับเอย์จิเพื่อเรียกสติของเขาคืน  

ภาพที ่44 ภาพที่เอย์จิกลายเป็นกรีดที่คุ้มคลั่งโดยสมบูรณ์ 

ที่มา : มาสค์ไรเดอรฺโอส 

ภาพที่ 45 ฉากท่ีอังค์กับเอย์จิต่อสู้กัน และพยายามเรียกสติของเอย์จิ 

ที่มา : มาสค์ไรเดอรฺโอส 
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ผลจากที่อังค์ได้ร่างที่สมบูรณ์มา กับได้อยู่ในร่างของคุณตำรวจมาเป็นเวลานานทำให้มีความรู้สึกแบบ

มนุษย์ และมีความผูกพันแบบที่มนุษย์มี และทำให้อังค์รู้สึกเห็นใจและไม่ยอมลงมือทำร้ายเอย์จิ ทำให้เห็นว่า 

ตัวละครของอังค์ที่เหมือนจะเป็นคนที่ดูเห็นแก่ตัวที่สุดตั้งใจจะหลอกใช้เอย์จิเพ่ือร่างของตัวเอง แต่ในส่วนลึกก็

ยังมีความดีอยู่  

ภาพที่ 46 ฉากท่ีอังค์กำลังเดินทางไปหาเอย์จิหลังจากที่ได้สติคืนมา 

ที่มา : มาสค์ไรเดอรฺโอส 

ตอนที่ 48 

 เอย์จิยอมรับกิเลสของตัวเอง และใช้เซลล์เมดัลทั้งหมดของบริษัทโคงามิเพ่ือพลังที่เอย์จิต้องการเพ่ือ

ต่อสู้กับกรีด  

 

ภาพที่ 47 ฉากท่ีเอย์จิยอมรับกิเลสตัวเอง 

ที่มา : มาสค์ไรเดอรฺโอส 
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หนึ่งในกรีด เผ่าแมลงที่ถูกใช้เป็นเครื่องมือของด็อกเตอร์มากิ เองก็เกิดกลัวว่าตัวเองอาจจะคุ้มคลั่งจาก

พลังของเมดัลที่มากไป ในฉากนี้สื่อให้เห็นว่า แม้แต่ตัว กรีด เองก็ยังต้องการแค่กิเลสในส่วนที่ตัวเองอยากได้

เท่านั้น แต่สุดท้ายก็ไม่สำเร็จ คล้ายกับการที่ที่หมกหมุ่นมากเกินไปจนกลับตัวไม่ทัน  

 

ภาพที่ 48 ฉากท่ีกรีดเผ่าแมลงกำลังปฏิเสธเมดัลจากด็อกเตอร์มากิ 

ที่มา : มาสคไ์รเดอรฺโอส 

ในตอนท้ายที่ทุกอย่างจบลง ก่อนอังค์จะหายไปเพราะเหรียญคอร์เมดัลถูกทำลายก็ได้สั่งเสียกับเอย์จิ 

ทำให้เห็นถึงความสัมพันธ์ที่แน่นแฟ้น และมุมมองต่อมนุษย์ที่เปลี่ยนไปของอังค์  

ภาพที่ 49 ฉาการสนทนาสุดท้ายของเอย์จิกับอังค์หลังจากที่การต่อสู้ทั้งหมดจบลง 

ที่มา : มาสค์ไรเดอรฺโอส 
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บทที5่ 

สรุปผลการศึกษา 

 

จากการศกึษา สญัญะนัน้หมายถึงส่ิงที่ถกูสรา้งขึน้มาเพื่อใหม้ีความหมายแทนของจรงิ ตวัจรงิ สามารถใข้ วตัถ ุ

ส่ิงของ รูปภาพ หรือ อื่นๆเพื่อน ามาเป็นสญัญะก็ได ้และสญัญะนัน้ก็สามารถเขา้ใจไดแ้บบตรงไปตรงมาเหมือนตวัเลข

ตวัหนงัสือ และมีความหมายโดยนยั  ที่อาจเป็นส่ิงที่เขา้ใจเฉพาะกลุ่ม หรือเกิดจากประสบการณท์ี่ตา่งกนัของแต่ละคน 

ในภาพยนตรก์ารต์นูชดุมาสคไ์รเดอรใ์นทกุยุค จะมจีดุเด่นที่คลา้ยกนัของทกุๆเรื่องคือ เป็นการต่อสูข้องฝ่ายธรมะ 

และ อธรรม ซึ่งแต่ละเรื่องกจ็ะมีลกูเล่นในการน าเสนอท่ีแตกตา่งกนัออกไป และในช่วงของมาสคไ์รเดอรย์คุเฮเซย(์เริม่

นบัตัง้แต่ปีค.ศ.2000) ไดม้ีการเปล่ียนรูปแบบการแตง่เรื่องและน าเสนอวิธีใหมเ่พื่อ ทั้งขยายฐานผูช้ม และท าใหเ้นือ้เรือ่ง

ของแต่ละเรื่องมคีวามหลากหลายและสมจรงิขึน้ มคีวามเป็นมนษุยข์ึน้ ดว้ยเหตนุีท้  าใหว้ิธีส่ือสารในเรื่องก็ตอ้งมชีัน้เชิงขึน้ 

และสามารถตีความไดห้ลากหลาย และมีความหมายมากกว่าแคค่นดีสูก้บัคนไม่ดี ธรรมะชนะอธรรม และหลายๆจดุใน

เรื่องหากสงัเกตใหด้ี หรือดดูว้ยกรอบที่ต่างจากการดเูพื่อความบนัเทิงเหมือนในวยัเด็ก กจ็ะสามารถเก็บขอ้ความบางอยา่ง

ที่แรกเอาไวใ้นแต่ละเรื่องได ้ซึง่กค็ือสญัญะ ที่ตวัภาพยนตรต์อ้งการจะสื่อ  

และจากการวิเคราะหท์ัง้ตวัละคร เนือ้เรื่อง และองคป์ระกอบอื่นๆในเรื่อง ท าใหส้ามารถจ าแนกรูปแบบ

ของสญัญะในภาพยนตรก์ารต์นูชดุนีไ้ดเ้ป็น 3 รูปแบบ ดงันี ้

1. การออกแบบตวัละคร 

 ตวัละครฝ่ายดี  

ในการออกแบบตวัละคร ตวัละครหลกัที่เป็นตวัละครฝ่ายดีหรือที่มาสคไ์รเดอรส่์วนใหญ่จะมี

บคุลิกที่คลา้ยกนัคือเป็นคนที่มทุะล ุรา่เรือง มั่นใจ หรือมกัจะเห็นผูอ้ื่นมาก่อนตวัเองเสมอๆ และมกัจะมี

ผูช้่วยหรือคู่หทูี่คาแรคเตอร ์มีความขดัแยง้กนั เช่นถา้ตวัเอกใจรอ้น คู่หจูะเป็นคนท่ีมีความสขุมุและมี

ความเป็นผูใ้หญ่กวา่ เพื่อท าใหท้ัง้คู่เกิดการพฒันาไปในทางที่ดีขึน้ เช่น เติบโตขึน้ หรือเห็นใจคนอืน่

มากขึน้ ในส่วนของรูปลกัษณภ์ายนอก การออกแบบในรา่งมนษุยน์ัน้ จะเนน้ไปในโทนสีที่สดใส หรือสี

โทนรอ้น เพื่อส่ือถึงความดดุนั ความเป็นผูน้  า หรือความเป็นผูช้าย เช่นเดียวกนักบั ตวัละครที่เป็นคูห่ ูท่ี

จะเป็นเหมือนสีตรงกนัขา้ม 
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ตวัละครฝ่ายรา้ย 

ในการออกแบบตวัละครฝ่ายรา้ย ส่วนใหญ่จะมีพืน้ฐานมาจากสิง่ที่ดยูิ่งใหญ่กว่ามนษุย ์แต่

ว่าไม่ไดม้ีอารยะธรรมมากนกัเพื่อส่ือถึงความโหดรา้ย และป่าเถ่ือน เช่น สตัวป่์า ชนเผ่าโบราณ หรือว่า

ครึง่มนษุย ์ครึง่สตัว ์และอีกลกูเล่นท่ีส าคญัในการออกแบบตวัละครฝ่ายรา้ยคือ การแปลงรา่งเป็น

มนษุย ์ทัง้เพื่อความกลมกลืน และเป็นการส่ือว่าจรงิๆแลว้ความชั่วรา้ย ก็อยู่ปะปนอยู่กบัมนษุยท์กุคน 

และรูปลกัษณใ์นรา่งมนษุยเ์องกจ็ะมีความแปลกแยกไปจากคนทั่วไป ทัง้นิสยัและวิสยั เช่นสไตลก์าร

แต่งตวัที่อาจจะดหูลงยคุ ไปเลย หรือไม่ก็ดแูปลกจนสงัเกตได ้แต่ในช่วงหลงัๆมีการแตง่ตวัที่ดทูนัยคุ

และปกติมากขึน้ แตก่็จะมจีดุที่สงัเกตไุดว้า่มีความเป็นตวัรา้ยอยู่ อย่างเช่นโทนสีที่เป็นโทนมืดๆ หรอืจะ

ดหูมองกวา่ปกติ นิสยัที่ไม่เคยนึกถึงใครนอกจากตวัเอง เห็นมนษุยเ์ป็นส่ิงมีชวีิตที่ต  ่ากว่า เป็นเหมือนจดุ

ด่างพรอ้ย 

2. สีและบริบทในฉากต่างๆ 

สี เป็นอีกสญัญะส าคญัที่ถกูสอดแทรกเขา้มาในเรื่อง จะสงัเกตไดจ้ากบรรยากาศรอบๆใน

ฉาก หรือตวัละครเอง ที่จะเปล่ียนชดุสีหลกัๆไปตามบรบิทและบรรยากาศในเรื่อง เช่น ในบรรยากาศ

ของความโศกเศรา้หรือตงึเครยีด ทัง้ฉากและ สีเครื่องแตง่กายของตวัละครหลกัจะเป็นสีโทนมืดๆเพื่อ

ส่ือใหเ้ห็นถึงความเครียด เศรา้ จากเดิมที่มกัจะเป็นสีฉดูฉาดสดใสกว่านี ้และสีและภาพของฉาก ก็จะ

แคบลงเพื่อช่วยสง่เสรมิใหสี้ในฉากที่หม่นลงดมูีความเครียดมากขึน้ 

ในการออกแบบเองก็มกีารใชค้วามหมายของสีมาใชเ้พื่อส่ือความหมาย อยา่งไรเดอรต์วัเอกที่

มกัจะมีสีแดงเป็นสีหลกั ที่ใหค้วามรูส้กึของ ความเขม้แข็ง กลา้หาญ มีความเป็นผูน้  า หรือฝ่ายรา้ยก็

เช่นกนัท่ีใชสี้โทนมืดๆเช่นสีมว่งเขม้ ที่ท  าใหม้คีวามรูส้กึของความ ชั่วรา้ย และเย่อหยิ่ง  

3. ความหมายจากเร่ือง 

ในส่วนของความหมายจากเรื่องแน่นอนว่าความหมายหลกัๆคอืเรื่องของความดีกบัความชั่ว แตใ่นส่วน

อื่นๆนัน้มกัจะแฝงมากบัการกระท า หรือค าพดูบางอย่างของตวัละครที่ท  าใหเ้ห็นวา่ มีความหมายอื่นอีกนอกจาก

ความดีความชั่ว และท าใหเ้ห็นมมุมองของความเป็นมนษุยใ์นทกุๆตวัละครที่ผ่านเขา้มาไมว่่าจะฝ่ายดีหรือรา้ย 

เช่น การมองโลกในแง่ดี ยิม้รบัสูก้บัปัญหากเ็ป็นเรื่องที่ดี การก าหนดทางเดินชวีิตของตวัเอง หรือการรูจ้กัปล่อย

วาง บางเรื่องกค็วรปล่อยใหม้นัเป็นไปอย่างที่ควร หรือการมกีิเลสบา้งนัน้กเ็ป็นเรื่องดี ตราบใดที่ไมป่ล่อยใหม้า

ครอบง าจิตใจ  
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