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สารนิพนธ์  “การศ ึกษากระบวนการค ัดเล ือกศิลป ินผ ่านรายการเร ียลล ิต ี ้ของ YG 

Entertainment” มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษากระบวนการคัดเลือกศิลปินและเพื่อศึกษากลยุทธ์ในการ

น าเสนอรายการเรียลลิตี ้ของ YG Entertainment โดยศึกษาจากการดูวิดีโอรายการ BIGBANG 

Documentary, WIN : Who Is Next, MIX & MATCH และ YG Treasure Box และน ามาวิเคราะห์

ข้อมูลเพื่อหาข้อสรุป  

 ผลการศึกษาพบว่ากลยุทธ์ที่ใช้ในกระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี้ของ YG 

Entertainment ได้แก่ การประเมินศักยภาพประจ าเดือนตั้งแต่ก่อนเข้าร่วมรายการ และการใช้

ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถของศิลปินฝึกหัดในแต่ละการแข่งขันทั้ง การร้อง การเต้น การแต่ง

เพลง รวมถึงการแสดงบนเวทีจริง เพื่อพัฒนาทักษะทุก ๆ ด้านของศิลปินฝึกหัด 

กลยุทธ์ในการน าเสนอรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment ได้แก่ การให้ศิลปินรุ่นพี่มา

มีส่วนร่วมในรายการ การท าให้ศิลปินฝึกหัดเป็นที่รู้จักผ่านสื่อต่าง ๆ การให้แฟนเพลงมีส่วนร่วมในการ

คัดเลือกศิลปินฝึกหัด การจัดกิจกรรมให้แฟนเพลงได้พบปะกับศิลปินฝึกหัด การน าเสนอเรื่องราว

เบื้องหลังของศิลปินฝึกหัดผ่านรายการ และการน าเสนอความสัมพันธ์อันดีของศิลปินฝึกหัดผ่าน

รายการ ซึ่งเป็นปัจจัยทีส่่งผลให้ศิลปินที่มาจากรายการทั้ง 4 รายการประสบความส าเร็จ   
 

ค าส าคัญ : YG Entertainment, BIGBANG Documentary, WIN : Who Is Next, MIX & MATCH, 

     YG Treasure Box, กระบวนการคัดเลือกศิลปิน  
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บทที ่1 

บทน า 

1.1 ที่มาและความส าคัญของปัญหา 

หลังจากสงครามโลกครั้งที่ 2 รัฐบาลเกาหลีเริ่มหันมาให้ความส าคัญกับอุตสาหกรรมบันเทิง

เพื่อเป็นส่วนหนึ่งในการพัฒนาประเทศ เช่น ภาพยนตร์เรื่อง My Sassy Girl ที่ในประเทศไทยรู้จักกัน

ในชื่อ ยัยตัวร้ายกับนายเจี๋ยมเจี้ยม ในปี 2001 และต่อมาละครชุดเรื่อง แดจังกึม จอมนางแห่งวังหลวง 

ในปี 2003 ที่สร้างความส าเร็จอย่างมากให้กับอุตสาหกรรมบันเทิง ท าให้รัฐบาลเกาหลีเริ่มขยาย

ความส าคัญไปสู่อุตสาหกรรมเพลง โดยการให้เงินสนับสนุนค่ายเพลงเพื่อพัฒนาศิลปิน ทั้งหมดนี้ท าให้

อุตสาหกรรมบันเทิงกลายเป็นสินค้าส่งออกที่ส าคัญของประเทศเกาหลีใต้มาจนถึงทุกวันนี ้

โดยเฉพาะกับอุตสาหกรรมเพลงหรือ K-POP ที่สามารถสร้างรายได้จ านวนมากให้กับประเทศ

เกาหลี ในปี 2019 สินค้าส่งออกจาก K-POP ท ารายได้ 639.7 ล้านดอลลาร์สหรัฐ เพิ่มขึ้นร้อยละ 

13.4 เมื ่อเทียบกับปี 2018  เนื ่องจากวง K-POP เช่น BTS, Blackpink และ SuperM ประสบ

ความส าเร็จในการบุกตลาดอเมริกาเหนือ (ลงทุนศาสตร์, 2563 : ออนไลน์) ซึ่งแสดงให้เห็นว่าทั้งโลก

ก าลังให้ความสนใจกับอุตสาหกรรมเพลงเกาหลี  

ในปัจจุบันรายการเรียลลิตี้รูปแบบเซอร์ไววัลอุตสาหกรรม K-POP ซึ่งเป็นรายการที่ค้นหา

ศิลปินฝึกหัดที ่มีความสามารถมาเดบิวต์เป็นศิลปิน และน าเสนอด้านต่าง ๆ ของศิลปินฝึกหัด

นอกเหนือไปจากการแสดงบนเวที อีกทั้งยังให้ผู้ชมมีส่วนร่วมในการคัดเลือกศิลปิน ท าให้เป็นที่นิยม

มากจากรายการเรียลลิตี้ทั้งหมด ศิลปินที่ได้รับชัยชนะและได้เดบิวต์จากการแข่งขันในรายการล้วน

ได้รับผลตอบรับที่ดีจากผู้ชม เช่น วง WANNA ONE จากรายการ Produce Season 2 ที่ประสบ

ความส าเร็จอย่างมากในปี 2017 หรือแม้แต่วงที่มีฉายาว่า King of K-POP อย่าง BIGBANG ก็ล้วน

ผ่านการแข่งขันในรูปแบบของรายการเรียลลิตี้มาแล้ว นั่นคือรายการ BIGBANG Documentary ซึ่ง

เป็นรายการที่อยู่ภายใต้บริษัท YG Entertainment  

YG Entertainment ถือเป็นหนึ่งในบริษัทเพลงที่ได้ชื่อว่า BIG 3 หมายถึงบริษัทเพลงที่เปน็ผู้

บุกเบิกวัฒนธรรม K-POP และต่อยอดให้โด่งดังจนมีกระแสไปทั่วโลก ประกอบด้วยบริษัท SM 

Entertainment, JYP Entertainment และ YG Entertainment หรือที่เรียกว่า บริษทัยักษ์ใหญ่ของ

วงการ K-POP และใน BIG 3 นี้ YG Entertainment เป็นบริษัทที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว และเป็น
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บริษัทแรกที่ใช้รายการเรียลลิตี้ในการน าเสนอภาพลักษณ์ของศิลปินฝึกหัดและคัดเลือกศิลปินฝึกหัดที่

จะได้เดบิวต์ในบริษัทของตนเองมาจนถึงปัจจุบัน โดยปรับเปลี่ยนรูปแบบของรายการให้เข้ากับยุคสมัย  

รายการเร ียลล ิต ี ้รายการแรกของ YG Entertainment คือ BIGBANG Documentary 

ออกอากาศในปี 2006 มีเป้าหมายเพื่อน าเสนอกระบวนการคัดเลือกศิลปินฝึกหัดส าหรับการเดบิวต์

ศิลปินชายวงแรกของ YG Entertainment นั่นคือวง BIGBANG ในรูปแบบสารคดี ซึ ่งแสดงเห็น

พัฒนาการและความสามารถของผู้เข้าแข่งขันทั้ง 6 คนอย่างใกล้ชิด ผ่านภารกิจต่าง ๆ เช่น การ

ประเมินการร้อง การเต้น และการขึ ้นแสดงจริงกับศิลปินรุ ่นพี ่ โดยมีประธานยาง ฮยอนซอก                    

เป็นผู้ตัดสิน  

ต่อมาในปี 2013 YG Entertainment ได้ผลิตรายการ WIN : Who Is Next ซึ่งเป็นรายการ

เรียลลิตี ้รูปแบบเซอร์ไววัลครั ้งแรกในรอบ 8 ปี ของ YG Entertainment รายการนี้เป็นรูปแบบ

รายการที่มีความท้าทายอย่างมาก เนื่องจากเป็นการแข่งขันของศิลปินฝึกหัด 2 ทีม ระหว่างทีมเอ

จ านวน 5 คน และทีมบีจ านวน 6 คน ผู้ชนะเพียง 1 ทีม จะได้เดบิวต์ในชื่ อ WINNER ซึ่งถือเป็น       

บอยกรุ๊ปวงที่ 2 ของ YG Entertainment ที่แฟนเพลงต้ังตารอ อีกทั้งการตัดสินผลแพ้ชนะในครั้งนี้มา

จากผลโหวตของแฟนเพลง 100% ท าให้รายการได้รับผลตอบรับอย่างล้นหลาม และถือเป็นรายการ

เรียลลิตี้รูปแบบเซอร์ไววัลรายการแรก ๆ ที่ประสบความส าเร็จและส่งผลต่ออุตสาหกรรม K-POP     

ในเวลาต่อมา   

ปี 2014 YG Entertainment ได้ผลิตรายการ MIX & MATCH เป็นรายการเรียลลิตี้รูปแบบ

เซอร์ไววัลที่ใช้ในการปรับเปลี่ยนสมาชิกของทีมที่แพ้จากรายการ WIN : Who Is Next โดยเพิ่มศิลปิน

ฝึกหัดจ านวน 3 คน และสมาชิกดั้งเดิม 6 คน รวมเป็น 9 คน เพื่อคัดเลือกศิลปินฝึกหัด 7 คนส าหรับ

เดบิวต์ในชื่อวง iKON และท าให้การแข่งขันเข้มข้นมากขึ้นด้วยวางตัวศิลปินฝึกหัดที่จะได้เดบิวต์อย่าง

แน่นอน จากทีมดั้งเดิมจ านวน 3 คน นั่นคือ B.I, BOBBY และJINHWAN ท าให้แฟนเพลงต้องทุ่มโหวต

เพื่อให้สมาชิกดั้งเดิมทั้ง 6 คนได้เดบิวต์ด้วยกัน การตัดสินในรายการนี้เป็นของแฟนเพลง 70% และ

ของคนใน YG Entertainment อีก 30% การกลับมาท่ามกลางค าเรียกร้องของแฟนเพลงในครั้งนี้

ได้รับผลตอบรับที่ดีเป็นอย่างมาก และเป็นการตอกย ้าความส าเร็จของรายการเรียลลิตี้รูปแบบเซอร์

ไววัลในอุตสาหกรรม K-POP  
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และล่าสุดในปี 2019 YG Entertainment ได้ผลิตรายการ YG Treasure Box เพื่อคัดเลือก

ศิลปินฝึกหัดที่มีความสามารถและเหมาะสมที่จะเป็นบอยกรุ๊ปใหม่ของ YG Entertainment ในชื่อ 

Treasure ซึ่งเป็นรายการแรกของ YG Entertainment ที่น าศิลปินฝึกหัดสัญชาติญี่ปุ่นที่อยู่ภายใต้ 

YG JAPAN ออกมาเปดิตัวต่อสาธารณะ รายการนี้เป็นการแข่งขันของศิลปินฝึกหัดทั้งเกาหลีและญี่ปุ่น

จ านวน 29 คน เพื่อเป็น Treasure ซึ่งจ านวนคนที่ได้เดบิวต์จะยังไม่เปิดเผยจนกว่าจะถึงการแข่งขัน

รอบสุดท้าย ท าให้มีความเข้มข้นเป็นอย่างมาก อีกทั้งในรายการนี้ยังให้ผู้มีส่วนร่วมในการคัดเลือก

ศิลปิน 50% จากคะแนนทั้งหมด โดยจะเรียกผู้ชมว่า Treasure Maker  

จากรายการเรียลลิตี้ที่กล่าวมา สามารถสังเกตได้ว่า YG Entertainment เป็นค่ายแรกที่ใช้

รายการเรียลลิตี้เป็นเครื่องมือในการคัดเลือกศิลปินและประสบความส าเร็จอย่างมากจนมาถึงปัจจุบัน 

ท าให้ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะศึกษากลยุทธ์ในการน าเสนอรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment 

ว่ามีพัฒนาการอย่างไร และเปรียบเทียบรูปแบบและผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากกระบวนการคัดเลือกศิลปิน

ฝึกหัดของ YG Entertainment ทั ้ง 4 รายการ ได้แก่ BIGBANG Documentary, WIN : Who Is 

Next, MIX & MATCH และ YG Treasure Box 

 

1.2 วัตถุประสงค ์

1.2.1 เพื่อศึกษากระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment 

1.2.2 เพื่อศึกษากลยุทธ์ในการน าเสนอรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment 

 

1.3 ประโยชนท์ี่คาดว่าจะไดร้ับ 

1.3.1 ท าให้เห็นกลยุทธ์ในการน าเสนอรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment 

1.3.2 ท าให้เห็นกระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment 

 

1.4 ขอบเขตการศึกษา  

1.4.1 ศึกษากลยุทธ์ในการน าเสนอรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment ผ่านวิดีโอรายการ

เรียลลิตี้ทั้ง 4 รายการ ได้แก่ BIGBANG Documentary, WIN : Who Is Next, MIX & MATCH และ 

YG Treasure Box  
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1.4.2 ศึกษากระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment ผ่านวิดีโอ

รายการเร ียลลิต ี ้ท ั ้ง 4 รายการ ได้แก่ BIGBANG Documentary, WIN : Who Is Next, MIX & 

MATCH และ YG Treasure Box 

 

1.5 วิธีการศึกษา  

     1.5.1 ศึกษาค้นคว้าข้อมูลที่เกี่ยวข้องจากฐานข้อมูลออนไลน ์ 

     1.5.2 ศึกษาข้อมูลจากคลิปวิดีโอรายการ BIGBANG Documentary, WIN : Who Is Next, MIX 

& MATCH และ YG Treasure Box 

     1.5.3 วิเคราะห์กระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี ้และกลยุทธ์ในการน าเสนอ

รายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment  

     1.5.4 เรียบเรียงผลการศึกษา 
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บทที่ 2 

วรรณกรรมที่เก่ียวข้อง 

เอกสารที่ใช้เป็นกรอบความคิดในการศึกษาเรื่อง “การศึกษากระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่าน

รายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment” ได้แก่ เอกสารที่เกี ่ยวข้องกับเรียลลิตี้โชว์ บทความที่

เก ี ่ยวข ้องก ับ YG Entertainment และบทความท ี ่ เก ี ่ยวข ้องก ับรายการเร ียลล ิต ี ้ของ YG 

Entertainment  

2.1 เอกสารทีเ่กี่ยวข้องกับเรียลลิตี้โชว ์ 

งานวิจัยของ สามมิติ สุขบรรจงและคนอื่น ๆ (2555) ระบุไว้ว่า เรียลลิตี้โชว์ เป็นรายการที่

ได้รับความนิยมสูงจากผู้ชม นับตั้งแต่ถือก าเนิดขึ้นในประเทศสหรัฐอเมริกา ทั้งนี้เรียลลิตี้โชว์เป็นการ

น าเอาศาสตร์ด้านศิลปะการแสดงมาน าเสนอผ่านสื่อ เรียลลิตี้โชว์ในฐานะศิลปะการแสดงผ่านสื่อมี

กระบวนแบบที่แตกต่างจากศิลปะการแสดงประเภทอื่น ลักษณะและเทคนิคการน าเสนอมีรูปแบบที่

ย่อยหลากหลายแต่ทุกรายการมีลักษณะร่วมกันคือการน าเสนอความจริง รายการเรียลลิตี้โชว์ทุก

รายการต่างก็มีองค์ประกอบตามหลักของศิลปะการแสดงทั้ง 3 ประการ คือ ผู้แสดง เรื่อ งราว และ

ผู้ชม แต่เรียลลิตี้โชว์จะมีลักษณะเสมือนการบันทึกความจริงตามธรรมชาติไม่มีการแต่งเติม นักแสดง

ถูกท าให้เสมือนอยู่ในสภาพเดียวกับที่พวกเขาด าเนินชีวิตประจ าวัน เช่น การสนทนา การแสดง

อากัปกิริยา รวมไปถึงการแต่งกาย สิ่งเหล่านี้ล้วนท าให้ผู้ชมเกิดอารมณ์ร่วมไปกับนักแสดง และพัฒนา

เป็นความผูกพันในท้ายที่สุด ในกรณีของเรียลลิตี้โชว์อคาเดมีแฟนเทเชีย หรือปรากฏการณ์ล่าฝัน 

รายการถูกสร้างขึ้นเพื่อให้ผู้แสดง หรือผู้เข้าแข่งขันมาอยู่ในบ้านและถ่ายทอดเรื่องราวชีวิตประจ าวัน

ของผู้แข่งขัน ให้ผู้ชมได้ติดตามและพัฒนาความสัมพันธ์กับผู้แสดงผ่านสื่อจนกลายเป็นแฟนประจ า

รายการและรวมตัวกันสนับสนุนผู้แสดงต่อไปแม้รายการจะสิ้นสุด 

Trajce Cvetkovski (2558) เขียนหนังสือเรื่อง “The Pop Music Idol and the Spirit of 

Charisma” เสนอเนื้อหาเกี่ยวกับความแตกต่างของเรียลลิตี้โชว์ประเภทดนตรี และเรียลลิตี้โช ว์

ประเภทอื่น ๆ เนื่องจากในเรียลลิตี้โชว์ประเภทดนตรีนั้น ไม่ใช่ผู้แข่งขันทุกคนจะประสบความส าเร็จ

ในเส้นทางดนตรี เพราะท้ายที่สุดแล้วจะถูกประเมินค่าด้วยระบบชาร์ตเพลงในท้องตลาด ส่วนผู้ผลิต

รายการจะสามารถแสวงหาประโยชน์เชิงพาณิชย์ได้มากกว่า โดยเฉพาะค่าลิขสิทธิ์จากการแสดงใน

รายการ แต่ในทางกลับกันเรียลลิตี้โชว์ถือเป็นใบเบิกทางไปสู่ความส าเร็จที่ราคาถูก จึงได้รับความนิยม

อย่างมาก 
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อีกทั้งการปกครองในอุตสาหกรรมดนตรี เป็นไปตามทฤษฎีของแมคซ์ เวเบอร์ที่ผู ้บริหาร

สูงสุดมีบทบาทในการก าหนดทิศทางของรายการ หรือน าเสนอข้อมูลที่ท าประโยชน์ให้กับรายการแก่ 

ผู้ชม และอีกตัวแสดงที่มีบทบาทส าคัญมากที่สุดในรายการเรียลลิตี้โชว์ประเภทดนตรี คือ ศิลปินที่มา

เป็นกรรมการในรายการ จะต้องเป็นศิลปินที่มีความสามารถและได้รับการยอมรับในวงการเพลง 

เนื่องจากจะสามารถดึงดูดความสนใจของผู้ชมได้มากกว่าผู้เข้าแข่งขัน และมีความน่าเชื่อถือสามารถ

ให้ค าแนะน ากับผู้เข้าแข่งขันได้ เพื่อพัฒนาให้ผู้เข้าแข่งขันกลายเป็นทรัพย์สินของวงการเพลง อีกทั้ง

ผู้ชมยังมีส่วนร่วมในการตัดสินหรือร่วมโหวตให้กับผู้เข้าแข่งขันที่มีความสามารถ โดยส่วนมากผู้ชมจะ

ให้ความสนใจกับผู้เข้าแข่งขันที่มีเรื่องราวที่น่าสนใจหรือน่าสงสารมากกว่า 

 Wikipedia (2563) อธิบายว่าเป็นรายการโทรทัศน์รูปแบบหนึ่ง ซึ่งมักจะด าเนินไปโดยใช้

สถานการณ์จริง และไม่มีการเขียนบท คัดเลือกผู้ร่วมรายการจากผู้ชมทางบ้าน ซึ่งจะต้องเผชิญกับ

สถานการณ์ต่างๆ ที่ทางทีมงานได้จัดเตรียมเอาไว้ ผู้เข้าร่วมรายการจะต้องแก้ปัญหาเฉพาะหน้าและ

ฝ่าฟันอุปสรรคต่างๆ นักวิจารณ์บางท่านเห็นว่า การใช้ค าว่า เรียลลิตี้โชว์นี้ไม่สอดคล้องกับความเป็น

จริง ทั้งนี้เพราะรายการโทรทัศน์แบบนี้จ านวนมากให้ผู้เข้าร่วมแข่งขันไปอยู่ในสถานที่หรือสถานการณ์

ที่แปลกแตกต่างไปจากการใช้ชีวิตจริง จึงไม่ถือว่าเป็นชีวิตจริงของพวกเขา 

สามารถแบ่งประเภทของเรียลลิตี้โชว์เป็น 12 ประเภท ดังนี้ 

1. เรียลลิตี้โชว์ประเภทกึ่งสารคดี จะมีลักษณะน าเสนอชีวิตส่วนต่างๆ ไม่มีบทพูด ไม่ใช่

ลักษณะของเกม เช่น MTV's Laguna Beach: The Real Housewives of Orange County เป็นต้น 

2. เรียลลิตี้โชว์ประเภทอยู่ในสภาพแวดล้อมพิเศษ จะมีลักษณะการสร้างสภาพแวดล้อม

พิเศษให้คนมาอยู่ในสภาพแวดล้อมแบบนั้นด้วยกัน เช่น Temptation Island, The Real World 

และ Solitary เป็นต้น 

3. เรียลลิตี้โชว์ของดารา จะเผยชีวิตของดาราดัง ชีวิตประจ าวันต่างๆ เช่น The Osbournes 

(ครอบครัวออสบอร์น), Newlyweds (เจสสิก้า ซิมพ์สัน และ นิค ลาเช่) , Keeping Up With The 

Kardashian (ครอบครัวคาร์เดเชียน) ในที่นี่รวมถึงลักษณะรายการที่อยู่ในสภาพแวดล้อมเฉพาะ เช่น 

ไฮโซบ้านนอก, ด้ายใจ(เป็นรายการ Reality Variety ซึ่งมีครอบครัวหนึ่งมาขอเล่น Reality โดยการ

พาคุณแม่ของบ้านไปพักร้อน แล้วคุณพ่อและคุณลูกต้องอยู่กันเอง) เป็นต้น 
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4. เรียลลิตี้โชว์ของผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านจะเผยลักษณะการท างานต่างๆ ของผู้เชี่ยวชาญใน

ด้านต่างๆเช่น COPS และ The Restaurant เป็นต้น 

5. เรียลลิตีเ้กมโชว์ เป็นการแข่งขันเพื่อชิงรางวัล โดยมีโจทย์ต่างๆ ตามคอนเซ็ปต์ของรายการ 

เช่น บิ๊ก บราเธอร,์ ทรู อะคาเดมี แฟนเทเชีย, เซอร์ไวเวอร,์ ดิ อะเมซิ่ง เรซ, อัจฉริยะยกบ้าน, So You 

Think You Can Dance และ อเมริกันไอดอล,อัจฉริยะข้ามคืน เป็นต้น 

6. เรียลลิตี้โชว์ประเภทหางาน มีรางวัลเป็นงานที่ต้องการ เช่น The Apprentice, เดอะเฟซ

ไทยแลนด,์ อเมริกาส์ เน็กซ์ ท็อป โมเดล และ Hell's Kitchen เป็นต้น 

7. เรียลลิตีโ้ชว์ประเภทกีฬา น ากีฬามาเป็นคอนเซ็ปต์หลัก เช่น The Contender เป็นต้น 

8. เรียลลิตี้โชว์ประเภทปรับปรุงตัวเองหรือแปลงโฉม มีเป้าหมายเพื่อปรับปรุงตัวเองให้ดีขึ้น 

เช ่น Extreme Makeover, Queer Eye For The Straight Guy, The Swan, The Biggest Loser 

และ Celebrity Fit Club เป็นต้น 

9. เรียลลิตี้โชว์ประเภทนัดบอด จะน าผู้เข้าแข่งขันที่ไม่รู้จักกัน มานัดบอด ตามเงื่อนไขต่างๆ 

รายการประเภทนี้ได้รับความนิยมอย่างมากในช่องเอ็มทีวี เช่น Dis-missed Wanna Comein  

10. เรียลลิตี้โชว์ประเภททอล์คโชว์ อาจจะเป็นส่วนหนึ่งของรายการ โดยน าผู้ร่วมรายการมา

สัมภาษณ์ เช่น The Jerry Springer Show 

11. เรียลลิตี้โชว์ประเภทซ่อนกล้อง (Hidden Camera) จะซ่อนกล้องไม่ให้ผู้ร่วมรายการรู้ตัว 

โดยอาจสร้างสถานการณ์ต่างๆ เช่น Candid Camera หรือ อาจจะรวมถึง MTV Punk'd 

  12. เรียลลิตี้โชว์ประเภทคนหาตัวจริง จะมีผู้เข้าแข่งขัน 1 คน และที่เหลือจะมีนักแสดงที่

คัดเลือกมา ให้ผู้เข้าแข่งขันได้ใช้ชีวิตกับคนเหล่านั้นและหาตัวจริงตามลักษณะคอนเซ็ปต์รายการ 

ตัวอย่างเช่น Boy Meets Boy และ Joe Millionaire เป็นต้น  

 Hallyukstar (2559) ได้เขียนบทความเรื่อง “โลกไอดอล : ท าไมต้องส่งเด็กฝึกหัดไปรายการ

เซอร์ไววัล ?” ในช่วง 2-3 ปีที่ผ่านมารายการเซอร์ไววัลเพื่อหาสมาชิกในการเดบิวต์วงไอดอลเริ่มได้รับ

ความนิยมขึ้นเรื่อย ๆ จากความส าเร็จของค่ายอย่าง YG, JYP, STARSHIP ท าให้เกิดเป็นกระแสการ

แข่งขันของเด็กฝึกหัดและตามมาด้วย โปรเจคขนาดใหญ่อย่าง Produce 101 ซึ่งท าให้เราได้รู้ว่าใน
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วงการนี้ยังมีเด็กฝึกหัดอีกมากที่ก าลังรอการเดบิวต์ และที่เราได้เห็นในรายการก็เป็นเพียงแค่ส่วนเดียว

เท่านั้น 

จากการน าเสนอในรายการท าให้ผู้เขียนบทความเข้าใจว่า การมาร่วมแข่งในรายการเซอร์

ไววัลคือการท าตามความฝันที่อยากเดบิวต์ในวงไอดอลกรุ๊ป ท าตามความฝันของการอยากเป็นนักร้อง 

หรืออะไรก็ตามที่สะท้อนให้เห็นถึงพลังของความฝัน ที่สร้างอารมณ์ร่วมให้คล้อยตามไปกับการแข่งขัน

ในรายการ 

คงมีหลายคนตั้งค าถามว่า “ในความเป็นจริงเป็นแบบนั้นเหรอ”ระหว่างที่ชมรายการ แต่จาก

บทความก่อนหน้านี้ได้มีการนิยามว่า K-Pop คือรูปแบบหนึ่งของธุรกิจบันเทิงที่มาจากการลงทุน และ

การกระท าใดใดก็เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการลงทุน ไม่ว่าจะพูดให้สวยงามยังไงก็ตามสุดท้ายแล้ว

ไม่มีใครอยากขาดทุนในธุรกิจนี ้

จากการที่ผู้เขียนบทความได้พูดคุยกับผู้ที่เกี่ยวข้องด้านการลงทุนค่ายเพลงขนาดเล็กในวงการ 

K-Pop ถึงประเด็นของการแข่งขันในรายการเซอร์ไววัลของเด็กฝึกหัดต่างค่ายอย่าง Produce 101 

หรือ Boys 24 ก็ตาม เหตุผลหลักของการส่งเด็กฝึกหัดไปร่วมรายการคือการสร้างโอกาสในการ

ออกอากาศทางโทรทัศน์ เพราะปัจจุบันส าหรับการโปรโมตในรายการเพลงแล้วเป็นต้นทุนที่มหาศาล

มากจนกลายเป็นอุปสรรคในการแข่งขันส าหรับค่ายเล็ก 

เมื ่อเกิดรายการเซอร์ไววัลเช่นนี ้ขึ ้นจึงเป็นโอกาสส าคัญที ่เหล่าค่ายเล็กอยากคว้าไว้                      

ซึ่งเป้าหมายของการเข้าร่วมไม่ใช่การเป็นผู้ชนะ แต่เป็นโอกาสในการเผยแพร่ชื่อค่าย และเปิดตัวเด็ก

ฝึกหัดให้เป็นที่รู้จักก่อนการเดบิวต์ 

จากมุมมองของผู้ชมแล้ว เป้าหมายเหล่านี้ส่งผลจริง เพราะจากรายการ Produce 101 ท าให้

เราได้รู้จักชื่อค่ายอีกมากมาย พร้อมกับเด็กฝึกหัดที่โดดเด่นของแต่ละค่าย 

“ถ้าชนะได้เดบิวต์ก็เหมือนถูกรางวัลแจ๊คพอท แค่ไม่ตกรอบแล้วอยู่ถึงวันออกอากาศวัน

สุดท้ายก็คุ้มค่ามากพอแล้วกับการเข้าร่วมแข่งขัน” 

ไม่ใช่แค่ค่ายเท่านั้นที่จะมองออกมาในลักษณะนี้ แต่ตัวเด็กฝึกหัดเองก็เช่นกัน แค่การเข้ารว่ม

แข่งขันและกลายเป็นที่รู้จัก มีแฟนๆคอยติดตามที่จะส่งผลดีต่อการโปรโมตในอนาคตก็เพียงพอแล้ว

ส าหรับการเข้าร่วมแข่งในรายการเซอร์ไววัล 
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การแข่งขันในวงการ K-Pop ตอนนี้ ยากมากขึ้นกว่าในยุคก่อน ส าหรับค่ายเล็กที่จะเข้ามา

แย่งชิงส่วนแบ่งการตลาดที่มีผู้เล่นหน้าใหม่เพิ่มมากขึ้นเรื่อย ๆ ในขณะที่ผู้บริโภคในเกาหลีขยายตัวไม่

ทันตามไอดอลกรุ๊ปหน้าใหม่ที่เดบิวต์กันปีละ กว่า 100 วง ค่ายใหญ่เองก็เริ่มให้ความส าคัญกับตลาด

ต่างประเทศมากขึ้นเรื่อย ๆ เช่นโปรเจค NCT ของ SM ที่เป้าหมายคือตลาดโลก ท าให้ทุกคนต้อง

พยายามคว้าโอกาสที่มีความเป็นไปได ้

ถึงแม้รายการเซอร์ไววัลอาจลดความนิยมลงในอนาคต แต่เด็กฝึกหัดหน้าใหม่ก็ยั งคงเกิดขึ้น

เรื่อย ๆ ตราบใดที่การเป็นไอดอล เป็นศิลปิน ยังเป็นความฝันของเด็กในยุคปัจจุบัน การมองหาโอกาส

ก็ยังคงด าเนินต่อไป และรายการเซอร์ไววัลที่เปิดโอกาสให้ค่ายเล็ก หรือเด็กฝึกหัดอิสระก็ยังเป็น

ทางเลือกที่คุ้มค่าส าหรับการคว้าโอกาสนี้ไว้ 

2.2 ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับ YG Entertainment 

YG Entertainment (2565)  ได ้ เข ียนบทความเร ื ่ อง  “About YG” ไว ้ว ่ า เป ็นบร ิษัท

อุตสาหกรรมบันเทิงจากเกาหลีใต้ ก่อตั้งขึ้นในปี 1996 โดยยางฮยอนซอก  ซึ่งเป็นอดีตสมาชิกของ

กลุ ่ม K-pop รุ ่นแรก Seo Taiji and Boys บริษัทด าเนินธุรกิจเป็นค่ายเพลง , ตัวแทนนักแสดง,             

ผลิตเพลง, การจัดงานอีเวนต์ คอนเสิร์ต และตัวแทนนักแต่งเพลง บริษัทยังมีธุรกิจในเครืออีกหลาย

บริษัท รวมถึงบริษัทจัดจ าหน่ายและผลิตสินค้า, เสื้อผ้า, กอล์ฟ และแบรนด์เครื่องส าอาง 

ศิลปินภายใต้ส ังกัดในปัจจุบ ันได้แก่  SECHSKIES, BIGBANG, AKMU, WINNER, IKON, 

BLACKPINK และTREASURE ตลอดจนน ักแสดงชายและหญ ิงอย ่าง  Gang Dongwon, Choi 

Jiwoo, Cha Seoungwon, Jinkyoung และ YooInna รวมถ ึง  Jeon Somi  ภายใต ้ส ังก ัด  The 

Black Lable และ YGX ซึ่งเป็นบริษัทในเครือของ YG Entertainment  

 

ภาพที่ 2.1 ศลิปินภายใต้สังกัด YG Entertainment 

ที่มา : https://www.ygfamily.com/artist/Artists.asp? 

https://www.ygfamily.com/artist/Artists.asp
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2.3 ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับรายการเรียลลติี้ของ YG Entertainment 

 The Momentum (2559) ได้เขียนบทความเรื่อง “‘BIGBANG’ 1 ทศวรรษแห่งการเติบโต 

สู่วง K-POP ที่สั่นสะเทือนวงการดนตรีทั่วโลก และศิลปินที่ท ารายได้สูงสุดแห่งปี 2016” ระบุเกี่ยวกับ

รายการ BIGBANG Documentary ไว้ว่า ย้อนกลับไปเมื่อปี 2006 YG Entertainment ค่ายผู้ผลิต

คอนเทนต์บันเทิงจากเกาหลีใต้น าโดย ยางฮยอนซอก ผู้ก่อตั้งบริษัท ได้มีความคิดที่อยากจะฟอร์มวง

ฮิปฮอปขึ้นมาสักวงในช่ือ ‘BIGBANG Project’ หลังจากที่ได้ปลุกปั้นศิลปินในสังกัดอย่าง ‘Se7en’ ให้

โด่งดังมาแล้ว 

เพื่อท าให้แฟน ๆ และคนเกาหลีคุ้นเคยกับ BIGBANG ได้ภายในเวลาอันสั้น ยางฮยอนซอกจึง

จัดท ารายการทีวีเรียลลิตี้ เชิงสารคดี BIGBANG Documentary จ านวน 11 ตอนออกมา โดยมี

เป้าหมายเพื่อเฟ้นหาศิลปินรุ่นใหม่มาร่วมวง ขณะเดียวกันก็เป็นการแนะน าสมาชิกแต่ละคนให้แฟน

เพลงทั้งหลายได้ท าความรู้จัก  

ผู้เข้าแข่งขันในรายการ BIGBANG Documentary แบ่งออกเป็นศิลปินฝึกหัดที่เซ็นสัญญา

เป็นศิลปินกับบริษัทแล้วและศิลปินฝึกหัดที่เข้าร่วมการคัดเลือก ดังนี้  

1. ศิลปินฝึกหัดที่เซ็นสัญญาเป็นศิลปินกับบริษัทแล้ว  

ชื่อในวงการ 
ชื่อจริง 

ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาเกาหลี 

G-Dragon ควอน จียง Kwon JiYong  권지용 

Taeyang ทง ยองเบ Dong Young Bae  동영배 

         ตารางที่ 2.1 รายช่ือศิลปินฝึกหัดที่เซ็นสัญญาเป็นศิลปินในรายการ BIGBANG Documentary 

 2. ศิลปินฝึกหัดที่เข้าร่วมการคัดเลือก 

ชื่อในวงการ 
ชื่อจริง 

ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาเกาหลี 

T.O.P ชเว ซึงฮยอน Choi Seunghyun 최승현 

Daesung คัง แดซอง Kang Daesung 강대성 

Seungri อี ซึงฮยอน Lee Seunghyun 이승현 

Hyunseung จาง ฮยอนซึง Jang Hyunseung 장현승 

                    ตารางที่ 2.2 รายช่ือศิลปินฝึกหัดที่เข้าร่วมรายการ BIGBANG Documentary 
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             ภาพที่ 2.2 ศิลปินฝึกหัดรายการ BIGBANG DOCUMENTARY 

เชว ซึงฮยอน, ทง ยองเบ, จาง ฮยอนซึง, ควอน จียง, คัง แดซอง และอี ซึงฮยอนตามล าดับ 

ที่มา : https://images6.fanpop.com/image/photos/34400000/Documentary-

Promos-with-SO-1-big-bang-34435595-755-567.jpg 

 

All Day, Everyday KPop (2563) ได้เขียนบทความเกี่ยวกับรายการ WIN: Who Is Next 

ไว้ว่าเป็นรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment เป็นการแข่งขันของศิลปินฝึกหัดจ านวน 2 ทีม คือ 

ทีมเอ และทีมบี เพื่อค้นหาศิลปินฝึกหัดที่จะมาเดบิวต์ภายใต้ชื่อ WINNER 

ผู้เข้าแข่งขันในรายการ WIN: Who Is Next แบ่งออกเป็น 2 ทีม ได้แก ่ทีมเอ และทมีบ ี

1. ทีมเอ  

ชื่อในวงการ 
ชื่อจริง 

ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาเกาหลี 

Jinwoo คิม จินอ ู Kim Jinwoo 김진우 

Seunghoon อี ซึงฮุน Lee Seunghoon 이승훈 

Mino ซง มินโฮ Song Minho  송민호 

Seunghoon คัง ซึงยูน Kang Seungyoon 강승윤 

Taehyun นัม แทฮยอน Nam Taehyun 남태현 

           ตารางที่ 2.3 รายชื่อศิลปินฝึกหัดทีมเอ ในรายการ WIN: Who Is Next 

https://images6.fanpop.com/image/photos/34400000/Documentary-Promos-with-SO-1-big-bang-34435595-755-567.jpg
https://images6.fanpop.com/image/photos/34400000/Documentary-Promos-with-SO-1-big-bang-34435595-755-567.jpg
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              ภาพที ่2.3 ศิลปินฝึกหัดทีมเอ รายการ WIN : Who Is Next 

ที่มา : https://www.facebook.com/WIN.who.is.next/photos/143150515895774 

2. ทีมบี 

ชื่อในวงการ 
ชื่อจริง 

ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาเกาหลี 

Jinhwan คิม จินฮวาน Kim Jinhwan 김진환 

Yunhyeong ซง ยุนฮยอง Song Yunhyeong 송윤형 

Bobby คิม จีวอน Kim Jiwon 김지원 

B.I คิม ฮันบิน Kim Hanbin 김한빈 

Donghyuk คิม ดงฮยอก Kim Donghyuk 김동혁 

Junhoe กู จุนฮเว Koo Junhoe 구준회 

                          ตารางที่ 2.4 รายช่ือศิลปินฝึกหัดทมีบี ในรายการ WIN: Who Is Next 

 

ภาพที่ 2.4 ศลิปินฝึกหัดทีมบ ีรายการ WIN : Who Is Next 

ที่มา : https://www.facebook.com/WIN.who.is.next/photos/143150742562418 

https://www.facebook.com/WIN.who.is.next/photos/143150515895774
https://www.facebook.com/WIN.who.is.next/photos/143150742562418
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MThai (2557) ได้เขียนบทความ “YG. แถลงเปิดตัวเซอร์ไวเวอร์ Mix & Match รายการชี้

ชะตา Team B!” ซึ่งระบุค าพูดในงานแถลงข่าวของยางฮยอนซอกไว้ว่า “ในปีที่แล้ว ทีมบีประสบ

ความพ่ายแพ้จากรายการ WHO IS NEXT: WIN และอย่างที่ผมเคยบอกไว้ก่อนหน้านั้นว่า ทีมที่แพ้

จะต้องถูกยุบทีมหรือปรับสมาชิกใหม่ ดังนั้นรายการ Mix & Match ที่ก าลังจะเกิดขึ้นจึงมีเป้าหมาย

เพื่อเปลี่ยนแปลงทีมบี สมาชิกของทีมบี 6 คน และศิลปินฝึกหัดอีก 3 คน จึงต้องมาแข่งขันกันอีกครั้ง

ในรายการนี้ครับ”  

ผู้เข้าแข่งขันในรายการ Mix & Match แบ่งออกเป็นศิลปินฝึกหัดตัวหลักในการเดบิวต์ และ

ศิลปินฝึกหัดที่เข้าร่วมการคัดเลือก ดังนี ้

1. ศิลปินฝึกหัดตัวหลักในการเดบิวต์ 

ชื่อในวงการ 
ชื่อจริง 

ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาเกาหลี 

Jinhwan คิม จินฮวาน Kim Jinhwan 김진환 

Bobby คิม จีวอน Kim Jiwon 김지원 

B.I คิม ฮันบิน Kim Hanbin 김한빈 

                   ตารางที่ 2.5 รายช่ือศิลปินฝึกหัดตัวหลักในการเดบิวต์ในรายการ MIX & MATCH 

 

       ภาพที่ 2.5 ศิลปินฝึกหัดตัวหลักในการเดบิวต์รายการ MIX & MATCH 

 ที่มา : https://www.facebook.com/362482323915925/photos/pb.100044146070600.-

2207520000../398089900355167/?type=3 

 

 

 

 

https://www.facebook.com/362482323915925/photos/pb.100044146070600.-2207520000../398089900355167/?type=3
https://www.facebook.com/362482323915925/photos/pb.100044146070600.-2207520000../398089900355167/?type=3
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2. ศิลปินฝึกหัดที่เข้าร่วมการคัดเลือก 

ชื่อในวงการ 
ชื่อจริง 

ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาเกาหลี 

Yunhyeong ซง ยุนฮยอง Song Yunhyeong 송윤형 

Donghyuk คิม ดงฮยอก Kim Donghyuk 김동혁 

Junhoe กู จุนฮเว Koo Junhoe 구준회 

Hongseok ยาง ฮงซอก Yang Hongseok 양홍석 

Jinhyeong จอง จินฮยอง Jung JinHyeong 정진형 

Chanwoo จอง ชานอู Jung Chanwoo 정찬우 

                   ตารางที่ 2.6 รายช่ือศิลปินฝึกหัดที่เข้าร่วมการคัดเลือกในรายการ MIX & MATCH 

            

           ภาพที่ 2.6 ศิลปินฝึกหัดที่เข้าร่วมการคัดเลือกรายการ MIX & MATCH 

ที่มา : https://www.facebook.com/362482323915925/photos/pb.100044146070600.-

2207520000../396433253854165/?type=3 

 

KProfiles (2563) ได้เขียนบทความเกี่ยวกับรายการ YG Treasure Box ไว้ว่าเป็นรายการ

เซอร์ไววัลของ YG Entertainment ซึ่งเป็นการคัดเลือกศิลปินฝึกหัดจ านวน 5 คน หรือมากกว่านั้น 

จากศิลปินฝึกหัดทั้งหมด 29 คน เพื่อเดบิวต์และท ากิจกรรมภายใต้ช่ือ Treasure 

ผู ้ เข ้าแข่งข ันในรายการ YG Treasure Box แบ่งออกเป็น 4 ท ีม ได ้แก ่ Treasure A, 

Treasure B, Treasure C และ Treasure J 

 

 

 

https://www.facebook.com/362482323915925/photos/pb.100044146070600.-2207520000../396433253854165/?type=3
https://www.facebook.com/362482323915925/photos/pb.100044146070600.-2207520000../396433253854165/?type=3
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1. Treasure A 

รหัส 
ชื่อจริง 

ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาเกาหลี 

A1 บัง เยดัม Bang Yedam 방예담 

A2 คิม จุนกย ู Kim Junkyu 김준규 

A3 ชเว ฮยอนซอก Choi Hyunsuk 최현석 

A4 คิม ซึงฮุน Kim Seunghun 김승훈 

A5 อี บยองกน Lee Byounggon 이병곤 

A6 คิม โดยอง Kim Doyoung 김도영 

A7 อี มิดัม Lee Midam 이미담 

                   ตารางที่ 2.7 รายช่ือศิลปินฝึกหัด Treasure A ในรายการ YG Treasure Box 

           

          ภาพที่ 2.7 ศิลปินฝึกหัด Treasure A ในรายการ YG Treasure Box  

ที่มา : https://aminoapps.com/c/k-pop/page/blog/full-member-yg-treasure-

box/63Iz_ux7gV5ePD6p3vQQ2eNxanK2V 

 

2. Treasure B 

รหัส 
ชื่อจริง 

ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาเกาหลี 

B1 วัง กุนโฮ Wang Jyunhao 왕군호 

B2 คัง ซอกฮวาฮา Kang Seokhwa 강석환 

B3 ฮา ยุนบิน Ha Yoonbin 하윤빈 

B4 พัค จีฮุน Park Jihoon 박지훈 

B5 จาง ยุนซอ Jang Yunseo 장윤서 

B6 ยูน แจฮยอก Yoon Jaehyuk 윤재혁 

https://aminoapps.com/c/k-pop/page/blog/full-member-yg-treasure-box/63Iz_ux7gV5ePD6p3vQQ2eNxanK2V
https://aminoapps.com/c/k-pop/page/blog/full-member-yg-treasure-box/63Iz_ux7gV5ePD6p3vQQ2eNxanK2V
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B7 คิม ซองยอน Kim Sungyeon 김성연 

B8 คิล โดฮวาน Kil Dohwan 길도환 

                   ตารางที่ 2.8 รายช่ือศิลปินฝึกหัด Treasure B ในรายการ YG Treasure Box 

              

                ภาพที่ 2.8 ศิลปินฝึกหัด Treasure B ในรายการ YG Treasure Box 

         ที่มา : https://aminoapps.com/c/k-pop/page/blog/full-member-yg-treasure-

box/63Iz_ux7gV5ePD6p3vQQ2eNxanK2V 

 

3. Treasure C 

รหัส 
ชื่อจริง 

ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาเกาหลี 

C1 พัค จองอู Park Jeongwoo 박정우 

C2  อี อินฮง Lee Inhong 이인홍 

C3 จอง จุนฮยอก Jung Junhyuk 정준혁 

C4 โซ จองฮวาน So Junghwan 소정환 

C5 ยูน ชียุน Yun Siyun 윤시윤 

C6 คิม จงซอบ Kim Jeongseob 김종섭 

C7  คิม ยอนกย ู Kim Yeongue 김연규 

          ตารางที่ 2.9 รายช่ือศิลปินฝึกหัด Treasure C ในรายการ YG Treasure Box 

           
              ภาพที่ 2.9 ศิลปินฝึกหัด Treasure C ในรายการ YG Treasure Box 

       ทีม่า : https://aminoapps.com/c/k-pop/page/blog/full-member-yg-treasure-

box/63Iz_ux7gV5ePD6p3vQQ2eNxanK2V 

https://aminoapps.com/c/k-pop/page/blog/full-member-yg-treasure-box/63Iz_ux7gV5ePD6p3vQQ2eNxanK2V
https://aminoapps.com/c/k-pop/page/blog/full-member-yg-treasure-box/63Iz_ux7gV5ePD6p3vQQ2eNxanK2V
https://aminoapps.com/c/k-pop/page/blog/full-member-yg-treasure-box/63Iz_ux7gV5ePD6p3vQQ2eNxanK2V
https://aminoapps.com/c/k-pop/page/blog/full-member-yg-treasure-box/63Iz_ux7gV5ePD6p3vQQ2eNxanK2V
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4. Treasure J 

รหัส 
ชื่อจริง 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย ภาษาเกาหลี ภาษาญี่ปุ่น 

J1 Keita เคตะ 케이타 ケイタ 

J2 Haruto  ฮารุโตะ 하루토 はると 

J3 Yoshinori โยชิโนริ 요시노리 ヨシノリ 

J4 Asahi  อาซาฮิ 아사히 アサヒ 

J5 Mahiro มาฮิโระ 마히로 マヒロ 

J6 Mashiho มาชิโฮะ 마시호 マシホ 

J7 Kotaro โคทาโร 코타로 コタロ 

                      ตารางที่ 2.10 รายช่ือศิลปินฝึกหัด Treasure J ในรายการ YG Treasure Box 

           

           ภาพที่ 2.10 ศิลปินฝึกหัด Treasure J ในรายการ YG Treasure Box 

    ที่มา : https://aminoapps.com/c/k-pop/page/blog/full-member-yg-treasure-

box/63Iz_ux7gV5ePD6p3vQQ2eNxanK2V 

จากการทบทวนเอกสารและงานวิจัยที ่เกี ่ยวข้องดังกล่าวท าให้ผู ้วิจัยทราบถึงแนวทาง

การศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการ Reality Show ของ YG Entertainment 

ดังผลงานของ งานวิจัยของ สามมิติ สุขบรรจงและคนอื่น ๆ (2555) และ Trajce Cvetkovski (2558) 

ว่าเรียลลิตี้โชว์ ถือเป็นใบเบิกทางสู่ความส าเร็จของผู้เข้าแข่งขัน การถ่ายทอดเรื่องราวตามธรรมชาติ

ของผู้เข้าแข่งขันให้ผู้ชมรับรู้ ถือเป็นการสร้างความผูกพันระหว่างผู้ชมและผู้เข้าแข่งขัน ก่อเกิดการ

สนับสนุนกันต่อไปในอนาคต และสร้างรายได้ให้แก่ผู้จัดรายการเรียลลิตี้โชว์และผู้เข้าแข่งขันในระยะ

ยาว ส่วนเรียลลิตี้โชว์ในประเทศเกาหลีตี้ที่ได้รับความนิยมนั้น เป็นรายการเรียลลิตี้ในรูปแบบเซอร์

ไววัล ดังผลงานของ Hallyukstar (2559) ที่เสนอว่าเป้าหมายส าคัญของบริษัทที่ส่งศิลปินฝึกหัดไป

ร่วมรายการเซอร์ไววัลไม่ใช่การชนะในรายการ แต่เป็นการสร้างโอกาสในการมีชื่อเสียงให้กับศิลปิน

ฝึกหัด การที่ศิลปินฝึกหัดเป็นที่รู้จักแม้จะไม่ชนะในรายการย่อมสร้างรายให้แก่บริษัทในอนาคต  

https://aminoapps.com/c/k-pop/page/blog/full-member-yg-treasure-box/63Iz_ux7gV5ePD6p3vQQ2eNxanK2V
https://aminoapps.com/c/k-pop/page/blog/full-member-yg-treasure-box/63Iz_ux7gV5ePD6p3vQQ2eNxanK2V
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 ส่วนรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment นั้น เป็นการแข่งขันของศิลปินฝึกหัดเพื่อหา

คนที่เหมาะสมที่จะเดบิวต์เป็นศิลปินภายใต้ YG Entertainment รวมทั้งเป็นการแนะน าผู้เข้าแข่งขัน

ให้ผู้ชมได้ท าความรู้จัก และเกิดความรู้สึกร่วมกับการแข่งขัน ดังการน าเสนอของ The Momentum 

(2559) 

 อนึ ่ง การศึกษากระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี้ยังไม่มีใครศึกษา YG 

Entertainment เป็นกรณีศึกษา ดังนั้น ผู้วิจัยจึงใคร่ศึกษา “กระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการ 

เรียลลิตี้โชว์ของ YG Entertainment” เพื่อให้เห็นถึงพัฒนาการการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียล

ลิตี้ของ YG Entertainment และเพื่อขยายขอบเขตการศึกษาเกี่ยวกับการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการ

เรียลลิตี้โชว์ของประเทศเกาหลีใต้ให้กว้างย่ิงขึ้น 
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บทที ่3 

 วิธีด าเนินการวิจัย 

 การว ิจ ัยเร ื ่องศ ึกษากระบวนการค ัดเล ือกศ ิลป ินผ ่านรายการเร ียลล ิต ี ้ของ YG 

Entertainment เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาและค้นหากลยุทธ์การใช้

รายการเรียลลิตี้เพื่อคัดเลือกศิลปิน รวมถึงศึกษากระบวนการพัฒนาการของกระบวนการคัดเลือก

ศิลปินในรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment ทั้ง 4 รายการ ได้แก่  BIGBANG Documentary, 

WIN : Who Is Next, MIX & MATCH และ YG Treasure Box การวิจัยนี้แบ่งวิธีการศึกษา และ

ขั้นตอนการด าเนินงานออกเป็นดังนี้   

 3.1 แหล่งที่มาของข้อมูล   

 3.2 การจัดท าข้อมูล   

 3.3 วิธีการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล  

3.1 แหล่งที่มาของข้อมลู   

 การศึกษากระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment นั้น 

ท าการศึกษาโดยการเก็บข้อมูลจากฐานข้อมูลออนไลน์ และสังเกตการณ์จากคลิปวิดีโอรายการจาก

เว็บไซต์ออนไลน์ เช่น Dailymotion, Youtube, Facebook และ Vlive.tv 

3.2 การจัดท าข้อมูล   

 เมื่อท าการรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องทั้งหมดแล้ว ผู้จัดท าจึงน าข้อมูลทั้งหมดมาเรียบเรียง 

วิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผลการศึกษา 

3.3 วิธีการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล  

 วิธีการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลแบ่งออกเป็นดังนี ้

 3.3.1 ศึกษาข้อมูลพื้นฐานที่ เกี่ยวข้องกับรายการเรียลลิตี ้ผ่านเอกสารออนไลน์ โดย

รายการเรียลลิตี้เป็นรายการที่น าเสนอข้อเท็จจริงผ่านสื่อ ไม่มีการปรุงแต่ง ท าให้ผู้ชมเกิดอารมณ์ร่วม

ไปกับนักแสดง และพัฒนาเป็นความผูกพันในท้ายที่สุด โดยเฉพาะรายการเรียลลิตี้เกมโชว์ประเภท

ดนตรี เป็นรายการเรียลลิตี้ที่ได้รับผลตอบรับจากผู้ชมมาก และสร้างก าไรให้กับผู้ผลิตมากกว่าประเภท

อื่น ๆ  
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 3.3.2 ศึกษารายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment ผ่านสื่อออนไลน์ โดยศึกษารายการ 

BIGBANG Documentary จ านวน 10 ตอน ผ่าน Dailymotion.com ศึกษารายการ WIN : Who Is 

Next จ านวน 10 ตอน ผ่าน Youtube.com ศึกษารายการ MIX & MATCH จ านวน 9 ตอน ผ่าน 

Facebook.com และศึกษารายการ YG Treasure Box จ านวน 10 ตอน ผ่าน Vlive.tv ซึ่งประเด็น

การศึกษาแบ่งออกเป็นดังนี ้

  

 1. วัตถุประสงค์ของรายการ 

  ศึกษาวัตถุประสงค์ของประธานบริษัทหรือยางฮยอนซอกที่มีต่อแต่ละรายการ 

 2. กระบวนการคัดเลือกของแต่ละรายการ 

  ศึกษาการคัดเลือกที่เหมือนกัน (การประเมินศักยภาพประจ าเดือน) และแตกต่างกัน 

(ภารกิจที่ใช้ทดสอบความสามารถด้านต่าง ๆ ของศิลปินฝึกหัด) ของแต่ละรายการ 

  ศึกษารูปแบบการแข่งขันของแต่ละรายการ เช่น การออกแบบรอบการแข่งขัน โจทย์

ในแต่ละรอบการแข่งขัน และผลของการแข่งขัน 

 3. การมีส่วนร่วมของผู้ชม 

  ศึกษาการให้ผู้ชมมีส่วนร่วมในการคัดเลือกศิลปินของแต่ละรายการ  

 4. กลยุทธ์ในการท าให้รายการเป็นที่นิยม 

  ศึกษาการน าเสนอภาพลักษณ์อื่น ๆ นอกเหนือจากการแข่งขัน และการใช้ศิลปินรุ่น

พี่เพ่ือดึงความสนใจของผู้ชมในแต่ละรายการ 

 5. ผลตอบรับหลังจบรายการ 

  ศึกษาผลตอบรับและความส าเร็จของศิลปินหลังจบรายการโดยวัดจากเพลงเดบิวต์ 

 

 

 

 

 



21 

 

 
 

บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อการศึกษากระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี้ 

และกลยุทธ์ในการน าเสนอรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment ทั้ง 4 รายการ ได้แก่ BIGBANG 

Documentary, WIN : Who Is Next, MIX & MATCH และ YG Treasure Box จากการที่ผู้วิจัยได้

เก็บรวบรวมข้อมูลจากการรับชมรายการบนฐานข้อมูลออนไลน์ และศึกษาข้อมูลที ่เกี ่ยวข้อง                   

เพื่อศึกษาตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ และเสนอผลการวิเคราะห์ 

ดังนี้  

4.1 กระบวนการคัดเลือกศลิปินผ่านรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment 

 จากการศึกษาพบว่ากระบวนการคัดเลือกศิลปินของ YG Entertainment ในแต่ละรายการ 

มีรูปแบบที่แตกต่างกันออกไปตามยุคสมัย ความสามารถของศิลปินฝึกหัด รวมไปถึงความต้องการหรือ

จุดประสงค์ของตัวบริษัท โดยสิ่งที่คล้ายคลึงกัน คือการมีบททดสอบเพื่อให้ศิลปินฝึกหัดได้แสดง

ความสามารถในด้านต่าง ๆ และคัดเลือกศิลปินฝึกหัดที่เหมาะสมกับการเดบิวต์ภายใต้บริษัท YG 

Entertainment ในสายตาของประธานยางฮยอนซอก ผู้ที่มีอ านาจสูงสุดในการตัดสิน 

 อย่างไรก็ตาม จากการวิเคราะห์กระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี้ของ YG 

Entertainment พบว่ามีกระบวนการคัดเลือกศิลปินทั้งหมด 2 วิธี ได้แก่ 

  4.1.1 การประเมินศักยภาพประจ าเดือนของศิลปินฝึกหัดตั้งแตก่่อนเข้าร่วมรายการ 

 บริษัท YG Entertainment จะมีการประเมินศักยภาพของศิลปินฝึกหัดทุก ๆ เดือนหรือที่

เรียกว่าการประเมินประจ าเดือนเพื่อดูว่าศิลปินฝึกหัดพัฒนาไปแค่ไหนใน 1 เดือน และหาแนวทางเพื่อ

พัฒนาศิลปินเหล่านั้น หากศิลปินฝึกหัดไม่มีการพัฒนาก็จะต้องยุติบทบาทการเป็นศิลปินฝึกหัด โดย

ศิลปินฝึกหัดจะได้รับการฝึกฝนจากครูฝึกของบริษัท ซึ่งในแต่ละรายการจะน าการประเมินศักยภาพ

ประจ าเดือนที่ท าเป็นกิจวัตรมาใช้เป็นเหมือนการอุ่นเครื่องก่อนเข้าสู่การคัดเลือกที่แท้จริง 

 4.1.1.1 การประเม ินศ ักยภาพประจ าเด ือนของศิลปินฝึกหัด ในรายการ BIGBANG 

Documentary จะเห็นได้ชัดในตอนที่ 2 และตอนที่ 3 ของรายการ เป็นการประเมินเดี่ยวรายบุคคล

ตามความต าแหน่งของตนเอง โดยศิลปินจะต้องอัดคลิปวิดีโอการแสดงของตนเองให้ประธานยาง 

ฮยอนซอกประเมินและชี้จุดบกพร่องเพ่ือให้ศิลปินฝึกหัดแก้ไขปัญหาเหล่านั้นและพัฒนาต่อไปได้  
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 4.1.1.2 การประเมินศักยภาพประจ าเดือนของศิลปินฝึกหัดในรายการ WIN : Who Is Next 

จะเห็นได้ชัดในตอนที่ 1 ถึงตอนที่ 3 ของรายการ เป็นการประเมินในรูปแบบทีม แบ่งเป็นทีมเอและ

ทีมบี ซึ่งทั้ง 2 ทีมจะต้องเตรียมการแสดงสดและการแสดงเต้นเพื่อให้ทีมโปรดิวเซอร์ประเมินทุกสิ้น

เดือน โดยตอนกลางเดือนจะต้องถ่ายคลิปวิดีโอการฝึกซ้อมให้ประธานยางฮยอนซอกประเมินก่อน

หนึ่งครั้ง เพื่อดูว่าศิลปินฝึกหัดแสดงได้ดีพอหรือยัง หากยังไม่ดีพอจะต้องเปลี่ยนเพลงหรือปรับรูปแบบ

การแสดงใหม่  

 
 

4.1.1.3 การประเมินศักยภาพประจ าเดือนของศิลปินฝึกหัดในรายการ MIX & MATCH จะ

เห็นได้ในตอนที่ 2 ของรายการ เป็นการประเมินแบบทีมทั้งการเต้นและการแสดงสด เพื่อให้ศิลปิน

ฝึกหัดที่เพิ่งเข้ามาใหม่ได้ท าความคุ้นเคยกับระบบการคัดเลือกของบริษัท และทดลองท างานร่วมกับ

ศิลปินฝึกหัดเก่าจากรายการ WIN : Who Is Next ท าให้เห็นความสามารถและความเข้ากันได้ของ

ศิลปินฝึกหัด  

  

ในตอนที่ 3 ประธานยางฮยอนซอกประเมินจีดรา

ก้อนว่าร้องเพลงดีกว่าที่คิดไว้แต่ยังต้องพัฒนา อาจเป็นพระ

จีดราก้อนมีต าแหน่งแร็ปประธานยางฮยอนจึงไม่ได้คาดหวัง

ทักษะการร้องเพลงของเขามากนัก แต่ก็มีความต้องการให้

เขาพัฒนาทักษะการร้องเพลงของตนเอง 

ในตอนที่ 2 ประธานยางฮยอนซอกมาดู

การถ่ายท าวิดีโอประเมินผลของทั้ง 2 ทีม และ

ประเมินว่าทีมบีต้องมีอารมณ์ร ่วมกับ เพลง

มากกว่านี้ และทีมเอควรเลือกเพลงที่เสียงร้อง

หลักสามารถร้องได้ เพื่อให้ทั้ง 2 ทีมปรับปรุง

การแสดงของตนเอง 

ในตอนที ่ 2 ประธานยางฮยอนซอก

ประเมินการแสดงร้องว่าศิลปินฝึกหัดที่เข้ามา

ใหม่ยังไม่ค่อยเข้ากับทีม แต่การแสดงเต้นท าได้ดี 

อาจเป็นเพราะการแสดงเต้นของศิลปินฝึกหัดมี

ความกลมกลืนกัน ท าให้การแสดงลื่นไหล 
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4.1.1.4 การประเมินศักยภาพประจ าเดือนของศิลปินฝึกหัดในรายการ YG Treasure Box 

เป็นการประเมินการเต้นแบบทีม และการประเมินเดี่ยวตามต าแหน่งของตนเอง (ร้อง เต้น และแร็ป)  

โดยแบ่งศิลปินฝึกหัดออกเป็น 4 ทีม คือทีม Treasure A คือศิลปินฝึกหัดที่ฝึกมานาน และมีโอกาสจะ

ได้เดบิวต์มากที่สุด Treasure B คือศิลปินฝึกหัดที่เข้ามาฝึกได้ไม่นาน Treasure C คือศิลปินฝึกหัดที่มี

อายุน้อย และTreasure J คือศิลปินฝึกหัดจากประเทศญี่ปุ่น อาจเปน็การจัดทีมเพ่ือที่จะพัฒนาศิลปิน

ฝึกหัดได้ตรงจุด และมีการจัดอันดับการประเมินเดี่ยวของศิลปินฝึกหัดเพื่อกระตุ้นให้เกิดการพัฒนา 

อีกทั้งยังจ าลองสมาชิก Treasure 7 เพื่อใช้เป็นโจทย์ในการแข่งขันรอบต่อไป  

 

 
 

  

จะเห็นว่าการประเมินศักยภาพของศิลปินฝึกหัดทุก ๆ เดือนตั้งแต่ก่อนเข้าร่วมรายการ             

เป็นสิ่งที่ YG Entertainment ท าเป็นประจ าเพื่อพัฒนาและคัดเลือกศิลปินฝึกหัดที่มีความสามารถ

และเหมาะสมกับบริษัท ซึ่งถูกปรับให้เหมาะสมกับจ านวนของศิลปินฝึกหัด ความพร้อมของศิลปิน

ฝึกหัด และจุดประสงค์ของบริษัทในขณะนั้น เช่น ในรายการ BIGBANG Documentary และ YG 

Treasure Box ที่ยังไม่ได้ก าหนดทีมถาวรจึงเน้นที่การประเมินศักยภาพรายบุคคล ในขณะที่รายการ 

WIN : Who Is Next และรายการ MIX & MATCH จะเน้นการประเมินแบบทีมเพื่อดูความเข้ากันของ

สมาชิก นอกจากนี้จากการประเมินจะเห็นว่าคุณสมบัติของศิลปินฝึกหัดที่ YG Entertainment 

ต้องการคือ ศิลปินฝึกหัดที่รู้จักข้อดีของตัวเองและสามารถดึงออกมาใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ศิลปิน

ฝึกหัดท าให้ผู้ชมมีอารมณ์ร่วมไปกับการแสดง และศิลปินฝึกหัดที่สามารถกลมกลืนไปกับศิลปินฝึกหัด

คนอื่นได ้

 

  

 

ในตอนที่ 2 Treasure J ได้รับค าชมใน

การประเมินเต้นเพราะเป็นทีมที่สนุกไปกับการ

แสดงมากที่สุด ส่วนศิลปินฝึกหัดที่ได้รับค าชมใน

การประเมินเดี ่ยวตามต าแหน่งจะเป็นศิลปิน

ฝึกหัดที ่เลือกเพลงได้เข้าเหมาะสมกับตนเอง 

และสามารถท าให้ผู้ชมมีอารมณ์ร่วมไปกับการ

แสดงได้  
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4.1.2 การใชภ้ารกิจเพื่อทดสอบความสามารถของศิลปินฝึกหัด 

 ทุกรายการของ YG Entertainment จะแบ่งออกเป็นหลาย ๆ การแข่งขัน ซึ่งในการแข่งขัน

แต่ละก็จะมีภารกิจย่อยที่แตกต่างกันออกไปเพื่อทดสอบความสามารถในแต่ละด้านของศิลปินฝึกหัด 

และเพื่อแสดงให้แฟนเพลงได้รับรู้ถึงความสามารถที่หลากหลายของศิลปินฝึกหัด สามารถจ าแนก

ภารกิจออกเป็น 4 ประเภทหลัก ๆ ดังนี้ 

 4.1.2.1 ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านการร้องเพลง 

 ความสามารถด้านการร้องเพลงในที่นี้ หมายถึงการแสดงร้องรวมไปถึงการแสดงสดที่มีทั้งการ

ร้องการเต้นและการแร็ปร่วมกัน หรือเป็นการแสดงที่ศิลปินเกาหลีทุกวงจะต้องแสดงในรายการเพลง

หลังจากเดบิวต์ ซึ่งถือเป็นภารกิจพื้นฐานที่ศิลปินฝึกหัดทุกคนต้องท า 

 1) ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านการร้องเพลงในรายการ BIGBANG Documentary 

ใช้ในตอนที่ 10 ของรายการ ซึ่งเป็นการแข่งขันระหว่างซึงรีและฮยอนซึงโดยไม่ได้รับการฝึกซ้อมจาก

บริษัทหลังจากถูกคัดออก เพื่อให้ประธานยางฮยอนซอกตัดสินว่าใครจะสามารถพัฒนาข้อบกพร่อง

ของตนเองได้ และเหมาะสมที่จะเป็นสมาชิกคนสุดท้ายของ BIGBANG โดยประธานยางฮยอนซอก

เลือกซึงรีเพราะรู้สึกได้ว่าซึงรีพัฒนาขึ้นและเชื่อว่าหากให้เวลาซึงรีจะสามารถพัฒนาตนเองได้ 

 

 
 

 

 

ในตอนที่ 10 ฮยอนซึงแสดงเพลง You Remind 

Me ของ Usher ด้วยการแสดงออกทางสีหน้าที ่มากขึ้น 

เนื่องจากมีปัญหาด้านการแสดงอารมณ์ ท าให้ไม่โดดเด่น

เมื่อเทียบกับคนอื่น  

ในตอนที่ 10 ซึงรีซึ่งถนัดเต้นแสดงเพลง Day By 

Day ของ Tashannie ซ ึ ่งเป ็นเพลงช้า เพื ่อแสดงให้

ประธานยางฮยอนซอกเห็นว่าเขาก็มีความสามารถในการ

ร้องเพลงเช่นกัน และเหมาะสมที่จะได้เดบิวต์ 
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2) ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านการร้องเพลงในรายการ WIN : Who Is Next ใชใ้น

ตอนที่ 6 ถึงตอนที่ 10 ของรายการ เป็นภารกิจย่อยในการแข่งขันทั้ง 3 การแข่งขันของรายการ ดังนี้  

ภารกิจ Song Battle ในการแข่งขันครั้งที่ 1 แทยัง VS จดีราก้อน โดยมีศิลปินรุ่นพีจ่ดีราก้อน

และแทยังจากวง BIGBANG เป็นคนให้ค าแนะน า และการแสดงของทั้ง 2 ทีมก็ได้รับผลตอบรับที่ดีจาก

กรรมการแสดงให้เห็นว่าทั้ง 2 ทมีมีทักษะการแสดงในระดับที่กรรมการพงึพอใจ 

 

 
 ภารกิจเพลงที่ก าหนดให้ ในการแข่งขันครั้งที่ 2 เป็นภารกิจที่ศิลปินฝึกหัดทั้ง 2 ทีมต้องน า

เพลงที่ประธานยางฮยอนซอกก าหนดให้มาเรียบเรียงใหม่และท าการแสดง  

 

 

ในตอนที ่  6 ทีมเอแสดงเพลง Only 

look at me ของแทยัง เนื่องจากเพลงสามารถ

สื ่อความเป็นแทยังได้ดี และอาจเป็นเพราะ

จังหวะและแนวเพลงมีความเข้ากับทีมเอ 

ในตอนที่ 6 ทีมบีแสดงเพลง One of a 

kind ของจีดราก้อน เนื ่องจากสามารถเอามา

เรียบเรียงใหม่ได้ง ่าย อาจเป็นเพราะจังหวะ

สนุกสนานเหมาะสมกับภาพลักษณ์ของทีมบี 

ในตอนที่ 7 ทีมเอแสดงเพลง Officially 

Missing you ของ Tamia คาดว่าประธานยาง 

ฮยอนซอกเลือกเพลงนี้ให้ทีมเอเพราะเป็นเพลงที่

จังหวะไม่หวือหวาเข้ากับภาพลักษณ์ของทีมเอ  

 
 ในตอนที่ 7 ทีมบีแสดงเพลง Baby ของ 

Justin Bieber คาดว่าประธานยางฮยอนซอก

เลือกเพลงนี้ให้ทีมบีเพราะมีจังหวะที่สนุกสนาน

แบบเด็กผู้ชายเข้ากับภาพลักษณ์ของทีมบี 
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 ภารกิจร้องเพลง Just Another Boy ในการแข่งขันรอบ Final ศิลปินฝึกหัดทั้ง 2 ทีมจะต้อง

เรียบเรียงเพลงจากดนตรีเพลงเดียวกันในชื่อเพลง Just Another Boy ที่แต่งโดยเท็ดดี้ โปรดิวเซอร์

ชื่อดังของ YG Entertainment แสดงให้เห็นว่าถึงแม้จะเป็นเพลงเดียวกันทั้ง 2 ทีมก็สามารถใส่ความ

เป็นตัวเองลงไปในการแสดงและดึงจุดเด่นของทีมออกมาได้อย่างดี ผ่านวิธีการร้องเพลง การเรียบ

เรียงเพลง และการเต้น  

 

 
 

3) ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านการร้องเพลงในรายการ MIX & MATCH ใช้ในตอน

ที่ 3 ถึงตอนที่ 8 ของรายการ เป็นภารกิจย่อยในการแข่งขันทั้ง 3 การแข่งขันของรายการ ดังนี้ 

ภารกิจการแสดงร้องในรอบ Pre-Match โดยให้ศิลปินฝึกหัดแบ่งออกเป็น 3 ทีม โดยมี

สมาชิกที่ได้ยืนยันการเดบิวต์ (บีไอ บ๊อบบี้ และจินฮวาน) เป็นหัวหน้าทีม  

 

ในตอนที่ 3 ทีมบ๊อบบี้ ดงฮยอก และ

จินฮยอง แสดงเพลง Rolling in the deep ของ

Adele ซึ่งได้รับการประเมินว่าท าการแสดงได้ดี 

แต่ดงฮยอก และจินฮยองยังขาดพลังอยู ่ เมื่อ

เทียบกับบ๊อบบ้ี 

ในตอนที่ 10 ทีมเอแต่งเนื้อเพลงด้วย

เรื่องราวของเด็กผู้ชายที่ถูกมองว่าโง่และเป็นตัว

ตลก แต่เมื ่ออยู ่กับเสียงดนตรีก็กลายเป็นคน

ที่สุดยอดขึ้นมา   

ในตอนที่ 10 ทีมบีแต่งเนื ้อเพลงด้วย

เรื่องราวของนักร้องที่สามารถคว้าหัวใจของทุก

คนได้แต่กลับอ้างว้าง เป็นเพียงแค่เด็กผู้ชายคน

หนึ่งที่ต้องการความรัก พร้อมใส่ท่าเต้นที่เต้น

ตามได้ง่าย และเป็นเอกลักษณ์  

 



27 

 

 
 

 

 

 ภารกิจการแสดงร้องร่วมกับศิลปินหญิงของ YG Entertainment ในรอบ Collaboration 

Match ให้ศิลปินฝึกหัดทั้ง 3 ทีมที่มีการเปลี่ยนสมาชิกจากการแข่งขันรอบแรก โดยมี สมาชิกที่ได้

ยืนยันการเดบิวต์ (บีไอ บ๊อบบี้ และจินฮวาน) เป็นหัวหน้าทีมและท าการแสดงร้องร่วมกับศิลปินหญิง

ของบริษัท  

 

 

ในตอนที่ 4 ทีมบีไอ ยุนฮยอง และชาน

อู แสดงเพลง Basket Case ของ Green Day 

ซึ่งได้รับการประเมินว่า ยุนฮยองพัฒนาขึ้นมาก 

ชานอูก็เข้ากับทีมได้ดี ดูผ่อนคลายเวลาแสดง 

ในตอนที่ 4 ทีมจินฮวาน จุนฮเว และ 

ฮงซอก แสดงเพลง I Want You ของ Luke 

James ซึ่งได้รับการประเมินว่า จุนฮเวท าได้ดี

บนเวที ส่วนฮงซอกยังไม่เข้ากับทีมเท่าไหร่ ไม่ใช่

สไตล์ของ YG 

ในตอนที่ 5 ทีมจินฮวาน ยุนฮยอง และ

จ ินฮยอง แสดงร ่วมก ับค ิมซ ูฮยอน จากวง 

Akdong Musician ใ น เ พล ง  Treasure ขอ ง 

Bruno Mars ซึ่งได้รับการประเมินจากกรรมการ

ไม่ค่อยดีนัก เนื่องจากยังไม่ค่อยเป็นทีมเวิร์ค  

ในตอนที่ 5 ทีมบ๊อบบี้ จุนฮเว และชาน

อู แสดงร่วมกับจางฮันนา ในเพลง Let’s get it 

started ของ Black eyed peas ซึ ่งได้ร ับการ

ประเมินจากกรรมการว่าเหมือนดูคอนเสิร์ต แต่

ยังจัดการแสดงได้ไม่ค่อยดี   
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 ภารกิจเพลงที่เลือกเองในรอบ Final Match เป็นภารกิจของศิลปินฝึกหัดที่ยังไม่ได้ยืนยันการ

เดบิวต์ทั้ง 6 คน โดยให้แบ่งเป็น 2 ทีม ถือเป็นภารกิจที่ท าให้เห็นความสามารถที่แท้จริงของศิลปิน

ฝึกหัดโดยที่ไม่มีการน าทีมของบีไอ บ๊อบบี้ และจินฮวาน 

 

 

 

4) ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านการร้องเพลงในรายการ YG Treasure Box ใช้ใน

ตอนที่ 5 ถึงตอนที่ 10 ของรายการ แต่ในรายการ YG Treasure Box จะมีรูปแบบภารกิจที่แตกต่าง

จากรายการอื่น ๆ เนื่องจากจ านวนศิลปินฝึกหัดที่มากถึง 29 คน ท าให้การแข่งขันส่วนใหญ่เป็น

เหมือนภารกิจเด่ียวตามต าแหน่งของตนเอง และถูกใช้ในการแข่งขัน ดังนี ้

ในการแข่งขันสลับที่ 1:1 ศิลปินฝึกหัดจะต้องแข่งขันเพื่อแย่งชิงต าแหน่งกับสมาชิก Tresure 

7 ที่ถูกคัดเลือกไว้ในการประเมินศักยภาพประจ าเดือนครั้งที่ผ่านมา โดยศิลปินฝึกหัดที่แข่งขันกันใน

ภารกิจร้องเพลงที่ Treasure 7 ก าหนด ได้แก่  

ในตอนที่ 6 ทีมบีไอ ดงฮยอก และ ฮง

ซอก  แสดงร่วมกับลีอาอี ในเพลง Let’s it go 

เพลงประกอบภาพยนตร์ Frozen ซึ่งได้รับการ

ประเมินจากกรรมการว่า เรียบเรียงเพลง Let’s 

it go ได้ดี และรู้สึกสนุกไปกับการแสดง  

ในตอนที่ 8 ทีมยุนฮยอง จินฮยอง และ

ชานอู แสดงในเพลง Let’s Twist Again ของ 

Chubby Checker เป ็นเพลงท ี ่ม ีจ ั งหวะ เร็ว

เหมาะกับภาพลักษณ์ของศิลปินฝึกหัดทั้ง 3 คน 

และสามารถดึงดูดผู้ชมได้อย่างดี 

ในตอนที่ 8 ทีมจุนฮเว ดงฮยอก และ 

ฮงซอก แสดงในเพลง Eye Nose Lips ของแท

ยัง เป็นเพลงช้าที่เน้นการร้องเพลง เพื่อให้ศิลปิน

ฝึกหัดทีมนี ้ได้แสดงทักษะการร้องเพลงของ

ตนเองอย่างเต็มที ่
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ในตอนที่ 4 ผู้ท้าชิงยอนกยูแข่งขันกับ

Treasure 7 จองอู ในภารกิจร้องเพลง โดยใช้

เพลง Stay ของ BLACKPINK ซึ ่งผู ้ชนะในการ

แข่งขัน คือ ยอนกยู เนื่องจากเสียงเข้ากับเพลง

มากกว่า  

ในตอนที ่ 5 ผู ้ท้าชิงซึงฮุนแข่งขันกับ 

Treasure 7 มาชิโฮะ ในภารกิจร้องเพลง โดยใช้

เพลง Half Moon ของ  Dean ซ ึ ่ งผู้ ชนะ คือ            

มาชิโฮะ เนื่องจากอารมณ์ของซึงฮุนล้นเกินไป 

ท าให้ผู้ชมรู้สึกอึดอัด 

ในตอนที ่ 5 ผู ้ท้าชิงกุนโฮแข่งขันกับ 

Treasure 7 เยดัม ในภารกิจร้องเพลง โดยใช้

เพลง Love yourself ของ Justin Bieber ซึ่งผู้

ชนะ คือ เยดัม เนื ่องจากเสียงเข้ากับเพลง

มากกว่า  

ในตอนที่ 5 ผู ้ท้าชิงยุนซอแข่งขันกับ

Treasure 7 จุนกยูในภารกิจร้องเพลง โดยใช้

เพลง Beautiful ของ Crush ซ ึ ่ งผ ู ้ ชนะ คือ             

จุนกยู อาจเป็นเพราะเสียงของจุนกยูเข้ากับ

เพลงมากกว่า 

ในตอนที ่ 6 ผู ้ท้าชิงเคตะแข่งขันกับ

Treasure 7 ฮารูโตะในภารกิจร้องเพลง โดย

แร็ปในเพลง Oyeah ของ OLNL ซึ่งผู้ชนะ คือ                  

เคตะ อาจเป็นเพราะท าให้ผู้ชมรู้สึกสนุกไปกับ

การแสดงมากกว่า 
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ในการแข่งขันสลับที่ 2:2 ศิลปินฝึกหัดจะต้องจับคู่กันและแข่งขันเพื่อแย่งชิงต าแหน่งกับ

สมาชิก Tresure 6  ที่ถูกคัดเลือกไว้ในการแข่งขันสลับที่ 1:1 ที่ผ่านมา โดยศิลปินฝึกหัดมีภารกิจที่

ต้องเตรียมการแสดงร้องมาแข่งขันกัน ดังนี้  

ในตอนที่ 7 ผู้ท้าชิงบยองกนxซึงฮุน แสดงเพลง I’m not sorry ของ Dean เพื่อแข่งขันกับ

ทีม Treasure 6 ยุนบินxยอนกยู ที่แสดงเพลง Woo Ah ของ Crush โดยประธานยางฮยอนซอกชม

การแสดงของยุนบินxยอนกยู โดยให้เหตุผลว่าเป็นการแสดงที่อยากจะดูต่อ  

   

         การแสดงของทีมยุนบินxยอนกยู                      การแสดงของทีมบยองกนxซึงฮุน 

 ในตอนที่ 7 ผู้ท้าชิงโดยองxโดฮวาน แสดงเพลง Freedom ของ iKON เพื่อแข่งขันกับทีม 

Treasure 6 เยดัมxเคตะ ที่แสดงเพลง Really ของ BLACKPINK โดยประธานยางฮยอนซอกกล่าวว่า

ทีมผู้ท้าชิงโดยองxโดฮวานต้องท าให้คนดูสนุกไปกบัการแสดงมากกว่านี ้

  

            การแสดงของทีมเยดัมxเคตะ                       การแสดงของทีมโดยองxโดฮวาน 

 ในตอนที่ 7 ทีมผู ้ท้าชิงจองอูxฮารูโตะ ในเพลง Oh Yeah ของ GD&TOP แข่งขันกับทีม 

Treasure 6 จุนกยูxมาชิโฮะ ที่แสดงเพลง FUN ของ Pitbull  โดยประธานยางฮยอนซอกกล่าวว่า

แม้ว่าทีมจองอxูฮารูโตะจะปรับคีย์ลงมาท าให้ฮารูโตะแร็ปได้อยากขึ้น แต่ก็ท าได้ดี และทั้งคู่ก็เข้ากันได้

ดีกว่าอีกทีม 
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           การแสดงของทีมจุนกยูxมาชิโฮะ                      การแสดงของทีมจองอูxฮารูโตะ 

 ในการแข่งขันเอาตัวรอด 1:1 เป็นการแข่งขันของศิลปินฝึกหัดอีก 8 คู่ที่เหลือ ซึ่งไม่ได้รับ

เลือกให้แข่งขันในรอบสลับที่นั่ง Battle 2:2 กับ Treasure 6 โดยมีประธานยางฮยอนซอก และทีม

โปรดิวเซอร์เป็นผู้ตัดสิน ศิลปินฝึกหัดแต่ละคู่มีภารกิจที่ต้องเตรียมการแสดงร้องร่วมกัน ศิลปินฝึกหัดที่

ไม่ได้รับการคัดเลือกจะต้องออกจากการแข่งขัน โดยการแสดงที่มีความโดดเด่นมีดังนี ้

 

 

 

 

 ในตอนที่ 7 จีฮุนแข่งขันกับกุนโฮ โดย

ใช้เพลง Kokobop ของ EXO คนที ่ได้ร ับการ

คัดเลือกคือ จีฮุน เนื่องจากเวลาแสดงบนเวทีมี

ความเป็นธรรมชาติมากกว่า 

 ในตอนที่ 7 อินฮงแข่งขันกับจองฮวาน 

โ ด ย ใ ช้ เ พ ล ง  I Need A Girl Feat.G-Dragon 

ของแทยัง คนที่ได้รับการคัดเลือกคือ จองฮวาน 

เนื่องจากมีความเป็นไปได้ในการพัฒนามากกว่า 

 ในตอนที่ 7 ฮยอนซอกแข่งขันกับจุนฮ

ยอก โดยใช้ เพลง Yammy Gang ของ A$AP 

Ferg เป็นการแสดงที ่ได้รับผลตอบรับดีที ่สุด 

เนื ่องจากเหมือนเป็นศิลปินที่มาแสดงร่วมกัน  

คนที่ได้รับการคัดเลือกคือ ฮยอนซอก อาจเป็น

เพราะความเป็นไปได้ในการลงทุนมากกว่า ด้วย

ทักษะด้านอื่น ๆ ที่มากกว่า  
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 ภารกิจการแสดงสดในการแข่งขันรอบ Semi-Final ศิลปินฝึกหัดที่เหลืออยู่ 20 คนจะต้อง

เตรียมการแสดงสดในรูปแบบทีมโดยแบ่งทีมละ 5 คน โดยแบ่งเป็นทีม Treasure 5 ที่ถูกคัดเลือกไว้

ในการแข่งขันสลับที่ 2 : 2 ที่ผ่านมา และทีมศิลปินฝึกหัดอีก 3 ทีม  

 

 

 

 

  

 ในตอนที่ 9 ทีมฮยอนซอก จีฮุน โยชิโน

ริ โดฮวาน และยอนกยู แสดงเพลง Boomerang 

ของ WONNAONE ซึ ่งได้ร ับการประเมินจาก

ประธานยางฮยอนซอกว่า ท าได้ดีกว่าที่คิด อาจ

เป็นเพราะมีการเต้นที่ดุดันกว่าสไตล์การเต้นของ

บริษัท 

 ในตอนท ี ่  9  ท ีมซอกฮวา จงซอบ           

จองฮวาน ยุนซอ และแจฮยอก แสดงเพลง 

Growl ของ EXO ซึ ่งได ้ร ับการประเม ินจาก

ประธานยางว่า เป็นทีมที ่ เพ ิ ่งฝ ึกมาไม่นาน 

อาจจะเห็นความไม่สมบูรณ์อยู่บ้าง แต่ก็ท าได้ดี  

 ในตอนที่ 9 ทีมโดยอง จุนกยู มาชิโฮะ 

บยองกน และย ุนบ ิน แสดงเพลง DUMB& 

DUMBER ของ iKON ซึ่งได้รับการประเมินจาก

ประธานยางฮยอนซอกว่า ได ้ร ับชมอย่างดี  

อยากรรูม้ากว่าใครจะชนะ 

 ในตอนที่ 9 ทีมTreasure 5 ซึงฮุน จอง

อู เยดัม เคตะ และฮารูโตะ แสดงเพลง DNA 

ของ BTS ซึ่งได้รับการประเมินจากประธานยาง

ว่า เป็นการแสดงที่แข็งแกร่ง แสดงให้เห็นว่าอยู่

ในระดับที่ประธานยางฮยอนซอกพอใจ 
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ภารกิจตามความถนัดในการแข่งขันรอบ Final การแข่งขันในรอบนี้ศิลปินฝึกหัดจะต้อง 

เลือกต าแหน่ง (ร้อง แร็ป และเต้น) ที่ตนเองมั่นใจ และท าการแสดง โดยศิลปินที่เลือกการร้องเพลง

และการแร็ปเป็นภารกิจในการแข่งขันรอบสุดท้าย ได้แก่  

 

 

จะเห็นว่าภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านการร้องเพลงในรายการเรียลลิตี้ของ YG 

Entertainment เป็นภารกิจที่ใช้ในการทดสอบและพัฒนาทักษะการร้องเพลง การแร็ป รวมไปถึงการ

แสดงสดบนเวทีซึ ่งถือเป็นทักษะที่ส าคัญในการเป็นนักร้อง นอกจากจะต้องร้องเพลงได้ดีแล้ว 

ความสามารถในการดึงดูดผู้ชม ความสามารถในการเลือกเพลงให้เข้ากับตนเองหรือทีม และความเป็น

หนึ่งเดียวกันของทีมก็เป็นสิ่งที่ประธานยางฮยอนซอก และบริษัทให้ความส าคัญซึ่งจะเห็นได้จาก     

คอมเมนต์การแสดงของศิลปินฝึกหัดทุก ๆ รายการ อีกทั้งความเป็นไปได้ในการพัฒนายังเป็นอีกสิ่งที่

ประธานยางฮยอนซอกให้ความส าคัญในฐานะของนักธุรกิจ ถึงแม้ศิลปินฝึกหัดจะมีทักษะไม่เท่าคนอื่น

แต่เล็งเห็นความเป็นไปได้ในการพัฒนาก็พรอ้มจะลงทุนกับศิลปินฝึกหัดเหล่านั้น  

 

 4.1.2.2. ภารกิจเพ่ือทดสอบความสามารถด้านการเต้น 

 ในการแข่งขันที่ดุเดือดของตลาดเพลงเกาหลีใต้ นอกจากศิลปินจะต้องมีความสามารถในการ

ร้องแล้ว ทักษะการเต้นก็เป็นสิ่งส าคัญที่สามารถดึงดูดความสนใจจากตลาดได้ ท าให้มีภารกิจเพื่อ

ทดสอบความสามารถในการเต้นของศิลปินฝึกหัดด้วยเช่นกัน  

 ในตอนที่ 10 ศิลปินฝึกหัดต าแหน่งแร็ป 

ฮยอนซอก บยองกน ฮารูโตะ และยุนบิน แสดง

เพลง HIT ME ของ MOBB ซ ึ ่งเป ็นเพลงของ

ศิลปินรุ่นพี่มิโน และบ๊อบบี้ แสดงให้เห็นทักษะ

การแร็ป และความสนุกสนานในแบบ YG  

 ในตอนที่ 10 ศิลปินฝึกหัดต าแหน่งร้อง 

จุนกยู เยดัม และจองอู แสดงเพลง Last Dance 

ของ BIGBANG เป็นเพลงช้าที่เหมาะสมกับเสียง

ร้องของศิลปินฝึกหัดทั้ง 3 คน 
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1) ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านการเต้นในรายการ BIGBANG Documentary ใช้ใน

ตอนที่ 5 ของรายการซึ่งเป็นการแข่งขันเต้น 3 : 3 โดยให้ศิลปินฝึกหัดแบ่งเป็น 2 ทีม และออกแบบ

ท่าเต้นเองเพื่อท าการแสดง โดยประธานยางฮยอนซอกมีความเห็นว่าซึงรีมีท่าเต้นที่โดดเด่นกว่า การ

แต่งตัวและหน้าตาก็ท าให้น่าดูกว่า 

   

 

 

2) ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านการเต้นในรายการ WIN : Who Is Next ใช้ในตอนที่ 

6 ถึงตอนที่ 10 ของรายการ เป็นภารกิจย่อยในการแข่งขันทั้ง 3 การแข่งขันของรายการ ดังนี้  

ภารกิจ Dance Battle ในการแข่งขันครั้งที่ 1 แทยัง VS จีดราก้อน โดยมีศิลปินรุ่นพีอ่ย่างจี 

ดราก้อนและแทยังเป็นคนใหค้ าแนะน า ศิลปินฝึกหัดต้องเลือกเพลงของศิลปินรุน่พี่มาเรียบเรียงและ

ท าการแสดงเต้น 

 

ในตอนที่ 5 ทีมของซึงรี แทยัง และท็อป แสดง

การเต้นที่ได้รับแรงบันดาลใจมาจากการเต้นร าพื้นเมือง

ของชาวอัฟริกันที ่ม ีความแข็งแรงดุดัน แสดงให้เห็น

ความคิดสร้างสรรค์และความสามารถในการออกแบบท่า

เต้นของศิลปินฝึกหัด 

ในตอนที ่ 5 ทีมจีดราก้อน แดซอง ฮยอนซึง 

แสดงการเต้นที่พร้อมเพรียงในจังหวะที่หนักแน่น แสดง

ให้เห็นความพร้อมเพรียงและสามัคคีกันของท่าเต้น 

ในตอนที่ 6 ทีมเอเลือกเพลง Wedding 

Dress ของแทยังมาใช้ในการแสดง ซึ่งได้รับค า

ชมจากซึงรีว่าท่าเต้นเข้ากับเพลงดีมาก แสดงให้

เห็นว่าทีมเอมีทักษะการออกแบบท่าเต้นที่ดี  
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ภารกิจเต้นในการแข่งขันครั้งที่ 2 เป็นภารกิจที่ศิลปินฝึกหัดทั้ง 2 ทีมต้องคิดท่าเต้นเอง

เนื่องจากประธานยางฮยอนซอกต้องการเห็นความสามารถในการคิดท่าเต้น  และศิลปินฝึกหัดยังใส่

ความคิดสร้างสรรค์ลงไปในการแสดงเพ่ือดึงดูดความสนใจจากผู้ชม 

 

 

 ภารกิจเต้นในการแข่งขันรอบ Final ศิลปินฝึกหัดทั้ง 2 ทีมจะต้องเตรียมการแสดงเต้นครั้ง

สุดท้าย โดยดึงจุดเด่นของทีมตนเองออกมาให้ได้มากที่สุด 

  

ในตอนที่ 6 ทีมบีเลือกเพลง That XX 

และ Crayon ของจีดราก้อนในการแสดงเต้น 

ได้รับค าแนะน าจากท็อปว่าไม่มีจุดศูนย์กลาง 

และได้รับค าชมจากพัคบอมว่าเป็นการแสดงที่

อยากดูอีก แสดงให้เห็นว่าทีมบีท าการแสดงได้

ลื่นไหลแต่ยังมีจุดบกพร่องอยู่ 

ในตอนที ่  8 ทีมบีแสดงเต้นในเพลง 

Picasso Baby ของ JAY-Z และ Gold Digger 

+Touch the sky ของ Kanya West โดยใส่ท่า

เต้นที่ผาดโผน และใส่เรื่องราวของเด็กเรียนและ

เด็กเกเรลงไปในการแสดง 

 
 

ในตอนที ่ 8 ทีมเอแสดงเต้นในเพลง 

D.O.A ขอ ง  JAY-Z แ ล ะ  MichiGO ข อ ง  G-

Dragon โดยใส่เรื ่องราวในโรงเรียน และเพิ่ม

จุดเด่นโดยเต้นพร้อมกับจังหวะบีตบ็อกซ์จาก       

มิโนที่มีอาการบาดเจ็บที่ขา 

ในตอนที ่ 10 ทีมเอเต้นเพลง Don't 

Stop the Music ของ Jamie Cullum โดยใส่

ความจร ิงใจและเร ื ่องราวลงไปในการเต้น         

เป็นการเล่าเรื่องราวหลังจากจบการแข่งขันที่มี

ความซึ้งกินใจผู้ชม 
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3) ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านการเต้นในรายการ MIX & MATCH ใช้ในตอนที่ 4 

ถึงตอนที่ 8 ของรายการ เป็นภารกิจย่อยในการแข่งขันทั้ง 3 การแข่งขันของรายการ ดังนี้ 

ภารกิจเต้นในรอบ Pre-Match ให้ศิลปินฝึกหัดทั้ง 9 คนท าการแสดงเต้นร่วมกัน เพื่อทดสอบ

ความสามารในการเต้นและความเข้ากันได้ของสมาชิก 

 

 

 ภารกิจเต้นเพลงยุค 90 ในรอบ Collaboration Match ให้ศิลปินฝึกหัดทั้ง 3 ทีมที่มีการ

เปลี่ยนสมาชิกจากการแข่งขันรอบแรก โดยมีสมาชิกที่ได้ยืนยันการเดบิวต์ (บีไอ บ๊อบบี้ และจินฮวาน) 

เป็นหัวหน้าทีมและท าการแสดงเพลงของศิลปินดังในยุค 90  

 

 

ในตอนที ่ 10 ทีมบีเต้นเพลง Shake 

the World ของ G-Dragon และ Turn Up the 

Music ของ Chris Brown โดยเน้นการเต้นที่

พร้อมเพรียงและท่าเต้นผาดโผนซึ่งเป็นจุดแข็ง

ของทีมบ ี

ในตอนที่ 4 ศิลปินฝึกหัดทุกคนเต้นใน

เพลง Rocket ของ Travis Garland และ Hot 

in Herre ของ Nelly ซึ่งน าท่าจากนักออกแบบ

ท่าเต้น Brian Puspos มาปรับใช้ ได ้ร ับการ

ประเมินว่าศิลปินฝึกหัดใหม่ไม่ค่อยเข้ากับทีม 

อาจเป็นเพราะแสดงร่วมกันครั้งแรก  

ในตอนที่ 6 ทีมจินฮวาน ยุนฮยอง และ

จินฮยอง เต้นในเพลง Turn around and look 

at me ของ Deux ซึ ่งได้ร ับผลตอบรับที ่จาก

กรรมการ เนื่องจากการเต้นในยุคนั้นเป็นสิ่งที่

กรรมการคุ้นเคย และท าให้กรรมการรู้สึกถึงพลัง

ได้จริง ๆ  
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 ภารกิจเต้นในรอบ Final Match เป็นภารกิจที่ศิลปินฝึกหัดทั้ง 9 คนได้เต้นร่วมกันอีกครั้ง 

 

  

 

4) ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านการเต้นในรายการ YG Treasure Box ใช้ในตอนที่ 

5 และตอนที่ 10 ของรายการเท่านั้น อาจเป็นเพราะยุคสมัยที่เปลี่ยนไป การเต้นจึงกลายเป็นทักษะ

พื้นฐานที่ศิลปินฝึกหัดทุกคนท าได้ แต่ในรายการ YG Treasure Box จะมีภารกิจเต้นให้กับศิลปิน

ฝึกหัดที่มีต าแหน่งเต้นหรือมีความมั่นใจในการเต้นมากกว่าทักษะด้านอื่น ๆ เพื่อใช้ในการแข่งขัน ดังนี ้

ในการแข่งขันสลับที่ 1:1 ศิลปินฝึกหัดจะต้องแข่งขันเพื่อแย่งชิงต าแหน่งกับสมาชิก Tresure 

7 ที่ถูกคัดเลือกไว้ในการประเมินศักยภาพประจ าเดือนครั้งที่ผ่านมา โดยศิลปินฝึกหัดที่แข่งขันกันใน

ภารกิจเต้นที่ Treasure 7 เป็นคนเลือกเพลง ได้แก่  

ในตอนที่ 6 ทีมบ๊อบบี้ จุนฮเว และชาน

อูเต้นเพลง Come Back Home ของ Seotaeji 

& Boys และ 2NE1 สามารถผสมผสานทั้งเพลง

และท่าเต้นของทั้ง 2 เพลงที่ดังคนละยุคสมัย

ออกมาเป็นการแสดงได้อย่างกลมกลืนกันไม่รู้สึก

แปลกแยก 

ในตอนที่ 6 ทีมบีไอ ดงฮยอก และฮง 

ซอก เต้นในเพลง Honey ของปาร์คจินยอง ซึ่ง

ได้รับการประเมินว่าแสดงสีหน้าได้ดี อาจเป็น

เพราะเป็นเพลงที่สนุกสนาน การแสดงสีหน้าจึง

ท าให้ผู้ชมมีอารมณ์ร่วม 

ในตอนที่ 8 ศิลปินฝึกหัดเต้นในเพลง 

Niliria เพลง All of Me และเพลง Siri Says ซึ่ง

ออกแบบท่าเต้นโดย Brian Purpos ซึ่งการเต้น

ในรอบนี้ถือเป็นสไตล์ที่ศิลปินฝึกหัดถนัด และ

เป ็นการแสดงให ้เห ็นท ักษะการเต ้นท ี ่ เป็น

เอกลักษณข์องศิลปินฝึกหัด 
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 ภารกิจตามความถนัดในการแข่งขันรอบ Final การแข่งขันในรอบนี้ศิลปินฝึกหัดจะต้อง 

เลือกต าแหน่ง (ร้อง แร็ป และเต้น) ที่ตนเองมั่นใจ และท าการแสดง โดยศิลปินที่เลือกการเต้นเป็น

ภารกิจในการแข่งขันรอบสุดท้าย ได้แก ่

 

จะเห็นว่าภารกิจเพื ่อทดสอบความสามารถด้านการเต้นในรายการเรียลลิตี ้ของ YG 

Entertainment เป็นภารกิจที่ใช้ในการทดสอบและพัฒนาทักษะเต้น และความเป็นหนึ่งเดียวกันของ

ศิลปินฝึกหัด เพราะต้องอาศัยความสามัคคีเป็นอย่างมากจึงจะท าให้การเต้นออกมาดี นอกจากนี้ยังให้

ความส าคัญกับทักษะการออกแบบท่าเต้นด้วย แน่นอนว่าไม่มีใครรู้จุดแข็งของทีมได้เท่ากับสมาชิก

ของทีมเอง การที่สมาชิกในทีมสามารถออกแบบท่าเต้นได้เข้ากับเพลงและสมาชิก จะท าให้เพลงโดด

เด่นออกมา การเต้นจึงถือเป็นส่วนส าคัญที่ส่งเสริมให้การแสดงมีความดึงดูดมากยิ่งขึ้น และยังช่วยลด

ค่าใช้จ่ายในการจ้างนักออกแบบท่าเต้นอีกด้วย 

 

4.1.2.3 ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านการแต่งเพลง 

บริษัท YG Entertainment เป็นบริษัทที่ขึ ้นชื ่อเรื ่องศิลปินฮิปฮอปท าให้ศิลปินต าแหน่ง         

แร็ปในบริษัทจึงต้องมีความสามารถในการแต่งเนื้อแร็ปเพื่อสร้างเอกลักษณ์ให้กับเพลงของตนเอง อีก

ทั้งถ้าหากศิลปินสามารถแต่งเพลงที่เหมาะสมกับตนเองได้และมีความแตกต่างจากตลาดก็จะสามารถ

ดึงดูดความสนใจจากตลาดเพลงได้ ดังนั้นทักษะด้านการแต่งเพลงจึงเป็นทักษะส าคัญที่ศิลปินฝึกหัด

ของ YG Entertainment ควรมี   

ในตอนที่ 5 ผู้ท้าชิงฮยอนซอกแข่งขัน

กับ Treasure 7 จองฮวาน โดยเต้นในเพลง Lie 

ของ BTS ซึ่งผู้ชนะคือ จองฮวาน ใช้แรงในการ

เต้นได้ลงตัวแม้ว่าจะยังฝึกได้ไม่นาน ซึ่งถือว่ามี

พัฒนาการที่รวดเร็ว 

 ในตอนที่ 10 ศิลปินฝึกหัดต าแหน่งเต้น 

มาชิโฮะ จองฮวาน โดยอง จีฮุน แจฮยอก และ

ซึงฮุน แสดงเพลง Earned it ของ The Weeknd 

และเพลง  GooseBumps ของ Travis Scott 

และประธานยางฮยอนซอกมีความเห็นว่า วายจี

ก็ท าการแสดงเต้นดี ๆ ได้สินะ  
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1) ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านการแต่งเพลงไม่ได้ถูกน ามาใช้ในรายการ BIGBANG 

Documentary อาจเป็นเพราะยุคสมัย และรูปแบบการคัดเลือกที่เน้นความสามารถรายบุคคล การใช้

ภารกิจเกี่ยวกับการแต่งเพลงอาจจะไม่เป็นธรรมส าหรับศิลปินฝึกหัด แต่ในตอนที่ 2 ของรายการ

น าเสนอความสามารถในการแต่งเพลงของจีดราก้อนศิลปินฝึกหัดต าแหน่งแร็ปให้ไดช้ม 

 

 
 

2) ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านแต่งเพลงในรายการ WIN : Who Is Next ใช้ในตอน

ที่ 6 ถึงตอนที ่10 ของรายการเป็นภารกิจย่อยในการแข่งขันทั้ง 3 การแข่งขันของรายการ ทั้งภารกิจ

เรียบเรียงเพลงใหม่เพื่อท าการแสดงร้องในการแข่งขันแล้ว ยังมีภารกิจเพลงที่แต่งเอง ที่ศิลปินฝึกหัด

จะต้องแต่งท านองและเนื้อเพลงเอง ดังนี้ 

ภารกิจเพลงที่แต่งเองในการแข่งขันครั้งที่ 2 เป็นภารกิจที่ศิลปินฝึกหัดทั้ง 2 ทีมต้องแต่งเพลง

ด้วยตนเองและท าการแสดง  

 

  

ในตอนที่ 2 จีดราก้อนน าเพลงที่ตนเองแต่งไปให้

เบคคยองศิลปินรุ่นพี่วง 1TYM ประเมิน และได้รับค าชม

ว่าเหมือนเป็นเพลงที่เสร็จแล้วเลย ไม่มีส่วนไหนที่ต้องแก้ 

แต่งเน้ือเพลงได้ดีมาก 

ในตอนที่ 8 ทีมบีแสดงเพลง Winnin ที่

ต้องแก้ไขเนื้อเพลงเพราะประธานยางฮยอนซอก

บอกว่าเนื้อเพลงภาษาอังกฤษมากเกินไป แต่ก็

ท าการแสดงออกมาได้ดี เรียบเรียงโดย บีไอ 

และบ๊อบบ้ี 

ในตอนที ่ 8 ทีมเอแสดงเพลง Smile 

Again เหมือนเป็นการบอกตัวเองให้ยิ้มอีกครั้ง 

ในการแข่งขันที่ตึงเครียดนี้ เรียบเรียงเมโลดี้โดย 

ซึงยูน และเขียนเนื้อเพลงโดย ซึงฮุน มินโน และ

ซึงยูน  
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ภารกิจเพลงที่แต่งเองในการแข่งขันรอบ Final เป็นภารกิจที่ศิลปินฝึกหัดทั้ง 2 ทีมต้องแต่ง

เพลงด้วยตนเองและท าการแสดง โดยประธานยางฮยอนซอกกล่าวว่าเพลงสุดท้ายควรจะเป็นเพลงที่มี

พลังและตรึงใจคนฟัง และพึงพอใจมากที่เห็นทักษะการแต่งเพลงของศิลปินฝึกหัดพัฒนา  

 

 

 

3) ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านแต่งเพลงในรายการ MIX & MATCH ใช้ในตอนที่ 8 

ของรายการเป็นภารกิจย่อยในการแข่งขันรอบ Final Match โดยให้ศิลปินฝึกหัดทั้ง 2 ทีมท าการแสดง

ร่วมกับบีไอ บ๊อบบี้ และจินฮวานในเพลงที่ศิลปินฝึกหัดแต่งกันเอง 

 

 

ในตอนที่ 10 ทีมเอแสดงเพลง Go Up 

เพื ่อบอกว่าไม่ว่าจะล้มกี่ครั ้งเราก็จะลุกขึ้นมา

ด้วยกัน ซึ่งเรียบเรียงโดย DEE.P ท านองโดย ซึง

ยูน และเนื้อร้องโดย ซึงยูน มิโน และซึงฮุน 

ในตอนที่ 10 ทีมบีแสดงเพลง Climax 

ที่เป็นไดอารี่เพื่อสื่อสารกับผู้ชม เรียบเรียงโดย 

Choice37 ท านองโดย บ๊อบบี้ บีไอ และเนื้อร้อง

โดย บีไอ บ๊อบบี้ จินฮวาน จุนฮเว ยุนฮยอง และ

ดงฮยอก 

ในตอนที่ 8 ทีมยุนฮยอง จินฮยอง และ

ชานอู แสดงร่วมกับบีไอ บ๊อบบี้ และจินฮวาน 

ในเพลง Long Time No See เพื่อขอบคุณแฟน

เพลงที่รอคอยพวกเขา แต่งเน้ือร้องโดยบีไอ และ

บ๊อบบี้   

ในตอนที่ 8 ทีมจุนฮเว ดงฮยอก และ 

ฮงซอก แสดงร่วมกับบีไอ บ๊อบบี้ และจินฮวาน 

ในเพลง ชีโนชีจัก (시노시작) เพื่อบอกว่ายุค

สมัยของเขาเริ่มขึ้นแล้ว เรียบเรียงท านองโดยบี

ไอ และบ๊อบบ้ี   
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4) ภารกิจเพื ่อทดสอบความสามารถด้านการแต่งเพลงไม่ได้ถูกน ามาใช้ในรายการ YG 

Treasure Box อาจเป็นเพราะจุดประสงค์ในการคัดเลือกเน้นความสามารถรายบุคคลเป็นหลัก             

และรูปแบบรายการที่อิงตามกระแสนิยม ท าให้ไม่ได้เน้นภารกิจที่ใช้ทักษะการแต่งเพลง แต่ในตอนที่ 

2 และตอนที่ 8 ของรายการน าเสนอความสามารถในการแต่งเพลงของศิลปินฝึกหัดได้ชมเล็กน้อย 

 
ถึงแม้ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านการแต่งเพลงไม่ได้ใช้ในทุกรายการเรียลลิตี้ของ 

YG Entertainment แต่ก็ยังน าเสนอทักษะการแต่งเพลงของศิลปินฝึกหัดในทุกรายการ เพื่อเป็นการ

ตอกย ้าความสามารถในการแต่งเพลงของศิลปินในบริษัท โดยเฉพาะในรายการ WIN : Who Is Next 

ทั้งหมดนี้แสดงให้เห็นว่าบริษัทพัฒนาและให้ความส าคัญกับทักษะการแต่งเพลงของศิลปินฝึกหัดอยู่

เสมอ อีกทั้งหากมองในมุมมองของนักธุรกิจแล้ว หากศิลปินสามารถแต่งเพลงได้เอง เพลงจะเป็น

เอกลักษณ์เข้ากับตัวศิลปิน ไม่จ าเป็นต้องเสียเงินเพื่อซื้อเพลงมาให้ศิลปิน และยังได้ประโยชน์จาก

ค่าลิขสิทธิ์อีกด้วย  

 

4.1.2.4 ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถการแสดงบนเวทีจริง 

ศิลปินในอุตสาหกรรมเพลงเกาหลีใต้นอกจากการแสดงในรายการเพลงเพื่อโปรโมทอัลบั้ม

แล้ว การแสดงคอนเสิร์ตก็เป็นช่องทางส าคัญในการหารายได้ ดังนั้นศิลปินฝึกหัดจึงต้องพัฒนาทักษะ

การท าให้ผู้ชมมีอารมณ์ร่วมไปกับการแสดงของตนเอง ผ่านภารกิจที่ต้องแสดงคอนเสิร์ตต่อหน้าผู้ชม

จริง ๆ ซึ่งเป็นภารกิจสุดท้ายของทุกรายการ  

1) ภารก ิจเพ ื ่อทดสอบความสามารถการแสดงบนเวท ีจร ิ ง ในรายการ BIGBANG 

Documentary ถูกใช้ในตอนที่ 7 ของรายการ โดยให้ศิลปินฝึกหัดไปเป็นแดนเซอร์ให้กับเซเว่นใน

คอนเสิร์ต อาจเป็นเพราะในตอนนั้นไม่มีบริษัทไหนเสี่ยงจัดคอนเสิร์ตของศิลปินฝึกหัดมาก่อน จึงใช้

คอนเสิร์ตของรุ่นพ่ีเป็นเครื่องมือในการแทดสอบแทน 

ในตอนที่ 2 ศิลปินฝึกหัดเยดัม แสดง

เพลง BLACK SWAN ที่แต่งเอง ในการประเมิน

ศักยภาพประจ าเดือน และได้รับการประเมินว่า

เสียงเป็นเอกลักษณ์มาก แต่เพลงที่ไม่ได้เทรนดี้

ขนาดนั้น 
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2) ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถการแสดงบนเวทีจริงในรายการ WIN : Who Is Next ถูก

ใช้ในตอนที่ 10 ของรายการ ในการแข่งขันรอบ Final ของรายการ  

 

3) ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถการแสดงบนเวทีจริงในรายการ MIX & MATCH ถูกใช้

ในตอนที่ 8 ของรายการ ในการแข่งขันรอบ Final Match ของรายการ  

 

4) ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถการแสดงบนเวทีจริงในรายการ YG Treasure Box ถูก

ใช้ในตอนที่ 9 และตอนที่ 10 ของรายการ ในการแข่งขันรอบ Semi-Final และการแข่งขันรอบ Final  

 

ในตอนที่ 7 ศิลปินฝึกหัดทั้ง 6 คนแสดงเพลง Oh 

no ร่วมกับเซเว่นในคอนเสิร์ต และได้แนะน าตัวต่อหน้า

แฟนเพลงของเซเว่นเป็นครั้งแรก ท าให้แฟนเพลงได้รู้จัก

กับศิลปินฝึกหัดเป็นครั้งแรก  

ในตอนที่ 10 คอนเสิร์ตการแข่งขันรอบ

สุดท้ายของศิลปินฝึกหัดทั้ง 2 ทีม ในรายการ 

WIN : Who Is Next 

ในตอนที่ 8 คอนเสิร์ตการแข่งขันรอบ 

Final Match ของศิลปินฝึกหัดในรายการ MIX 

& MATCH 

ในตอนที่ 10 คอนเสิร์ตการแข่งขันรอบ 

Final ของศิลปินฝึกหัด  
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 การแสดงต่อหน้าผู้ชมนอกจากจะกระตุ้นให้ศิลปินฝึกหัดแสดงความสามารถที่แท้จริงออกมา 

และพัฒนาทักษะการแสดงของศิลปินฝึกหัดเพื่อให้ผู้ชมมีอารมณ์ร่วมแล้ว ยังถือเป็นการเปิดตัวศิลปิน

วงต่อไปของบริษัทให้กับผู้ชมได้รับรู้ บริษัทเองก็สามารถวัดกระแสตอบรับจากผู้ชมและน าไปใช้

วางแผนอนาคตของศิลปินต่อไปได้อีกด้วย  

 จะเห็นว่าภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถของศิลปินฝึกหัดเป็นสิ่งที่ใช้ในการทดสอบและ

พัฒนาทักษะทุกด้านที ่ส าคัญส าหรับการเป็นศิลปินอย่างตรงจุดมากกว่าการประเมินศักยภาพ

ประจ าเดือนที่ท าเป็นประจ าทุกเดือนตั้งแต่ก่อนเข้าร่วมรายการ เป็นการคัดเลือกศิลปินที่มคีวามพร้อม

เพื่อตอบสนองความต้องการของบริษัท ผู้ชมและอุตสาหกรรมดนตรีที่ดุเดือดของเกาหลีใต้  

 จากการศึกษากระบวนการคัดเลือกศิลปินของ YG Entertainment พบว่าสามารถแบ่ง

ออกเป็น 2 กลยุทธ์ คือ กลยุทธ์แรก การประเมินศักยภาพประจ าเดือนของศิลปินฝึกหัดตั้งแต่ก่อนเข้า

ร่วมรายการ ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพื่อดูพัฒนาการของศิลปินฝึกหัดทุกคนในแต่ละเดือนว่าเหมาะสมจะ

เป็นศิลปินฝึกหัดต่อหรือไม่ ผ่านการแสดงเดี่ยวตามความถนัด การแสดงแบบทีม หรือการแสดงเต้นซึ่ง

จะแตกต่างกันไปตามวัตถุประสงค์ของบริษัทในขณะนั้น หากศิลปินฝึกหัดไม่มีการพัฒนาก็จะต้องยุติ

บทบาทการเป็นศิลปินฝึกหัดของบริษัท และกลยุทธ์ต่อมา คือ การใช้ภารกิจเพ่ือทดสอบความสามารถ

ด้านต่าง ๆ ของศิลปินฝึกหัดผ่านการแข่งขันในรายการ ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาทักษะแต่ละด้านที่

ศิลปินฝึกหัดควรมีอย่างตรงจุด แบ่งออกเป็น ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถด้านการร้อง การเต้น 

การแต่งเพลง และการแสดงบนเวทีจริงที่ไม่มีในการประเมินศักยภาพประจ าเดือนโดยทั ่วไป         

เพื่อพัฒนาและคัดเลือกศิลปินฝึกหัดให้พร้อมที่สุดส าหรับการเดบิวต์ โดยศิลปินฝึกหัดที่บริษัทและ

ประธานยางฮยอนซอกต้องการ คือ ศิลปินฝึกหัดที่สามารถแสดงบนเวทีได้อย่างเป็นธรรมชาติสามารถ

ท าให้ผู้ชมมีอารมณ์ร่วมไปกับการแสดงได้ ศิลปินฝึกหัดที่มีความเข้ากับทีม มีความสามารถที่โดดเด่น

รู้จักข้อดีของตนเอง และมีพัฒนาการที่ก้าวกระโดด   
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4.2 กลยุทธ์ในการน าเสนอรายการเรียลลติี้ของ YG Entertainment 

 จากการศึกษากลยุทธ์ในการน าเสนอรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment ให้เป็นที่นยิม

พบว่ามีทั้งหมด 6 กลยุทธ ์ได้แก่ 

 4.2.1 การใหศ้ิลปินรุ่นพีม่ามีส่วนร่วมในรายการ 

บริษัท YG Entertainment มีศิลปินที่มีชื่อเสียงมากมาย อีกทั้งบริษัทเองยังสร้างภาพลกัษณ์ 

YG FAMILY ที่ท าให้บริษัทมีความเป็นครอบครัว เพื่อดึงดูดให้แฟนเพลงของศิลปินรุ่นพี่สนับสนุน

ศิลปินใหม่ของบริษัทเนื่องจากเป็นครอบครัวเดียวกัน การให้ศิลปินรุ ่นพี่หรือบุคคลที่มีชื ่อเสียง          

มามีส่วนร่วมในรายการถือเป็นการดึงดูดให้แฟนเพลงของศิลปินเหล่านั้นได้ท าความรู้จักศิลปินฝึกหัด

ทางอ้อม  

1) การมีส่วนร่วมของศิลปินรุ่นพี่ในรายการ BIGBANG Documentary ไม่ได้มีมากนักเมื่อ

เทียบกับรายการอ่ืน ๆ โดยศิลปินรุ่นพี่ที่มีชื่อเสียงในขณะนั้นมักจะมาให้ค าแนะน าเกี่ยวกับการฝึกซ้อม

แก่ศิลปินฝึกหัด เช่น 

 

 

  

 

 

ในตอนที่ 4 ฮวีซองมาดูการฝึกซ้อมของแดซอง 

และให้ค าแนะน าเรื่องการร้องเพลงของเขาว่า แดซองต้อง

สื่ออารมณ์ด้วยเสียงร้องไม่ใช่ท่าทาง และต้องระบาย

ความรู้สึกของตนเองเพ่ือสื่อไปถึงผู้ชมให้ได้ จึงจะสามารถ

ดึงดูดความสนใจได้  

ในตอนที่ 3 เซเว่นมาดูคลิปวิดีโอการประเมินที่

ศิลปินฝึกหัดถ่ายไว้ และให้ค าเขียนค าแนะน าให้กับศิลปิน

ฝึกหัดทุกคนเพื่อชี้ให้ศิลปินฝึกหัดเห็นข้อบกพร่องของ

ตนเอง เช่น แทยังมีปัญหาเรื่องการแสดงสีหน้าตอนร้อง

เพลง 
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2) การมีส่วนร่วมของศิลปินรุ่นพี่ในรายการ WIN : Who Is Next มีมากที่สุดจากทุกรายการ 

อาจเป็นเพราะเป็นรายการเรียลลิตี้รายการแรกของ YG Entertainment ในรอบ 8 ปี การใช้ศิลปิน

รุ่นพี่เป็นเครื่องมือจึงเป็นกลยุทธ์ที่ดีที่สุดในการดึงดูดความสนใจของผู้ชม โดยศิลปินรุ่นพี่ที่มีชื่อเสียง

ในขณะนั้นจะมาให้ค าแนะน า มาเป็นกรรมการ รวมไปถึงเป็นโค้ดให้กับศิลปินฝึกหัดแต่ละทีมในการ

แข่งขัน เช่น  

  

 

 

 

ในตอนที ่  2 ศิลปินร ุ ่นพี ่  Epik High          

มาดูการซ้อมเพื่อประเมินประจ าเดือนมิถุนายน 

และให้ค าแนะน าการแสดงกับศิลปินฝึกหัดทั้ง 2 

ทีมว่าให้เป็นตัวของตนเองและสนุกไปกับการ

แสดงจึงจะชนะ  

ในตอนที่ 3 ศิลปินรุ่นพ่ี Epik High และ 

อ ี ฮ าอี ม า เ ป ็ น ก ร รมก า ร ในก า รประ เมิ น

ประจ าเดือนมิถุนายนร่วมกับทีมโปรดิวเซอร์   

ในตอนที ่  5 ศ ิลปินร ุ ่นพี่จ ีดราก้อน

และแทยังมาเป็นโค้ดในการแข่งขันรอบที ่ 1          

แทยัง VS จีดราก้อนพร้อมกับให้ค าแนะน าการ

แสดงแก่ศิลปินฝึกหัด โดยแทยังให้ค าแนะน าว่า

แค่สนุกไปกับการแสดงก็พอ  

ในตอนที่ 4 พัคจินยอง ประธานบริษัท 

JYP Entertainment และศิลปินฝึกหัดในบรษิทั 

มีส่วนร่วมในการแข่งขันระหว่าง YG และ JYP 

ซึ่งเป็นธรรมเนียมระหว่าง 2 บริษัท เพื่อดูว่า

ศิลปินฝึกหัดมีความพร้อมแค่ไหน  
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3) การมีส่วนร่วมของศิลปินรุ่นพีใ่นรายการ MIX & MATCH มีไม่มากนักเมื่อเทียบกับรายการ

ที่ผ่านมา แต่ก็ไม่ได้ส่งผลกระทบต่อรายการ อาจเป็นเพราะยังมีความนิยมจากรายการ WIN : Who Is 

Next หลงเหลืออยู่ ท าให้แฟนเพลงให้ความสนใจโดยไม่ต้องอาศัยศิลปินรุ่นพี่ โดยศิลปินรุ่นพี่จะมา

แสดงร่วมกับศิลปินฝึกหัด และเป็นกรรมการในการแข่งขัน เช่น 

 

 

ในตอนที ่  6 ศ ิลปินร ุ ่นพี ่  BIGBANG 

และ ศิลปินรุ่นพี่ 2NE1 มาเป็นกรรมการในการ

แข่งขันรอบที่ 1 แทยัง VS จีดราก้อน เพื่อดึงดูด

ความสนใจแฟนเพลงของศิลปินรุ่นพี่ทั้ง 2 วงให้

มาชมรายการ  

ในตอนที่ 5 ศิลปินฮิปฮอปที่มีชื่อเสียง 

คือ Gray และ Simon Dominic และกรรมการ

จากรายการ Show me the Money 3 ที่บ๊อบ

บี้ และบีไอไปเข้าร่วม คือ SanE และ Tablo มา

เป็นกรรมการในรอบ Collaboration Match 

เพื่อดึงดูดความสนใจของแฟนเพลงฮิปฮอป  

ในตอนที่ 4 ศิลปินหญิงของ YG ได้แก่ 

ลีฮาอี จางฮันนา และคิมซูฮยอน มาท าการแสดง

ร ่ วมก ับศ ิลป ินฝ ึกห ัดในการแข ่ งข ันรอบ 

Collaboration Match เพื ่อแสดงให้เห็นการ

แสดงในรูปแบบใหม่ ๆ ของศิลปินฝึกหัด  

ในตอนที ่  7 กรรมการจากรายการ

ประกวดทางดนตรี อีฮยอนโด จาก Show me 

the money พัคจินยอง จาก KPOP Star และ

ยูนจงชิน จาก Super star K มาเป็นกรรมการ

ในการแข่งขันครั้งที่ 2 เพื่อแสดงให้เห็นว่าศิลปิน

ฝึกหัดเป็นที่ยอมรับของกรรมการระดับประเทศ

มากแค่ไหน และดึงดูดความสนใจจากผู้ชม 
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4) การมีส่วนร่วมของศิลปินรุ่นพีใ่นรายการ YG Treasure Box มีน้อยกว่ารายการอื่น ๆ อาจ

เป็นเพราะศิลปินรุ่นพี่ที่ท ากิจกรรมอยู่ในขณะนั้นมีน้อย ระยะห่างระหว่างช่วงอายุของศิลปินรุ่นพี่และ

ศิลปินฝึกหัดที่มากขึ้น รวมไปถึงจ านวนรายการเรียลลิตี้ทางดนตรีที่เพิ่มมากขึ้น ท าให้ได้รับความสนใจ

จากผู้ชมไม่เท่ากับรายการอื่น ๆ ของบริษัท แต่ก็ยังอยู่ในระดับที่มีชื่อเสียง ศิลปินรุ่นพี่มักจะเป็น

กรรมการในการแข่งขัน เช่น  

  

 

 

ในตอนที่ 8 ศิลปินรุ่นพี่ Winner ได้มา

ท าการแสดงร่วมกับบีไอ บ๊อบบี้ และจินฮวาน 

ในคอนเสิร์ตการแข่งขันครั้งสุดท้าย เพื่อตอกย ้า

ความสนิทสนมกันของศ ิลป ินฝ ึกห ัดต ั ้งแต่

รายการ WIN : Who Is Next   

 ในตอนที่ 1 ศิลปินรุ ่นพี่ซึงรีมาพบกับ

ครอบครัวของฮารูโตะหลังคอนเสิร์ตของเขาที่

ประเทศญี่ปุ่น เนื่องจากแม่ของฮารูโตะเป็นแฟน

เพลงของซึงรี เพื่อดึงดูดแฟนเพลงของซึงรีให้มา

ชมรายการ  

 ในตอนที่ 7 ศิลปินรุ่นพี่ WINNER ที่มี

ชื่อเสียงจากรายการ WIN : Who Is Next และ

ผลงานเพลงมามาย มาเป็นกรรมการในการ

คัดเลือกทีมที่จะได้แข่งกับ Treasure 6 ในการ

แข่งขันสลับที่ 2 : 2 เพื่อดึงดูดให้แฟนเพลงมา

ชมรายการ  

 ในตอนที ่ 4 ศิลปินรุ ่นพี ่ BLACKPINK  

ที ่โด ่งด ังไปทั ่วโลก  มาเป็นกรรมการในการ

คัดเลือกศิลปินฝึกหัดที่จะได้แข่งกับ Treasure 7 

ในการแข่งขันสลับที่ 1 : 1 เพื่อดึงดูดแฟนเพลง

ทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
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จะเห็นว่าการให้ศิลปินรุ ่นพี ่มามีส่วนร่วมในรายการเป็นหนึ่งในกลยุทธ์ส าคัญของ YG 

Entertainment ที่ถูกใช้มาอย่างยาวนาน โดยให้ศิลปินรุ่นพี่มาเป็นกรรมการรวมถึงให้ค าแนะน าแก่

ศิลปินฝึกหัดด้วยความเชื่อว่านักร้องที่ประสบความส าเร็จคือครูฝึกที่ดีที่สุดของศิลปินฝึกหัด ที่ปรากฏ

ในรายการ BIGBANG Documentary ตอนที่ 4 เพราะว่าศิลปินที่ผ่านประสบการณ์มามากมายจะรู้ว่า

ต้องแก้ปัญหาที่ศิลปินฝึกหัดเผชิญอยู่อย่างไร และเข้าใจความรู้สึกของศิลปินฝึกหัด อีกทั้งยังตอกย ้า

ความเป็นครอบครัวของบริษัทท าให้ดึงดูดให้แฟนเพลงของศิลปินรุ่นพี่มาชมรายการและสนับสนุน

ศิลปินฝึกหัดต่อไปในอนาคต  

4.2.2 การท าให้ศิลปินฝึกหัดเป็นที่รู้จัก  

YG Entertainment พยายามสร้างฐานแฟนเพลงให้ศิลปินฝึกหัดตั้งแต่ก่อนเข้าร่วมรายการ

และขณะเข้าร่วมรายการ โดยให้ศิลปินฝึกหัดไปมีส่วนร่วมในผลงานของรุ่นพี่และสื่อต่าง ๆ เพื่อให้

แฟนเพลงของศิลปินรุ่นพี่ได้รู้จักกับศิลปินฝึกหัดและอาจท าให้เกิดการสนับสนุนต่อไปในอนาคต  

1) การท าให้ศิลปินฝึกหัดเป็นที่รู้จักในรายการ BIGBANG Documentary ศิลปินฝึกหัดได้ไป

มีส่วนร่วมในผลงานของศิลปินรุ่นพ่ีที่มีชื่อเสียงในขณะนั้น เช่น 

 

            

ในตอนที่ 5 ของรายการ BIGBANG Documentary 

จีดราก้อน แทยัง และท็อปไปถ่ายท าวิดีโอเพลง ALL NIGHT 

LONG ของเซเว่น  

จีดราก้อนจากรายการ BIGBANG Documentary 

ได้มีผลงานร่วมกับศิลปินใน YG Entertainment โดยเป็น

หนึ ่งในแร็ปเปอร์เพลง Hip Hop Gentlemen ของ YG 

Family  ในป ี2002  
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2) การท าให้ศิลปินฝึกหัดเป็นที่รู้จักในรายการ WIN : Who Is Next ศิลปินฝึกหัดได้ไปเป็น

แดนเซอร์ให้กับศิลปินรุ่นพี่ และมีศิลปินฝึกหัดที่ได้เดบิวต์ผลงานเดี่ยวขณะที่มีการแข่งขัน ซึ่งเป็นการ

สร้างฐานแฟนเพลงให้กับศิลปินฝึกหัด  

 

 

3) การท าให้ศิลปินฝึกหัดเป็นที่รู้จักในรายการ MIX & MATCH ศิลปินฝึกหัดได้มีส่วนร่วมใน

ผลงานของศิลปินรุ่นพี่ ทั้งผลงานเพลงและร่วมแสดงคอนเสิร์ตใหญ่ของ YG Entertainment มีผลงาน

เพลงเป็นของตนเอง รวมถึงได้ไปแข่งขันในรายการ Show Me The Money 3 ซึ่งเป็นรายการแข่งขัน

เพื่อค้นหาแร็ปเปอร์ที่มีชื่อเสียงของประเทศเกาหลีใต้  

ในตอนที่ 8 รายการ BIGBANG Documentary 

ศิลปินฝึกหัดทั้งหมดปรากฏตัวในคอนเสิร์ตของเซเว่น ใน

ฐานะของแดนเซอร์เพลง Oh No และแนะน าศิลปินฝึกหัด

ให้แฟนเพลงของเซเว่นได้รู้จัก 

ในตอนที่ 7 ของรายการ WIN : Who 

Is Next ตอนที่ 7 ศิลปินฝึกหัดทั้ง 2 ทีมไปเป็น

แดนเซอร์เพลง Crooked ให้กับจีดราก้อนใน

การโปรโมทในรายการเพลง 

ในตอนที่ 1 ของรายการ WIN : Who Is 

Next ศิลปินฝึกหัดซึงยูน จากทีมเอ ได้เดบิวต์ใน

ฐานะศิลปินเดี่ยวหลังจากมีชื่อเสียงจากการเข้า

ร่วมการประกวดในรายการ Superstar K2 ในปี 

ค.ศ.2010 
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4) การท าให้ศิลปินฝึกหัดเป็นที่รู้จักในรายการ YG Treasure Box ไม่ได้ให้ศิลปินฝึกหัดมีส่วน

ร่วมในผลงานของรุ่นพี่ อาจเป็นเพราะในตอนนั้นไม่มีโอกาสที่เหมาะสม แต่ก็ส่งศิลปินฝึกหัดให้ไปมี

ส่วนร่วมในสื่อต่าง ๆ เพื่อดงึดูดความสนใจจากแฟนเพลง 

ในตอนท ี ่  1  ของ รายการ  MIX & 

MATCH บีไอ และบ๊อบบี้ได้ไปเข้าร่วมรายการ 

Show Me The Money 3 และบ๊อบบ้ีมีชื่อเสียง

ในฐานะไอดอลแร็ปเปอร์คนแรกที่ชนะรายการนี้  

ในตอนท ี ่  1  ของ รายการ  MIX & 

MATCH ตอนที่ 1 ทีมบีที่มีชื่อเสียงจากรายการ 

WIN : Who Is Next ได้ปล่อยเพลง Wait for 

me ออกมาให้กับแฟนเพลงที่รอคอยการเดบิวต์

ของพวกเขา  

บ๊อบบี ้ และบีไอจากรายการ MIX & 

MATCH ได้ร่วมแร็ปในเพลง  BORN HATER ft. 

Beenzino, Verbal Jint, B.I, MINO, BOBBY 

ของ Epik High ศิลปินรุ่นพี่ในบริษัท 

 

ในตอนท ี ่  1  ของร ายการ  MIX & 

MATCH ศ ิลป ินฝ ึกห ัดท ีมบ ีได ้ร ่วมแสดงใน

คอนเสิร ์ตของ YG Family ที ่ประเทศเกาหลี 

และญี่ปุ่น   
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 จะเห็นว่าการท าให้ศิลปินฝึกหัดเป็นที่รู ้จักเป็นกลยุทธ์ที่ YG Entertainment ใช้อยู่เสมอ 

เพื่อให้แฟนเพลงรู้ถึงความเคลื่อนไหวของบริษัทอยู่เสมอและพร้อมจะสนับสนุนศิลปินฝึกหัดรุ่นต่อไป

อีกทั้งยังเป็นการสร้างฐานแฟนเพลงให้กับศิลปินฝึกหัดที่มาจากฐานแฟนเพลงเดิมของศิลปินฝึกหัดเอง 

และฐานแฟนเพลงใหม่ที่รู้จักศิลปินฝึกหัดจากสื่ออ่ืน ๆ 

  

 4.2.3 การให้แฟนเพลงมีส่วนร่วมในการคัดเลือกศิลปินฝึกหัด  

 YG Entertainment ให้อ านาจแฟนเพลงในการคัดเลือกศิลปินฝึกหัดผ่านรายการเรียลลิตี้ 

ถึงแม้จะให้อ านาจแฟนเพลงในแต่ละรายการไม่เท่ากันเนื่องจากความพร้อมของศิลปินฝึกหัด และ

ความต้องการของบริษัท ดังนี ้

 1) การมีส่วนร่วมของแฟนเพลงในรายการ BIGBANG Documentary  

 แฟนเพลงไม่ได้มีส่วนร่วมในการคัดเลือกศิลปินฝึกหัดในรายการ BIGBANG Documentary 

เนื่องจากรูปแบบรายการเน้นเป็นเชิงสารคดีเป็นหลัก ประกอบกับเป็นการค้นหาศิลปินวงแรกของ

บริษัทในความคิดของประธานยางฮยอนซอกอาจต้องการคัดเลือกศิลปินฝึกหัดที่เหมาะสมที่สุดใน

สายตาของตนเอง อีกทั้งในยุคสมัยนั้นรายการเรียลลิตี้ทางดนตรียังไม่ได้รับความนิยม และเทคโนโลยี

ก็ยังไม่ทันสมัยเท่าในเวลาต่อมาที่มีช่องทางการโหวตที่หลากหลาย  

  

 

 ศิลปินฝึกหัดฮยอนซอก บยองกน และ 

จ ุนกย ู จากรายการ YG Treasure Box เคย

ปรากฏตัวในรายการเรียลลิตี ้ทางดนตรีอย่าง 

MIXNINE ท าให้มีฐานแฟนเพลงอยู่แล้ว  

 ศิลปินฝึกหัดเยดัม โดยอง จีฮุน และ

ซ ึงฮ ุน จากรายการ YG Treasure Box เคย

ปรากฏตัวในรายการ Stray Kids รายการเรียล

ลิตี ้ทางดนตรีของบริษัท JYP ในการแข่งขันที่

เป็นธรรมเนียมระหว่างบริษัททั้งสอง  
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2) การมีส่วนร่วมของแฟนเพลงในรายการ WIN : Who Is Next  

 ประธานยางฮยอนซอกกล่าวว่าทั้ง 2 ทีมมีความสามารถ ไม่ว่าทีมไหนจะได้เดบิวต์ก็ไม่ส าคัญ

จึงให้อ านาจแฟนเพลงในการคัดเลือกศิลปินฝึกหัด 100% ซึ่งถือเป็นเรื่องใหม่ในอุตสาหกรรมเพลง

เกาหลีที่ให้อ านาจการคัดเลือกทั้งหมดแก่แฟนเพลง ท าให้รายการได้รับความสนใจเป็นอย่างมาก 

ส่งผลให้รายการประเภทนี้เป็นที่นิยมในตลาด และเกิดรายการอ่ืน ๆ มากมาย 

 
 

3) การมีส่วนร่วมของแฟนเพลงในรายการ MIX & MATCH   

รายการ MIX & MATCH เป็นรายการที่มีจุดประสงค์เพื่อปรับเปลี่ยนสมาชิกทีมบีที่แพ้จาก

รายการ WIN : Who Is Next โดยให้อ านาจแฟนเพลงในการคัดเลือกถึง 70% และอ านาจของบริษัท

อีก 30% คาดว่าบริษัทสามารถคาดเดาผลการตัดสินของเพลงได้ เห็นได้จากการยืนยันสมาชิกทีมบี

เดิมที่ได้เดบิวต์ (บีไอ บ๊อบบี้ และจินฮวาน) และสมาชิกทีมบีที่ต้องแข่งขันกับศิลปินฝึกหัดหน้าใหม่  

แน่นอนว่าฐานแฟนเพลงของทีมบีจะต้องโหวตให้สมาชิกทีมบีทั ้งหมดได้เดบิวต์ด้วยกัน  แต่ก็ยัง

ต้องการอ านาจเพื่อให้ผลการตัดสินเป็นไปตามความต้องการของบริษัทและประธานยางฮยอนซอก

มากที่สุดเพื่อควบคุมคุณภาพของศิลปินในสังกัด ด้วยเหตุนี้เองแฟนเพลงที่ติดตามตั้งแต่รายการ 

WIN : Who Is Next ก็ยิ่งให้ความสนใจ และเป็นการตอกย ้าความส าเร็จของรายการเรียลลิตี้ทาง

ดนตรีของ YG Entertainment ท าให้มีรายการอ่ืน ๆ เกิดขึ้นอีกมากมาย 

 โดยการโหวตแบ่งเป็น 3 รอบ ผู ้ชมสามารถโหวตให้

ศิลปินฝึกหัดทีมที ่ตนเองชื ่นชอบหลังจากการออกอากาศการ

แข่งขันครั้งที่ 1 แทยัง VS จีดราก้อน คิดเป็น 20% ของคะแนน

ทั ้งหมด และการแข่งขันครั ้งที ่ 2 คิดเป็น 20% ของคะแนน

ทั ้งหมด ผ ่านช ่องทางออนไลน์  เว ็บ DAUM แอพพลิเคชั่น 

KAKAOTALK และเกม Fantasy Runner และการโหวตระหว่าง

การออกอากาศสดการแข่งขันรอบสุดท้าย ผ่านช่องทางออนไลน์ 

และทางSMS ในการแข่งขันรอบสุดท้าย อีก 60% ของคะแนน

ทั้งหมด  
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4) การมีส่วนร่วมของแฟนเพลงในรายการ YG Treasure Box   

ในรายการ YG Treasure Box แฟนเพลงได้มีส่วนร่วมมากที่สุดในทุกรายการ อาจเป็นเพราะ

เทคโนโลยีที่ทันสมัย ท าให้แฟนเพลงได้มีส่วนร่วมผ่านช่องทางอินเทอร์เน็ตหรือผ่านแอพพลิเคชั่น 

VLIVE ในฐานะกรรมการ อีกทั้งยังมีส่วนร่วมในการคัดเลือกสมาชิกที่ต้องการในรอบสุดท้าย 50% 

ร่วมกับประธานยางฮยอนซอกอีก 50% อาจเป็นเพราะศิลปินฝึกหัดในรายการนี้มีระดับความสามารถ

ที่หลากหลาย ประธานยางฮยอนซอกจึงต้องเข้ามาควบคุมคุณภาพของศิลปินฝึกหัดเพื่อให้เกิดความ

กลมกลืนและเหมาะสมกับการลงทุน และเมื่ออ านาจในการคัดเลือกลดลงแฟนเพลงก็ให้ความสนใจ

มากขึ้นเพื่อที่จะโหวตให้ศิลปินฝึกหัดที่ตนเองต้องการ    

 

ในรายการ MIX & MATCH ผู้ชมสามารถคัดเลือกสมาชกิ 

iKON ที ่ตนเองต้องการได้ โดยจะคิดเป็น 70% ของคะแนน

ทั้งหมด ผ่านทางออนไลน์ คือ Facebook และ Line หรือผ่าน

ทาง SMS ระหว่างการแสดงรอบ Final Match อีกทั้งยังมีการ

โหวตของผู้ชมในสตูดิโอที่ชมการแสดงรอบ Final Match และ

นับคะแนนรวมกับคะแนนโหวตจากการจัดงานแฟนมีตติ้งเพื่อให้

ศิลปินฝึกหัดได้พบเจอกับแฟนเพลงที่ประเทศจีน เกาหลีใต้ และ

ญี่ปุ่น  

 

 ในรายการ YG Treasure Box แฟนเพลงได้มีส่วนร่วมใน

การเป็นกรรมการในการแข่งขันสลับที่นั่ง 1 :1 การแข่งขันสลับที่นั่ง 

2:2 และการแข่งขันรอบ Semi-Final อีกทั ้งยังมีอ านาจในการ

คัดเลือกศิลปินฝึกหัดที่จะได้เดบิวต์ในรอบ Final ผ่านการโหวต

ออนไลน์ล่วงหน้าใน VLIVE YG Treasure Box ซึ ่งคิดเป็น 20 % 

และการโหวตของผู้ชมในสตูดิโอ 30% เพื่อมารวมกับผลการตัดสิน

ของประธานยางฮยอนซอกอีก 50%  
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 จะเห็นว่าการให้แฟนเพลงมีส่วนร่วมในการคัดเลือกศิลปินฝึกหัด เป็นกลยุทธ์ที ่ YG 

Entertainment ให้ความส าคัญในแง่ของการสร้างฐานแฟนเพลง แต่ไม่ส าคัญมากเท่าคุณภาพของ

ศิลปินฝึกหัดที่จะเดบิวต์ในฐานะศิลปินของ YG Entertainment สังเกตได้จากอัตราส่วนอ านาจการ

คัดเลือกที่ให้แฟนเพลงเข้ามามีบทบาท ในรายการที่ศิลปินฝึกหัดมีความพร้อมมากก็ให้อ านาจแฟน

เพลงมาก แต่ในรายการที่ความสามารถของศิลปินฝึกหัดยังไม่เป็นไปตามมาตรฐานก็ให้อ านาจแฟน

เพลงน้อยลง โดยให้ประธานยางฮยอนซอกมามีบทบาทในการคัดเลือกศิลปินที่ตรงตามความต้องการ

ของตนเอง เพื่อที่จะรักษาอัตลักษณ์ของ YG Entertainment เอาไวต้่อไป 

 

4.2.4 การจัดกิจกรรมให้แฟนเพลงได้พบปะกับศิลปินฝึกหัด 

บริษัทได้จัดกิจกรรมให้ผู้ชมได้พบปะกับศิลปินฝึกหัด เพื่อเป็นแรงกระตุ้นให้ศิลปินฝึกหัดที่

อยากท าตามความฝันให้ส าเร็จ และสร้างผลประโยชน์ให้กับบริษัทในการส ารวจความนิยมไปพร้อมกัน 

อีกทั้งยังสามารถดึงดูดความสนใจจากผู้ชมได้มากขึ้น เนื่องจากได้สัมผัสถึงตัวตนศิลปินฝึกหัดที่ต่าง

ออกไปจากในรายการ อาจะท าให้เกิดความผูกพันที่มากขึ้น และสนับสนุนศิลปินฝึกหัดต่อไปใน

อนาคต   

1) การจัดกิจกรรมให้แฟนเพลงได้พบกับศิลปินฝึกหัดในรายการ BIGBANG Documentary 

ไม่ได้น ามาใช้เนื่องจากรูปแบบรายการเน้นเป็นเชิงสารคดีเป็นหลัก เพื่อให้แฟนเพลงได้ท าความรู้จัก

ศิลปินฝึกหัดผ่านสิ่งที่บริษัทน าเสนอ อีกทั้งในช่วงนั้นเทคโนโลยีในการกระจายข่าวยังไม่รวดเร็วเท่าใน

ปัจจุบัน การประชาสัมพันธ์การจัดกิจกรรมจึงเป็นเรื่องยาก 

 2) การจัดกิจกรรมให้แฟนเพลงได้พบกับศิลปินฝึกหัดในรายการ WIN : Who Is Next เป็น

การจัดงาน Hi-Touch ให้แฟนเพลงได้จับมือกับศิลปินฝึกหัด อาจเป็นเพราะแฟนเพลงให้การ

สนับสนุนรายการอย่างเต็มที่ ท าให้รายการได้รับผลตอบรับอย่างมากมาย ส่งผลให้บริษัทมีความมั่นใจ

ในการจัดกิจกรรมครัง้นี้  

 

ในตอนที ่ 9 มีการจัดงาน Hi-Touch 

ให้ศิลปินฝึกหัดได้พบปะกับผู ้ชมรายการที่  

Time Square ประเทศเกาหลี  
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 3) การจัดกิจกรรมให้แฟนเพลงได้พบกับศิลปินฝึกหัดในรายการ MIX & MATCH เป็นการจัด

งานแฟนมีตติ้งให้แฟนเพลงได้รับชมการแสดงของศิลปินฝึกหัดแบบสด ๆ และได้พูดคุยท ากิจกรรม

ร่วมกัน การจัดกิจกรรมครั้งนี้อาจได้รับอิทธิพลจากผลตอบรับรายการ WIN : Who Is Next และ

ขยายฐานแฟนเพลงสู่ต่างประเทศ  

 

 4) การจัดกิจกรรมให้แฟนเพลงได้พบกับศิลปินฝึกหัดในรายการ YG Treasure Box ไม่ได้

เป็นกิจกรรมที่ให้แฟนเพลงได้พบปะกับศิลปินฝึกหัดโดยตรง อาจเป็นเพราะกระแสนิยมของรายการ

ไม่เท่ารายการก่อนหน้า แต่ก็มีการอัปโหลดคลิปวิดีโอของศิลปินฝึกหัดผ่านช่องทาง VLIVE YG 

Treasure Box ให้แฟนเพลงได้ท าความรู้จักศิลปินฝึกหัดในด้านต่าง ๆ  

 

 
ภาพที่ 4.1 VLIVE YG Treasure Box 

    ที่มา : https://www.vlive.tv/channel/BFA7F1/board/5539 

 จะเห็นว่าการจัดกิจกรรมให้แฟนเพลงได้พบปะกับศิลปินฝึกหัด เป็นกลยุทธ์ที่บริษัทไม่ได้ให้

ความส าคัญมากนัก และถูกปรับเปลี่ยนไปตามความนิยมของรายการ จากรายการแรกที่ไม่ได้จัดด้วย

ปัจจัยทางเทคโนโลยี รายการถัดมาจัดเป็นกิจกรรมเล็ก ๆ ภายในประเทศ รายการต่อมาจัดเป็น

กิจกรรมที่ใหญ่ขึ้นทั้งในประเทศและนอกประเทศเนื่องจากความนิยมที่มากขึ้น และรายการล่าสุดที่

ไม่ได้รับความนิยมเท่าที่ควรท าให้ไม่ได้จัดกิจกรรม แต่กใ็ช้ช่องทางอนิเทอร์เน็ตเป็นเครื่องมือในการให้

แฟนเพลงได้ท าความรู้จักศิลปินในมุมอื่น ๆ   

ในตอนที่ 7 บริษัทจัดงานแฟนมีตติ้งที่

ประเทศจีน เกาหลี และญี่ปุ ่น เพื ่อขยายฐาน

แฟนเพลง ให้ผู้ชมได้พบกับศิลปินฝึกหัดตัวจริง 

และให้ผู ้ชมได้ร่วมโหวตให้กับศิลปินฝึกหัดที่

ต้องการ  

https://www.vlive.tv/channel/BFA7F1/board/5539
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4.2.5 การน าเสนอเรื่องราวเบื้องหลังของศิลปินฝึกหัดผ่านรายการ 

มีการน าเสนอเรื่องราวเบื้องหลังที่น่าสงสารของศิลปินฝึกหัด และน าเสนอภาพลักษณ์การ

ท างานนักของศิลปินฝึกหัดผ่านรายการ เพื่อแสดงให้เห็นความทุ่มเทและความพยายามของศิลปิน

ฝึกหัด ท าให้ผู้ชมที่มีเรื่องราวที่คล้ายคลึงกันเกิดความรู้สึกร่วม และอยากติดตามศิลปินฝึกหัดต่อไปใน

อนาคต  

1) การน าเสนอเรื่องราวเบื้องหลังของศิลปินฝึกหัดผ่านรายการ BIGBANG Documentary 

เป็นการน าเสนอเรื่องราวเบ้ืองหลังของศิลปินฝึกหัดทุกคน ถือเป็นรายการที่น าเสนอเรื่องราวเบื้องหลัง

ของศิลปินฝึกหัดมากที่สุด เนื่องจากมีศิลปินฝึกหัดน้อย ท าให้ผู้ชมรู้สึกผูกพันกับศิลปินฝึกหัดทุกคน  

  

 

 

ในตอนที่ 3 ได้น าเสนอเรื่องราวของครอบครัวแทยัง

ที่คุณตาป่วยในขณะที่แทยังก าลังท าตามความฝันของตนเอง 

ท าให้เขาไม่มีเวลาได้ดูแลคนในครอบครัว  

ในตอนที่ 4 ได้น าเสนอเรื่องราวของแดซอง ศิลปิน

ฝึกหัดที่หน้าตาไม่ได้โดดเด่น และต้องฝึกซ้อมไปพร้อม ๆ 

กับเรียนหนังสือ เนื่องจากพ่อของเขาไม่ยอมรับในความฝัน

ของเขา แต่ท้ายที่สุดแล้วเขาก็ท าให้พ่อยอมรับได้  

ในตอนที่ 2 ได้น าเสนอเรื่องราวของจีดราก้อน ใน

ด้านต่าง ๆ เช่น ความสามารถด้านการแร็ป การเป็นผู้น า 

ตลอดจนภาพลักษณ์ในการท างานอย่างหนักถึงแม้ว่าจะมี

อาการป่วย  
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2) การน าเสนอเรื่องราวเบื้องหลังของศิลปินฝึกหัดผ่านรายการ WIN : Who Is Next เป็น

การน าเสนอเรื่องราวเบ้ืองหลังที่น่าสงสาร และความทุ่มเทในการฝึกซ้อมของศิลปินฝึกหัด เช่น  

 

ในตอนที ่ 1 ได้น าเสนอเรื ่องราวของ          

จินอู ศิลปินฝึกหัดที่จากบ้านมาไกล เพื่อวิ่งตาม

ความฝัน และได้กลับไปหาคุณพ่อที่ไม่ได้เจอกัน

มานาน   

ในตอนที ่ 5 ได้น าเสนอเรื ่องราวของซึงรี ศิลปิน

ฝึกหัดที่จากบ้านมาไกล เพื่อท าตามความฝันของตนเองใน

เมืองหลวง  

ในตอนที่ 6 ได้น าเสนอเรื่องราวของฮยอนซึง ศิลปิน

ฝึกหัดพยายามเอาชนะปัญหาเรื ่องการแสดงสีหน้าของ

ตนเอง ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญการเป็นนักร้อง  

ในตอนที ่ 7 ได้น าเสนอเรื ่องราวของท็อปที่มี

พรสวรรค์ในการแร็ปแต่มีอุปสรรคในด้านการเต้น แต่เขาก็

พยายามอย่างหนักที่จะเอาชนะมัน  
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 3) การน าเสนอเรื่องราวเบื้องหลังของศิลปินฝึกหัดผ่านรายการ MIX & MATCH เน้นการ

น าเสนอเรื่องราวของศิลปินฝึกหัดทีมบีหลังจากแพ้การแข่งขันในรายการ WIN : Who Is Next ท าให้

ต้องมาเริ่มใหม่ในฐานะศิลปินฝึกหัดอีกครั้ง และความพยายามอยากหนักของศิลปินฝึกหัดหน้าใหม่

เพื่อไล่ตามคนอ่ืน ๆ 

ในตอนที ่ 2 ได้น าเสนอเรื ่องราวของ

บ๊อบบี้ ศิลปินฝึกหัดมากความสามารถที่ต้องจาก

ครอบครัวที่อยู่ต่างประเทศมาวิ่งตามความฝันที่

ประเทศเกาหลีใต้  

ในตอนที ่ 9 ได้น าเสนอเรื ่องราวของ          

ดง ฮยอก ศิลปินฝึกหัดที่สูญเสียพ่อตั้งแต่อายุ 8 

ปีที่ตอนนี้ก าลังวิ่งตามความฝันของตนเอง  

ในตอนที่ 1 ได้น าเสนอการต้ังใจฝึกซ้อม

ล่วงเวลาของศิลปินฝึกหัดจินอู เพื่อที่จะไม่เป็น

ตัวถ่วงของเพื่อนร่วมทีม  

ในตอนที่ 7 ได้น าเสนอเรื่องราวของมิโน 

ศ ิลป ินฝ ึกห ัดที่ม ีอาการบาดเจ ็บท ี ่ขาแต ่ก็

พยายามท าหน้าที่ของตนเองให้ดีที่สุด เพื่อท า

การแสดงร่วมกับทีมของตนเอง 
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4) การน าเสนอเรื่องราวเบื้องหลังของศิลปินฝึกหัดผ่านรายการ รายการ YG Treasure Box 

เป็นการน าเสนอเรื่องราวเบื้องหลังที่น่าสงสารของศิลปิน และภาพลักษณ์การท างานหนักเพื่อไล่ตาม

ความฝันของศิลปินฝึกหัด เช่น 

  

   

 ในตอนที ่ 6 ได้น าเสนอเรื ่องราวของ          

โยช ิโนร ิ ท ี ่ เป ็นล ูกชายคนเด ียวของบ้านที่

พยายามท าตามความฝันเพื่อจะได้ท าหน้าที่ดูแล

ครอบครัวแทนพ่อที่เสียไป  

 ในตอนที ่ 1 ได้น าเสนอเรื ่องราวของ           

จุนกยูที ่พยายามก้าวข้ามปัญหาความมั่นใจที่

หายไป เนื ่องจากความมั ่นใจเป็นสิ ่งที ่ส าคัญ

ส าหรับการเป็นศิลปิน  

ในตอนที่ 1 มีการน าเสนอเรื่องราวการ

ฝึกซ้อมของทีมบีหลังแพ้การแข่งขันในรายการ 

WIN : Who Is Next และกล ับมาเป ็นศ ิลปิน

ฝึกหัด 

ในตอนที่ 5 น าเสนอเรื่องราวของชานอู 

ศิลปินฝึกหัดหน้าใหม่ที่ฝึกซ้อมอย่างหนักจนไม่

สบาย แต่พยายามเต็มที่เพื่อที่จะไม่เป็นตัวถ่วง

ของทีม  
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 จะเห็นว่าการน าเสนอเรื่องราวเบื้องหลังของศิลปินฝึกหัดผ่านรายการ เป็นกลยุทธ์ที่ถูกใช้ใน

ทุก ๆ รายการ เนื่องจากการน าเสนอความทุ่มเทในการตามล่าความฝันของศิลปินฝึกหัด และเรื่องราว

เบื้องหลังที่น่าเศร้า จะท าให้แฟนเพลงได้เห็นถึงความพยายามของศิลปิน ทั้งการจากบ้านมาเพื่อท า

ตามความฝัน การท างานหนักเพื่อแก้ไขจุดบกพร่องของตัวเองแม้ว่าจะป่วย  รวมไปถึงการแบก

รับภาระจากครอบครัว ถ้าหากแฟนเพลงมีเรื่องราวที่คล้ายคลึงกันก็จะเกิดอารมณ์ร่วม ก่อให้เกิดความ

ผูกพันและอยากติดตามศิลปินฝึกหัดต่อไปในอนาคต เช่น ในรายการ YG Treasure Box ตอนที่ 9 

น าเสนอเรื่องราวของศิลปินฝึกหัดเยดัมที่ต้องเตรียมตัวสอบท าให้ขาดซ้อม ท าให้มีเวลาซ้อม 1 ชั่วโมง

ก่อนการประเมินเพื่อดูความพร้อมก่อนการแข่งขัน แต่ก็ท าได้ดีเหมือนซ้อมเท่ากันคนอื่น ๆ ท าให้

ความสามารถของเยดัมโด่งดังไปในวงกว้าง และได้รับความสนใจจากผู้ชม  

 

4.2.6 การน าเสนอความสัมพันธ์อันดีของศิลปินฝึกหัดผ่านรายการ 

ในรายการเรียลลิตี ้ของ YG Entertainment นอกจากน าเสนอความสามารถของศิลปิน

ฝึกหัดแล้ว อีกสิ่งหนึ่งที่เห็นได้ชัดคือการน าเสนอความสัมพันธ์ระหว่างกันของศิลปินฝึกหัด  ที่เป็นทั้ง

ครอบครัวและเพื่อนให้กัน ท าให้ผู ้ชมที่ชื ่นชอบความสัมพันธ์เหล่านี ้เกิดอารมณ์ร่วมและอยาก

สนับสนุนให้ศิลปินฝึกหัดทุกคนได้อยู่ด้วยกัน เหมือนเป็นการสนับสนุนคนในครอบครัวเดียวกัน  

1) การน าเสนอความสัมพันธ์ของศิลปินฝึกหัดในรายการ BIGBANG Documentary เป็นการ

น าเสนอความสัมพันธ์ระหว่างกันในศิลปินฝึกหัดทั้ง 6 คน  

 ในตอนที ่ 9 ได้น าเสนอเรื ่องราวของ

แจฮยอก ศ ิลป ินฝ ึกห ัดท ี ่พยายามเอาชนะ

ความสามารถของตนเอง เพื่อที่จะไม่เป็นภาระ

ให้กับทีม  

 ในตอนที ่ 9 ได้น าเสนอเรื ่องราวของ

เยดัม ศิลปินฝึกหัดที่ต้องเตรียมสอบไปพร้อม ๆ 

กับการแข่งขัน ต้องท างานอย่างหนักเพื่อให้ได้

ผลลัพธ์ที่ดี  
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2) การน าเสนอความสัมพันธ์ของศิลปินฝึกหัดในรายการ WIN : Who Is Next มีทั้ง

ความสัมพันธ์ระหว่างกันในทีม และความสัมพันธ์ระหว่างศิลปินฝึกหัดทั้ง 2 ทีม  

 

 

 

 

ในตอนที่ 4 ศิลปินฝึกหัดรวมตัวกันเพื่อจัดงาน

ฉลองวันคล้ายวันเกิดให้แดซอง ซึ่งสร้างความประทับใจ

ให้แก่ผู้ชม   

ในตอนที่ 2 ทีมเอที่มีปัญหาเรื่องความ

สามัคคีได้ไปเข้าค่ายฝึกความสามัคคีท าให้

ความสัมพันธ์ของคนในทีมดีขึ้น 

ในตอนที่ 7 จุนฮเว ดงฮยอก และยุน 

ฮยอง ศิลปินฝึกหัดทีมบี ได้จัดงานฉลองเพื่อ

ขอบคุณ บีไอ บ๊อบบี และจินฮวาน ที ่ท างาน

อย่างหนักเพื่อทีมบีตลอดมา  

ในตอนที่ 7 ทีมเอจัดงานเลี ้ยงวันเกิด

ให้กับจินอู ท าให้เห็นความสัมพันธ์อันดีระหว่าง

กันของทีมเอ  

 

ในตอนที่ 9 ศิลปินฝึกหัดทั้ง 11 คนจัด

ปาร์ต้ีบาบีคิวร่วมกัน และพูดถึงความสัมพันธ์ที่ดี

ระหว่างกันของทีมเอและทีมบี เนื ่องจากทั้ง

บริษัทมีศิลปินฝึกหัดชายแค่ 11 คนท าให้สนิท

กันมากแต่ต้องมาแข่งกันเองในรายการ 
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3) การน าเสนอความสัมพันธ์ของศิลปินฝึกหัดในรายการ MIX & MATCH จะเน้นที่

ความสัมพันธ์ของศิลปินฝึกหัดทีมบีที่อยู่ด้วยกันมาอย่างยาวนาน 

  

4) การน าเสนอความสัมพันธ์ของศิลปินฝึกหัดในรายการ YG Treasure Box จะเน้นที่

ความสัมพันธ์ของศิลปินฝึกหัดทุก ๆ คนที่ฝึกมาด้วยกันแต่มาต้องแข่งขันกันเพ่ือความฝันของตนเอง 

  

 

การน าเสนอความสัมพันธ์อันดีของศิลปินฝึกหัดเป็นกลยุทธ์ที่ใช้ในทุกรายการ โดยเฉพาะ

ความสัมพันธ์ที่ดีของศิลปินฝึกหัดราวกับเป็นครอบครัวเดียวกัน แม้ต้องมาแข่งกันเองในท้ายที่สุด           

ท าให้ผู้ชมมีความรู้สึกร่วมและต้องการสนับสนุนศิลปินฝึกหัดทุกคนต่อไปในอนาคต ซึ่งเห็นชัดสุดใน

รายการ MIX & MATCH ในตอนที่ 6 ศิลปินฝึกหัดทีมบี จากรายการ WIN : Who Is Next ยุนฮยอง

ร้องไห้เพราะไม่ได้รับการคัดเลือกในรอบ Collaboration Match ร่วมกับสมาชิกทีมบีคนอื่น ๆ ท าให้

แฟนเพลงโหวตให้เขา เพื่อจะท าให้ทีมบีทุกคนได้เดบิวต์ด้วยกัน  

 

 ในตอนที ่7 ได้น าเสนอความสัมพันธ์ที่ดี

ของศ ิลป ินฝ ึกหัด ท  าให ้ผ ู ้ชมอยากติดตาม

ความสัมพันธ์ที่ดีนี้ต่อไป   

 ในตอนที่ 10 ได้น าเสนอความเสียใจ

ของศิลปินฝึกที่ต้องเห็นเพื่อนที่ตามความฝันมา

ด้วยกันต้องตกรอบ  

ในตอนที่ 6 ยุนฮยองร้องไห้เพราะไม่ได้

รับการคัดเลือกในรอบ Collaboration Match 

ท  าให้ศ ิลปินฝ ึกหัดทุกคนมาร้องไห้ด ้วยกัน 

เนื่องจากเข้าใจความรู้สึกซึ่งกันและกัน 
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จากการศึกษากลยุทธ์ในการน าเสนอรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment พบว่าทุก       

กลยุทธ์ถูกใช้มาอย่างต่อเนื่อง และถูกปรับตามความเหมาะสมของรายการ ทั้งนี้กลยุทธ์เหล่านี้ล้วน

เป็นส่วนหนึ่งในการสร้างความส าเร็จให้แก่ศิลปินของ YG Entertainment แม้จะไม่สามารถสร้างได้

ในทันทีแต่ก็มีส่วนท าให้ศิลปินกลายเป็นที่รู้จักก่อนออกสู่ตลาดเพลง อย่างเช่นในรายการ WIN : Who 

Is Next รายการ MIX & MATCH และรายการ YG Treasure Box ซึ่งเห็นได้จากฐานแฟนเพลงของ

ศิลปินฝึกหัดได้จากผู้ชมที่มาร่วมคอนเสิร์ตการแข่งขันรอบสุดท้าย  

 ถึงแม้ว่ารายการ BIGBANG Documentary จะไม่ได้ประสบความส าเร็จทันทีในตอนแรก  

แต่หลังจากที่ BIGBANG ประสบความส าเร็จจากเพลง Lies และสร้างชื่อเสียงในระดับทั่วโลก ท าให้

บริษัท YG Entertainment เป็นที่รู้จักในฐานะบริษัทเพลงช้ันน าไปทั่วโลก บริษัทก็เลือกจะท ารายการ

เรียลลิตี้อีกครั้งในชื่อ WIN : Who Is Next หลังจากจบรายเพลงเดบิวต์ของ WINNER อย่างเพลง 

Empty ก็ได้รับรางวัลจากรายการเพลงมากมาย อีกทั้งในปีนั้นเอง WINNER ก็ได้รับรางวัลศิลปินหน้า

ใหม่แห่งปี 2014 อีกด้วย ความส าเร็จของรายการ WIN : Who Is Next นี้ท าให้เกิดรายการเรียลลิตี้

ทางดนตรีมากมายในอุตสาหกรรมดนตรีเกาหลีใต้ และในบริษัท YG Entertainment เองก็ผลิต

รายการ MIX & MATCH ออกมาท่ามกลางค าเรียกร้องของแฟนเพลงที ่รอการเดบิวต์ของทีมบี        

และหลังจาก iKON เดบิวต์ด้วยเพลง My Type ก็ได้รับรางวัลจากรายการเพลงมากมาย และได้รับ

รางวัลศิลปินหน้าใหม่แห่งปี 2015 อีกด้วย ส่งผลให้ในเวลาต่อมาบริษัทก็ยังเลือกผลิตรายการเรยีลลิตี้

อย่าง YG Treasure Box ออกมาอีกครั้ง ถึงแม้ Treasure จะยังไม่ได้รับรางวัลจากการโปรโมทใน

รายการเพลง แต่ในปีที่เดบิวต์ก็ได้รับรางวัลศิลปินหน้าใหม่แห่งปี 2020 เช่นเดียวกัน นี่อาจเป็นเหตุผล

ที่ท าให้ YG Entertainment ตัดสินใจใช้รายการเรียลลิตี้เป็นเครื่องมือในการคัดเลือกศิลปินตลอดมา 

และมีแนวโน้มว่าจะผลิตรายการเรียลลิตี ้ต่อไปในอนาคต เพราะประธานยางฮยอนซอกเองก็มี

ความคิดว่ารายการเรียลลิตี้สามารถฝึกจิตใจของศิลปินให้เข้มแข็งก่อนจะเข้าสู่ตลาดเพลงจริง ๆ         

ทว่าในด้านของแฟนเพลงแล้วมีความเห็นว่าอยากให้บริษัทดูแลศิลปินในสังกัดที่มีอยู่ให้ดีก่อนที่จะ      

ผลิตวงใหม่ออกมา แต่ก็ปฏิเสธไม่ได้ว่ารายการเรียลลิตี้ทางดนตรีเพื่อคัดเลือกศิลปินยังเป็นที่นิยมใน

ตลาดมาจนถึงปัจจุบัน  
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บทที่ 5 

สรุปผลการด าเนินการวิจัย 
จากการศึกษากระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี้และกลยุทธ์ในการน าเสนอ

รายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment มีรายละเอียดดังต่อไปน้ี 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

 จากการศึกษาพบว่ารายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment เป็นอีกปัจจัยหนึ่งที่ส่งผลต่อ

ความส าเร็จของศิลปินในบริษัท ซึ่งกลยุทธ์ที่ YG Entertainment ใช้ท าให้รายการเรียลลิตี้ของตนเอง

ทั ้ง 4 รายการประสบความส าเร็จมีทั ้งหมด 10 กลยุทธ์ สามารถแบ่งออกเป็นกลยุทธ์ที ่ใช้ใน

กระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการ 2 กลยุทธ์ และกลยุทธ์ในการน าเสนอรายการเรียลลิตี้ 6         

กลยุทธ ์ดังนี ้

 กลยุทธ์ที่ใช้ในกระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment 

หมายถึงกลยุทธ์ที่ใช้เพื่อคัดเลือกศิลปินฝึกหัดที่มีความสามารถและตรงกับความต้องการของบริษัท

และประธานยางฮยอนซอก ได้แก่ การประเมินศักยภาพประจ าเดือนตั้งแต่ก่อนเข้าร่วมรายการ เพื่อดู

พัฒนาการของศิลปินฝึกหัดในแต่ละเดือนว่าเหมาะสมกับการเป็นศิลปินฝึกหัดต่อไปหรือไม่ และการ

ใช้ภารกิจเพื่อทดสอบความสามารถของศิลปินฝึกหัดในแต่ละการแข่งทั้ง การร้อง การเต้น การแต่ง

เพลง รวมถึงการแสดงบนเวทีจริง เพื่อพัฒนาทักษะทุก ๆ ด้านของศิลปินฝึกหัดอย่างตรงจุดตาม

มาตรฐานของบริษัทให้พร้อมส าหรับการเดบิวต์ในฐานะศิลปินของ YG Entertainment 

กลยุทธ์ในการน าเสนอรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment หมายถึงกลยุทธ์ที่ใช้เพื่อท า

ให้ศิลปินฝึกหัดและรายการเป็นที่รู้จัก รวมถึงดึงดูดความสนใจจากผู้ชมให้มาชมรายการ ได้แก่ การให้

ศิลปินรุ่นพี่มามีส่วนร่วมในรายการ การท าให้ศิลปินฝึกหัดเป็นที่รู้จักผ่านสื่อต่าง ๆ ซึ่งเป็นกลยุทธ์ที่

เน้นเพื่อดึงดูดความสนใจจากผู้ชม การให้แฟนเพลงมีส่วนร่วมในการคัดเลือกศิลปินฝึกหัด การจัด

กิจกรรมให้แฟนเพลงได้พบปะกับศิลปินฝึกหัด การน าเสนอเรื่องราวเบื้องหลังของศิลปินฝึกหัดผ่าน

รายการ และการน าเสนอความสัมพันธ์อันดีของศิลปินฝึกหัดผ่านรายการ ซึ่งเป็นกลยุทธ์ที่ท าให้ผู้ชม

รู้จักศิลปินฝึกหัดมากขึ้นและพัฒนาจนกลายเป็นฐานแฟนเพลงของศิลปินฝึกหัดต่อไปในอนาคต 
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5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

จากการศึกษากระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี้และกลยุทธ์ในการน าเสนอ

รายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment พบว่ากลยุทธ์ในการพัฒนาความสามารถด้านต่าง ๆ ใน

กระบวนการคัดเลือกศิลปิน ผู้ผลิตรายการหรือ YG Entertainment เป็นผู้ได้ประโยชน์มากกว่า 

เพราะนอกจากจะได้ศิลปินที่มีความสามารถแล้วยังได้ประโยชน์ทางด้านลิขสิทธิ์ ซึ่งสอดคล้องกับ

ความคิดของ Trajce Cvetkovski (2558) นอกจากนี้กลยุทธ์ในการน าเสนอรายการเรียลลิตี้ให้เป็นที่

นิยม เช่น การน าเสนอเรื่องราวเบื้องหลังของศิลปินฝึกหัดผ่านรายการท าให้ผู้ชมที่มีเรื่องราวเบื้องหลัง

คล้ายคลึงกันมีความรู้สึกร่วมกับศิลปินฝึกหัดจนพัฒนาความสัมพันธ์ผ่านสื่อและเกิดการสนับสนุ น

ต่อไปในอนาคต ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของสามมิต ิสุขบรรจง (2555) 

5.3 ข้อเสนอแนะ  

 5.3.1 ข้อเสนอแนะจากผลการศึกษาวิจัย 

 จากการศึกษากระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment 

พบว่ากระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี้ กลยุทธ์ในการน าเสนอรายการเรียลลิตี้ รวมไป

ถึงวัฒนธรรมการมีศิลปินฝึกหัด หรือการแสดงบนรายการเพลงหลังจากปล่อยเพลงใหม่ออกสู่

สาธารณะในระบบอุตสาหกรรมเพลงของประเทศเกาหลี ท าให้ศิลปินฝึกหัดมีความพร้อม และมีพื้นที่

ให้แสดงความสามารถหลังจากเดบิวต์ ส่งผลให้มีฐานแฟนเพลงที่เหนียวแน่นและคอยสนับสนุนศิลปิน

ตลอดเวลา  

 ปัจจุบันในประเทศไทยมีศิลปินไอดอลเกิดขึ ้นมากมาย และมีการน าเสนอกระบวนการ

คัดเลือกศิลปินฝึกหัดผ่านรายการเรียลิตี้โชว์ เช่น รายการ 4EVE Girl Group Star และพัฒนารายการ

เพลงให้ศิลปินมีพื้นที่ในการแสดงความสามารถ เช่น รายการ T-POP STAGE ซึ่งถือเป็นก้าวที่ส าคัญ

ของวงการไอดอลประเทศไทย ผู้วิจัยจึงมีความเห็นว่าถ้าหากผู้ผลิตรายการเรียลลิตี้หรือบริษัทเพลงน า

กลยุทธ์ในการน าเสนอรายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment ไปปรับใช้ก็จะสามารถดึงดูดผู้ชม

และสร้างฐานแฟนเพลงที่เหนียวแน่นได้เช่นกัน  

 

 5.3.2 ข้อเสนอแนะเพื่อการศึกษาวิจัยครั้งต่อไป  

ผู้วิจัยมีความเห็นว่า นอกจากการศึกษากระบวนการคัดเลือกศิลปินผ่านรายการเรียลลิตี้ของ 

YG Entertainment ในรูปแบบการเก็บข้อมูลจากวิดีโอแล้ววิเคราะห์แล้ว สามารถศึกษาความพึง

พอใจของผู้ชมชาวไทยต่อรายการเรียลลิตี้ทางดนตรีของประเทศเกาหลี ในแง่ของการตัดต่อหรือแง่มุม
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อื่น ๆ และยังสามารถศึกษาในเชิงเปรียบเทียบระหว่างรายการเรียลลิตี้ที ่ผลิตขึ ้นโดยบริษัทเพื่อ

คัดเลือกศิลปินฝึกหัดในบริษัทของตนเอง เช่น รายการเรียลลิตี้ของ YG Entertainment และ ราย

การเรียลลิตี้ของ JYP Entertainment (SIXTEEN และ STRAY KIDS) กับรายการเรียลลิตี้ที่ผลิตขึ้น

เพื่อคัดเลือกศิลปินฝึกหัดจากหลาย ๆ บริษัทมาท ากิจกรรมในฐานะวงดนตรี เช่น Produce, The 

unit และ Planet 999 เป็นต้น  
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