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บทคัดยBอ 

 สารนิพนธ)เรื่อง “การวิเคราะห)ลักษณะนิสัยของตัวละครหลักจากแอนิเมชันญี่ปุCนเรื่อง สารภาพ

รักกับคุณคางุยะซะดี ๆ (Kaguya-sama : Love Is War)” มีวัตถุประสงค)เพื่อศึกษาลักษณะนิสัยและ

พัฒนาการของตัวละครหลักจากภาพยนตร)แอนิเมชันเรื่อง สารภาพรักกับคุณคางุยะซะดี ๆ (Kaguya-

sama : Love Is War) โดยศึกษาจากการคgนควgาขgอมูลผhานสื่อสิ่งพิมพ)และสื่อออนไลน)ตhาง ๆ ที่มีเนื้อหา

เก่ียวขgอง 

 ผลการศึกษาพบวhา ลักษณะของตัวละครในเรื ่องสhวนใหญhจะเปrนตัวละครในรูปแบบ Well 

Round Character เพราะวhาตัวละครลักษณะนี้จะมีความซับซgอนในตนเอง ทำใหgผูgชมสามารถมองเห็น

สภาพของมนุษย)ไดgในหลายมุมมองและเขgาใจในตัวละครมากย่ิงข้ึน อีกท้ังยังเห็นถึงการพัฒนาของตัวละคร

ในสถานการณ)ตhาง ๆ ที่ตัวละครนั้นไดgประสบ และไดgมีการพัฒนาปรับปรุงตนเอง ในแตhละสถานการณ)

และยอมรับกับเหตุการณ)ที่เกิดขึ้น ทำใหgผูgเขียนสามารถถhายทอดเนื้อเรื่องและแกhนเรื่องที่ตgองการจะ

นำเสนอออกมาไดgดีท่ีสุด 

 จากป}จจัยที่กลhาวมาน้ีทำใหgแอนิเมชันเรื่องสารภาพรักกับคุณคางุยะซะดี ๆ (Kaguya-sama : 

Love Is War) เปrนแอนิเมชันเรื่องเยี่ยมที่สามารถสะทgอนถึงลักษณะนิสัยและพัฒนาการของตัวละคร

ออกมาไดgเปrนอยhางดี 
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ปรับปรุงแกgไขขgอบกพรhองตhาง ๆ ดgวยความเอาใจใสhอยhางดี จนทำใหgสารนิพนธ)ชิ้นนี้เสร็จสมบูรณ) ขgาพเจgา

ขอขอพระคุณอาจารย)เปrนอยhางสูงไวg ณ ที่น้ี และขอขอบคุณครอบครัว และเพื่อน ๆ ที่คอยใหgความ 

ชhวยเหลือ ใหgคําแนะนํา ตลอดจนใหgกําลังใจ ซึ่งเปrนแรงผลักดันใหgการศึกษาวิจัยในครั้งนี้สําเร็จลุลhวง ไปไดg

ดgวยดี 

 ผูgวิจัยหวังวhา งานวิจัยฉบับนี้จะเปrนประโยชน)แกhผูgที่สนใจ หากมีขgอบกพรhองหรือขgอผิดพลาด 

ประการใด ขgาพเจgาก็ขออภัยไวg ณ ท่ีน้ี 
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บทที่ 1  

บทนำ 

ท่ีมาและความสำคัญของปJญหา 

 ในสังคมป}จจุบัน สื่อแอนิเมชันจากประเทศญี่ปุCน หรือที่รูgจักกันวhาอนิเมะนั้นไดgรับความนิยม

อยhางแพรhหลาย เนื่องจากเปrนสื่อที่สามารถรับชมไดgงhาย ใชgเวลาในการรับชมนgอย และมีใหgเลือกรับชม

หลากหลายประเภท  

 อนิเมะ (Anime) เปrนคำภาษาญี่ปุCนที่มาจากภาษาอังกฤษวhา แอนิเมชัน (Animation) ซึ่งมา

จากภาษาฝรั่งเศส อานีเมh (Animé) และจากภาษาละติน แปลวhาเคลื่อนไหว หรือภาพเคลื่อนไหว แตh

ความหมายถูกเปลี่ยนจนเปrนคำเฉพาะของภาษาญี่ปุCนแปลวhา ภาพยนตร)การ)ตูน ภายนอกประเทศญี่ปุCน 

อนิเมะหมายถึงภาพยนตร)การ)ตูนสัญชาติญี่ปุCน ซึ่งสhวนใหญhมีลักษณะทางศิลปะแตกตhางกับภาพยนตร)

การ)ตูนจากแหลhงอื่น อนิเมะสhวนใหญhจะวาดขึ้นดgวยมือ แตhป}จจุบันมีการนำคอมพิวเตอร)มาชhวยสรgางอนิ

เมะอยhางแพรhหลาย อนิเมะสhวนใหญhสรgางขึ้นเพื่อใหgความบันเทิงเหมือนภาพยนตร) โดยมีแนวเรื่อง

หลากหลายและครอบคลุมแนววรรณกรรมเกือบทุกแนว อนิเมะสhวนใหญhถูกสรgางขึ้นเปrนตอนๆ เพื่อฉาย

ทางโทรทัศน) สhวนหนึ่งถูกสรgางเปrนภาพยนตร)การ)ตูนเรื่องยาวเพื่อฉายในโรงภาพยนตร) และอีกสhวนหน่ึง

ถูกสรgางเปrนตอนๆ เพื่อจำหนhายในรูปแบบดีวีดี วีซีดี หรือวีดิโอ มีการทำตอนเฉพาะที่เรียกวhา โอวีเอ 

(OVA) อนิเมะหลายเรื่องถูกดัดแปลงมาจากมังงะ (Manga) นอกจากนี้ยังมีอนิเมะที่ถูกนำไปดัดแปลง

เปrนละครโทรทัศน)อีกดgวย (อดิศร ทาพรมมา, 2563) 

 แอนิเมชันญี่ปุ Cนเรื ่องสารภาพรักกับคุณคางุยะซะดี ๆ (Kaguya-sama: Love Is War) เปrน

แอนิเมชันญี่ปุCนประเภทเซเน็ง (Seinen) เขียนเรื่องและวาดภาพโดย อากะ อาคาซากะ (⾚坂アカ, 
Aka Akasaka : 2531 - ป}จจุบ ัน) เร ิ ่มลงตีพ ิมพ)ในนิตยสาร มิราเคิลจัมป� (Miracle Jump) ของ

สำนักพิมพ)ชูเอฉะ (Shūeisha) เมื ่อวันที่ 19 พฤษภาคม พ.ศ. 2558 และยgายไปตีพิมพ)ในนิตยสาร 

ยังจัมป�รายสัปดาห) (Weekly Young Jump) เมื่อวันที่ 24 มีนาคม พ.ศ. 2559 และไดgรับการดัดแปลง

เปrนอนิเมะโทรทัศน)โดยสตูดิโอ เอ-1 พิกเจอร)ส (A-1 Pictures) กำกับโดยมาโมรุ ฮาตาเคยามะ 

(畠山鎮 , Mamoru Hatakeyama : 2512 - ป}จจุบัน) และเขียนบทโดย ยาสุฮิโระ นาคานิชิ (中西 

やすひろ , Yasuhiro Nakanishi : 2500 - ป } จจ ุบ ัน ) ออกแบบต ั วละครโดย ย ู โกะ ยาฮ ิ โ ระ 

(八尋裕子 , Yuuko Yahiro) โดยม ี  จ ิ น  อา เคตางาวะ  (明田川仁 , Jin Aketagawa : 2515 - 

ป}จจุบัน) เปrนผูgกำกับเสียงและมี เค ฮาเนโอกะ (羽岡佳 , Kei Haneoka : 2520 - ป}จจุบัน) รับผิดชอบ

ดนตรีประกอบ โดยซีซันแรกเริ่มออกอากาศเมื่อวันท่ี 12 มกราคม - 30 มีนาคม พ.ศ. 2562 ทางชhอง 

MBS, Tokyo MX, BS11 , Gunma TV, Tochigi TV, Chukyo TV และ TV Niigata ม ี จำนวนตอน

ทั้งหมด 12 ตอน สhวนซีซันสองเริ่มออกอากาศเมื่อวันท่ี 11 เมษายน – 27 มิถุนายน พ.ศ. 2563 ทาง
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ชhอง The Tokyo MX, Gunma TV, Tochigi TV, BS11, Abema TV service, MBS และ TV Niigata. 

โดยมีจำนวนตอนท้ังหมด 12 ตอน 

 เน้ือหาหลักของแอนิเมชันเร่ืองน้ีคือการแขhงขันสารภาพรักระหวhางตัวละครหลัก ชิโรงาเนะ มิยูกิ 

และ ชิโนมิยะ คางุยะ โดยทั้งสองตhางมีความชอบพอซึ่งกันและกัน แตhตhางฝCายตhางตgองการใหgอีกฝCาย

สารภาพรักกับตนเองกhอน จึงพยายามทำวิธีตhาง ๆ เพ่ือทำใหgอีกฝCายมาสารภาพรักกับตนเอง  

 อีกประเด็นที่นhาสนใจของเรื่องนี้คือการนำทฤษฎีทางจิตวิทยามาใชgในการดำเนินเรื่อง ในเรื่อง

จะเห็นวhา ตhางฝCายตhางวางแผนในสมองกันตลอดเวลาวhาจะทำอยhางไรใหgอีกฝCายมาสารภาพรักกับตนกhอน 

เชhน ในอนิเมะซีซันที่สอง ตอนที่ 8 ตอนท่ีตัวละครหลักทั้งคูhติดอยูhในโรงเก็บของ ทั้งสองพยายามใชg

ประโยชน)จาก “ทฤษฎีสะพานแขวน” ซึ่งทฤษฎีนี้ไดgกลhาวเอาไวgวhา “เมื่อคนเราตื่นเตgนจนอัตราการเตgน

ของชีพจรเพิ่มขึ้นสูง จะตกหลุมรักกันไดgงhายกวhา” ทั้งสองจึงพยายามสรgางสถานการณ)ใหgอีกฝCายใจเตgน

แรงจนเผลอสารภาพรักกับตนเอง 

 ลักษณะพฤติกรรมของตัวละครเรื่อง สารภาพรักกับคุณคางุยะซะดี ๆ (Kaguya-sama : Love 

Is War) เปrนตัวละครที่สามารถเห็นไดgรอบดgาน (Well-Rounded Character) เนื ่องจากตัวละครมี

พัฒนาการดgานนิสัย สังเกตไดgจากตัวละครหลัก ชิโนมิยะ คางุยะ ที่ในตอนแรกเปrนคนหยิ่งยโส เก็บกด

อารมณ) และไมhเชื่อใจผูgอื่น แตhหลังจากที่เธอไดgเขgาสภานักเรียนและไดgสานสัมพันธ)กับสมาชิกคนอื่น ๆ 

ทำใหgนิสัยและทัศนคติของเธอเปลี่ยนไปในทางที่ดีขึ้น เธอเริ่มเชื่อใจผูgอื่น และกลgาแสดงความรูgสึกของ

ตนเองมากข้ึน 

 จากลักษณะนิสัยที่มีหลายลักษณะของตัวละครที่กลhาวมาขgางตgน ผูgวิจัยสนใจจึงใครhสนใจที่จะ

ศึกษาเกี่ยวกับตัวละครหลักในเรื ่อง โดยวิเคราะห)ลักษณะนิสัยของตัวละคร และป}จจัยที่สhงผลตhอ

พฤติกรรมของตัวละครผhานการกระทำของตัวละคร 

 

วัตถุประสงค, 

 1. เพ่ือศึกษาลักษณะนิสัยและพัฒนาการของตัวละครหลัก 

ขอบเขตการศึกษา 

 1. เน้ือเร่ืองของแอนิเมชันเร่ืองสารภาพรักกับคุณคางุยะซะดี ๆ (Kaguya-sama: Love Is War) 

 2. ลักษณะนิสัยของตัวละครหลัก 

 3. ป}จจัยท่ีสhงผลตhอพฤติกรรมของตัวละครหลัก 
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วิธีการศึกษา 

 1. กำหนดความเปrนมาและความสำคัญของป}ญหา พรgอมทั ้งวัตถุประสงค)และขอบเขต

การศึกษา 

 2. คgนควgาขgอมูลท่ีเก่ียวขgอง จากหนังสือ เอกสาร และส่ือออนไลน)  

 3. วิเคราะห)ลักษณะนิสัยและป}จจัยท่ีสhงผลตhอพฤติกรรมของตัวละครหลัก 

 4. สรุปผลการศึกษาในรูปแบบของบทความวิจัย 

ประโยชน,ท่ีคาดวBาจะได0รับ 

 1. ทำใหgทราบเก่ียวกับลักษณะนิสัยของตัวละคร 

2. ทำใหgทราบถึงป}จจัยท่ีสhงผลตhอพฤติกรรมของตัวละคร 

 3. ผลของการศึกษาจะเปrนแนวทางในการศึกษาวิเคราะห)ตัวละครและบุคคลอ่ืนตhอไป 

ระเบียบวิธีวิจัย 

 การดำเนินวิจัยเรื่อง “การวิเคราะห)ลักษณะนิสัยของตัวละครหลักจากแอนิเมชันญี่ปุCนเรื่อง 

สารภาพรักกับคุณคางุยะซะดี ๆ (Kaguya-sama : Love Is War)” ผูgวิจัยใชgระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ 

โดยการวิเคราะห)ลักษณะและป}จจัยที่สhงผลตhอพฤติกรรมของตัวละครหลัก โดยมีระเบียบวิธีการวิจัย 

ดังน้ี 

 1. แหลBงข0อมูลท่ีใช0ในการศึกษา 

 การศึกษาครั้งนี้ผูgวิจัยวิเคราะห)ลักษณะตัวละครและเนื้อหาเกี่ยวกับรูปแบบวิธีนำเสนอของตัว

ละครหลัก ที่ปรากฏในแอนิเมชันญี่ปุCนเรื่อง สารภาพรักกับคุณคางุยะซะดี ๆ (Kaguya-sama : Love Is 

War) ซีซันท่ี 1 และ 2 ฉายในป¥ 2562 และป¥ 2563 จำนวน 24 ตอน 

 2. แหลBงข0อมูลท่ีใช0ประกอบการวิจัย 

 ผูgวิจัยศึกษาขgอมูลเกี่ยวกับแอนิเมชันญี่ปุCนเรื่อง สารภาพรักกับคุณคางุยะซะดี ๆ (Kaguya-

sama : Love Is War) จากสื่อออนไลน) ศึกษาทฤษฎีเกี่ยวกับโครงสรgางเรื ่องและการสรgางตัวละคร 

ทฤษฎีทางจิตวิทยา เพ่ือนำมาใชgเปrนแนวทางในการศึกษาในงานวิจัย 

 3. การวิเคราะห,ข0อมูล 

 ผูgวิจัยไดgทำการศึกษารูปแบบในการวิเคราะห)บทบาทลักษณะและพัฒนาการของตัวละคร โดยมี

ข้ันตอนการวิเคราะห)ขgอมูล ดังน้ี  

1. การเตรียมขgอมูล ผูgวิจัยทำการรับชมแอนิเมชันญี่ปุCนเรื่อง สารภาพรักกับคุณคางุยะ

ซะดี ๆ (Kaguya-sama : Love Is War) ซีซันท่ี 1 และ 2 จำนวน 24 ตอน ผhานทางสตรีมม่ิง

ออนไลน) Bilibili 
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2. การวิเคราะห)เนื้อหา ผูgวิจัยทำการศึกษาการวิเคราะห)ลักษณะและพัฒนาการของตัว

ละคร โดยทำการรับชมแอนิเมชันโดยละเอียด เพื ่อเก็บขgอมูลมาใชgในการวิเคราะห) และ

ทำการศึกษาทฤษฎีตhาง ๆ ท่ีเก่ียวกับการวิเคราะห)ตัวละคร 

3. การสรุปผลการวิเคราะห) ผูgวิจัยจะนำขgอมูลที่ไดgจากขั้นตอนการเตรียมขgอมูล และ

การวิเคราะห)เนื้อหามาจัดแยกประเด็น แลgวจึงสรุปผลการศึกษา เพื่อนำไปใชgในการนำเสนอ

ขgอมูล 

 4. การนำเสนอผลการวิจัย 

 ผูgวิจัยจะนำเสนองานวิจัยโดยเรียบเรียงเปrน 5 บท ดังน้ี 

  1. บทนำ 

  2. เอกสารตำราวิชาการและงานวิจัยท่ีเก่ียวขgอง 

  3. เก่ียวกับแอนิเมชัน 

  4. การวิเคราะห)ลักษณะนิสัยของตัวละครหลัก 

  5. สรุป อภิปรายผลและขgอเสนอแนะ 
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บทที่ 2 

เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข@อง 

 1. เอกสารเก่ียวกับภาพยนตร,แอนิเมชัน 

ไวก ูณฐ) ช ูมา เข ียนบทความเร ื ่อง “ความร ู gพ ื ้นฐานเก ี ่ยวก ับแอนิเมช ัน” ใน 

https://sites.google.com/view/kpk-animation/ ไดgใหgความหมายของแอนิเมชันไวgวhา 

แอนิเมชัน (Animation) หมายถึง การสรgางภาพเคลื่อนไหวโดยการฉายภาพนิ่งหลายๆ ภาพ

ตhอเน่ืองกันดgวยความเร็วสูง 

การใชgคอมพิวเตอร)กราฟ§กส)ในการคำนวณสรgางภาพจะเรียกการสรgางภาพเคลื่อนไหว

ดgวยคอมพิวเตอร)หรือ คอมพิวเตอร)แอนิเมชัน หากใชgเทคนิคการถhายภาพหรือวาดรูป หรือ หรือ

รูปถhายแตhละขณะของหุhนจำลองท่ีคhอย ๆ ขยับ จะเรียกวhา ภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนท่ี

หยุด หรือ สตอปโมชัน (stop motion) โดยหลักการแลgว ไมhวhาจะสรgางภาพ หรือเฟรมดgวยวิธี

ใดก็ตาม เมื่อนำภาพดังกลhาวมาฉายตhอกันดgวยความเร็ว ตั้งแตh 16 เฟรมตhอวินาทีขึ้นไป เราจะ

เห็นเหมือนวhา ภาพดังกลhาวเคลื่อนไหวไดgตhอเนื่องกัน ทั้งนี้เนื่องจากการเห็นภาพติดตา เมื่อตา

มนุษย)มองเห็นภาพที่ฉาย อยhางตhอเนื่อง เรตินาจะรักษาภาพนี้ไวgในระยะสั้นๆ ประมาณ 1/3 

วินาที หากมีภาพอื่นแทรกเขgามาในระยะเวลาดังกลhาว สมองของมนุษย)จะเชื่อมโยงภาพทั้งสอง

เขgาดgวยกันทำใหgเห็นเปrนภาพเคลื่อนไหวที่มีความตhอเนื่องกัน แมgวhาแอนิเมชันจะใชgหลักการ

เดียวกับวิดิโอ แตhแอนิเมชันสามารถนำไปประยุกต)ใชgกับงานตhาง ๆ ไดgมากมาย เชhนงาน

ภาพยนตร) งานโทรทัศน) งานพัฒนาเกมส) งานสถาป}ตย) งานกhอสรgาง งานดgานวิทยาศาสตร) หรือ

งานพัฒนาเว็บไซต) เปrนตgน 

ในทางคอมพิวเตอร) การจัดเก็บภาพแบบแอนิเมชันที ่ใชgกันอยhางแพรhหลายใน

อินเทอร)เน็ต มีหลายรูปแบบไฟล)เชhน GIF APNG MNG SVG แฟลช และไฟล)สำหรับเก็บวีดี

ทัศน)ประเภทอ่ืน ๆ 

Jackson Obrien เขียนบทความ “ประเภทและรูปแบบของแอนิเมชันที่คุณควรรูg” ใน

https://cizgiliblog.com/ประเภทและรูปแบบของแอนิ/ กลhาววhา ประเภทและรูปแบบของ

แอนิเมชันแบhงไดg 3 รูปแบบ ดังน้ี 

1. การสรgางงานแอนิเมชันแบบดั ้งเด ิม (Traditional Animation) หรือ Drawn 

Animation เปrนรูปแบบของการใชgสำหรับสรgางภาพเคลื่อนไหวภาพยนตร)มากที่สุด จะสรgาง

งานแอนิเมชันจากการวาดภาพโดยจะวาดภาพลงบนกระดาษเพื่อเปrนการสรgางภาพลวงตาของ

การเคลื่อนไหว ทุกรูปจะวาดแตกตhางกันเล็กนgอย วาดออกมาเปrนพันภาพพรgอมกับฉายภาพ

เหลhานี้ผhานกลgองบันทึก กลgองวีดีโอ การทำในลักษณะนี้ตgองมีความสามารถดgานศิลปะในการ

วาดภาพสูง ใชgเวลาทำนานและตgนทุนสูงมาก 
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2. การสรgางงานแอนิเมชันแบบสต็อปโมชัน (Stop Motion) หรือ Model Animation 

เปrนการสรgางหุhนจำลองหรือบางงานก็ใชgสิ ่งของใหgคhอยๆ ขยับจากนั้นก็ไลhถhายไปทีละภาพ 

สhวนมากจะพบไดgกับภาพเคลื่อนไหวแบบหุhนเชิด ภาพเคลื่อนไหวดินน้ำมัน วัสดุที่ไดgรับความ

นิยมก็คือดินน้ำมัน เพราะป}ªนเปrนรูปตhาง ๆ ไดgมีเสgนลวดสรgางเปrนโครงกระดูกดgานในหุhนที่ป}ªน 

นำกลับมาใชgงานไดgหลายครั้ง เปrนงานแอนิเมชันที่ตgองใชgเวลา ความอดทน ความสามารถดgาน

งานป}ªน การถhายภาพ เพราะหุhนจำลองหรือสิ่งประกอบฉากบางอยhางตgองมีการขยับไปดgวยกัน

ในภาพหนึ่งๆ เมื่อตgองการความสมจริงจึงตgองพิถีพิถันในการกำหนดความเคลื่อนไหวเพื่อเปrน

การสรgางภาพลงตาของภาพเคล่ือนไหวแตhละภาพ 

3. การสรgางงานแอนิเมชันดgวยคอมพิวเตอร) (Computer Animation) เปrนการสรgาง

ภาพเคลื่อนไหวดgวยการใชgโปรแกรมคอมพิวเตอร) ยิ่งป}จจุบันความกgาวหนgาดgานเทคโนโลยีไป

ไกลมากทำใหgการใชgงานโปรแกรมคอมพิวเตอร)สำหรับการออกแบบแอนิเมชันเปrนเรื่องที่งhาย

มากขึ้น สะดวกสบายมากขgน ประหยัดเวลามากขึ้นไปดgวย โปรแกรมที่นิยมใชg เชhน Adobe 

Flash, Maya, modo, Lightwave เปrนตgน 

นอกจากนี้งานแอนิเมชันประเภทภาพเคลื่อนไหวยังสามารถแบhงออกไดgเปrน 2 กลุhม

ใหญhๆ อีกประกอบไปดgวย การเคล่ือนไหวแบบ 2 มิติ หรือ 2D Animation มองเห็นไดgท้ังความ

ยาวและความสูงกับ ภาพเคลื่อนไหวแบบ 3 มิติ หรือ 3D Animation มองเห็นไดgทั้งความกวgาง 

ยาว สูง 

อุบลรัตน) ศิริยุวศักด์ิ, และถิรนันท) อนวัชศิริวงศ) เขียนหนังสือเรื่อง “จินตทัศน)แหhงเสรี

ชนและศิลปะการเลhาเรื่องในภาพยนตร).จินตทัศน)ทางสังคมในภาษาสื่อมวลชน: ศาสตร)และ

ศิลป�แหhงการเลhาเรื่องในภาพยนตร)ละครโทรทัศน) มิวสิควีดีโอ ขhาว และโฆษณา” กลhาววhา ใน

การติดตhอสื่อสารของมนุษย) วิธีการหนึ่งที่มนุษย)ใชgก็คือการเลhาเรื่อง (Narrative) เนื่องจากใน

การสื่อสาร มนุษย)ใชgภาษาเพื่อเลhาเรื่องตhาง ๆ ระหวhางกัน ทำใหgมนุษย)เขgาใจและไดgเรียนรูg

เหตุการณ)ตhาง ๆ รอบตัว การเลhาเร่ืองถูกพัฒนาเปrนศาสตร)สาขาวิชาหน่ึง โดยถูกนำมาใชgในการ

เลhาเรื่องของบันเทิงคดีประเภทตhาง ๆ เพื่อการสื่อสารดgานอารมณ)และสรgางความตื่นตาตื่นใจ 

เชhน นิทาน ตำนาน การรายงานขhาว สารคดี รวมไปถึงภาพยนตร) การเลhาเรื่องในภาพยนตร)น้ัน

เปrนการเลhาเร่ืองผhานสถานท่ี ทhวงทhาของตัวละคร และมุมกลgอง ซ่ึงชhวยใหgการเลhาเร่ืองดำเนินไป

อยhางตhอเน่ือง ซ่ึงสามารถสรุปเกณฑ)ไดgดังน้ี 

1. โครงเรื่อง (Plot) นับเปrนองค)ประกอบสำคัญของเรื่อง  เนื่องจากเปrนการลำดับ

เหตุการณ)ในเรื่องอยhางตhอเนื่อง โดยพัฒนาจากความขัดแยgงที่เกิดขึ้น โดยแบhงขั้นตอนการเลhา

เร่ืองไดg 5 ข้ันตอน ดังน้ี 1.1 ข้ันการเร่ิมเร่ือง (Exposition) 1.2 ข้ันการพัฒนาเหตุการณ) (Rising 



 

 

7 

Action) 1.3 ขั้นภาวะวิกฤต (Climax) 1.4 ขั้นภาวะคลี่คลาย (Falling Action) 1.5 ขั้นการยุติ

เร่ืองราว (Ending)  

2 ความขัดแยgง (Conflict) เปrนองค)ประกอบหนึ่งที่จะทำใหgเขgาใจเรื่องราวไดgกระจhาง

ชัดยิ่งขึ้น เพราะแทgที่จริงแลgวคือ การสานเรื่องราวบนความขัดแยgงนั่นเอง ดังที่ไดgจำแนกความ

ขัดแยgงออกเปrน 3 ประเภท ไดgแกh 2.1 ความขัดแยgงระหวhางคนกับคน 2.2 ความขัดแยgงกับพลัง

ภายนอก 2.3 ความขัดแยgงภายในจิตใจของตัวละคร  

3. แกhนเรื่อง (Theme) หมายถึง ความคิดหลัก หรือ ความคิดรวบยอด ที่เจgาของเรื่อง

ตgองการนำเสนอ ซึ่งผูgรับสารสามารถคgนพบความหมายหรือใจความสำคัญของเรื่องไดgจากการ

สังเกตองค)ประกอบตhาง ๆ ในการเลhาเรื่อง เชhน ตัวละคร บรรทัดฐานและคhานิยม แกhนเรื่องเปrน

เหมือนศูนย)กลางของเรื่องที่ผูgกำกับตgองการที่จะสื่อสารกับคนดู ปกติแลgวเรื่องเลhาเรื่องหนึ่งจะมี

แกhนเรื่องหลักเพียงหนึ่งแกhนเรื่อง โดยที่อาจมีแนวคิดยhอยอีกหลายแนวคิดที่คอยสนับสนุนแกhน

เรื่อง ถึงแมgวhาในเรื่องหนึ่งจะมีแนวคิดปลีกยhอยอยูhหลายความคิดก็ตาม แตhความคิดยhอยทั้งหมด

ก็จะมีลักษณะรhวมกันบางประการ หรือเปrนไปในทิศทางเดียวกันทั้งสิ้น ดังนั้นการพิจารราแกhน

เรื่องควรจะสังเกตแนวคิดยhอยควบคูhไปดgวย เพราะจะทำใหgเราสามารถเขgาใจเรื่องราวไดgอยhาง

ชัดเจนมากข้ึน 

4. ตัวละคร (Character) หมายถึงบุคคลที่มีความเกี่ยวขgองสัมพันธ)กับเรื่องราวในเรื่อง

เลhา นอกจากนี้ยังหมายรวมถึงบุคลิกลักษณะของตัวละคร ไมhวhาจะเปrนรูปรhางหนgาตา หรือ

อุปนิสัยใจคอของตัวละครดgวย โดยตัวละครแตhละตัวจะตgองมีองค)ประกอบ 2 สhวนเสมอ นั่นคือ 

ในสhวนที่เปrนความคิด (Conception) และสhวนที่เปrนพฤติกรรม ซึ่งทั้งหมดนำไปสูhบทสรุปของ

เรื่องราวทั้งหมด มีสhวนสำคัญในการบอกถึงพัฒนาการในเรื่อง ผลที่ปรากฏและบอกผลกระทบ

ของความขัดแยgง โดยในการวิเคราะห)จะศึกษาถึงลักษณะทางประชากรศาสตร) ลักษณะ

ภายนอกของตัวละคร การแสดงพฤติกรรมตhาง ๆ ที่บhงบอกถึงนิสัยของตัวละคร รวมไปถึง

พัฒนาการของตัวละครดgวย 

5. ฉาก (Setting) เปrนองค)ประกอบที่สำคัญของเรื่องเลhาทุกประเภท เพราะเหตุการณ)

และตัวละครไมhสามารถดำเนินไปโดยปราศจากพื้นที่ไดg ดังนั้น ฉากมีความสำคัญในการรองรับ

และสรgางความตhอเน่ืองของเหตุการณ) อีกท้ังยังสามารถบhงบอกถึงความหมายบางอยhางของเร่ือง

หรือผูgกำกับ ตลอดจนการกระทำของตัวละครไดgดgวย ฉากก็คือสถานที่ที่เกิดเหตุการณ)ขึ้นใน

เรื่อง ซึ่งการสรgางฉากตgองใหgรายละเอียดเกี่ยวกับสถานที่และสภาพแวดลgอม เพื่อใหgผูgชมเกิด

คลgอยตามและเชื่อวhาเรื่องนั้นเกิดขึ้นจริง ในภาพยนตร)บางเรื่องผูgกำกับพยายามใหgฉากในเรื่อง

เปrนโลกจำลองซ่ึงจำลองสถานการณ)ท่ีคนเราเองอาจเผชิญไดgในโลกแหhงความเปrนจริง 
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6. มุมมองในการเลhาเรื ่อง (Point of View) หมายถึง การมองเหตุการณ)เขgาใจ

พฤติกรรมของตัวละครในเรื่องผhานสายตาของตัวละครตัวใดตัวหนึ่ง หรือหมายถึง การที่ผูgเลhา

มองเหตุการณ)จากวงในใกลgชิด  หรือจากวงนอกในระยะหhาง ๆ ซึ่งแตhละจุดยืนมีความเชื่อท่ี

ตhางกัน จุดยืนในการเลhาเรื่องมีความสำคัญตhอการเลhาเรื่อง เพราะจุดยืนจะมีผลตhอความรูgสึก

ของผูgชมและมีผลตhอการชักจูงอารมณ)ของผูgเสพเร่ืองเลhา 

7. การส่ือสารผhานภาพและเสียง (The Visual & Sound Images) ถือเปrนเคร่ืองมือใน

การสรgางจินตนาการและอารมณ)รhวมใหgแกhผูgชมภาพยนตร) ซึ่งมีอยูh 2 ดgานดgวยกัน คือ 7.1 การ

ส่ือสารผhานภาพ (The Visual Image) และ 7.2 การส่ือสารผhานเสียง (The Sound Image) 

นพมาส แววหงส) เขียนหนังสือเรื ่อง “ปริทัศน)ศิลปะการละคร” กลhาววhา ละคร

ประกอบไปดgวย 6 องค)ประกอบ โดยที่ละคร คือ รากฐานของงานภาพยนตร) หากเปรียบเทียบ

แลgวองค)ประกอบของงานภาพยนตร) และองค)ประกอบสำหรับการวิเคราะห)บทภาพยนตร)นั้น มี

ความสัมพันธ)และสอดคลgองกับองค)ประกอบของละคร คือ 1. โครงเรื่อง (Plot) 2. ตัวละคร 

(Character) 3 .  ความค ิด  (Thought) 4 .  ภาษา (Diction)  5 .  เพลง  (Song) 6 .  ภาพ 

(Spectacle)ทโดยท่ี อริสโตเติลไดgอธิบายตhอวhา องค)ประกอบท้ัง 6 ขgอน้ีรวมเปrนละครท่ีสมบูรณ)

แลgว ครอบคลุมทุกอยhางท่ีมีอยูhในละคร ไมhมีอะไรไปมากกวhาน้ีอีกแลgว ไมhวhาเราจะพูดถึงละครใน

ดgานใดก็ตาม เราจะสามารถจัดไวgในองค)ประกอบขgอใดขgอหน่ึงไดgเสมอ 

 

 2. เอกสารเก่ียวกับตัวละคร 

เดhนดวง พุhมศิริ เขียนหนังสือเรื่อง “ศิลปะการละครทางปฏิบัติ ตอน ผูgกำกับการแสดง

กับผูgแสดง” กลhาววhา การสรgางลักษณะเฉพาะของตัวละครเปrนสิ่งสำคัญประการแรก ตgองทำตัว

ละครตัวน้ันใหgเกิดมีชีวิตข้ึนเปrนจริงเปrนจัง 

อาการของตัวละครภายนอกที่เห็นไดgดgวยตา เชhน อายุ รูปรhาง ทhาทาง การเดิน การ

แตhงกาย อากัปกิริยา เปrนตgนน้ี เปrนสิ่งที่วิเคราะห)และแสดงใหgเห็นไดgงhาย แตhความรูgสึกภายใน 

เชhนทัศนะคติ อารมณ) ความคิด และการตัดสินใจน้ี เปrนการยากที่จะมอง ทำใหgเห็นแจgงและ

แสดงใหgเห็นชัดไดg วิธีที่จะ1คgนหาความรูgสึกภายในของตัวละครไดgดีก็ดgวยการต้ังคำถามวhา ตัว

ละครน้ัน ๆ มีความตgองการอะไรในชีวิต เขาพยายามที่จะกระทำสิ่งอันใด มีแรงผลักดันอะไรท่ี

เรhงเรgาใจเขาอยูh ในบgางคร้ังความปรารถนาหรือแรงผลักดันภายในใจน้ันพูดไดgงhายแตhก็ช้ีใหgเห็น

ไดgชัดยาก เพราะเกิดความสับสนวุhนวายในใจตัวละครเอง 

นพมาส แววหงส) เขียนหนังสือเรื่อง “ปริทัศน)ศิลปะการละคร” กลhาววhา ตัวละคร มี

ความสำคัญรองจากโครงเรื่อง แตhสhวนมากคนจะไมhเห็นดgวยเพราะคิดวhาตัวละครสำคัญที่สุด 

เนื่องจากละครตgองการนำเสนอมนุษย)ดgานใดดgานหนึ่ง แตhที่จริงแลgวทั้งสองอยhางไมhสามารถอยูh
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หhางหรือแยกออกจากกันไดg เพราะโครงเรื่องที่ดีสรgางขึ้นมาไดgจากการกระทำ และลักษณะนิสัย

ของตัวละคร และตัวละครก็ไมhมีความหมายอะไรถgาหากไมhไดgเปrนสhวนหน่ึงของโครงเร่ือง 

การวิเคราะห)ตัวละครสามารถทำไดgโดยไดgโดยพิจารณาลักษณะของตัวละครในดgาน

ตhาง ๆ ดังน้ี 

1. รูปลักษณ)ลักษณะภายนอก เชhน รูปรhางหนgาตา เพศ อายุ เปrนตgน 

2. สถานะภาพทางสังคม เชhน ฐานะ ความเช่ือทางศาสนา เปrนตgน 

3. จิตวิทยา เชhน ภูมิหลัง ทัศนคติ นิสัย เปrนตgน 

4. คุณธรรม เชhน ความรูgสึกผิดชอบช่ัวดี เปrนตgน 

ณัฐพล ป}ญญโสภณ เขียนหนังสือเรื่อง “การแสดง (Acting)” กลhาววhา ตัวละคร หรือ 

Character เปrนองค)ประกอบที่มีความสำคัญมากในการสรgางสรรค)งานภาพยนตร) เนื่องจากตัว

ละคร คือ ผูgขับเคลื่อน หรือดำเนินเรื่อง นำไปสูhการสื่อสารความคิด ความรูgสึก ไปยังผูgชมไดg

โดยตรง ตลอดจนการวิเคราะห)ตัวละครเปrนสิ่งที่สำคัญมากในตำแหนhงหนgาที่ตhาง ๆ ในงาน

ภาพยนตร)เปrนวงกวgาง ตั้งแตh ผูgกำกับภาพยนตร)นักแสดง ผูgกำกับศิลป�และ ผูgกำกับภาพ ซึ่งตgอง

อาศัยการวิเคราะห)ตัวละครและการสรgางตัวละครใหgมีชีวิตอยhางสมจริง เกิดเปrนภาพที่ชัดเจน 

ไมhวhาจะเปrนลักษณะทางกายภาพ เชhน เพศ วัย รูปรhางหนgาตา บุคลิกภาพ เปrนตgน ลักษณะ

ภายใน เชhน นิสัยใจคอ มุมมอง ทัศนคติภูมิหลัง ปมในใจ เปrนตgน รวมถึงลักษณะทางสังคม เชhน 

การศึกษา สถานภาพทางสังคม เชื้อชาติ สัญชาติ ความสัมพันธ)กับคนรอบขgาง วิถีชีวิต เปrนตgน 

ไมhวhาจะเปrนตัวละครหลัก หรือ ตัวละครรองท่ีอาจปรากฏเขgามาในเรื่องเพื่อเปrนตัวรgายคอย

ขัดขวางตัวละครหลัก 

ความตgองการของตัวละคร (Objective) คือ เป±าหมายหรือสิ ่งที ่ตัวละครตgองการ

เอาชนะ อยากไดgตgองการไดgมา ซึ่งจะถูกนำเสนอไวgในเรื่อง โดยผูgเขียนบทควรทำใหgผูgชมเห็นถึง

เหตุผลที่นำมาสูhความตgองการดังกลhาว เพื่อใหgผูgชมเขgาใจความคิดและความรูgสึกของตัวละคร 

และตgองการเอาใจชhวยใหgตัวละครฝCาฝ}นไปถึงความตgองการนั้น สhวนการกระทำของตัวละคร 

(Action) ก็คือความพยายามของตัวละครที ่จะไปสู hเป±าหมายที ่ตนเองตgองการ หลังจากท่ี

ภาพยนตร)ใสhความตgองการของตัวละครเขgาไปในเรื่องแลgว ก็ตgองกำหนดใหgตัวละครลุกขึ้นมาทำ

สิ่งตhาง ๆ น้ี แตhการกระทำทั้งหลายตgองสัมพันธ)กับลักษณะของตัวละครท่ีไดgวางหรือปูไวgในเรื่อง 

การกระทำที่เกิดขึ้นนี้เองจะนำพาตัวละครไปสูhสิ่งที่เรียกวhา ความขัดแยgง (Conflict) ซึ่งในการ

เลhาเรื่องที่ดีตัวละครไมhควรที่จะไดgไปถึงความตgองการของตัวเองโดยงhายดาย แตhตgองมีอุปสรรค

หรือความขัดแยgงในชีวิตเกิดขึ้น ความขัดแยgงเหลhานี้จะทำใหgตัวละครตgองใชgความพยายามมาก

ข้ึนไปอีกเพ่ือไปสูhเป±าหมายท่ีตgองการ (David Corbett, 2013: 51-53) 
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ภัทรนันท) ไวทยะสิน เขียนบทความเรื่อง “การวิเคราะห)บทภาพยนตร): สุนทรียภาพใน

การสรgางสรรค)อุตสาหกรรมภาพยนตร)” กลhาววhา การวิเคราะห)ตัวละครสามารถเลือกใชgทฤษฎี

หรือ รูปแบบที่หลากหลาย แตhใจความสำคัญประกอบไปดgวย 3 สhวนหลัก ๆ กลhาวคือ 1. การ

วิเคราะห)ตัวละครภายนอก คือ การวิเคราะห) ตีความหมายของตัวละครที่สามารถปรากฏเห็น

โดยประจักษ)ที่บุคคลทั่วไปสามารถมองเห็นดgวยตา ทhาทาง ลักษณะบุคลิกภาพภายนอก รูปรhาง

หนgาตา เปrนตgน 2. การวิเคราะห)ตัวละครภายใน คือ การวิเคราะห) ตีความหมายของตัวละครท่ี

เกี่ยวขgองกับความรูgสึกนึกคิด ความตgองการภายในจิตใจ ซึ่งบุคคลทั่วไปไมhสามารถเห็นไดgจาก

รูปลักษณ)ภายนอกของรhางกาย ซึ่งมีผลตhอการกระทำของตัวละครเปrนอยhางยิ่ง 3. การวิเคราะห)

ภูมิหลังของตัวละคร คือ เหตุการณ)หรือเรื่องราวของตัวละครที่เกิดขึ้นกhอนที่เริ่มเรื่องในบท

ภาพยนตร)ซึ่งสhงผลใหgกับตัวละครในการดำเนินเรื่อง หรือ เหตุการณ)ที่สhงผลตhอการกระทำของ

ตัวละคร ตลอดจนเรื่องราวที่เกิดขึ้นจนกลายเปrนปม ป}ญหาของตัวละครที่ทำใหgเกิดเรื่อง ในบท

ภาพยนตร)นอกจากการวิเคราะห)ตัวละครทั้ง 3 สhวนสำคัญที่กลhาวในขgางตgนแลgวนั ้น ยังมี

รายละเอียดที่จำเปrนตhอการวิเคราะห)ตัวละคร คือ การวิเคราะห)ตัวละครที่เกี่ยวขgองกับบริบท

ทางสังคม สิ่งตhาง ๆ จากองค)ประกอบทางสังคมที่มีผลตhอตัวละคร ประกอบสรgางทำใหgตัวละคร

นั้นมีลักษณะนิสัย ความคิด หรือตลอดจนอุปสรรค ป}ญหาตhาง ๆ ที่ตัวละครจะตgองเผชิญ เชhน 

ชนชั้น ฐานะทางสังคม ระดับการศึกษา เชื้อชาติ ศาสนา ความเชื่อ การเมือง-การปกครอง เปrน

ตgน รวมทั้งสิ่งที่สำคัญมากที่สุดในการวิเคราะห)ตัวละคร คือ การวิเคราะห)ตีความ และคgนหา

ความตgองการสูงสุดของตัวละคร (Super Objective) กลhาวคือ ในภาพยนตร) 1 เรื่องตัวละคร

แตhละตัว จะมีความตgองการของตัวละครจำนวนมาก ขึ้นอยูhกับเหตุการณ)และความขัดแยgงของ

เรื่องที่จะเขgามาเปrนอุปสรรคของตัวละคร หากแตhตัวละครนั้นจำเปrนตgองมีความตgองการสูงสุด

เพียงหน่ึงเดียว เพ่ือแสดงถึงเป±าหมายของตัวละครท่ีจะกgาวผhานอุปสรรค ปม ป}ญหา เพ่ือนำไปสูh

ความสำเร็จ ความสุข ความสมหวังของตัวละคร โดยที่การวิเคราะห)ความตgองการสูงสุดของตัว

ละคร สามารถชhวยใหgการแสดงและการกำกับการแสดงมีแนวทางที่ชัดเจนมากยิ่งขึ้น ตลอดจน

นำไปสู hการออกแบบและการสรgางลักษณะของตัวละครในดgานของการออกแบบเพื ่องาน

ภาพยนตร) ท้ังในดgานของเส้ือผgา เคร่ืองแตhงกาย เคร่ืองประดับ การแตhงหนgาและทรงผม รวมท้ัง

การออกแบบฉาก การตกแตhง การจัดวางสถานท่ี และอุปกรณ)ประกอบฉากตhาง ๆ ที่เขgากับ

รายละเอียดของตัวละครท่ีวิเคราะห)ตีความไดgจากบทภาพยนตร)  

นราพร สังข)ชัย เขียนหนังสือเรื่อง “ศิลปะการแสดงเพื่องานโทรทัศน)” กลhาววhา ตัว

ละคร (Character) คือ ผูgกระทำ และผูgที่ไดgรับผลจากการกระทำในบทละคร สhวนการสรgาง

ลักษณะนิสัยของตัวละคร (Characterization) คือการวางลักษณะนิสัยของตัวละคร รวมถึง
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พัฒนาการของนิสัยตัวละครดgวย การแบhงประเภทของตัวละครสามารถแบhงโดยใชg เกณฑ) 2 

ลักษณะ ไดgแกh 

1. แบhงตัวละครตามการสรgางลักษณะนิสัย (Characterization) ไดgเปrน 2 ประเภท คือ 

1.1 ตัวละครที่มีลักษณะเปrนแบบตายตัว (Typed Character) เปrนตัวละครท่ี

มองเห็นไดgเพียงดgานเดียว และมักมีนิสัยตามแบบฉบับที่นิยมใชg กันในบทละครทั่วไป 

เชhน พระเอก นางเอก หรือตัวอิจฉา ตัวละครเหลhาน้ี ไมhวhาจะอยูhในบทละครเรื่องใด มัก

มีลักษณะคลgายกัน และ บทบาทหนgาท่ีจะกระทำเปrนส่ิงท่ีผูgชมคาดหมายไวgลhวงหนgาไดg 

1.2 ต ัวละครที ่ เห ็นได gรอบดgาน (Well–Rounded Character) ต ัวละคร

ประเภทน้ีมีความลึกซ้ึง และเขgาใจยากกวhาตัวละครที่มีลักษณะตายตัว จะคลgายกับคน

จริง ๆ ซึ่งมองไดgรอบดgานมีท้ังสhวนดีและสhวนเสีย ตัวละครประเภทน้ีจะมีพัฒนาการ

ดgานนิสัยใจคอหรือมีการเปล่ียนแปลงเจตคติเก่ียวกับส่ิงตhาง ๆ ในชีวิต 

2. การแบhงตัวละครตามลักษณะบทบาท (Roles) สามารถแบhงตัวละครออกไดgเปrน 2

ประเภทเชhนเดียวกัน คือ 

2.1 ตัวละครหลัก (Protagonist) หมายถึง พระเอก นางเอก หรือตัวละครอ่ืน

ใดท่ีมีบทบาทในการดำเนินเร่ือง 

2.2 ตัวละครที่ขัดแยgงกับตัวละครหลัก (Antagonist) คือ อาจจะเปrนผูgรgาย 

หรือตัวรgายท่ีมีบทบาทขัดแยgงกับตัวละครหลัก 

 ไมhวhาจะแบhงประเภทของตัวละครในลักษณะใดก็ตามจะเห็นไดgวhาตัวละครจะตgองมี

ความสัมพันธ)กับโครงเรื่อง หรือ การกระทำ ในละครเสมอ ตัวละครแตhละตัวจะมีบุคลิกลักษณะ

นิสัยอยhางไร มักข้ึนอยูhกับภูมิหลัง (Background) ของชีวิต ซึ่งบางคร้ังอาจมีจุดหักเห (Turning 

Point) เกิดข้ึนในชีวิต ทำใหgลักษณะนิสัยของตัวละครเปลี่ยนไปไดg การสรgางตัวละครใหgมี

ลักษณะความเปrนป}จเจกบุคคล มีความคิด ความตgองการ และความนhาเช่ือถือไดgน้ัน ฟรานซิส ฮ็

อดจ) (Francis Hodge) เสนอความคิดเห็นวhาควรตgองคำนึงถึง องค)ประกอบดังน้ี 

 1. ความปรารถนาสูงสุด (Desire) สิ่งที่ตัวละครตัวน้ันตgองการมากที่สุดในเรื่อง อาจ

เปrนส่ิงสูงคhาท่ีตัวละครไขวhควgา 

2. ความต้ังใจ (Will) พลังท่ีตัวละครใชgตhอสูgเพ่ือใหgไดgมาซ่ึงความปรารถนาสูงสุด 

3. ศีลธรรม (Moral Stance) คุณธรรมความเชื่อของตัวละครตัวน้ัน ที่มีผลตhอความ

ปรารถนาสูงสุดและความต้ังใจ เชhน ความซ่ือสัตย) ความรับผิดชอบ 

4. รูปลักษณ) (Decorum) รูปรhางหนgาตา ลักษณะกิริยาของตัวละคร ทhาทาง การยืน 

การเดิน การพูดท่ีประกอบข้ึนเปrนตัวละครตัวน้ัน 
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5. สภาวะอารมณ) (Character Mood Intensity) ตัวละครมักมีสภาวะทางอารมณ)

อยhางไร เชhน เปrนคนโกรธงhาย รhาเริง ฉุนเฉียว หรือ ต่ืนตระหนก 

คมสัน รัตนะสิมากูล เขียนหนังสือเรื่อง “หลักการเขียนบทวิทยุกระจายเสียงและบท

วิทยุโทรทัศน)” กลhาววhา การออกแบบบุคลิกตัวละครน้ัน ผูgเขียนบทควรออกแบบใหgครบ 3 

ลักษณะ คือ ลักษณะทางกายภาพหรือบุคลิกภายนอก ลักษณะภายในจิตใจ ซึ่งประกอบดgวย 

ปมเดhน ปมดgอย ทัศนคติ ความเชื ่อหรือวิธีคิด และลักษณะทางสังคม ซึ ่งหมายถึงระดับ

การศึกษา ชนช้ันทางสังคม อาชีพ วิธีการดำเนินชีวิต 

 3. เอกสารเก่ียวกับจิตวิทยา 

ประดินันท) อุปรมัย เขียนหนังสือเรื่อง “จิตวิทยาการเรียนการสอน” กลhาววhา ความ

แตกตhางระหวhางบุคคลคือความไมhเหมือนกันของบุคคลในทางรhางกาย อารมณ) และสติป}ญญา 

สาเหตุที่ทำใหgเกิดความแตกตhางระหวhางบุคคลแบhงออกไดgเปrน 2 สาเหตุใหญhคือ พันธุกรรม 

และสิ ่งแวดลgอม ลักษณะที่ถhายทอดมาจากพันธุกรรมไดgแกh เช้ือชาติ เพศ ลักษณะความ

เจริญเติบโต และความบกพรhองบางอยhางทางรhางกาย และความสามารถที่ไดgรับมาแตhกำเนิด 

สิ่งแวดลgอมที่ทำใหgบุคคลตhางกัน ไดgแกhสภาพทางภูมิศาสตร)ของแตhละทgองถิ่น ระบบของสังคม 

การศึกษาอบรม อาหารการกิน และประสบการณ)การเรียนรูgของแตhละคน 

ตgองรัก จิตบรรเทา เขียนบทความเรื่อง “บุคลิกภาพตามทฤษฎีจิตวิเคราะห)” กลhาววhา 

ฟรอยด) อธิบายวhา โครงสรgางทางบุคลิกภาพนั้นประกอบไปดgวย Id Ego และ Superego ซ่ึง

เปrนตัวกำหนดบุคลิกภาพของมนุษย)ที ่มีองค)ประกอบทั้งสามที่แตกตhางกัน หนgาที ่ของมัน

ผสมผสานกันแทนที่จะทำงานแตhละสhวนใน บุคคล ๆ หนึ่ง หนgาที่ของบุคลิกภาพจะทำงาน

รวมกันท้ัง 3 สhวน ดังน้ี 

1. Id เปrนสhวนหนึ่งของบุคลิกภาพที่ติดตัวมนุษย)มาตั้งแตhกำเนิด ประกอบดgวยแรงขับ

สัญชาตญาณพื้นฐานที่กระตุgนใหgมนุษย)ตอบสนองความตgองการของตนเอง ซึ่งอยูhในจิตใตgสำนึก

ของบุคคล เกิดจากสัญชาตญาณในการดำรงเผhาพันธุ) เชhน ความตgองการทางเพศ อาหาร น้ำ 

เปrนสhวนของจิตที ่กระตุ gนใหgคนแสดงพฤติกรรมตามหลักแหhงความพึงพอใจ (pleasure 

principle) โดยไมhมีการขัดเกลา เชhน เด็กเวลาหิวจะรgองไหg 

2. Ego เปrนสhวนของบุคลิกภาพที่ควบคุมการแสดงออกของพฤติกรรมใหgสอดคลgองกับ

ความเปrนจริง เปrนที่ยอมรับของสังคม สhวนของอีโกgจะอยูhในจิตสำนึกเปrนสhวนใหญh เกิดจากการ

เรียนรูg มีหนgาที่ปรับอิดและซุปเปอร)อีโกgใหgแสดงออกไดgอยhางเหมาะสม เชhน เด็กเรียนรูgที่จะคอย

เม่ือหิว การทำงานของอีโกgจึงข้ึนอยูhกับหลักความเปrนจริง 

3. Superego เปrนสhวนของบุคลิกภาพที่เกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม ศีลธรรม ความดี 

ขนบธรรมเนียมประเพณี คhานิยมทางสังคม อุดมคติทางสังคม อุดมคติในการดำเนินชีวิต เปrน
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สhวนท่ีไดgรับการอบรมส่ังสอนจากพhอแมh ครู และกระบวนการทางสังคม การทำงานของซุปเปอร)

อีโกgจะขึ้นอยูhกับหลักจริยธรรม (moral principle) ที่มีลักษณะเปrนคำสั่งหgามและควบคุมไมhใหg

อิดไดgรับการตอบสนอง โดยไมhคำนึงถึงความรับผิดชอบช่ัวดี 

ดังนั้น แรงขับพื้นฐาน ไมhวhาจะเปrนแรงขับทางเพศหรือแรงขับความกgาวรgาว ตลอดท้ัง

จิตใตgสำนึก จิตกhอนสำนึก และจิตสำนึก ตhางเปrนสิ่งที่กำหนดพฤติกรรมของมนุษย) พฤติกรรม

ของมนุษย)ที่เกิดข้ึนนั้น จะไมhเกิดอยhางเสรีหรือเกิดขึ้นเองตามธรรมขาติ แตะจะถูกกำหนดจาก

จิตใตgสำนึกและจิตสำนึก หากจิตใตgสำนึกมีอิทธิพลตhอความคิดและพฤติกรรมมากกวhาจิตสำนึก 

บุคคลนั้นก็จะประสอบความขัดแยgงที่รุนแรง ซึ่งรกฐานของความขัดแยgงนี้จะเกิดแรงขับ ความ

ปรารถนา ความรูgสึกตhาง ๆ ที่ขัดแยgงกับสภาพความเปrนจริง ซึ่งจากงานวิจัยของบอร)นสไตน) 

(Bornstein, 2009) ไดgศึกษาหลักความไมhแนhนอนของไฮเซนแบร)ก แนวคิดของสีที่มีอิทธิพลตhอ

จิตวิญญาณ และการประเมินบุคลิกภาพที่แตกตhางกันท้ังภายในและภานนอก แสดงใหgเห็นวhา 

พฤติกรรมของบุคคลไดgรับอิทธิพลจากจิตใตgสำนึก ซึ่งเกิดจากกระบวนการรับรูgมากกวhาสิ่งท่ี

บุคคลรูgในขณะนั้น และพฤติกรรมของบุคคลจะแสดงออกมาจากความรูgสึกและแรงจูงใจเพื่อใหg

ตนเองไดgในส่ิงท่ีปรารถนา 

เบญญาพัชร) วันทอง เขียนหนังสือเรื ่อง “เอกสารประกอบการสอน PGED311: 

จิตวิทยาบุคลิกภาพ” กลhาววhา คาร)ล จี จุง ( Carl G. Jung) เปrนนักจิตวิทยาชาวสวิส ไดgศึกษา

และพัฒนาทฤษฎีจิตวิทยาแบบจิตวิเคราะห) จุงมีความคิดที่เชื่อวhาจิตใตgสำนึกทำหนgาที่บันทึก

ความจำและแรงกระตุgนท้ังหลายไวg และทำหนgาท่ีถhายทอดส่ิงท่ีจิตใตgสำนึกมีการเก็บสะสมไวg ซ่ึง

จะเปrนการสะทgอนกลับใหgเปrนมโนภาพเร่ืองราวในอดีตท่ีนhาต่ืนเตgนของมนุษย)ไดg 

จุง แบhงบุคลิกภาพออกเปrน 2 แบบ คือ 

แบบท่ี 1 บุคลิกภาพแบบปกป§ด (Introverts) เปrนลักษณะบุคคลที่ไมhชอบการเขgา

สังคมมีเพื่อนมาก ยึดมั่นในความรูgสึกของตนเอง ไมhชอบคบเพื่อนมาก บางขณะจะมีความรูgสึก

วgาเหวh ชอบอยูhตามลำพัง สันโดษ ชอบอhานหนังสือ เหงา จิตใจไมhมีความม่ันคง อารมณ)หงุดหงิด

หว่ันไหวงhายและไมhชอบการกgาวรgาวรุนแรง 

แบบท่ี 2 บุคลิกภาพแบบเป§ดเผย (Extroverts) เปrนลักษณะบุคคลที่ถูกครอบงำโดย

อิทธิพลจากสิ่งภายนอก มีเป±าหมายที่เปrนความจริงมาก ชอบมีประสบการณ)ดgวยตนเอง ชอบ

เขgาสังคม ชอบมีเพื่อนมาก ชอบพูดมากกวhาฟ}ง ชhางพูด จิตใจมั่นคง รhาเริง แจhมใส ปรับตนเอง

ไดgคhอนขgางดี และสามารถท่ีจะแสดงความกgาวรgาวรุนแรงไดg โดยขาดการควบคุมอารมณ) 

ดังนั้น บุคลิกภาพทั้งแบบปกป§ด และแบบเป§ดเผยจะมีอยูhในตัวของแตhละบุคคล ทั้งน้ี

ข้ึนอยูhกับโอกาสและสถานการณ) 
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จากการศึกษาตhอมาพบวhาบุคคลที่มีลักษณะเก็บตัว หรือแสดงตัวอยhางใดอยhางหน่ึง

เพียงอยhางเดียวพบไดgนgอยในสังคม บุคคลสhวนใหญhมักจะมีลักษณะที่ก้ำกึ่ง (Ambiverts) คือ มี

ลักษณะท้ังสองแบบถhวงดุลกันในคนหน่ึง ๆ แตhอาจมีแบบไหนมากกวhากันแลgวแตhสถานการณ) 

ในขณะที่ฟรอยด)มุhงที่การเลี้ยงดูวhาตอนเด็กเปrนอยhางไร โตมาก็จะเปrนอยhางนั้น แตhจุง

ไมhเห็นดgวย จุงมีความคิดวhาบุคลิกภาพเปrนผลจากการวางเป±าหมายอนาคต และประสบการณ)

ป}จจุบันมากกวhา ทฤษฎีของจุงกลhาววhา ชีวิตมนุษย)เปrนการพยายามบากบั่นที่จะบรรลุเป±าหมาย

ในอนาคต คือความมีเอกภาพและบูรณภาพ (unity and perfection) โดยที่ระบบตhาง ๆ ของ

บุคลิกภาพสามารถทำงานรhวมกันอยhางสอดคลgองและสมดุล สามารถแกgป}ญหาและดำเนินชีวิต

อยhางมีวุฒิภาวะและปรับตัวไดg 

จุงกลhาวไวgอีกวhา จิตไรgสำนึกของบุคคลมีสองฝCาย คือจิตไรgสำนึกสhวนตัว (Personal) 

และจิตไรgสำนึกสhวนรวม (Collective or Racial) ซึ่งเปrนประสบการณ)ที่มีแตกตhางกัน เชhน เช่ือ

ในเทพเจgา ความรักแมhและเอ้ือเฟ²ªอตhอเพ่ือนมนุษย)ดgวยกัน 

นิภา แกgวศรีงาม เขียนหนังสือเรื่อง “จิตวิทยาทั่วไป (General Psychology)” กลhาว

วhา จากระบบของแรงจูงใจ จะพบวhาพฤติกรรมอันเนื ่องมาจากการจูงใจจะมีขั ้นตอนและ

สามารถอธิบายตามองค)ประกอบตhาง ๆ ไดgดังน้ี คือ  

1. Input หมายถึงป}จจัยนำเขgาอันเปrนตัวเรgาและกระตุgนใหgเกิดกระบวนการจูงใจ 

1.1 สิ ่งเรgา (Stimulus) ซึ ่งรวมทั้งสิ ่งเรgาภายนอกรhางกายอันไดgแกh บุคคล 

สิ่งของ หรือสถานการณ)ตhาง ๆ ที่เกิดขึ้น และสิ่งเรgาภายในรhางกาย ไดgแกhผลของการ

ทำงานของระบบตhาง ๆ ของรhางกาย เชhน น้ำยhอย เปrนตgน 

1.2 การเรียนรูgและประสบการณ)ที่แตกตhางกันของแตhละบุคคลจะเปrนป}จจัย

เบ้ืองตgนท่ีเรgาใหgบุคคลเกิดความตgองการท่ีแตกตhางกันไดg 

  2.Process 

   2.1 ความตgองการ (Needs) เม่ือบุคคลถูกเรgาจะทำใหgเกิดเปrนความตgองการ 

2.2 แรงขับ (Drive) เมื่อบุคคลเกิดความตgองการก็จะเกิดเปrนความตึงเครียด 

(Tension) ความตึงเครียดน้ีจะผลักดันใหgเกิดเปrนแรงขับ 

2.3 การตอบสนอง (Response) เปrนพฤติกรรมที่เกิดขึ้นอันเนื่องมากจากแรง

ขับผลักดันใหgบุคคลแสดงพฤติกรรมการตอบสนองไปตามการเรียนรูgและประสบการณ) 

การตอบสนองจะดำเนินตhอไปจนกวhาจะถึงเป±าหมาย 

  3. Output 

เป±าหมาย (Goal) ท่ีกำหนดไวgเพ่ือใหgบุคคลแสดงพฤติกรรมตอบสนองไปจนถึง

เป±าหมายน้ี จะพบวhา เป±าหมายที่กำหนดไวgบางครั้งอาจจะสอดคลgองกับความตgองการ
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ของบุคคล หรือบางครั้งอาจจะไมhสอดคลgองก็ไดg เพราะบางคนที่แสดงการตอบสนอง

แลgวไมhถึงเป±าหมาย หรือถึงเป±าหมายแลgวยังไมhใชhสิ่งที่ตนตgองการจริง ๆ ความตgองการ

ของบุคคลก็จะยังคงมีอยูh ทำใหgมีความตึงเครียดผลักดันใหgเกิดแรงขับจนตgองมีการ

ตอบสนองอยูhอีกจนกวhาบุคคลนั้นจะเกิดความพึงพอใจ แตhถgาบุคคลแสดงพฤติกรรม

ตอบสนองถึงเป±าหมายแลgวพึงพอใจเปrนเป±าหมายที่ตนตgองการ หรือถึงเป±าหมายแลgว

ตนไดgรับรางวัลอื่น ๆ อันเปrนที่ตgองการ ความตgองการของคนนั้นจะลดลง เปrนอันจบ

กระบวนการจูงใจ บุคคลก็จะไมhเกิดพฤติกรรมอีก 

Belinda Luscombe. เข ียนบทความชื ่อว hา “Why It's So Hard to Say 'I Love 

You'” ใน https://time.com/5526809/how-to-say-iloveyou/?_trms อธิบายถึงสาเหตุท่ี

การสารภาพรักเปrนเรื่องยากไวgวhา ในความสัมพันธ)นั้นบางครั้งมีความคลุมเครืออยูh ทำใหgบุคคล

ที่อยูhในความสัมพันธ)นั้นไมhมั่นใจวhาความสัมพันธ)ที่กำลังดำเนินอยูhนั้นคืออะไร ซึ่งนักจิตวิทยาไดg

ใหgเหตุผลวhา การที่บุคคลหนึ่งไมhยอมระบุความสัมพันธ)ใหgชัดเจน เนื่องจากความคลุมเครือเปrน

แรงจูงใจอยhางหนึ่ง หรือก็คือ ความคลุมเครือเปrนเครื่องป±องกันการโดนปฏิเสธจากการสารภาพ

รักกับอีกฝCาย 

ตามทฤษฎีการจับคูh (mating theory) กลhาววhา บุคคลที่เปrนฝCายแสดงอาการสองจิต

สองใจ หรือลังเลในความสัมพันธ) บุคคลนั้นจะเปrนผู gที ่มีอำนาจในความสัมพันธ)มากที่สุด 

เน่ืองจากอีกฝCายจะตgองเปrนฝCายท่ียอมทำตามความตgองการของบุคคลน้ัน 

จากการทบทวนเอกสารที่เกี่ยวขgองกับงานวิจัยขgางตgน ทำใหgผูgวิจัยทราบวhาการเขียน

บทแอนิเมชันหรืออนิเมะนั้นมีความคลgายคลึงกับการเขียนบทละครและภาพยนตร) คือตgองมี

ความรูgในกระบวนการสรgางบทละคร และการกำหนดลักษณะของแตhละตัวละคร เมื่อผูgวิจัย

ทบทวนเอกสารที่เกี่ยวขgองแลgวพบวhายังไมhมีผูgใดศึกษาเรื่องน้ี ผูgวิจัยจึงประสงค)จะศึกษาเรื่อง

ดังกลhาว  
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บทที่ 3 

แอนิเมชันญี่ปุEนเรื่อง สารภาพรักกับคุณคางุยะซะด ีๆ (Kaguya-sama: Love Is War) 

 

 
 

ภาพท่ี 1 แอนิเมชันเร่ืองสารภาพรักกับคุณคางุยะซะดี ๆ 

ท่ีมา https://kaguya.love/1st/assets/img/top/img_main_sp.jpg , 2564 

 

 แอนิเมชันเรื่องสารภาพรักกับคุณคางุยะซะดี ๆ (かぐや様は告らせたい〜天才たち
の恋愛頭脳戦〜 , Kaguya-sama: Love Is War) เปrนแอนิเมชันญี ่ปุ Cนประเภทเซเน็ง (Seinen) 

เขียนเรื่องและวาดภาพโดย อากะ อาคาซากะ (⾚坂アカ, Aka Akasaka : 2531 - ป}จจุบัน) เริ่มลง

ตีพิมพ)ในนิตยสาร มิราเคิลจัมป� (Miracle Jump) ของสำนักพิมพ)ชูเอฉะ (Shūeisha) เมื่อวันท่ี 19 

พฤษภาคม พ.ศ. 2558 และยgายไปตีพิมพ)ในนิตยสาร ยังจัมป�รายสัปดาห) (Weekly Young Jump) เม่ือ

วันท่ี 24 มีนาคม พ.ศ. 2559 และไดgรับการดัดแปลงเปrนอนิเมะโทรทัศน)โดยสตูดิโอ เอ-1 พิกเจอร)ส (A-

1 Pictures) โดยซีซันแรกเริ่มออกอากาศเมื่อวันท่ี 12 มกราคม – 30 มีนาคม พ.ศ. 2562 ทางชhอง 

MBS, Tokyo MX, BS11 , Gunma TV, Tochigi TV, Chukyo TV และ  TV Niigata ม ี จำนวนตอน

ทั้งหมด 12 ตอน สhวนซีซันสองเริ่มออกอากาศเมื่อวันท่ี 11 เมษายน – 27 มิถุนายน พ.ศ. 2563 ทาง

ชhอง The Tokyo MX, Gunma TV, Tochigi TV, BS11, Abema TV service, MBS และ TV Niigata. 

โดยมีจำนวนตอนท้ังหมด 12 ตอน 
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 เน้ือเร่ือง 

 เรื่องราวเกิดขึ้นในสภานักเรียนของโรงเรียนเอกชนชูจิอิน ซึ่งเปrนโรงเรียนอันดับตgน ๆ ของ

ประเทศญี่ปุCน โดยมี ชิโรกาเนะ มิยูกิ นักเรียนอัจฉริยะซึ่งทำคะแนนสอบไดgเปrนอันดับหนึ่งดำรงตำแหนhง

ประธานนักเรียน และมี ชิโนมิยะ คางุยะ ทายาทบริษัทใหญhอันดับหนึ่งของประเทศญี่ปุCนดำรงตำแหนhง

รองประธานนักเรียน ทั้งสองมักถูกมองวhาเปrนคูhรักที่สมบูรณ)แบบแมgวhาพวกเขาจะไมhไดgมีความสัมพันธ)

แบบโรแมนติกก็ตาม อยhางไรก็ตาม เมื่อไดgใชgเวลารhวมกัน ทั้งสองไดgพัฒนาความรูgสึกซึ่งกันและกัน แตhท้ัง

คูhมีความคิดวhา การสารภาพรักกhอนเปrนเรื่องอhอนแอ หากใครสารภาพรักกhอนจะเปrนฝCายแพg ทั้งสองจึง

วางแผนเพ่ือใหgอีกฝCายสารภาพรักกับตนกhอน  

 

 ตัวละครหลัก 

 

 1. ชิโนมิยะ คางุยะ (Shinomiya Kaguya) 

นักเรียนชั้นป¥ 2 รองประธานนักเรียนโรงเรียนชูจิอิน บุตรสาวของเจgาของกิจการ “ชิโน

มิยะกรุ¶ป” ท่ีครอบครองทรัพย)สินรวมทั้งหมดกวhา 200 ลgานลgานเยน มีความสามารถรอบดgาน

ทั้งในดgานการเรียน ศิลปะ และกีฬา เปrนคนเย็นชาและมีเหตุผล แตhหลังจากเขgารhวมสภา

นักเรียนเธอก็กลายเปrนคนอhอนโยนมากขึ้น ในชhวงแรก ๆ ที่เขgาสภานักเรียน เธอถือวhาชิโรกา

เนะ มิยูกิ เปrนคนท่ีนhาจะคบหาดgวยไดgถgาหากเขาสารภาพรักกับเธอกhอน ดังนั้นเธอจึงพยายาม

ทำทุกวิถีทางเพื่อใหgเขาสารภาพรักกับเธอ ตhอมาเธอเริ่มแสดงออกชัดเจนวhาชอบมิยูกิ แตhเธอ

กลับไมhยอมรับมัน 

 

 2. ชิโรกาเนะ มิยูกิ (Shirogane Miyuki) 

นักเรียนชั้นป¥ 2 ประธานนักเรียนโรงเรียนชูจิอิน เปrนนักเรียนที่ขยันขันแข็ง ถึงแมgจะมี

ฐานะทางบgานไมhดีนักแตhเขากลับสามารถทำคะแนนสอบไดgเปrนอันดับหนึ่งของโรงเรียน เปrนคน

ถือตัว และคอยรักษาภาพลักษณ)ใหgดูสมบูรณ)แบบอยูhเสมอ เขาเปrนคนบgางาน มักจะอดนอน

จากการทำงานพิเศษและการเรียนหนักอยูhเสมอ เนื่องจากฐานะทางบgาน เขาจึงไมhไดgพูดถึงเรื่อง

การเงินมากนักและพยายามไมhใชgเงินฟุCมเฟ²อย ถึงแมgวhาเขาจะมีความรูgสึกชอบพอชิโนะมิยะ คางุ

ยะ แตhดgวยฐานะท่ีตhางกันทำใหgเขากลัวท่ีจะสารภาพรักกับเธอ 

 

 3. ฟูจิวาระ จิกะ (Fujiwara Chika) 

นักเรียนชั้นป¥ 2 เลขาสภานักเรียนโรงเรียนชูจิอิน เปrนคนรhางเริงและมักจะยิ้มอยูh

ตลอดเวลา เธอมักจะเปrนคนที่คิดกิจกรรมเพื่อเลhนสนุกและสรgางความบันเทิงใหgกับสมาชิกสภา
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นักเรียนอยูhเสมอ เธอเปrนคนไมhอhานบรรยากาศรอบขgาง จึงสhงผลใหgเธอมักจะเขgาไปทำลายแผน

ของชิโนมิยะ คางุยะ และ ชิโรกาเนะ มิยูกิ โดยที่เธอไมhรูgตัว เนื่องจากเธอมีนิสัยที่เหมือนเด็ก จึง

มักถูกสมาชิกสภานักเรียนคนอ่ืนมองวhาหลอกงhาย แตhความจริงเธอเปrนคนท่ีมีความสามารถมาก

ในดgานดนตรีและภาษา โดยเธอมีความสามารถดgานเป¥ยโนในระดับสูงและสามารถพูดไดgถึง 5 

ภาษา 

 

 4. อิชิกามิ ยู (Ishigami Yu) 

นักเรียนชั้นป¥ 1 เหรัญญิกของสภานักเรียนโรงเรียนชูจิอิน เปrนคนมืดมน ไมhชอบสุงสิง

กับใคร มักจะนำงานของสภานักเรียนกลับไปทำที่บgานแทนการมาประชุมรhวมกับสมาชิกคนอ่ืน 

ๆ เขาชอบพูดจาถากถางประชดประชันผูgอื่นอยูhบhอยครั้ง ทำใหgนักเรียนคนอื่นไมhคhอยชอบเขา 

แตhความจริงแลgวเขาเปrนคนจิตใจดีและนึกถึงผูgอ่ืนอยูhเสมอ  

 

 5. อีโนะ มิโกะ (Iino Miko) 

นักเรียนชั้นป¥ 1 ผูgตรวจสอบบัญชีของสภานักเรียนโรงเรียนชูจิอิน เปrนคนหัวแข็งและ

ดื้อรั้น มักจะยึดมั่นในกฎระเบียบและความยุติธรรมอยูhเสมอ เธอเชื่อวhากฎระเบียบของโรงเรียน

ชูจิอินกำลังยhอนยานลงและตgองการบังคับใชgกฎเกณฑ)ที่เขgมงวดมากขึ้น เนื่องจากทัศนคติที่เปrน

เผด็จการของเธอทำใหgนักเรียนคนอื่น ๆ ไมhชอบเธอ อยhางไรก็ตามเธอไมhเคยหวั่นไหวเมื่อตgอง

เผชิญหนgากับนักเรียนที่ไมhทำตามกฎระเบียบของโรงเรียน อยhางไรก็ตามเธอมักจะประหมhา

เสมอเม่ือตgองพูดตhอหนgาคนจำนวนมาก  
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บทที่ 4 

การวิเคราะห`ลักษณะนิสัยตัวละคร 

 

1. ชิโนมิยะ คางุยะ (Shinomiya Kaguya) 

 ตัวละครนี้เป-นตัวละครแบบ Well Round Character โดยสามารถวิเคราะห)ไดgโดยพิจารณา

ลักษณะของตัวละครในดgานตhาง ๆ ดังน้ี  

 

 1. รูปลักษณ)ลักษณะภายนอก 

 

 
 

ภาพท่ี 2 ตัวละครชิโนมิยะ คางุยะ 

ท่ีมา https://anidb.net/character/99202 , 2561 

 

  มีรูปรhางและหนgาตาที่ดี มีผิวขาว ผมสีดำยาว ไวgหนgามgาแสกกลางและมีปอยผมสอง

 ขgาง โดย เธอมักจะมัดผมของเธอไวgดgวยริบบิ้นสีแดง มีดวงตาสีแดงขนาดใหญhและมีหางตาชี้ข้ึน 

 มีรูปรhางผอมบางและหนgาอกเล็กอยhางเห็นไดgชัด โดยปกติเธอจะสวมเครื่องแบบนักเรียนถูก

 ระเบียบและสวมถุงเทgาสีดำ 
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ภาพท่ี 3 ตัวละครชิโนมิยะ คางุยะในชhวงกhอนเขgาสภานักเรียน 

ท่ีมา https://moesucks.files.wordpress.com/ , 2562 

 

  ในชhวงกhอนเขgาสภานักเรียน เธอจะปลhอยผมลงมาโดยไมhไดgผูกริบบิ้นสีแดง อีกท้ัง

 ดวงตาของเธอยังเปrนสีแดงเขgมกวhาปกติและไรgชีวิตชีวา (ดังเชhนในภาพที่ 3 ) ทำใหgรอบตัวเธอมี

 บรรยากาศที่มืดมน เย็นชา และเขgาถึงยาก ซึ่งสิ่งนี้สะทgอนใหgเห็นถึงสภาพจิตใจที่ไดgรับอิทธิพล

 จากการเล้ียงดูท่ีเขgมงวดและไรgความปรานีจากครอบครัวของเธอ  

  ตhอมาเมื่อเธอไดgใกลgชิดกับสมาชิกสภานักเรียนคนอื่น ๆ (โดยเฉพาะชิโรกาเนะ มิยูกิ) 

 เธอไดgพยายามที่จะเปลี่ยนแปลงรูปลักษณ)ของตนเองใหgดูนhารักขึ้น โดยเธอไดgนำริบบิ้นสีแดงมา

 ผูกผมของเธอไวg ซึ่งสิ่งนี้แสดงถึงการเปลี่ยนบุคลิกภาพของเธอ จากท่ีเคยเปrนคนเย็นชา เธอเร่ิม

 สานความสัมพันธ)กับผูgอื่น มีบรรยากาศรอบตัวดูสดใส และนhารักขึ้น อีกทั้งดวงตาของเธอยัง

 เปล่ียนเปrนสีอhอนลง และเปrนประกายมากข้ึน 

 

 2. สถานภาพทางสังคม 

  รองประธานนักเรียนโรงเรียนชูจิอิน และยังเปrนบุตรสาวของเจgาของกิจการ “ชิโนมิยะ

 กรุ ¶ป” ที ่ครอบครองทรัพย)สินรวมทั ้งหมดกวhา 200 ลgานลgานเยน อีกทั ้งยังเปrนคนที ่มี

 ความสามารถรอบดgาน ท้ังในดgานศิลปะ ดนตรี และศิลปะป±องกันตัว  

  จากแอนิเมชันซีซันที่ 1 ตอนที่ 3 แสดงใหgเห็นวhาครอบครัวของเธอมีการเลี้ยงดูแบบ

 เขgมงวด และกีดกันเธอจากสิ่งที่ไมhเหมาะสมตhาง ๆ เชhน เรื่องเพศ ทำใหgเธอไมhรูgความหมายแฝง

 ของคำวhา “คร้ังแรก”  

  นอกจากฮายาซากะ ไอ ที่รับใชgเธอมาตั้งแตhเด็กแลgว กhอนเขgาสภานักเรียนเธอแทบจะ

 ไมhมีปฏิสัมพันธ)กับผูgอื ่น แมhของเธอเสียชีวิตตั้งแตhเธอยังเด็ก และเธอก็แสดงใหgเห็นวhาเธอมี

 ความสัมพันธ)ท่ีไมhดีนักกับสมาชิกในครอบครัวท่ีเหลือ 
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 3. ลักษณะนิสัย 

  เปrนคนเย็นชา มีเหตุผล และเฉลียวฉลาด โดยเธอมักจะใชgเหตุผลในการตัดสินใจเรื่อง

 ตhาง ๆ อยูhเสมอแมgกระทั่งเรื่องความรัก โดยเธอมีความคิดวhาหากใครสารภาพรักกhอนจะเปrน

 ฝCายแพg เนื ่องจากในความสัมพันธ)ระหวhางคู hรักมีความแตกตhางทางอำนาจชัดเจน มีฝCาย

 ไดgเปรียบและเสียเปรียบ โดยฝCายท่ีสารภาพรักกhอนจะเปrนฝCายแพgเพราะวhาจะตgองตกเปrนเบ้ีย

 ลhางใหgกับฝCายที่ถูกสารภาพรัก ดgวยแนวคิดน้ี เธอจึงไมhอยากยอมรับวhาเธอตกหลุมรักชิโรกาเนะ 

 และพยายามทำทุกวิถีทางเพ่ือใหgชิโรกาเนะเปrนฝCายสารภาพรักกับเธอกhอน 

  จากการพิจารณาแนวคิดของเธอขgางตgนจะพบวhา สาเหตุที ่เธออยากเปrนผู gชนะใน

 ความสัมพันธ)นี้เปrนผลมาจากความถือตัวของเธอ โดยเธอภาคภูมิใจในชื่อเสียงและฐานะของ

 ตนเองมาก เธอคิดวhาการแสดงออกวhาชอบตhอคนที่เธอชอบมากเกินไปเปrนสิ่งที่ดูไมhดี แตhในชhวง

 ทgายของเร่ืองจะแสดงใหgเห็นวhาเธอเร่ิมกลgาท่ีจะแสดงความรูgสึกของตนเองมากข้ึน  

  จากซีซ ันที ่  1 ตอนที ่ 9 นาทีที ่  20:00 – 20:56 เห็นไดgว hาเมื ่อเธอปCวยจะทำใหg

 สติสัมปชัญญะและความสามารถในการตัดสินใจของเธอลดลง เธอจึงกลgาแสดงความรูgสึกและ

 ความตgองการของตนเองอยhางตรงไปตรงมา แตhเมื่อหายปCวยแลgวสติสัมปชัญญะของเธอก็จะ

 กลับมาเปrนดังเดิม  

  เธอคhอนขgางจะเปrนคนมองโลกในแงhรgาย โดยในตอนแรกที่เธอไดgพบกับชิโรกาเนะ เธอ

 คิดวhาความจิตใจดีของเขาเปrนสิ่งจอมปลอม โดยเธอคิดวhาโลกนี้ไมhมีคนท่ีอยากใหgคนอื่นมี

 ความสุขโดยไมhตgองการสิ ่งตอบแทน แตhเมื ่อไดgเขgาสภานักเรียนและไดgรhวมงานกันมาเปrน

 ระยะเวลาหนึ่ง เธอก็ไดgพบวhาเขาเปrนคนดีจริง ๆ เธอจึงเริ่มเป§ดใจใหgกับเขา จนตกหลุมรักเขาใน

 ท่ีสุด 

  เธอตgองทนทุกข)ทรมาณจากอารมณ)แปรปรวนอันเปrนผลมาจากการเลี ้ยงดูของ

 ครอบครัวเธอ โดยภายในจิตใจของเธอไดgสรgางบุคลิกตhาง ๆ แทนแตhละสภาพจิตใจ โดยจะแสดง

 ภาพเปrนศาลในจิตใจของเธอ จะเห็นไดgจากซีซันที่ 2 ตอนที่ 2 นาทีที่ 09:49 – 13:55 เมื่อเธอ

 ตgองการตัดสินใจวhาจะมอบเคgกและของขวัญวันเกิดใหgแกhชิโรกาเนะดีหรือไมh ภายในจิตใจของ

 เธอไดgแบhงเปrน 4 สhวน คือ  

  1). ชิโนมิยะ คางุยะ (จำเลย) ท่ีลังเลวhาจะตัดสินใจฉลองวันเกิดใหgแกhชิโรกาเนะดี

 หรือไมh โดยปรากฏเปrนรูปลักษณ)ปกติของเธอ 

  2). คางุยะโงh (ทนาย) บุคลิกน้ีแสดงถึงความตgองการที่จะฉลองวันเกิดใหgแกhชิโรกา

 เนะของเธอ โดยปรากฎรูปลักษณ)เปrนชิโนมิยะ คางุยะท่ีมีดอกไมgงอกอยูhบนศีรษะ 
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  3). คางุยะน้ำแข็ง (อัยการ) บุคลิกนี้แสดงถึงความสับสนวhาทำไมตgองฉลองวันเกิดใหgแกh

 ชิโรกาเนะ โดยปรากฏรูปลักษณ)เปrนชิโนมิยะ คางุยะในชhวงกhอนเขgาสภานักเรียน  

  4). คางุยะเด็ก (ผูgพิพากษา) โดยสาเหตุท่ีผูgพิพากษาแสดงรูปลักษณ)เปrนเด็กเน่ืองจากวhา

 เด็กนั้นตัดสินใจทำอะไรตามใจตนเอง ไมhสามารถตัดสินใจเรื ่องยาก ๆ ไดg ผู gที ่จะรับหนgาท่ี

 ตัดสินใจในเร่ืองน้ีจึงตกเปrนของ ชิโนมิยะ คางุยะ (จำเลย) ไปในท่ีสุด 

  หากพิจารณาตามบุคลิกภาพตามทฤษฎีจิตวิเคราะห)ของซิกมันด) ฟรอยด) จะพบวhา แตh

 ละบุคลิกมีหนgาท่ีแสดงเปrนภาพแทนของ Id Ego และ Superego โดย “ชิโนมิยะ คางุยะ 

 (จำเลย)” แทน Superego มีหนgาที่ควบคุม Id และ Ego ใหgแสดงออกอยhางเหมาะสม “คางุยะ

 โงh (ทนาย)” แทน Id ซึ่งเปrนตัณหาหรือความตgองการพื้นฐานของมนุษย)ที่ยังไมhไดgขัดเกลา และ 

 “คางุยะน้ำแข็ง (อัยการ)” แทน Ego ซึ่งหมายถึงสhวนที่ควบคุมพฤติกรรมที่เกิดจากความ

 ตgองการของ Id โดยอาศัยกฎเกณฑ)ทางสังคม และหลักแหhงความจริง (Reality principle) มา

 ชhวยในการตัดสินใจ ไมhใชhแสดงออกตามความ พอใจของตนแตhเพียงอยhางเดียว แตhตgองคิด

 แสดงออกอยhางมีเหตุผล 

 

2. ชิโรกาเนะ มิยูกิ (Shirogane Miyuki) 

 ตัวละครนี้เป-นตัวละครแบบ Well Round Character โดยสามารถวิเคราะห)ไดgโดยพิจารณา

ลักษณะของตัวละครในดgานตhาง ๆ ดังน้ี  

 

 1. รูปลักษณ)ลักษณะภายนอก 

 

 
 

ภาพท่ี 4 ตัวละครชิโรกาเนะ มิยูกิ 
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ท่ีมา https://cdn-us.anidb.net/images/main/228968.jpg , 2561 

 

  เปrนผูgชายที่มีรูปรhางและหนgาตาที่ดี มีผมสีบลอนด)และดวงตาสีฟ±าเขgม เนื่องจากสายตา

 สั้นและอดนอนตhอเนื่อง ดวงตาของเขาจึงดูอhอนลgาและมีรอยคล้ำใตgตาอยูhเสมอ ผมของเขา

 มักจะชี้ขึ้นอยูhเสมอเนื่องจากเขาไมhมีเวลาพอที่จะจัดทรงมัน เขาสวมใสhเครื่องแบบนักเรียนชาย

 พรgอมท้ังหgอยโซhสีทองซ่ึงแสดงถึงสถานะประธานนักเรียนของเขา 

 

 2. สถานภาพทางสังคม 

  ประธานนักเรียนโรงเรียนชูจิอิน เปrนนักเรียนที่มีความขยันขันแข็ง เขาสามารถทำ

 คะแนนสอบไดgเปrนอันดับหนึ่งของโรงเรียน แตhเนื่องจากครอบครัวของเขามีฐานะที่ไมhดีนัก เขา

 จึงตgองทำงานพิเศษทุกวันเพื่อชhวยแบhงเบาภาระทางการเงินของครอบครัว ทำใหgเขาพักผhอนไมh

 เพียงพอซ่ึงไมhดีตhอสุขภาพของเขาเทhาใดนัก 

  เนื่องจากสถานะทางการเงินที่ไมhดีนัก เขาจึงหลีกเลี่ยงที่จะพูดถึงเรื่องนี้ตhอหนgาผูgอ่ืน 

 เขาเปrนคนไมhชอบใชgเงินฟุCมเฟ²อย จะเห็นไดgวhาเขาไมhมีชุดอื่นนอกจากเครื่องแบบนักเรียน เขาจึง

 ตgองสวมใสhชุดนักเรียนแทนชุดไปรเวท  

 

 3. ลักษณะนิสัย 

  เปrนคนจริงจัง ขยันขันแข็งและมีความเปrนผูgนำสูง เขามีผลการเรียนที่ดีเยี่ยม อีกทั้งยัง

 ไดgรับเลือกใหgเปrนประธานนักเรียนทั้ง ๆ ที่พึ่งเขgาเรียนไดgเปrนระยะเวลา 1 ป¥ ดgวยภาพลักษณ)ท่ี

 สมบูรณ)แบบ เขาจึงพยายามอยhางหนักเพ่ือจะรักษาภาพลักษณ)ของเขาไวg  

  ถึงแมgวhาเขาจะมีผลการเรียนดีเยี่ยม แตhเขามีทักษะดgานกีฬาและดนตรีในระดับแยhมาก 

 โดยเขาไมhตgองการใหgใครเห็นดgานน้ีของเขา เขาจึงพยายามฝ¸กฝนอยhางหนักเพื่อพัฒนาทักษะ

 เหลhาน้ี โดยเห็นไดgจากซีซันที่ 1 ตอนที่ 5 นาทีที่ 08:55 – 15:10 เขาไดgขอรgองใหgฟูจิวาระสอน

 วอเลย)บอลใหgเขากhอนที่จะถึงคาบพละ เพื่อที่เขาจะไดgไมhขายหนgาเพื่อนในชั้นเรียน และในซีซัน

 ที่ 2 ตอนที่ 5 นาทีที่ 12:00 – 17:50 เขาไดgบอกกับฟูจิวาระวhาเขาไมhกลgารgองเพลงเพราะกลัว

 ขายหนgาใหgกับชิโนมิยะและเพ่ือนรhวมช้ัน ฟูจิวาระจึงยอมชhวยสอนเขารgองเพลง 

  แมgวhาเขาจะมีความรูgสึกชอบพอชิโนมิยะและเชื่อวhาเธอก็มีความรูgสึกแบบเดียวกันกับ

 เขา แตhเขากลับไมhกลgาสารภาพความในใจกับเธอ เพราะเขามีความท่ีคิดวhา คูhรักทุกคูhยhอมมีผูgแพg

 กับผูgชนะเสมอ ฝCายผูgแพgจะตgองตกเปrนเบี้ยลhางในความสัมพันธ)นั้นไปตลอดกาล สhวนผูgชนะจะ

 เปrนผูgคุมเกมทุกอยhางของความสัมพันธ)นั้น ทำทุกอยhางไดgตามใจชอบ โดยฝCายแพgชนะนั้นตัดสิน
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 กันโดยที่วhาใครสารภาพรักกhอนจะเปrนฝCายแพg เขาจึงพยายามทำทุกวิถีทางใหgเธอมาสารภาพรัก

 กับเขากhอน  

  เมื่อพิจารณาจากแนวคิดที่กลhาวมาขgางตgนจะพบวhา สาเหตุท่ีเขาอยากจะเปrนผูgชนะใน

 ความสัมพันธ)นี้มาจากการที่เขามีฐานะดgอยกวhาชิโนมิยะ โดยเขากลัววhาเธอจะดูถูกเขา เขาจึง

 พยายามรักษาภาพลักษณ)ของตนเองใหgสมบูรณ)แบบเพื่อที่จะไดgทัดเทียมกับเธอ เขากลัววhาถgา

 หากเขาเปrนฝCายสารภาพรักกhอนเขาจะตgองตกเปrนเบ้ียลhางในความสัมพันธ)น้ีไปตลอดกาล 

  ถึงแมgเขาจะมีความมั่นใจในตนเองสูง แตhเขาก็เปrนคนจิตใจดี ยึดถือคุณธรรม มีความ

 เสียสละ ชอบชhวยเหลือและเอื้อเฟ²ªอเพื่อแพhผูgอื่น เขามักจะชhวยเหลือนักเรียนคนอื่น ๆ ดgวย

 ความเต็มใจอยูhเสมอ  

 

3. ฟูจิวาระ จิกะ (Fujiwara Chika) 

 ตัวละครนี้เปrนตัวละครแบบ Well Round Character โดยสามารถวิเคราะห)ไดgโดยพิจารณา

ลักษณะของตัวละครในดgานตhาง ๆ ดังน้ี  

 

 1. รูปลักษณ)ลักษณะภายนอก 

 

 
 

ภาพท่ี 5 ตัวละครฟูจิวาระ จิกะ 

ท่ีมา https://cdn-us.anidb.net/images/main/228969.jpg , 2561 
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  เปrนเด็กผูgหญิงหนgาตานhารัก มีผิวขาว ผมสีชมพูอhอนยาวถึงไหลh โดยติดโบว)สีดำไวgท่ี

 หนgามgา มีดวงตากลมโตสีฟ±า และหนgาอกขนาดใหญhอยhางเห็นไดgชัด เธอมีสhวนสูงท่ีนgอยกวhาชิ

 โนมิยะ โดยปกติเธอมักจะสวมเคร่ืองแบบนักเรียนถูกระเบียบและสวมถุงเทgาสีขาว 

 

 2. สถานภาพทางสังคม 

  เลขาของสภานักเรียน เปrนลูกคนกลางของตระกูลนักการเมือง ปูCทวดของเธอเคยเปrน

 นายกรัฐมนตรี และลุงของเธอเปrนรัฐมนตรีฝCายขวาคนป}จจุบัน ครอบครัวของเธอเลี้ยงดูเธอโดย

 มอบความรักและ ความอบอุhนแกhเธอเปrนอยhางดี แตhในบางครั้งครอบครัวของเธอก็แสดงความ

 เขgมงวดกับเธอ โดยเธอไมhไดgรับอนุญาตใหgเลhนเกมหรืออhานหนังสือการ)ตูนที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับ

 ความรัก 

 

 3. ลักษณะนิสัย 

  เปrนคนรhาเริง มักจะยิ้มอยูhเสมอ และรักความสนุกสนาน เธอจึงมักจะหากิจกรรม

 หรือเกมสนุก ๆ มาเลhนกับสมาชิกสภานักเรียนอยูhเสมอ ดgวยนิสัยชอบเอาชนะแบบเด็ก ๆ ของ

 เธอ เธอจึงมักจะหาวิธีโกงเกมอยูhเสมอ แตhสhวนใหญhมักจะถูกจับไดgทุกครั้ง เพราะกลโกงของเธอ

 มักจะมีชhองโหวhใหgอีกฝCายรูg เชhนในซีซันที่ 1 ตอนที่ 9 นาทีที่ 09:40 – 14:50 เธอถูกชิโรกาเนะ

 จับไดgวhาโกงเกมจับคูhไพhโดยใชgวิธีทำลายหลังไพhใหgมีลักษณะคลgายกับตัวเลข เธอจึงตัดสินใจเลhน

 อีกรอบโดยเปลี่ยนสำรับไพhใหมh แตhสุดทgายก็โดนจับไดgอีกครั้งเพราะเธอไดgวางตำแหนhงไพhตาม

 เข็มนา¹ิกา ทำใหgสามารถจับคูhไพhไดgโดยการจำตำแหนhงของไพh เธอจึงถูกปรับแพgในเกมน้ีในท่ีสุด 

  เธอมีนิสัยสบาย ๆ และไมhคิดมาก แตhบางทีความไมhคิดมากของเธอก็สhงผลใหgเธอ

 กลายเปrนคนไมhอhานบรรยากาศรอบขgาง เชhน ในซีซันที่ 1 ตอนที่ 5 นาทีท่ี 20:50 เธอไมhรูgวhาชิโน

 มิยะแกลgงลืมรhมเพื่อที่จะอาศัยรhมของชิโรกาเนะเดินไปดgวยกัน เธอจึงใหgชิโนมิยะยืมรhมของ

 ตนเอง ทำใหgชิโนมิยะไมhพอใจเปrนอยhางมาก 

  เนื่องจากที่บgานของเธอป§ดกั้นเธอจากสื่อที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับความรัก เธอจึงมีความ

 สนใจในเรื่องนี้เปrนพิเศษ เชhนในซีซันที่ 1 ตอนท่ี 5 นาทีที่ 04:50 – 07:35 เธอเรียกตัวเองวhา 

 “จิกะ นักสืบรัก” และไดgใหgคำปรึกษาดgานความรักแกhนักเรียนคนอื่น ๆ ดgวย นอกจากนี้เธอยัง

 แอบโหลดการ)ตูนรักโรแมนติกมาอhานในโทรศัพท)มือถือของตนเองดgวย แตhนhาแปลกที่เธอสนใจ

 ในเร่ืองความรัก แตhเธอกลับไมhรูgถึงความสัมพันธ)ของชิโรกาเนะและชิโนมิยะ 
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4. อิชิกามิ ยู (Ishigami Yu) 

 ตัวละครนี้เปrนตัวละครแบบ Well Round Character โดยสามารถวิเคราะห)ไดgโดยพิจารณา

ลักษณะของตัวละครในดgานตhาง ๆ ดังน้ี 

 

 1. รูปลักษณ)ลักษณะภายนอก 

 

 
 

ภาพท่ี 6 ตัวละครอิชิกามิ ยู 

ท่ีมา https://cdn-us.anidb.net/images/main/228970.jpg , 2561 

 
  เปrนชายรhางเล็ก มีรูปรhางผอมบาง มีผมสีน้ำเงินเขgมยาวถึงคางซึ่งป§ดบังใบหนgาดgานซgาย

 เขามีดวงตาสีดำสนิท ใบหนgาของเขามักจะดูหมhนหมองอยูhตลอดเวลา เขามักจะเอาหูฟ}งของเขา

 คลgองไวgที ่คอตลอดเวลา เขาสวมใสhเครื ่องแบบนักเรียนโดยไมhติดกระดุมเสื ้อนอก สhวน

 เคร่ืองแบบฤดูรgอนเขาจะสวมเส้ือก๊ักสีเทาทับเส้ือเช้ิตเอาไวg 
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ภาพท่ี 7 ตัวละครอิชิกามิ ยู สมัยมัธยมตgน 

ท่ีมา https://64.media.tumblr.com/ , 2563 

 

  ในชhวงมัธยมตgน เขามีรูปรhางแข็งแรงและตัดผมสั้น อยhางไรก็ตามในชhวงมัธยมปลาย

 เขาไดgสูญเสียกลgามเน้ือเน่ืองจากไมhไดgออกกำลังกายเปrนเวลานาน 

 

 2. สถานภาพทางสังคม 

  เหรัญญิกของสภานักเรียน เขาเปrนลูกชายคนที่สองของประธานบริษัทของเลhนเล็ก ๆ 

 เขามีความเชี่ยวชาญดgานคอมพิวเตอร)เปrนอยhางมาก แตhในดgานการเรียนเขามีผลการเรียนที่ไมhดี

 นัก ในซีซันที่ 1 ตอนที่ 6 ชิโนมิยะจึงไดgพยายามติวหนังสือใหgเขา ทำใหgคะแนนสอบของเขา

 เพ่ิมข้ึน 

  ชhวงกhอนข้ึนมัธยมปลาย เขาเคยถูกพักการเรียน เน่ืองจากมีเร่ืองชกตhอยกับ โอกิโนะ โค

 ประธานชมรมการละคร สาเหตุเพราะเขาไมhยอมท่ีโอกิโนะนอกใจแฟนของตนเอง แตhโอกิโนะไดg

 วางแผนใสhรgายอิชิกามิวhาอิชิกามิอิจฉาท่ีเขามีแฟน ทำใหgอิชิกามิถูกเพ่ือนรhวมช้ันเกลียดชัง อีกท้ัง

 ยังถูกพักการเรียนเพราะไมhยอมสhงจดหมายสำนึกผิด เพราะเขาเช่ือวhาเขาไมhจำเปrนตgองสำนึกผิด

 ในสิ่งที่เขาไมhไดgทำ จนกระทั่งชิโรกาเนะ มิยูกิ ไดgสืบสวนเรื่องราวทั้งหมดและเชื่อวhาเขาไมhไดgทำ

 ผิด หลังจากน้ันเขาจึงไดgรับเลือกเขgาสภานักเรียนในตำแหนhงเหรัญญิก 

  

 3. ลักษณะนิสัย 

  เปrนคนเก็บตัวและคhอนขgางมองโลกในแงhรgาย ในชhวงแรกเขามักจะนำงานกลับไปทำท่ี

 บgานโดยไมhเขgามาที่สภานักเรียน เขาคhอนขgางเกรงกลัวชิโนมิยะ ในซีซันที่ 1 ตอนที่ 6 นาทีท่ี 

 02:59 –09:00 เขาไดgมาขอชิโรกาเนะลาออกจากสภานักเรียนเนื่องจากเขากลัววhาจะถูกชิโนมิ

 ยะฆhา แตhสุดทgายเขาก็ถูกชิโนมิยะขhมขูhไมhใหgลาออก เขาจึงตgองอยูhในสภานักเรียนโดยหวาดกลัว

 เธอตhอไป ตhอมาเมื่อชิโนมิยะติวหนังสือใหgเขาและไดgชhวยเหลือเขาอีกหลายอยhาง เขาจึงเริ่มเป§ด

 ใจใหgเธอและพบวhาเธอใจดีกวhาท่ีเขาคิด 

  เขาคhอนขgางอิจฉานักเรียนชายที่มีแฟนและไดgรับความนิยม เนื่องจากไมhคhอยจะมี

 นักเรียนคนอื่นอยากสนิทสนมกับเขามากนัก ถึงแมgวhาเขาจะไมhเคยมีแฟนมากhอน แตhเขามี

 ความเชี่ยวชาญดgานความรักเปrนอยhางมากจากการเลhนเกมและอhานการ)ตูน เขาสามารถใหg

 คำปรึกษาดgานความรักไดgอยhางเชี่ยวชาญ เชhน ในซีซันที่ 1 ตอนที่ 10 นาทีที่ 08:53 – 13:41 

 เขาไดgใหgคำปรึกษาดgานความรักและคำแนะนำกับชิโรกาเนะ  
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  เนื่องจากมีนักเรียนบางสhวนไมhชอบเขาเพราะเขgาใจผิดจากเหตุการณ)ที่เขามีเรื่องชก

 ตhอยตอนมัธยมตgน เขาจึงพยายามวางตัวออกหhางและไมhเชื่อใจผูgอื่น แตhเมื่อไดgเขgารhวมคณะเชียร)

 สีแดงและไดgเขgาแขhงขันวิ่งผลัดในกิจกรรมกีฬาสี เขาจึงไดgพบวhายังมีคนที่ใจดีกับเขาอยูh ดังที่เห็น

 ในซีซันท่ี 2 ตอนที่ 11 นาทีที่ 14:14 – 21:00 จากฉากนี้จะเห็นไดgวhา ในตอนที่เขากำลังจะแขhง

 วิ่งผลัด เขาเกิดหวาดกลัวสายตาของผูgคนรอบขgางขึ้นมา แตhชิโรกาเนะก็ไดgเขgามาใหgกำลังใจเขา 

 เขาจึงสามารถแขhงขันตhอไปไดg ตhอมาเขาแพgการแขhงใหgกับสีขาว เขาจึงกังวลวhาเพื่อนรhวมทีมจะ

 ตhอวhาเขา แตhเขาก็ไดgพบวhาเพื่อนรhวมทีมของเขานอกจากจะไมhตhอวhาแลgวยังมาใหgกำลังใจเขาอีก

 ดgวย เขาจึงไดgพบวhาผูgคนรอบขgางเขาเปrนคนดีมากกวhาที่เขาคิด ดgวยเหตุนี้เขาจึงเริ่มเป§ดใจใหg

 ผูgอ่ืน 

 

5. อีโนะ มิโกะ (Iino Miko) 

 ตัวละครนี้เปrนตัวละครแบบ Well Round Character โดยสามารถวิเคราะห)ไดgโดยพิจารณา

ลักษณะของตัวละครในดgานตhาง ๆ ดังน้ี 

 

 1. รูปลักษณ)ลักษณะภายนอก 

 

 
 

ภาพท่ี 8 ตัวละครอีโนะ มิโกะ 

ท่ีมา https://cdn-us.anidb.net/images/main/247009.jpg , 2561 
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  เปrนเด็กผูgหญิงรhางเล็ก มีดวงตาสีน้ำตาลละผมสีน้ำตาลยาวที่มัดเปrนแกละหลวม ๆ 

 และผมหนgามgาป§ดหนgาผาก โดยปกติเธอมักจะสวมเครื่องแบบนักเรียนถูกระเบียบและสวมถุง

 นhองสีดำ พรgอมทั ้งสวมปลอกแขนสีเหลืองที ่แขนซgายเพื ่อระบุตำแหนhงกรรมการรักษา

 กฎระเบียบ 

 

 2. สถานภาพทางสังคม 

  พhอของเธอเปrนผูgพิพากษาในศาลฎีกา สhวนแมhทำงานในกลุhมสนับสนุนดgานมนุษยธรรม

 ระหวhางประเทศ ดgวยภาระหนgาท่ีการงาน ทำใหgพhอแมhของเธอไมhมีเวลาใหg เธอคิดวhาสาเหตุท่ีพhอ

 แมhไมhมีเวลาใหgเธอเปrนเพราะวhาโลกนี้มีคนไมhดีมากเกินไป ดgวยเหตุน้ีเธอจึงพยายามพัฒนา

 ตนเองใหgเปrนคนที่อยูhในกฎระเบียบและศีลธรรม เชhน มาโรงเรียนเปrนคนแรกเพื่อใหgอาหารปลา

 และเปลี่ยนดอกไมgในแจกัน ไมhฝCาฝ²นคำสั่งของคุณครู รวมถึงทำคะแนนสอบเปrนอันดับที่หน่ึง

 ของระดับช้ัน  

  เธอไดgลงสมัครชิงตำแหนhงประธานนักเรียนรhวมกับชิโรกาเนะ มิยูกิ ซึ่งถึงแมgเธอจะแพg

 การเลือกตั้ง แตhเธอก็ถูกรับเลือกใหgเปrนผูgตรวจสอบบัญชีของสภานักเรียนพรgอมท้ังควบตำแหนhง

 กรรมการรักษากฎระเบียบของโรงเรียน  

 

 3. ลักษณะนิสัย 

  เปrนคนจริงจังและเขgมงวด เธอเชื่อวhาศีลธรรมและกฎเกณฑ)ของโรงเรียนกำลังตกต่ำลง 

 ดgวยเหตุนี้เธอจึงลงสมัครเลือกตั้งประธานนักเรียนโดยมีนโยบายจะบังคับใชgกฎระเบียบอยhาง

 เขgมงวด เชhน ตรวจเครื่องแบบนักเรียนทุกเชgา หรือหgามนักเรียนมีความสัมพันธ)เชิงชูgสาว แตh

 เน่ืองจากนักเรียนสhวนมากไมhเห็นดgวยกับนโยบายเหลhาน้ี เธอจึงแพgเลือกต้ังใหgกับชิโรกาเนะ  

  เนื่องจากนิสัยจริงจังและเขgมงวดของเธอ เธอจึงรับหนgาที่กรรมการรักษากฎระเบียบมา

 ต้ังแตhเรียนอยูhช้ันประถมศึกษา เธอคอยตักเตือนนักเรียนทุกคนท่ีทำผิดกฎระเบียบ ดgวยเหตุน้ีจึง

 ทำใหgมีนักเรียนบางสhวนไมhชอบและกล่ันแกลgงเธอ แตhก็มีนักเรียนคนหน่ึงซ่ึงไมhประสงค)ออกนาม

 ไดgนำท่ีค่ันหนังสือดอกไมgแหgงมาใหgเธอเพ่ือเปrนกำลังใจแกhเธอ ทำใหgเธอตกหลุมรักเขาท้ัง ๆ ท่ีไมh

 รูgวhาเขาคือใคร 

  ขณะเปrนสมาชิกสภานักเรียน เธอคิดอยูhเสมอวhาสมาชิกสภานักเรียนคนอ่ืน ๆ (ยกเวgนฟู

 จิวาระ) นั้นทำผิดศีลธรรมและกฎระเบียบ เชhน ในซีซันที่ 2 ตอนที่ 7 นาทีที่ 06:47 – 07:14 

 เธอบังเอิญไปไดgยินชิโรกาเนะพูดคุยเรื่องกางเกงชั้นในพอดี เธอจึงเขgาใจวhาชิโรกาเนะเปrนคนห่ืน

 กามที่ชื ่นชอบกางเกงชั้นในสีดำเซ็กซี่ และในตอนเดียวกัน นาทีที่ 10:57 – 11:21 เธอก็ไดg
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 บังเอิญเป§ดประตูหgองสภานักเรียนไปเจอกับชิโนมิยะที่กำลังจะนวดใหgชิโรกาเนะอยูhพอดี ทำใหg

 เธอเขgาใจผิดไปวhาสองคนน้ีกำลังทำเร่ืองผิดศีลธรรมกัน 

  สhวนในตอนที่ 8 นาทีที่ 04:40 – 08:28 เธอไมhพอใจที่อิชิกามิฝCาฝ²นกฎของโรงเรียน 

 โดยเขาไดgนำขนมมารับประทาน พรgอมกับเลhนเกมผhานเครื่องเลhนเกมของเขา แตhฟูจิวาระก็ไดg

 พยายามใหgเธอลองฝCาฝ²นกฎของโรงเรียนบgาง โดยไดgชวนเธอมาถhายรูปโดยใชgโทรศัพท)มือถือ

 ดgวยกันเพื่อใหgเธอเขgาใจวhาการฝCาฝ²นกฎก็ไมhไดgแยhเสมอไป จากเหตุการณ)นี้ทำใหgเธอเขgาใจ

 ความรูgสึกของคนท่ีฝCาฝ²นกฎระเบียบมากข้ึน 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัยและข@อเสนอแนะ 

 

 จากการวิเคราะห)ตัวละครหลักทั้ง 5 ตัวละครจากแอนิเมชันญี่ปุCนเรื่อง สารภาพรักกับคุณคางุ

ยะซะดี ๆ (Kaguya-sama: Love Is War) ทำใหgผูgวิจัยพบวhา ลักษณะของตัวละครในเรื่องสhวนใหญhจะ

เปrนตัวละครในรูปแบบ Well Round Character เพราะวhาตัวละครลักษณะน้ีจะมีความซับซgอนใน

ตนเอง ทำใหgผูgชมสามารถมองเห็นสภาพของมนุษย)ไดgในหลายมุมมองและเขgาใจในตัวละครมากยิ่งข้ึน 

อีกท้ังยังเห็นถึงการพัฒนาของตัวละครในสถานการณ)ตhาง ๆ ท่ีตัวละครน้ันไดgประสบ และไดgมีการพัฒนา

ปรับปรุงตนเอง ในแตhละสถานการณ)และยอมรับกับเหตุการณ)ที่เกิดขึ้น ทำใหgผูgเขียนสามารถถhายทอด

เน้ือเร่ืองและแกhนเร่ืองท่ีตgองการจะนำเสนอออกมาไดgดีท่ีสุด 

 ตัวละครเหลhานี้ มีเหตุผลและแรงจูงใจในการกระทำของตนเองแตกตhางกันไปเนื่องมาจาก

พื้นฐานลักษณะนิสัยและภูมิหลังของตัวละครแตhละตัว ซึ่งแอนิเมชันเรื่องนี้สามารถสะทgอนถึงลักษณะ

นิสัยและพัฒนาการของตัวละครออกมาไดgเปrนอยhางดี ผhานการนำเสนอท่ีนhาสนใจและเขgาใจไดgงhาย ทำใหg

แอนิเมชันเรื่องนี้ถือเปrนแอนิเมชันเรื่องเยี่ยมที่สามารถสะทgอนถึงลักษณะนิสัยและพัฒนาการของตัว

ละครออกมาไดgเปrนอยhางดี 

 จากผลการศึกษาเรื่อง การวิเคราะห)ลักษณะนิสัยของตัวละครหลักจากแอนิเมชันญี่ปุCนเรื่อง 

สารภาพรักกับคุณคางุยะซะดี ๆ (Kaguya-sama : Love Is War) ทำใหgทราบถึงลักษณะนิสัยและ

พัฒนาการของตัวละคร ซึ่งในการศึกษาวิจัยในครั้งถัดไป ผูgที่สนใจจะวิจัยสามารถนำรูปแบบขั้นตอน

การศึกษา รวมถึงขgอมูลตhาง ๆ ท่ีไดgทำการรวบรวมจากบทความวิจัยเลhมน้ีไปศึกษา ปรับใชg และวิเคราะห)

รhวมกับตัวละครในแอนิเมชันเร่ืองอ่ืน ๆ เพ่ือเปrนการตhอยอดองค)ความรูgสืบตhอไป 
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ปริญญาบัณฑิต ขgาพเจgายินดีโอนลิขสิทธิ์ตามมาตรา 17 วรรค 2 แหhง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์พ.ศ.2537 

เปrนของคณะอักษรศาสตร) มหาวิทยาลัยศิลปากร โดยมีกำหนดตลอดอายุคุgมครองสิทธ์ิ 

 

 

ลงนามผูgโอน........................................... 

(นางสาวณัฐธิณี ยุรยาตร)) 

วันท่ี......เดือน.......................พ.ศ............ 

ลงนามผูgรับโอน...................................... 

(......................................) 

วันท่ี......เดือน.......................พ.ศ............ 


